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OZET

2021-2024 YILLARINDA TURKIYE’DE MATEMATIK EGITIMINDE
OYUNLASTIRMA TEMALI CALISMALARIN ANALIZIi

Kiibra KOCA

Erciyes Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Yiiksek Lisans Tezi, Agustos, 2025
Danmisman: Prof. Dr. Remzi KILIC

Matematik biliminin insan yasaminda, dogada ve diger bilimsel alanlarda ne kadar
onemli bir yere sahip oldugu bilinmektedir. Matematik Ggretiminin zorlugu,
Ogretim/6grenme silirecinde yasanan sorunlar uzun siiredir tartisma konusudur.
Matematik egitiminde ezbere dayali, 6grenilip unutulan bilgilerin aktarilmasindan
ziyade, Ogrencilerin  kalict  olarak  Ogrenmeleri, uygulayabilmeleri ve
kullanabilmelerinin saglanmas1 matematik egitimini daha anlaml kilacaktir. Egitsel
oyunlar soyut matematiksel kavramlar1 somutlastirarak ogrencilerin kalict
Ogrenebilmelerini ve uygulamalarini saglamaktadir. Bu ¢alismada Tiirkiye’de 2021-
2024 yillarinda matematik 6gretiminde egitsel oyunlari i¢eren bilimsel aragtirmalarin
incelenmesi amaglanmistir. Bu kapsam dogrultusunda Web of Science, Google
Scholar, YOK Tez, Dergipark ve Researchgate veri tabanlarindan tez calismalari
(yliksek lisans, doktora) ve makaleler taranmigtir. Arastirma, belirtilen sinirlhiliklar
dahilinde secilen 64 tane bilimsel ¢alisma yillara gore incelendiginde en fazla 2023,
en az ise 2021 yilinda yaym yapildig1 goriilmiistiir. incelenen ¢aligmalarin igerisinde
en fazla makale tiiriinde yayin oldugu (47 tane) belirlenmistir. En az sayida doktora
tez ¢alismasinin (1 tane) oldugu sonucuna ulasilmistir. Analiz edilen ¢aligmalarda en
fazla 10-20 araliginda 6rneklem biiytikliigiiniin se¢ildigi gbzlenmistir. Bulgulara gore
caligmalarda O0rneklem olarak en ¢ok 6grencilerin, bu grup igerisinde de ortaokul
seviyesinde egitim goren Ogrencilerin en fazla secildigi goriilmistiir. Bununla
birlikte lise Ogrencilerinin &rneklem olarak secildigi ¢alismaya rastlanmamuistir.
Ogretmenlerin drneklem olarak secildigi calismalarda brans olarak en fazla siif
ogretmenleri tercih edilmistir. Matematik Ogretiminde egitsel oyunlar hakkinda
yapilan caligmalar arastirma yontemlerine gore incelendiginde en ¢ok nitel arastirma

yontemlerinin kullanildig: gériilmektedir. incelenen 64 makalede arastirma deseni
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olarak en fazla yar1 deneysel desenin kullanildig: tespit edilmistir. Nitel aragtirma
yontemlerinden ise en fazla dokiiman incelemesi deseni kullanilmistir. Yapilan
calismalarda veri analiz yontemi olarak en sik igerik analizi daha sonra da t testinin
uygulandig1 goriilmiistiir. Matematik egitiminde oyunlagtirma ¢alismalarinda en fazla
sayilar, islemler ve cebir konularinda uygulama yapildig: belirlenmistir. Oyun tiirleri
bakimindan incelendiginde ise en ¢ok egitsel oyunlarin kullanildig: tespit edilmistir.
Uygulanan oyunlarin degiskenlere gore etkileri incelendiginde ise egitici oyunlarin
Ogrencilerin akademik basarisi, derse tutumu, dikkat ve ilgisine yonelik anlamli
derecede olumlu katki sagladigini bildiren c¢aligma sayisinin, anlamli fark
bulunmadigini bildiren ¢alisma sayisindan fazla oldugu tespit edilmistir. Motivasyon
ve kaygi degiskenlerine istatistiksel olarak anlamli fark gozlenmedigini bildiren
calisma sayist ise daha fazladir. Elde edilen bulgular 1s181inda matematik d6gretiminde
egitsel oyunlar ile ilgili Orneklem gruplarinin genisletilerek daha kapsamli
aragtirtlmalarin yapilmasi, konu ile ilgili lisansiistli tez ¢calismalarina daha fazla 6nem
verilmesi, uluslararasi verilerin de toplanarak bizim verilerimizle kiyaslanmasina

yonelik arastirmalarin yapilmasi onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Matematik egitimi, oyunlagtirma, dokiiman incelemesi, oyunla

matematik 6gretimi, oyun temelli 6gretim, egitsel oyun, dijital oyun, zeka oyunlari
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ABSTRACT

ANALYSIS OF GAMIFICATION-THEMED STUDIES IN MATHEMATICS
EDUCATION BETWEEN 2021-2024

Kiibra KOCA

Erciyes University, Institute of Educational Sciences
Master’s Thesis, August, 2025
Supervisor: Prof. Dr. Remzi KILIC

It is a well-known fact that mathematics plays a crucial role in human life, nature,
and other scientific fields. The difficulty of teaching mathematics and the problems
encountered in the teaching/learning process have long been a matter of debate.
Rather than simply transferring memorized, learned, and forgotten information,
ensuring that students learn, apply, and use it permanently will make mathematics
education more meaningful. Educational games concretize abstract mathematical
concepts, enabling students to learn and apply them permanently. This study aimed
to examine scientific research involving educational games in mathematics teaching
in Turkey between 2021 and 2024. Within this scope, theses (master's, doctoral) and
articles were searched from the Web of Science, Google Scholar, YOK Thesis,
Dergipark, and Researchgate databases. When the 64 scientific studies selected
within the specified limitations were examined by year, it was seen that the most
publications were in 2023 and the least in 2021. Among the studies examined, the
most publications were in the article type (47). It was concluded that there was the
fewest doctoral dissertations (1). In the analyzed studies, it was observed that sample
sizes were chosen between 10 and 20 at most. Findings indicated that students were
the most frequently chosen samples in studies, and within this group, middle school
students were the most frequently chosen. However, no studies were found that
included high school students. In studies where teachers were selected as samples,
classroom teachers were the most frequently chosen subject. When studies on
educational games in mathematics teaching were examined according to research
methods, it was seen that qualitative research methods were most frequently used.
Across the 64 articles examined, the quasi-experimental design was the most

frequently used research design. Among qualitative research methods, the document
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review design was the most frequently used. In published studies, it was seen that the
most frequently used data analysis method was content analysis, followed by the t-
test. It was determined that applications were most frequently made to numbers,
operations, and algebra in gamification studies. When examined in terms of game
types, educational games were found to be the most frequently used. When the
effects of the implemented games were examined across variables, it was determined
that the number of studies reporting that educational games made a significantly
positive contribution to students' academic achievement, attitudes toward the lesson,
attention, and interest was greater than the number reporting no significant
difference. The number of studies reporting no statistically significant difference in
the motivation and anxiety variables was even greater. In light of the findings, it is
recommended that more comprehensive research be conducted on educational games
in mathematics teaching by expanding sample groups that more emphasis be placed
on graduate theses on the subject, and that research be conducted to collect

international data and compare it with ours.

Keywords: Mathematics education, gamification, peer-review document,

educational game, mathematics
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BOLUM |

GIRIS

Oyunlar, insanin diinyaya gelmesinden itibaren hayatlarinda énemli bir yeri
olan, insanin kendini ifade edebildigi, iletisim kurabildigi, gelisimlerini destekleyen
bir etkinlik aracidir. Oyunlarin sekli, tarzi da insanlarin yasina, kiiltiiriine ve donemin
olanaklarina bagli olarak sekillenebilmektedir. Son yillarda gelisen teknoloji ile
birlikte dijital alanda da énemli gelismeler yasanmaktadir. Ozellikle dijital ortama
erisimin kolaylasmas1 ile birlikte kaydedilen ilerlemeler oyun sektoriine de
yansimistir. Teknolojinin olumlu yonlerinin kontrolli ve bilingli bir sekilde
kullanilmast  6gretimin ve matematik egitiminin bircok alaninda kolaylik
saglamaktadir.

Egitim bireylerin donanimli bir sekilde yetistirmesini, becerilerinin
gelistirilmesi, kendini yenilemesini, 6grenmeyi 6gretmeyi ve dgretileni uygulamasini
hedeflemektedir. Uygulanan egitimle analitik diisiinme olgusuna sahip, analiz ve
sentez yapabilen, problemleri objektif bir bakis acisiyla ortaya koyabilen, bu
problemlerin ¢6ziimiinli sistematik bigimde belirleyebilen, Oneriler sunabilen ve
uygulayabilen bireylerin yetistirilmesi amacglamaktadir. Siiphesiz ki teknolojinin
gelisiminde egitimin katkis1 yadsinamaz olup, bununla birlikte teknolojide gelismeler
egitim alaninda da takip edilmekte ve uygulanmaktadir (Karamustafaoglu ve Kilig,
2020). Tim bu gelismelerin yaninda biitiin bilim dallarinda yeni yontemler, yeni
veriler, yeni bilgiler, yeni araglar, yeni teshis ve tanilar da gelismektedir. Bilimsel
alanlarda yasanan bu gelismelerle birlikte 6gretimden beklentilerimizin yilikselmesi,
Ogretileni kavrayabilme, kullanabilme ve uygulayabilme becerisinin kazandirilmasi
amaciyla o6gretme siirecinin tekrar gézden gecirilmesi ve giincellenmesinin zorunlu
oldugu bir gercektir (Berkant ve Gengoglu, 2015).

Matematik biliminin insan yasaminda, dogada ve diger bilimsel alanlarda ne

kadar Onemli bir yere sahip oldugu bilinmektedir. Matematik Ogretiminin ve
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O0greniminin zorlugu, 6gretim/6grenme siirecinde yasanan sorunlar uzun siiredir
tartisma konusudur. Matematik egitimi uzun yillar boyunca ¢ogunlukla geleneksel
olarak diiz anlatimla veya soru-cevap yontemi ile gerceklesmistir (Aktepe ve Bulut
2015). Matematik egitiminde ezbere dayali, Ogrenilip unutulan bilgilerin
aktarilmasindan ziyade, 6grencilerin kalict olarak 6grenmeleri, uygulayabilmeleri ve
kullanabilmelerinin saglanmasi matematik egitimini daha anlamli kilacaktir. Bu da
Ogrencilerin matematik dersine ©On yargilarim kirarak, eglenerek, yaparak ve
yasayarak oOgrenmeleri ile saglanabilir. Gelisen teknoloji ile birlikte ihtiyaclar da
yeniden sekillenmis, bu ihtiyaglara cevap verebilmek icin de egitim siireclerinde
revizyonlara gidilmigtir. Bunun bir sonucu olarak egitim ve &gretimde kullanilan
materyallerin ve yontemlerin degismis ve bununla birlikte nitelikli insan kapsami da
degismistir. Egitimden en iyi ve en verimli sekilde faydalanmak, donanimli bireyler
yetistirmek i¢in geleneksel egitim programlarina destekleyici nitelikte eglenceli ve
kalic1 bir 6gretim modelinin entegre edilebilecegi diisiiniilmektedir (Karamustafa ve
Kilig, 2020). Egitsel oyunlar bu modelin uygulanmasinda etkili bir egitim araci
olarak kullanilabilir niteliktedir. Egitsel oyunlar soyut matematiksel kavramlari
somutlagtirarak ~ 6grencilerin ~ kalict ~ 0grenebilmelerini  ve  uygulamalarini
saglamaktadir (Cankaya ve Karamete, 2008). Demir ve Bilgin (2021) yaptiklar
calismada matematik 6gretiminde kullanilan egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik
basarilarina 6nemli katki sagladigini raporlamiglardir. Matematik 6gretiminde egitsel
oyunlarin ogrencilerin tutum ve basarilarina etkisi, 6gretmen adaylarinin ve

ogretmenlerin egitsel oyun farkindaliklarina yonelik calismalar devam etmektedir.

1.1. Problem Durumu

Matematik eski zamanlardan bu yana hayatin her alaninda gereken 6nemli bir
bilim dalidir. Ancak matematik egitiminin soyutsal kavramlari igermesi, formiil
gerektiren islemler gibi yapisal Ozelliklerinin yaninda dogrudan aktarim olarak
anlatilmas1 da dersin 6grenciler tarafindan zor ve eglencesiz algilanmasina sebep
olmaktadir (Kayhan, 2012). Ogretim tekniklerini gelistirerek, mevcut &gretim
tekniklerinin yenilik¢i alternatif yontemlerle desteklenerek biitiinlestirilmesi ile daha
verimli matematik dersinin anlatilmasina yonelik calismalar bulunmaktadir. Ogreten
odakli egitim yerine Ogrenen odakli egitimin benimsenmesi ile Ogrencilerin
matematik dersine istekli bir bigimde intraktif, keyif alarak ve isteyerek katilimini

saglayacagi ongoriilmektedir (Yilmaz, vd., 2010).
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Egitiminin daha verimli saglanmasi amaciyla gelistirilen alternatif dgretim
yontemlerinden biri olan matematik egitiminde oyunlastirma iizerine ¢esitli amaglar
kapsaminda farkli desen, yontem ve Orneklemler kullanilarak ¢alismalar
yapilmaktadir. Matematigin  ¢esitli  konularinda egitiminde oyunlastirma
uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarisina (Tas vd. 2018), derse karsi
motivasyon ve tutumuna (Gali¢ ve Yildiz, 2023), kaygisina (Y1ldiz ve Yaman, 2023)
etkisinin yaninda matematik o6gretiminde egitsel oyun uygulamalarima yonelik
ogretmenlerin gorislerinin (Ergiil ve Ersen 2023) belirtildigi ¢alismalar 6rnek olarak
verilebilir. Bu caligmanin, Tirkiye’de 2021-2024 yillarinda Tirkiye’de matematik
egitiminde uygulanan egitsel oyunlara yonelik yapilan g¢aligmalarin aragtirmanin
stirliliklart icerisinde belirlenen parametrelere gore kategorize edilerek detayli bir
sekilde incelenmesi, etkinliklerin arastirilan degiskenlere etkisinin belirlenmesi

yonleri ile literatiire katki saglayacag diistiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Tim egitim diizeylerinde 6gretimde egitsel oyunlastirma uygulamalari
gerceklestirilmektedir. Egiticinin bilgi ve birikiminin yani sira, 6grencilerin daha
once O0grenme siirecleri gdz Oniine alinarak gesitli disiplinlere hitap edecek sekilde
egitsel oyunlar hazirlanmaktadir. Egitsel oyunlarin egitimde uygulanmasinin
Ogrencilerin motivasyonunu, takim halince c¢alisma ruhunun kazanilmasim
destekledigini bildiren caligmalar bulunmaktadir. Egitimde oyunlastirma iizerine
yapilan ¢aligmalar incelendiginde her gecen sene egitsel oyunlarin O6gretimde
etkisinin belirlenmesine yonelik ¢caligmalarin sayis1 artmaktadir.

Tiirkiye’de matematik egitiminde egitsel oyunlar hakkinda ¢ok sayida
calisma bulunmakla birlikte bu ¢alismalarin dokiimanlarinin incelenmesi 2010-2020
yillar1 ile sinirhdir (Geng, 2021). Akar Ince (2024) yiiksek lisans tez ¢alismasinda
2007-2023 yillarinda Diinya’da matematik egitiminde oyunlagtirma ¢aligmalar
tizerine yapilan bilimsel makaleleri dokiiman analizi ile incelemis, ancak Tiirkiye’de
yapilan lisansiistii tez caligmalarmma yer vermemistir. Aydin ve Ata (2024),
Tiirkiye’de matematik Ogretiminde kullanilan dijital oyunlarla sinirli bir derleme
calismast yapmiglardir. Pocan (2023), Web of Science (WOS) veri tabanindan dijital
oyunlarin matematik egitiminde uygulanan c¢alismalarin bibliyometrik analizini
yapmustir. 2021-2024 yillar1 arasinda Tiirkiye’de matematik egitiminde oyunlagtirma

etkinliklerini konu edinen bilimsel makale ve tez (yiliksek lisans ve doktora)
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calismalarin dokiiman incelemesine yonelik calisma bulunmamaktadir. Bu ¢alisma
2021-2024 yillarinda Tiirkiye’de matematik egitiminde oyunlastirma {izerine yapilan
caligmalarin incelenmesi yonii ile orijinaldir. Bu kapsamda yapilan ¢alismanin,
matematik o6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimi gergevesinde Tiirkiye’de son
yillarda yapilan arastirmalarin genel olarak egilimini ortaya koymak, mevcut durumu
tespit etmek ve daha sonra konu kapsaminda yapilmasi planlanan arastirmalara katk1

saglayacagi disiiniilmektedir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmada, Tiirkiye’de matematik egitiminde egitsel oyunlar tizerine 2021-
2024 yillarinda yayinlanan bilimsel ¢aligmalarin analiz edilmesi amaglanmaktadir.
Bu dogrultuda yayimlanan makale ve tez (yiiksek lisans, doktora) calismalari,
yayinlandiklar1 yil, yaym tiirii, derginin tarandigi dizin, Orneklem biytikliigii,
orneklem tiirli, arastirmada kullanilan yontem, desen, veri analiz yOntemleri,
uygulanan matematik konusu, uygulanan oyun tiiri, oyunlagtirmanin degiskenler
lizerine etkisi baglamlarinda analiz edilmistir.

Bu calismanin, matematik egitiminde egitsel oyunlar hakkinda yapilan
arastirmalarin genel durumunu, etkisini belirlemek ve yapilacak olan ¢alismalara 151k
tutmasi yonleri ile katki saglayacagi distiniilmektedir.

Belirtilen amagla uyumlu olarak asagida belirtilen arastirma sorularina yanit
aranmistir.

2021-2024 yillar1 arasinda matematik egitiminde kullanilan oyunlastirma
igerikli caligmalarin;

1. Yaymlanan tiim calismalar (makale ve lisansiistii tezler) yaymlandigi
yillara gore nasil dagilim gostermektedir?

2. Bilimsel makaleler yayinlandig1 yillara gore nasil dagilim gostermektedir?

3. Lisansiistii tezler yayinlandigi yillara gore nasil dagilim gostermektedir?

4. Yaymlanan ¢alismalar tiirlerine gore (lisanstistii tez galismasi, makale) gore
nasil dagilim gostermektedir?

5. Lisansiistii caligmalar yiiksek lisans ve doktora tez caligmalarina gore nasil
dagilim gostermektedir?

6. Yapilan bilimsel makaleler yayinlandigi dergiler dizinlere goére nasil
dagilim gostermektedir?

7. Calismalar 6rneklem biiytikliigline gore nasil dagilim gostermektedir?
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6. Calismalarda kullanilan 6rneklemler nasil dagilim gostermektedir?

7. Calismalarda Orneklem olarak secilen Ogrencilerin egitim diizeyi nasil
dagilim gostermektedir?

8. Calismalarda orneklem olarak segilen Ogretmenlerin gorev yaptigi okul
diizeyleri nasil dagilim gostermektedir.

9. Calismalarda 6rneklem olarak secilen 6gretmenlerin branslart nasil dagilim
gostermektedir.

10. Calismalarda uygulanan arastirma yoOntemleri nasil dagilim
gostermektedir?

11. Calismalarda uygulanan aragtirma desenleri nasil dagilim gdstermektedir?

12. Yayimlanan ¢alismalarda uygulanan veri analiz yontemleri nasil dagilim
gostermektedir?

13. Yayimlanan ¢aligmalarda se¢ilen matematik konulari nasil nasil dagilim
gostermektedir?

14. Yayimlanan c¢alismalarda uygulanan oyun tiirleri nasil dagilim
gostermektedir?

15. Yayimlanan ¢alismalarda uygulanan oyunlarin degiskenlere gore etkisi

nasildir?

1.4. Sayiltilar ve Stmirhiliklar

Yapilan ¢alismada asagida belirtilen sayiltilar yer almaktadir:

Calismada kullanilan Web of Science (WOS), Scopus ve TR DIZIN, Ulusal
Tez Merkezi, Google Scholar, Dergipark ve Researchgate veri tabanlar1 araciligi ile
matematik oOgretiminde egitsel oyunlarin kullanimi  kapsaminda yayilanan
caligmalarin biiytik bir kismina ulasilmaktadir.

Secilen anahtar kelimeler ile erisilecek yaynlar matematik egitiminde
oyunlastirma temasinda kapsamli bir veri saglamaktadir.

Calisma Tiirkiye’de yapilan ve yaymlanmis bilimsel makale ve lisansiisti
tezler ile sinmirlandirilmistir. Kongre, kitap, kitap boliimi, bildiri ve tam metinleri
kapsam diginda tutulmustur.

Arastirmada  matematik  6gretiminde  kullanilan  egitsel  oyunlar
degerlendirilmis olup, video oyun, oyun bagimliligi ve sokak oyunlar1 kapsam

disinda tutulmustur.



Arastirma egitsel oyunlar hakkinda yapilan arastirmalardan sadece matematik
egitimi ile ilgili olan ¢alismalar ile sinirhdir.

Arastirmada egitsel oyunlarin tasarima ile ilgili calismalara yer verilmemistir.

Arastirma 2021-2024 yillar1 arasinda yaymlanmis ¢aligmalar ile sinirlidir.

Arastirmalarin yaymlandigir dergilerin dizin analizinde UAK tarafindan
belirlenen alan indeksleri disinda kalan dizinlerde taranmayan dergiler ‘dizinde
taranmiyor’ olarak sayilmustir. Bir derginin hem TR DiZINde hem de ESCI’de

yayinlanmasi durumunda ise ESCI dizini kabul edilmistir.

1.5. Tamumlar

Oyun: Bir amag i¢in veya amagsiz olan, ¢ocugun hayat1 boyunca geligimi ile
iliskili olan ve keyifle katildig1 dogal bir 6grenme aracidir (Kogyigit vd., 2007).

Oyunlastirma: 1k kez terim olarak 2008 yilinda kullanilan terim oyun tasarim
Ogelerinin oyun dis1 baglamda kullanilmasi olarak tanimlanmis (Deterding vd.,
2011), Kapp (2012) ise insanlari etkilesimli hale getirmek, harekete gegirmek igin
motive etmek, 6grenmeyi cezbetmek ve sorunlarla basa c¢ikabilmek igin oyun
mekaniklerini kullanmak olarak tanimlamastir (akt. Miller, 2013).

Egitim: Bireyin davranis ve kabiliyetlerinin arzu edilen yonde
gelistirilmesinin yaninda bireye yeni kabiliyet ve davraniglarin benimsetilme siireci
olarak tanimlanmaktadir (Akyiiz, 2012).

Egitsel Oyun: Bireyin egitim hayatinda §gretme veya 6grenme siireclerinde
istenilen amaclara ulagsmasini saglayan, daha once edinilmis bilgilerini tekrarlayarak
pekistirilmesine yardimer olan ve hatali 6grenilen veya dgretilenlerin diizeltilmesine
olanak sunan amagsal ve planlanmis oyunlardir (Cangir, 2008).

Matematik: Bi¢im, say1 ve ¢cokluklarin yapilarmni, dzelliklerini ve aralarindaki
bagintilar1 mantik yoluyla inceleyen, aritmetik, cebir, geometri gibi dallara ayrilan

bilim kolu (TDK, 2017)



BOLUM I1

ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE ILGILI
ARASTIRMALAR

2.1. Matematik Nedir?

Matematik biliminin insanlik tarihi ile var oldugu bilinmekle birlikte
matematik insan yasaminin hemen her alaninda ihtiya¢ duydugu o6nemli bilim
dallarindan biridir. Tarihsel siire¢ boyunca matematik bilimi geliserek giliniimiizde
bilim dallar1 ile etkilesimli hale gelmis, diizenli ve sistematik bir hal almstir.
Matematik nedir sorusu ise uzun yillar boyunca arastirma ve tartisma konusu olmus
ve matematige yonelik farkli tanimlar ortaya konustur. Ancak her ¢agin kendine
0zgii problemlere sahip olmasi, degisen ¢ag ile yeni problemlerin meydana gelmesi
ve bu problemlerin matematiksel sistemlerle ¢6ziim arayisi ile birlikte matematigin
yeni karakteristik Ozelliklerini ortaya cikarmistir. Bu nedenle matematigin tarih
boyunca kapsayacagi gecerli bir taniminin verilmesi olanaksizdir (Nasibov ve Kagar,
2005). Matematigin tanimi kullanim amacina, odaklandigi konuya, matematik
algisina bagh olarak farklilik gostermektedir. Tiirk Dil Kurumu matematigi “Bicim,
say1 ve ¢cokluklarin yapilarini, 6zelliklerini ve aralarindaki bagintilari mantik yoluyla
inceleyen, aritmetik, cebir, geometri gibi dallara ayrilan bilim kolu” olarak

tanimlamaktadir (TDK, 2017).
2.2. Matematigin Tarih Boyunca Kullanim

Matematik biliminin kokeni matematigin doganin icerdigi nesneler mi,
insanin zihninde olusan soyutsal bir olgu mu oldugu sorular: lizerinden matematik
tarihgileri ve matematik felsefecileri tarafindan incelenmektedir. Bu arastirmalar
siirse de matematik biliminin en az insan tarihi kadar var oldugu gercegi ortadadir.
Antik kalintilar matematigin temeli olan sayr kavrami ve sayma olgularina dair en

eski bulgularin tas devrinde oldugunu gostermektedir (Struik, 1948, akt. Seyhan,
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2021). Bununla birlikte bilinen en eski matematiksel ifadelerin yer aldigi antik
kalmtinn (MO 35000) lebombo kemigi oldugu bildirilmektedir (Altintas ve
Demiray, 2022). Antik galismalarda kurt kol kemigi {izerine 5’erli gruplamis 25
centikten olusan bulgularin tam olarak ne amagcla kullanildigi bilinmese de eski
zamanlarda say1 kavraminin bir yansimasi olarak sayma etkinliginin oldugunu ortaya
koymaktadir (Seyhan, 2021). Antik ¢aglardan itibaren uygulandigi kanitlanan
matematik bilimi daha sonra Misir yazili metin ve anitlarinda gériilmektedir. Antik
Misir’da gokyiizii ve dogada tekrarlar1 kaydederek takvim olusturmuslardir. Sirius
yildizinin goriilmesi ile Nil nehrinin tagmasinin ayni tarihe denk geldigini fark
etmeleri ile Giines Takvimini olusturmuslardir (Unat, 2013). Yine Nil nehrinin
tagmasi ile nehre kiy1 arazi sinirlarinin bozulmasi nedeni ile arazilerin belirlenmesi
amaciyla ip gerilmesi geometrinin temellerini olusturmustur (Cajori, 2014, akt.
Seyhan, 2021). Matematiksel faaliyetlerle ilgili ilk yazili kanit birakan
medeniyetlerden Mezopotamya uygarliklari ticaretle ugrasmalari nedeni ile aritmetik
denklem uygulamalar1 ile yakindan ilgililerdi. Mezapotamya uygarliklar
kullandiklar1 60°lik say1 sistemleri ile astronomi hesaplamalarinda oldukg¢a basari
gostermislerdir (Struik, 1948, akt. Seyhan, 2021). Cebirsel islemlerin temelini attig1
diisiiniilen Mezopotamya uygarliklarina ait kil tabletler iizerinde geometrik
sembollerle kok alma isleminin uygulandigi goriilmektedir (Sayili, 1966, akt.
Seyhan, 2021). Antik yunan déneminde matematiksel islemlerde Misir uygarliklarina
ait olan ondalik numaralandirma sistemlerini kullanmislardir (Altintag ve Demiray,
2022). Bununla birlikte Thales Mezapotamya’da matematik egitimi almig ve kendi
cografyasinda matematik ve geometri calismalarini gelistirmistir. Hintliler ile Yunan
cografyasi bilimsel etkilesim igerisinde olmakla birlikte Hintliler farkli olarak
aritmetik ile ilgilenmislerdir (Cajori, 2014, akt. Seyhan, 2021).

Avrupa’nimn karanlik ¢ag déneminde ise Islam Diinyas1 Hindistan ile bilimsel
etkilesimler neticesinde hint rakamlari kullanmaya baslamislardir. Omer Hayyam ve
Harezmi gibi matematikgilerin caligmalar1 ile Islam diinyasinin cebire katkis
yadsinamaz derecede Onemlidir. Bati cografyasi on tabanli aritmetik sistemini
Harezmi’nin eserlerinden 6grenmis, ayrica eserleri cevrilerek cebir kelimesi bati
liigatinda yerini almistir. Omer Hayyam’da sayilar kuram ile dénemin gozde
aragtirmacilarindandir. Islam Diinyasi’nin arastirmacilar1 cebir alaninda yaninda
geometri alaninda da ¢aga damgasini vurmustur. Hint matematik¢ilerin siniis ve

kosiniis kavramina farkli trigonometrik kavram eklemis, ayrica ag1 hesaplamasinda
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kullanilan kirisin yerine siniis kullanmasiyla alana biiyiik katkida bulunmusglardir.
Yine islam Diinyas1 arastirmacilarinin galismalari ile yaylarin kirislerinin yerini siniis
kirisleri almistir. Ik kez siniis teoremini dneren kisi de Nasiriiddin el-Tusi olmustur

(Unat, 2003).
2.3. Matematigin Ozellikleri, Onemi ve Kullanim Alam

Matematik bilimsel ilke ve kurallara sahip olup ¢ikarim ve uygulama
temellidir.

Soyutsal kavramlar1 konu edinen ve zihinsel aktivite gerektiren bir bilim
Ozelligine sahiptir. Zihinde nesnelerden soyutlasarak ortaya ¢ikan nicelikleri
icermektedir (Onal ve Aydin, 2018).

Soyutsal kavramlar ve genellesme siireglerini igceren sistematik bir bilim olan
matematik zihinsel aktivite gerektirmesi nedeni ile de kuramsal bir 6zellige sahiptir.
Matematik temelleri bosluk birakmayacak bir sekilde mantik c¢ergevesine
dayanmaktadir (Onal ve Aydin, 2018, Sapma, 2013).

Matematik evrensel bilgilere dayanmasi ve genisletilebilir bilgi niteliginde
olmasi gibi 6zellikleri ile sentetik bir bilimdir (Sapma, 2013).

Matematik kurallara dayali, realist ve yetenek gerektiren bir bilimdir.

Matematik bir biri ile iliskili kavramlarin biitiiniidiir (Boz, 2008).

Matematik dilini olusturan sembol, sekil ve grafik gibi elementler evrensel
niteliktedir.

Matematik tiim bilim dallarinin ortak o6zelligi olarak duygulara ve On
yargilara kapali bir bilim olup, akil ve ispata dayalidir.

Matematik mantiksal sisteme dayal1 bir diislince tarzidir.

Matematik nesnelerden ziyade nesnelerin birbiri ile iligkileri ile ilgilenir.

Matematik tarihsel siirecte toplumun gereksinimleri c¢ergevesinde sayma ve
gruplandirma amaciyla kullanilmis, artan insan ihtiyaglari ile mesafe hesaplama, alis
veris faaliyetleri, arazi belirlemesi, takvim olusumu ve uzay bilimleri ¢aligsmalar1 gibi
alanlarda da uygulanmistir. Gilinlimiizde artik yasaminda zaman ayarlama, sayma,
Olgme, tartma ve aritmetik islemler gibi faaliyetlerle insanin giinliik yasaminda
siklikla yer almaktadir. Giinliik yasantinin yaninda ticaret, terzi, saglik, diyetisyenlik,
miithendislik, as¢ilik, soforliik, ciftcilik, askerlik, 6gretmenlik ve eczacilik gibi hemen

hemen her meslegin ana unsurlarindan biri haline gelmistir. Pratik alanlardan baska



matematik, insanlara 0zglin diisiinme, tartisma ve muhakeme etme yetisi
kazandirmasi 6zelligi ile insanin gilinliik hayatta karsilastig1 problemleri ¢6zmesinde
de etkilidir. Matematik bilimi arilarin altigen seklide petekleri, altin oran olarak
dogada kendini gostermektedir. Gelisen teknoloji ile de matematik bilimi yeni
uygulama alanlarinda kendine yer bulmustur. Giiniimiiz teknoloji temellerinden biri
olan bilgisayarlarin temelinde de matematik bulunmaktadir (Bal Incebacak ve Ersoy,
2016). Matematik tarihin her doneminde insanlarin giinliik hayatlarinda, teknolojide,
sanayide, endiistride, teknoloji alanlarinda ve ¢esitli bilim dallarinda kullandiklar

zorunlu bir ihtiya¢ olmustur.
2.4. Matematik Ogrenmede Yasanan Zorluklar

En temelde insan hayatinin sorunlarini ¢ozmede etkin bir ara¢ olan matematik
dersi, insanin mantikli 6n goriide bulunmasina, dogru analiz yapmasina ve akilc1 ve
dogru kiyaslama yapabilmesine olanak saglar. Bu ozellikleri ile diger derslerin de
anlasilmasina katkida bulunan matematik egitimi okul oncesi donemlerden itibaren
miifredatta yer alir. Bununla birlikte matematik dersinin zor, eglencesiz ve
anlagilmaz olduguna dair yaygin bir alg1 vardir. Toplumdaki bu alginin olusmasinda
cesitli faktorler bulunsa da, bunun en 6nemli nedenlerinden birisi uygulanan dgretim
yontemi ile iligkilidir. Dogrudan bilgi aktaran diiz anlatim ve &gretmen merkezli
Ogretim yontemleri matematik 6gretiminde yaygin olarak kullanilmaktadir (Kayhan,
2012). Matematik egitiminde diiz anlatim yontemi benimsenerek Ogrencilerin
matematige ilgi duymasi, matematigin 6nem ve gerekliliginin kavranmasi ve
sevilmesi beklenmektedir. Bu amagla 6gretim yontemlerinde destekleyici olarak
uygulanabilecek, ogrencilere dersi daha keyifli hale getirecek, ilgisini g¢ekecek
alternatif ~ Ogretim  yOntemlerinin  uygulanabilirligine  yonelik  ¢aligmalar
bulunmaktadir (Yildizlar ve Parlar, 2010).

Gelisen teknoloji ile birlikte insanlarin gilinliik yasantilari, ihtiyaclari ve
ilgileri de degismis ve bu durum matematik egitimine de yansiyarak Ogrenciyi
O0grenmenin merkezine alan Ogrenci odakli &gretim metodu ortaya c¢ikmistir.
Egitimsel siire¢ igerisinde 6greteni rehber olarak konumlandirilarak 6grenenin aktif
katilimin1 saglayan interaktif yontemlere duyulan ihtiya¢ diger branglarda oldugu
gibi matematik 6gretiminde karsimiza ¢ikmaktadir (Kayhan, 2012). Ogrencilerin

matematik dersine keyifle ve isteyerek odaklanacagi ders ici etkinliklerin
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uygulanabilmesi, matematik uygulamalarinin 6rneklendirilebilmesi, ger¢cek yasama
uyarlanabilmesi gibi 6grencinin ilgisini ¢ekerek Ogrenciyi aktif hale getirecegi
Ogretim yontemlerinin kullanilmas1 matematik dersine karsi 6grencilerin pozitif
tutum kazandiracaktir (Yilmaz, vd., 2010).

Matematik oOgretimi, bireylerin yasantilarinda karst karsiya kalabilecegi
problemleri dogru bir yaklasimla en kisa yoldan ve dogru bir bicimde ¢6zmeyi ilke
edinir (Baykul, 1997, akt, Ozsoy, 2003). Karsilasilan bir sorunu veya problemi
anlamak i¢in mevcut problem ile benzer problemler arasinda iliski kurmak, alternatif
¢Oziim yaklagimlart gelistirmek ve ¢oziime ulasana kadar beyin firtinasi yapilmasi
gerekmektedir (Hacisalihoglu vd. 2003). Egitimin en temel amacinin bireyi gergek
yasama karst donanimli hale getirmek oldugu g6z Oniinde bulunduruldugunda,
egitim ve Ogretimde uygulanan teknik ve yontemlerin bu amagla uyumlu olmasi
gerekmektedir. Bu sebeple ders konusuna uygun olacak sekilde birden fazla dgretim
yontemleri uygulanarak 6gretmen odakli 6gretimden 6grenci odakli 6gretime yonelik
cesitli dgretim teknik ve yontemleri gelistirilmektedir (M.E.B. Talim ve Terbiye
Kurulu, 1999, akt., Ozsoy, 2003). Bu siire¢ 6gretmeni bilgi aktaran degil 6grenciye

rol model olacak iyi bir renber haline getirmektedir.
2.5. Matematik Egitiminde Alternatif Yontemler

Matematik egitiminde ezbere dayali, Ogrenilip unutulan bilgilerin
aktarilmasindan ziyade, 6grencilerin kalici olarak dgrenmeleri, uygulayabilmeleri ve
kullanabilmelerinin saglanmasi ile daha anlamli matematik egitimine oyunlastirma
araglart katk:i saglayacaktir. Karamustafa ve Kilig (2020), teknolojinin gelisimi ile
ogretim siireglerinde kullanilan arag-gere¢ ve yontemlerin degistigini, bunun
yansimasi olarak nitelikli insan kapsaminin degistigini bildirmislerdir. Ayrica egitimi
verimli bir bi¢imde kullanarak egitim amaclarina daha kolay ulasabilmek ig¢in
geleneksel egitim programlart ile uyumlu ve destekler nitelikte eglenceli ve kalici
Ogretim modelinin alternatif olarak biitiinlestirilebilecegi  diisiiniilmektedir
(Karamustafa ve Kilig, 2020). Egitsel oyunlar bu modelin uygulanmasinda etkili bir
egitim araci olarak kullanilabilir niteliktedir.

Ogrenme siireci icerisinde 6grenciyi aktif dgrenme sistemine dahil ederek
fikirlerini ortaya g¢ikarmasini saglayan, problemleri bireysel veya grup ile ¢6zmeye

yonelten, bireyleri bagimsiz 6grenmeye tesvik eden yenilik¢i bir yaklasim olan
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yaratict drama tek basina veya diger yontemlerle birlikte matematik 6gretiminde
uygulanabilir (Ozsoy, 2003).

Matematikte 6nemli olan soyut prensip ve kurallarin kesfedilmesi bazi somut
deneyimlerle saglanabilir (Matthews, 1984, akt. Ekinozii ve Sengil, 2007).
Matematik derslerinde genellikle kuramsal temelli ve ezbere dayali ders isleme
yaygin olmakla birlikte matematiksel kavramlar geri planda kalmaktadir. Matematik
dersinde oncelikle problem ¢6zebilme becerisini gelistirme, dlgme islemleri yaparak
gercek yasantiyr algilama, nesnelerin benzer ve farkli yonlerini, dlgiilerini anlama,
arastirma ve merak duygusunu gelistirme, Oonyargilardan uzaklagsma, tarafsiz olma ve
yerinde karar alabilme ve uygulayabilme gibi cesitli kazanimlar elde etmek igin
farkl1 rol oynama etkinliklerinin dahil edilebilecegi bildirilmistir (Ustiindag, 2009).
Bir baska ¢alismada matematik 6gretiminde 6grencilerin yapilan islemlerin 6neminin
algilanarak ardindan gelen islemi 6grenme meraki uyandirmasi, matematik dersinde
kazanilan bilgi ve becerilerin giinliik hayatlarinda kullanabilme firsatinin verilmesi
gerektigi belirtilmistir (Albayrak, 2000, akt. Aktepe ve Bulut, 2014). Matematik
dersine uyarlanacak bu uygulamalarin kazanimi olarak O6grencilerin matematigi
eglenerek Ogrenecegi ve matematik dersine pozitif bir tutum sergileyecegi ve bu
durumun da akademik basarilarina olumlu katki saglayacag ifade edilmistir.

Matematik Ogretim siirecinde rehber roliindeki Ogretmenin ve Ogrenenin
etkilesim icerisinde oldugu interaktif bir 6grenme ortami olusturmak matematigin
kalic1 6grenilmesi agisindan biiyiik éneme sahiptir. Ogretmen yaparak, uygulayarak
ve yasayarak Ogrenmeyi temel alan drama ve oyun gibi cesitli yapilandirilmig
ogretim tekniklerini kullanarak sinif igi etkilesimi artirabilir. Ogretmenin bu yenilikgi
yaklasim yontemlerini kullanarak gergeklestirecegi etkilesim 6grencilerin yagayarak
yaparak, oyun oynayarak, drama yaparak oOgrencilerin etkilesime girmesini ve
matematigi etkili, kalict ve kolay 6grenmelerini saglayabilir. Daha 6nce yapilan
calismalarda smif ici etkinlie dayandirilan o6gretim yontemlerinin matematik
ogretiminde uygulanmasinin 6grencileri daha aktif hale getirerek verimliligi artirdigi,
yaparak ve yasayarak O0grenen Ogrencilerin matematik dersine karsi daha sicak ve
olumlu yaklasim sergiledigi bildirilmistir (Duatepe ve Akkus, 2006, Gedik ve Aykac,
2017). Matematik dersinde Ogrencilere sorulan problem ¢oziimlerinin gilinlik
hayattan Ornekleri icermesi ve Ogrencinin bireysel yasantisi ile iligkilendirmesi

matematik Ogretimini daha anlagilir kilmaktadir (Aktepe ve Bulut, 2014). Drama
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yonteminin matematik derslerinde uygulanmasi 6grencinin aktif bir sekilde 6grenime
katilacag bir ortam olusturarak 6grencinin kalici 6grenmesini saglayabilir.

Bir grupta bulunan bireylerin deneyim, kazanim ve tecriibelerinden
faydalanarak bir diisiince, fikir veya amacin dogaclama ve rol oynama gibi teknikler
aracilifiyla canlandirilmast yaratict drama olarak tanimlanmaktadir (Adigiizel,
2018). Kisilerin yaratic1 yoniine ve sosyal gelisimine katki saglayan drama ile kisiler
isbirligiyle hareket etme kabiliyeti kazanarak etkilesim iginde kendini gelistirir.
Drama siirecinde rol oynama, pandomim, dogaglama, parmak oyunu, Oykiinme,
hayali oyun, rol degistirme, zihinde canlandirma, dykii-olay canlandirma, kuklalar
araciligiyla drama oyunlar1 gibi yontem ve teknikler kullanilmaktadir (Adigiizel,
2006, Altiner ve Uzun, 2024, Aktepe ve Bulut, 2014). Yaratict dramanin uygulandigi
teknikler ile bireyler kendisini ve baska bireyleri tanima olanagina sahip olur (Mc
Caslin, 2019, akt. Bektas ve Sahin, 2023). Yaraticit dramanin kaynag tiyatro olmakla
birlikte canlandirma temelli olup, katilimcilarin oyunculuk sergileyerek tiyatro
yapmast s6z konusu degildir. Drama siirecinde bireyler gercek diinya tecriibelerine
dayandirarak olusturduklar1 kurgusal diinyay1 baskalarina yansitarak gercek diinya ve
hayali diinya arasinda baglanti saglarlar (Akyol, 2003). Drama disiplin ve saat
egitimini i¢sellestiren bir dgretim ydntemidir (Ozsoy, 2007).

Drama ¢ocuklarin yaraticiliginin gelisimine katki saglayarak ¢ocuklar1 gergek
hayata donaniml1 bir sekilde hazirlayan etkili bir egitim alan1 ve d6gretim yontemidir.
Drama faaliyeti bireyin kendisine 6zgiiven ve 0zsaygisinit kazandiran 6zelligini ele
alarak bireylerin bir gruba aidiyetini duygusunu, problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirdigini ve uygulama esnasinda bireylerin edilgen rol oynamaktan ziyade aktif
bigimde katilimini saglar (Avcr Agun 2012, Bozdogan, 2003). Matematik
ogretiminde dramanin kullanilmasi Ogrencilerin matematik dersine tutumlarini
olumlu yonde etkileyebilir, yaratict diisiinmelerini saglayabilir. Ogrencilere
saglanacak drama gibi yenilik¢i yontem igerikli 6grenme ortami ile katilimcilar
yaparak ve yasayarak 6grenmekte, boylece dgrencilerin ilgilerini ¢ekerek daha kolay
O0grenme saglamaktadir. Bir egitmenin rehberliginde gergeklesen yaratici drama
gontllii 6grencilerden olusan gruplarin kendi yasamlarindan yola ¢ikarak egitim
siirecini rol yapma, canlandirma ve dogaglama teknikleri ile oyunlastiran bir
O0grenme/Ogretme siirecidir. Yaratict drama ile 6grenciler belirli bir programa bagl
kalmadan fikirlerini, diisiincelerini rahat bir sekilde agiklayabildigi, hata yapma

korkusunu tasimadan goriislerini ifade edebildigi, farkli bakis acilar1 kazanabildigi
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bir dgretim etkinligidir (Warner ve Anderson, 2002; Yassa, 1999, akt. Aktepe ve
Bulut, 2014).

Matematik O0gretiminde drama uygulamalarinin etkisini ortaya koyan cok
sayida c¢alisma bulunmaktadir. Yaratici drama etkinliklerinin matematik dersinde
uygulanmasinin 6grenciler iizerine etkisinin incelendigi bir ¢alismada arastirmacilar
yaratict drama etkinligi uygulanan Ogrencilerin geleneksel program uygulanan
Ogrencilere kiyasla daha basarili oldugu bildirilmistir (Gedik ve Aykag, 2017).
Ayrica yaratici dramanin uygulandigl gruptaki ogrencilerin matematik dersine 6z-
yeterlilik diizeylerinin de pozitif yonde etkilendigini raporlamiglardir. Drama etkinlik
uygulamalarinin kesirli sayilarin toplama ve ¢ikarma islemlerinin 6gretilmesindeki
etkisinin incelendigi bir ¢alismada, drama ile 6gretim etkinligine katilan d6grencilerin
klasik 6gretim gbren gruba gore uygulama ve kavrama diizeylerinin yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmigtir (Soner, 2005, akt. Gedik ve Aykag, 2017). Drama yonteminin
yedinci smf Ogrencilerine geometri Ogretimi iizerine etkisinin incelendigi bir
calismada ise, drama etkinliginin uygulandigi deney grubunu olusturan O6grenci
grubunun klasik yontemin uygulandigi 6grenci grubuna gore geometri basarisinin
daha yiikksek ve geometri Ogrenimin daha kalict oldugu sonucuna ulasilmistir
(Duatepe ve Ubuz, 2004 akt. Gedik ve Aykag, 2017). Erdogan (2006), alti yas
grubuna drama ile gerceklestirilen matematik egitiminin ¢ocuklarin matematiksel
becerilerinin artmasinda 6nemli bir katkisinin oldugunu bildirmistir.

Etkili drama uygulamalarinin 6gretim programlarinda yer alabilmeleri igin
ispata dayali caligmalarin yapilmasi, kaynaklarin etkin ve verimli kullanilmasi 6nem
arz etmektedir (Shelley vd., 2009, akt. Durmaz, 2022). Ogretmenlerin drama gibi
etkin ve yenilik¢i yaklasimlart benimsemeleri i¢in yasal diizenleme ya da bilimsel
verilere ihtiya¢ duydugu diisiiniilmektedir. Nitekim 6gretmenlerin sinirli sayida ve
siirede programda yer alan 6gretimlerini gelistirerek, zenginlestirerek, daha kullanigl
ve uygulanabilir hale getirerek daha iyi verim almak i¢in harcadiklari emegin karsilik
buldugunu gérmek isteyecekleri diisliniilmektedir. Konu iizerinde yapilan bilimsel
aragtirmalar da Ogretimde kullanilmak iizere segilecek dogru uygulamalarin
belirlenmesinde 6nemli rol oynayacaktir.

Matematik egitiminde kullanilan G6gretim  tekniklerinden biri  de
oyunlastirmadir. Oyunlar, insanin diinyaya gelmesinden itibaren hayatlarinda énemli
bir yeri olan, insanin kendini ifade edebildigi, iletisim kurabildigi, gelisimlerini

destekleyen bir etkinlik aracidir. Montaigne gére ¢ocuklarin oynadiklart oyunu oyun
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olarak degil, en 6nemli ugrasidir (Egemen vd., 2004). Oyunlar gocuklarin temel
O0grenme ortamlarindan biri olmasi 06zelligi ile ¢ocuklarin goriip duyduklarinm
somutlastirdigi, yaratici yoniinii ortaya ¢ikardigi, kendini fark etmesini sagladig1 bir
diinyadir. Oyunlarin sekli, tarzi da insanlarin yasina, kiiltiiriine ve donemin
olanaklarina bagli olarak sekillenebilmektedir. Son yillarda gelisen teknoloji ile
birlikte dijital alanda da 6nemli gelismeler yasanmaktadir. Ozellikle dijital ortama
erisimin kolaylagsmas1 ile birlikte kaydedilen ilerlemeler oyun sektoriine de
yansimistir. Teknolojinin olumlu yonlerinin kontrolli ve bilingli bir sekilde
kullanilmasi yasamin bircok alaninda kolaylik saglamaktadir. Egitsel oyunlarin
Yabanct Dil (Yarbast ve Ata, 2023), Fen Bilgisi (Yildirim ve Can, 2017), Sosyal
Bilgiler (Ak ve Orug, 2022), Tiirkce (Bal, 2018) ve Matematik (Gelen ve Ozer,
2010) gibi branslarda uygulanmasinin 6grencinin kalict 68renmesi ve derslerde
sagladigi basarisina olumlu katkilar sagladigina yonelik ¢aligmalar bulunmaktadir.
Egitsel oyunlar soyut matematiksel kavramlari somutlastirarak 6grencilerin
daha iyi, etkili ve kalic1 6grenebilmelerini ve uygulamalarini saglamaktadir (Cankaya
ve Karamete, 2008). Ayrica zeka oyunlart 6grencileri bireysel ve takim olarak
hareket sorumlulugu kazandirmakta, bireylerin problemleri fark ederek c¢ozebilme
egilimine olumlu katki saglamakta, beyin firtinast becerilerinin gelismesini
saglamaktadir (Bagdat vd., 2023). Demir ve Bilgin (2021) ortaokul matematik
dersinde esitsizlikler konusunun oyunlastirma ile anlatilmasinin 6grencinin
matematik basarisim1 inceledigi ¢alismada matematik 6gretiminde kullanilan egitsel
oyunlarin  Ogrencilerin  akademik basarilarina  6nemli  katki  sagladigim
raporlamiglardir. Ergiil ve Dogan (2021),ilkokul 2. Smif matematik dersinde
oyunlagtirma araglarinin kullanilmasimin 6grencilerin  basaris1 iizerine etkisini
degerlendirdigi c¢aligmalarinda oyun temelli matematik egitiminin daha etkili
oldugunu bildirmislerdir. Can ve Aydin (2023), matematik 6gretiminde kullanilan
egitsel oyunlarin kalict 6grenmede etkili oldugunu bildirmislerdir. Tas vd., (2023)
Wordwall.net ile gerceklestirilen ortaokul matematik dersinde oyunlastirma etkisinin
Ogrenci basatris1 lizerine etkisini incelemistir. Arastirmacilar dijital platformda
uygulana oyunlastirma etkinliklerinin ¢alismanin 6rneklem grubunu olusturan
ortaokul 6grencilerinin akademik basariya ve derse tutumlarina karsi olumlu etkiye
sahip oldugunu bildirmislerdir. Soydan ve ark., (2022) matematik &gretiminde
kullandiklar1 egitsel oyunlarin 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumunu

olumlu yonde etkiledigini belirlemislerdir. Bunun yaninda Ogretmenlerin de
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matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasinin matematiksel basari iizerine
olumlu etkisinin olacagina yonelik goriis bildirdikleri ¢aligmalar bulunmaktadir (Ates
ve Bozkurt, 2021; Erol ve Iskenderoglu, 2024; Ergiil ve Ersen, 2023). Cagan ve Usta
(2024) ortaokul 7. smif Ogrencilerinin matematik basarisina egitsel oyunlarin
etkilerini  inceledikleri ¢alismalarinda, uygulanan etkinliklerin = &grencilerin
matematik basarisina olumlu yonde katki sagladigim bildirmislerdir. Ozkaya vd.,
(2024) dijital oyun uygulamalarinin matematik 6grenimi yoniinden riskli 6grenciler
tizerinde etkisini degerlendirdikleri calismalarinda oyunlastirma etkinliginin

matematik 6gretiminde olumlu etkiye sahip oldugunu bildirmislerdir.
2.6. Matematik Egitiminde Oyunlastirma Temali Calismalar

Celik (2024), agilar ve c¢okgenler konusunda egitsel oyun kullaniminin
Ogrencilerin matematik basarisina etkisini inceledigi tez calismasinda 7. siniflarda
Ogrenim goren 41 tane Ogrenciyi Orneklem olarak seg¢mistir. 6 hafta uygulama
sonrasinda egitsel oyunlarin 6grenmeyi keyifli ve dikkat cekici hale getirerek
ogrencilerin matematigi sevmelerini sagladigi bildirilmistir.

Akman ve Cakir (2023), dordiincii siniflara uyguladigr “kesfet kurtul” adlh
egitsel oyununun kesirler konusunda o6grencilerin akademik basarisini artirdigini
belirlemiglerdir.

Koparan (2022), oyun tabanli 6grenme ortamimin Ogretmen adaylarinin
olasilik konusu ile kavram bilgilerine olan etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar
caligmalarinin ~ sonucunda olasilik  konusunu  Ogretirken  egitsel  oyunlar
kullanmalarini 6nermislerdir.

Selek vd., (2024) matematik basaris1 diisiik seviyede olan 9 tane yedinci sinif
Ogrencilerini drneklem olarak sectikleri ¢calismalarinda 6grencilere iki hafta cebirsel
ifadeler temali egitsel oyun oynattirmistir. Yaptiklar1 ¢aligmanin sonucunda egitsel
oyunlarin 6grencilerin motivasyonunu artirarak daha hizli ve zihinsel islemler
yapabildiklerini belirlemislerdir.

Gali¢ ve Yildiz (2023), egitsel oyun uygulamalarinin altinci sif
Ogrencilerinin matematige yonelik tutumlarmi inceledikleri calismalarinda
zenginlestirici oyun 6gelerinin kullanilmasinin matematik derslerinde 6grencilerin

motivasyonu ve tutumu iizerinde olumlu etkisi oldugunu tespit etmislerdir.
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Yildiz ve Yaman (2024), yedinci simif matematik 6gretiminde esitlik ve
denklem konusunun dijital oyunlarla Ogretiminin Ogrenciler {izerindeki etkisini
inceledikleri ¢alismalarinin sonucunda Ogrencilerin matematik Ogretiminde dijital
oyun uygulamasinin konuya yoénelik 6nyargilarinin kirildigini ve dersi daha eglenceli
hale getirdigini ifade ettiklerini bildirmislerdir.

Celik (2024) acilar ve c¢okgenler konusunun egitsel oyunlarla
desteklenmesinin etkisini aragtirdigi yiiksek lisans tez calismasinda, uyguladiklar
egitsel oyunlarin 6grencilerin basar1 ve Ozyeterlik iizerine olumlu etkisi oldugunu
kaydetmistir.

Ciftei (2024) zeka oyunlari dersinin ortaokul Ogrencilerin matematik
basarisina etkisini belirlemek i¢in yaptigi tez calismasinda, zeka oyununun
Ogrencilerin matematik basaris1 lizerine istatistiksel olarak O6nemli bir etkisinin
olmadigini belirlemistir.

Sungur ve Bircan (2024) dijital egitsel oyunu ile kesirlerin 6gretilmesinde
ilkokul 6grencilerinin akademik basarilarina etkisini inceledikleri ¢alismalarinda
uygulanan oyunun ogrencilerin akademik basarisi tizerinde etkisinin olmamasi ile
birlikte matematik dersine motivasyonlarini artirdigini raporlamiglardir.

Yilmaz (2024), egitsel oyunlarla ilkokul 6grencilerine matematik 6gretiminin
Ogrencilerin matematik basarilarina etkisini inceledigi tez ¢alismasinda uyguladigi
egitsel oyunun oOgrencilerin matematik basarisina olumlu katki yaptigini tespit
etmistir.

Deringdl ve Degirmenci (2024), matematik dersinde oyunlastirma
etkinliklerine yonelik ilkokul grencilerinin diisiincelerini tespit etmek i¢in yaptiklar
nitel aragtirma yontemine dayali ¢alismada 6grencilerin birgogunun farkli tutumlar
sergiledigini belirleyerek matematik 0gretiminin egitsel oyunlarla desteklenmesini
Oonermislerdir.

Cin vd., (2023) kesirlerle islemler 6gretiminde egitsel oyun kullaniminin
ortaokul ~ Ogrencilerinin  matematik  basarillarina  etkisini  degerlendirdikleri
calismalarinda yar1 deneysel desen kullanmislardir. Calismalarinin sonucunda
Ogrencilerin matematik basarillar1 {izerine anlamli bir etksiinin olmadiginm
kaydetmislerdir.

Ozdemir Cimen (2024), okul dncesi egitimde matematik dgretiminde egitsel

oyun uygulamalarinin okul dncesi 6grencilerinin dikkat becerilerini degerlendirdigi
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tez calismasinda uygulanan oyunlarin 6grencilerin dikkat becerilerini olumlu bir

sekilde etkiledigini kaydetmistir.
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BOLUM 11

YONTEM

3.1. Arastirma Yontemi

Bu calisma nitel arastirma yontemi kategorisinde yer alan dokiiman
incelemesi ile gergeklestirilmistir. Dokiiman incelemesi arastirma verilerinin
toplanacagi 6rnekleme dogrudan ulasmanin miimkiin olmadigi durumlarda arastirma
sorularm1  cevaplamak icin mevcut verileri kullanmayr gerektirmektedir

(Biiytikoziitiirk vd., 2012).
3.2. Orneklem

Arastirmanin 0rneklemi amagli 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir. Amagh
ornekleme, aragtirmanin amaciyla uyumlu bir sekilde detayli inceleme yapabilmek
icin kullanilabilir bilgi iceren durumlarda tercih edilmektedir (Biiyiikoztiirk vd.,
2012). Bu ¢alismanin 6rneklemi matematik 6gretiminde egitsel oyunlar kapsaminda
2021-2024 yillar1 arasinda yayinlanmig bilimsel yayinlart  kapsamaktadir.
olugmaktadir. Arastirma 47 adet makale ve 17 adet tezden (16 yiiksek lisans ve 1
doktora) olusan toplam 64 adet bilimsel c¢alismadan olusmakadir. Calismada
kullanilacak aragtirmalar i¢in uygun kriterler ve veri kaynaklart olusturulmustur.

Aragtirma kapsaminda egitsel oyun analizi temali ¢alsmalar dahil edilmemistir.
3.3. Verilerin Toplanmasi

Bu calismada Web of Science (WOS), Scopus ve TR DiZIN, Ulusal Tez
Merkezi, Google Scholar, Dergipark ve Researchgate platformlarindan veriler
toplanmistir. Matematik 6gretiminde egitsel oyun temal1 2021-2024 yillar1 arasinda
yayinlanmis olan bilimsel c¢alismalar (makale ve lisansiistii tez) calismanin

2 <

kapsamindadir. Bu veri tabanlarinda tarama yapmak icin “dijital oyun”, “matematik
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oyunlar1”, “oyunlagtirma”, “egitsel oyunlar”, “oyun temelli O6gretim”, ‘“zeka
oyunlar1”, ile “oyunla matematik Ogretimi”, “matematik” anahtar kelimeleri
kullanilmistir. Web of Science veri tabaninda yapilan taramalarda ise “mathematics”
“gamification”, “math”, “educational game” anahtar kelimeleri ile Tiirkiye adresli
taramalar yapilmistir. Tarama sonunda ulasilan makaleler indirilerek elektronik
ortamda dosyalanmis ve ardindan ¢aligmalar incelenerek konunun kapsamina gore
secilmistir. Excel dosyasi olusturularak caligmalar satirlara yazilmis ve arastirma
sorularina yonelik aranan cevaplar calismalarin karsilarinda yer alan siitunlara
eklenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular i¢in ayr1 ayrt grafikler

olusturulmustur.
3.4. Verilerin Analizi

Tiirkiye’de 2021-2024 yillarinda yayinlanan matematik Ogretiminde egitsel
oyunlarin kullanimini igeren bilimsel makale ve tez (yiiksek lisans ve doktora)
calismalar1 bilgisayar ortamina kaydedilerek klasorlenmistir. Calisma i¢in excel ofis
programi olusturularak makalelere 1’den 64’e¢ kadar numara verilmistir. Excel
programinda listelenerek yayinladiklar1 yil, yayimn tiirii, derginin tarandigi dizin,
orneklem biiyiikligli, 6rneklem tiirii, aragtirmada kullanilan yontem, desen, veri
analiz yontemleri, uygulanan matematik konusu, uygulanan oyun tiiri,
oyunlastirmanin degiskenler lizerine etkisi kategorileri altinda siniflandirilmistir. Bu
arastirmada konu ile iligkili olmayan 15 adet yayin elenmis ve bu ¢alismaya dahil
edilmemistir. Ayrica bir calisma hem tez hem de makale olarak yayimlanmissa,
yayin dahil edilmis ve tez c¢alismasi arastirmaya dahil edilmemistir. Arastirma
kapsaminda incelenen ¢alismalardan elde edilen bulgular frekans ve yiizde degerleri

kullanilarak analiz edilmistir.
3.5. Gecgerlik ve Giivenirlik

Bu aragtirmanin giivenirliginin artirilmasi amaciyla, calismada uygulanan
biitlin siirecler detayli ve kademeli olarak agiklanmistir. Veriler Excel yardimi ile
grafiklere dokiilerek giivenirliginin artiritlmas1 amaglanmistir. Calismalarin yer aldig
satirlarin karsilarina agilan siitunlara arastirmanin amacina uygun olarak aranan

parametre basliklar1 girilmistir. Daha sonra incelenen ¢alismalarda yer alan veriler
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ilgili parametreler basligina yazilmistir. Detayli bir sekilde incelenen bilimsel makale

ve tezlerin kiinyesi Ek-1’de sunulmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu calismada, 2021-2024 wyillarinda Tirkiye’de matematik Ogretiminde
egitsel oyunlarin kullanimini konu edinen bilimsel makale ve tez (yliksek lisans ve
doktora) ¢alismalarinin analizinden elde edilen veriler arastirma sorularini
kapsayacak ve bu sorular ile uyumlu olarak bu bdliimde grafiklerle gosterilerek
aciklanmustir.

Arastirmanin sinirliliklar igerisinde veri tabanlarindan taranan 2021-2024
yilarinda yaymlanan toplam 64 tane bilimsel makale ve lisansiistii tezlerin yillara
gore dagilimi Grafik 1’de verilmistir. Yapilan incelemelere gore 2021 yilinda toplam
13, 2022 yilinda toplam 16 tane bilimsel ¢aligma yaymlanmigtir. 2023 ve 2024
yillarinda sirasiyla 20 ve 15 tane bilimsel ¢aligma oldugu belirlenmistir. Genel olarak
bakildiginda 2021 yilindan 2023 yilina dogru konu ile bilimsel ¢alisma sayisinda
artis gozlenirken, 2024 yilinda yayin sayisinda diisiis oldugu gézlenmistir.

Grafik 1

Yayimlanan tiim ¢alismalarin yillara gore dagilimi
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Aragtirma konusunun sinirliklart dahilinde 2021-2024 yillarinda yayinlanan
bilimsel makalelerin yillara gore dagilimi Grafik 2’de verilmistir. Yayimlanan
bilimsel makalelerin yil bazli dagilimi incelendiginde ise en ¢ok makalenin 15 adet
yayinla 2023 yilinda yapildigi tespit edilmistir. 2021 (12 makale) ve 2022 (11
makale) yilinda yapilan bilimsel makalelerin sayilari birbirine olduk¢a yakin olmakla
birlikte 2024 yilinda bilimsel makale egiliminde diisiis oldugu gézlenmistir.

Grafik 2

Yayimlanan bilimsel makalelerin yillara gore dagilimi

#2021 =2022 =2023 =2024

Yayinlanan lisansiistii tez ¢aligmalarina bakildiginda ise 2021 yilinda 1 tane,
2022 ve 2023 yilinda 5’er tane yayinlanmis lisansiitii tez ¢aligmasi tespit edilmistir
(Grafik 3). 2024 yilinda ise konu ile ilgili 6 tane lisansiistii tez c¢alismasi
yayinlanmistir. Bu veriye gore her gecen yil konu ile ilgili lisansiistii tez

calismalarinda artig gozlendigi sdylenebilir.

Grafik 3

Yayinlanan lisansiistii tez ¢calismalarimin yillara gore dagilimi

#2021 =2022 =2023 2024
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Aragtirma konusunun ele alindigi 2021-2024 yillarinda yapilan bilimsel
yayinlarin makale ve tez bakimindan dagilimi Grafik 4’te verilmistir. Verilerin
frekans ve ylizde degerleri Tablo 1°de verilmistir. Bu verilere gore matematik
egitiminde oyunlastirma iizerine yapilan ¢alismalarin en fazla yaymin makale
tirtinde oldugu ve 47 tane bilimsel makale yaymlandigi tespit edilmistir. Yiiksek
lisans ve doktora seviyesinde yayinlanan toplam 17 tane lisansiitii tez ¢alismasi
belirlenmistir.

Grafik 4

Yayinlanan makale ve tez (yiiksek lisans ve doktora) tiiriinde yayinlarin dagilimi

» Makale »Tez

Tablo 1

Makale ve Tez Tiiriinde Yayinlarin Frekans Ve Yiizde Degerleri

Yayn tiirti f %

Makale 47 73,4
Tez 17 26,6
Toplam 64 100,0

Grafik 4’te verilen lisansiistii tez ¢alismalarinin yiiksek lisans ve doktora
seviyelerine gore dagilimi Grafik 5°te verilmistir. Yapilan lisansiistii tez
calismalarinin en ¢ok yiiksek lisans seviyesinde tez c¢alismasi (16 tane) oldugu
belirlenmistir. Konu kapsaminda sadece 1 adet doktora seviyesinde tez ¢alismasi

oldugu tespit edilmistir.

24



Grafik 5

Yayinlanan tezlerin yiiksek lisans ve doktora seviyelerine gore dagilimi

® Yiiksek Lisans = Doktora

Tablo 2

Yayinlanan Tezlerin Yiiksek Lisans ve Doktora Seviyelerine Gore Dagilimi

Tez seviyesi f %

Yiksek Lisans 16 94,1
Doktora 1 5,9
Toplam 17 100

Matematik Ogretiminde egitsel oyunlarin temali yayimlanan bilimsel
makalelerin yaymlandigi dergilerin tarandigi dizinlere gore dagilimi Grafik 6’da,
yiizde ve frekans degerleri Tablo 3’te verilmistir.

Grafik 6

Makalelerin yaymmlandigi dergilerin tarandig: dizinlere gore dagilimi
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Tablo 3

Calismalarin Yayinlandigr Dergilerin Tarandigr Dizine Gére Dagilimlart

Dergilerin tarandig1 dizin f %
TR Dizin 19 40,4
Diger uluslararasi Dizin 18 38,3
Taranmiyor 5 10,6
ESCI 4 8,5
SSCI 1 2,1
Toplam 47 100,0

Matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimina yonelik yapilan 47 tane
bilimsel makalelerin 19 tanesinin TR DIZINde taranan dergilerde yayimlandig
belirlenmistir. ASOS, WorldCat, Internation Scientific Indexing (ISI), Copernicus
gibi Universiteler Aras1 Kurul (UAK) tarafindan belirlenen alan indeksleri (diger
Uluslararas1 dizinlerde) taranan 18 adet makale bulunmaktadir. Arastirmacilarin
herhangi bir indekste taranmayan dergilerde ise 5 adet konu kapsaminda makale
yayinladiklar1 goriilmektedir. SCI dizininde bakildiginda ise 4 tane yaymin ESCI
(Emerging Sources Citation Index), 1 tane yaymin da SSCI (Social Sciences Citation
Index) uluslararasi dizininde tarandigi belirlenmistir.

2021-2024 yillar1 arasinda matematik egitiminde oyunlastirma temali
yayinlanan tiim bilimsel ¢aligmalarda segilen Orneklem biyiikliikleri Grafik 7°de
verilmistir. Bu verilere gore en sik 6rneklem biiytikliikleri sirayla 11-20, 21-30, 31-
40 araliginda tercih edilirken en az sayida 100’{in {izerinde tercih edilmistir.

Grafik 7

Yayimlanan ¢calismalarimin 6rneklem biiyiikliigiine gore dagilimi
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2021-2024 yillarinda yayinlanan tiim calismalarda arastirmacilarin sectikleri

orneklemler incelenmis ve dagilimlari Grafik 8’de sunulmustur. Grafik 8’de

goriilecegi lizere ¢aligmalarda 6rneklem olarak en ¢ok Ogrenci gruplart (47 tane)

secilmistir. Incelenen yayinlarda yalmzca dgretmenlerin drneklem olarak segildigi

calisma sayis1 11 tanedir. Incelenen diger calismalarin 5 tanesinde gretmen ve

Ogrenci, 1 tanesinde 6grenci ve veli 6rneklem olarak secilmistir.

Grafik 8

Matematik ogretiminde egitsel oyun temali ¢alismalarda segilen 6rneklemler

1

w Ogrenci = Ogretmen = Ofretmen ve Ogrenci Ogrenci ve Veli

Tablo 4

Calismalarda Kullanilan Orneklemlerin Dagilimi

Orneklemler f %

Ogrenci 47 73,4
Ogretmen 11 17,2
Ogretmen ve Ogrenci 5 7.8
Ogrenci ve Veli 1 1,6
Toplam 64 100

Incelenen c¢alismalarda orneklem olarak segilen Ogrencilerin  egitim

seviyelerine gore dagilimi Grafik 9°da gosterilmistir. Freakans ve ylizde degerleri

Tablo 5’te verilmistir.
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Grafik 9

Calismalarin 6rnekleminde kullanilan 6grencilerin egitim diizeylerine gore dagilimi

27

= Anaokulu Tlkokul Ortaokul Lise = Universite

Tablo 5
Calismalarda Kullanilan Orneklemde Ogrenci Gruplari

Ogrenci gruplari f %
Anaokulu 2 3,8
Tkokul 14 26,9
Ortaokul 27 51,9
Lise 0 0,0
Universite 9 17,3
Toplam 52 100,0

Bu veriye gore 27 ¢alisma ile en ¢ok ortaokul dgrencilerinin 6rneklem olarak
secildigi belirlenmistir. Daha sonra 14 calismada ilkokul 6grencilerinin ardindan 9
tane caligmada tniversite Ogrencileri (6gretmen adaylar1) 2. ve 3. sirada en ¢ok
secilen Orneklemler olmustur. Anaokulu 6grencilerinin drneklem olarak secildigi 2
adet calisma bulunmaktadir. Yapilan incelemelerde 2021-2024 yillarinda lise
ogrencilerinin 6rneklem olarak secildigi bir calismaya rastlanmamastir.

Grafik 10’da 6rneklem olarak secilen 6gretmenlerin branglarina gore dagilimi
sunulmustur. Verilere gére 6gretmenlerin 6rneklem olarak secildigi ¢alismalardan 10
tanesi siif 0gretmenlerini kapsadigi goriilmektedir. Matematik 6gretmenlerinin ise

orneklem olarak secildigi 5 adet, okul 6ncesi 6gretmenlerin 6rneklem olarak se¢ildigi
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1 adet calisma bulunmaktadir. Tablo 6’da verilerin frekans ve ylizde degerleri
verilmistir.
Grafik 10

Calismalarin 6rnekleminde kullanilan 6gretmenlerin brangslar

» Stmaf (")gretmeni = Matematik (")gretmeni = Okul Oncesi

Tablo 6

Calismalarda Kullanilan Orneklemlerde Ogretmen Branslar:

Ogretmen branslar f %

Smf Ogretmeni 10 62,5
Matematik Ogretmeni 5 31,3
Okul Oncesi 1 6,2
Toplam 16 100

Ogretmenlerin igerisinden matematik Ogretmenlerinin  6rneklem olarak
secildigi calismalar Grafik 11°de verilmistir. Verilerin frekans ve yiizde degerleri
Tablo 7°de verilmistir. Matematik O6gretmenlerinin 4 tanesi ortaokul, 1 tanesi de
lisede gorev yapan Ogretmenlere yonelik calismalar oldugu belirlenmistir. Lise
Ogrencilerinin Orneklem olarak secildigi c¢alisma yokken, lisede gorev yapan
matematik 0gretmenlerinin  6rneklem secildigi bir tane ¢alismanin oldugu

kaydedilmistir.
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Grafik 11

Orneklem olarak matematik 6gretmenlerinin gorev yaptigi okul diizeyleri

® Ortaokul = Lise

Tablo 7
Orneklem Olarak Matematik Ogretmenlerinin Gorev Yaptigi Okul Diizeyleri

Matematik Ogretmenleri Branslar f %

Ortaokul 4 80,0
Lise 1 20,0
Toplam 5 100,0

Arastirmalarda kullanilan 6rneklemlerin gosterildigi Grafik 12°ye gore en ¢ok
nitel (31 calisma), en az karma arastirma (5 tane) yontemlerinin kullanildigi
gozlenmistir. Analizlerin frekans ve yiizde degerleri Tablo 8’de verilmistir. Yapilan

caligmalardan 28 tanesinde de nicel arastirma yontemi kullanilmigtir.
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Grafik 12

Calismalarda kullanilan arastirma yontemleri

® Nicel = Nitel = Karma

Tablo 8

Calismalarda Kullanilan Arastirma Yontemlerinin Frekans Ve Yiizde Degerleri

Yo6ntem f %
Nicel 28 43,8
Nitel 31 48,4
Karma 5) 7,8
Toplam 64 100,0

Matematik 6gretiminde kullanilan egitsel oyunlarin incelendigi ¢alismalarda
uygulanan arastirma desenleri belirlenis olup elde edilen veriler Grafik 13’te
sunulmugtur. Verilerin frekans ve yiizde degerleri Tablo 9’da verilmistir. Grafik
13’te verilen bulgulara gore yapilan ¢alismalarda nitel arastirma yontemlerinden en
¢ok durum cgalismasi (22 tane), nicel arastirma yontemlerinden de en ¢ok yari
deneysel (25) desen kullanildig1 goriilmektedir. Fenemoloji deseninin kullanildigi 6
calisma bulunmaktadir. I¢ ice gecmis durum deseninin kullanildigi 2 ¢alisma
bulunmaktadir. Eylem arastirmasi, gercek deneysel, kesitsel tarama, tarama, temel
nitel arastirma, agimlayict sirali, zayif deneysel ve betimsel tarama desenlerinin
kullanildig1 1’er ¢alisma bulunmaktadir. Bununla birlikte 1 tane ¢calismada arastirma

deseni belirtilmemistir.
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Grafik 13

Calismalarda kullanilan arastirma desenleri
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Tablo 9

Calismalarda Kullanilan Arastirma Desenlerinin Yiizde ve Frekans Degeri

Calisma deseni f %
Durum calismasi 24 37,5
Yar1 deneysel 25 39,1
Olgubilim/Fenemonoyji 6 9,4
Eylem aragtirmasi 1 1,6
Gergek deneysel 1 1,6
Kesitsel tarama 1 1,6
Tarama 1 1,6
Temel nitel arastirma 1 1,6
Agimlayici sirali 1 1,6
Zay1f deneysel 1 1,6
Betimsel tarama 1 1,6
Belirtilmemistir 1 1,6
Toplam 64 100,0

Arastirmamiz kapsaminda yapilan calismalar veri analizi olarak incelenmis

ve bulgular Tablo 10 ve Grafik 14’te verilmistir. Bu verilere gére matematik
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egitiminde oyunlastirma {izerine yapilan calismalarda en fazla icerik analizi (28
calismada) daha sonra ise t testinin uygulandigi (19 calismada) belirlenmistir. 5
calismada Wilcoxon veri analiz yonteminin uygulandig: tespit edilmistir. Diger veri
analizlerinin ise 1’er calismada kullanildig1 gozlenmistir.

Grafik 14

Yayimlanan ¢alismalarda uygulanan veri analiz yontemlerinin dagilimi
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Tablo 10

Yayimlanan Calismalarda Uygulanan Veri Analiz Yontemlerinin Dagilimi

Kullanilan veri analizi f %
Betimsel analiz 9 10,7
Icerik analizi 28 33,3
Mann Withney U 11 13,1
Shapiro-Wilk 8 9,5
Wilcoxon 5 6,0
t-testi 19 22,6
Frekans ve ylizde tablosu 1 1,2
Ancova 2 2,4
Kruskal Wallis 1 1,2
Toplam 84 100,0

Arastirmanin sinirliliklar kapsaminda yayinlanan tiim bilimsel ¢aligmalarin

matematik konularma goére dagilimi Grafik 15 ve Tablo 11°de verilmistir. Yapilan
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calismalarin birgogunda konular spesifik olarak belirtilmedigi (donemsel olarak
belirtilmis) tespit edilmistir. Yapilan incelemede matematik egitiminde en fazla
sayilar ve cebir konular iizerinde calismalar oldugu tespit edilmis, en az ise oran
oranti, ylizde ifadeler, erken matematik egitimi ve oriintiiler konularinda ¢aligmalar
yapildig1 belirlenmistir.
Grafik 15
Yayimlanan ¢alismalarimin matematik konularina gére dagilimi
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Tablo 11
Yayimlanan Calismalarinin Matematik Konularina Gore Dagilimi
Matematik konulari f %
Belirtilmemis 24 34,3
Geometri 10 14,3
Sayilar, islemler ve cebir 16 22,9
Olasilik 3 4,3
Kesirler 4 5,7
Denklem ve esitsizlikler 4 5,7
Oran-oranti 1 1,4
Yiizdeler 1 1,4
Oriintiiler 1 1,4
Matematiksel kavramlar 2 2,9
Erken matematik konulari 1 1,4
Problem ¢6zme 3 43
Toplam 70 100,0
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Aragtirmanin siirliliklart cergevesinde incelenen calismalarda matematik
egitiminde kullanilan oyunlarin tiirlerine gore dagilimi Grafik 16’da ve Tablo 12°de
verilmistir. Elde edilen bulgulara gore ¢aligmalarda matematik egitiminde en fazla

egitsel oyun, en az ise geleneksel oyunlar uygulanmstir.

Grafik 16

Yayimlanan ¢alismalarda uygulanan oyunlarin tiirlerine gore dagilimi
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Tablo 12

Yayimlanan Calismalarda Uygulanan Oyunlarin Tiirlerine Gore Dagilimi

Oyun tiirleri f %
Dijital oyun 18 27,6
Egitsel oyun 33 50,8
Geleneksel oyun 2 3,1
Akil ve zeka oyunlari 12 18,5
Toplam 65 100,0

Grafik 17°de goriilecegi iizere incelenen calismalarda uygulanan oyun
cesitlerine gore Ogrencilerin akademik basari/matematik becerisi, derse tutumu,
motivasyonu, kaygisi, dikkat ve ilgisi degiskenlerine etkisi analiz edilmistir.

Verilerin frekans ve yiizde degerleri Tablo 13’°te verilmistir.
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Grafik 17
Yayimlanan ¢alismalarda uygulanan oyunlarin degiskenlere gére etkisi
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Yapilan calismalara gore tiim oyun tiirlerinin 6grencinin akademik basar1 ve
ders tutumuna olumlu katki sagladigini gosteren caligmalarin daha fazla oldugu
belirlenmistir. Egitsel oyunlarin 6grenci motivasyonu lizerine anlamli bir etkisinin
olmadig belirlenen ¢aligmalarin daha fazla oldugu belirlenmistir. Dijital ve egitsel
oyunlarin matematik kaygisina istatistiksel olarak anlamli fark bulunmadiginm
gosteren daha fazla calisma bulunmaktadir. Egitsel oyunlarin 6grenci dikkati tizerine
etksini inceleyen bir ¢alisma bulnmakta olup, 6grenci dikatine olumlu katki sagladig:
bildirilmistir. Egitsel ve akil/zekd oyunlarmin 6grencinin matematik ilgisine olumlu
etkisini gosteren calismalar daha fazladir. Matematik egitiminde kullanilan tiim
oyunlar1 degerlendirildiginde, egitimde kullanilan oyunlarin akademik basari, tutum,
dikkat ve ilgi degiskenlerine anlamli katkisin1 gosteren daha ¢ok c¢alisma varken,
motivasyon ve kaygisina anlamli etkisinin bulunmadigini bildiren ¢alismalarin

sayisinin ise daha fazla oldugu belirlenmistir.
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Tablo 13

Yayimlanan Calismalarda Uygulanan Oyunlarin Tiirlerine Gore Dagilimi

.. Akil ve zeka Tium Egitsel
Anlaml;  Plital oyun  Egitsel oyun oyunlar Oyunlar
fark

f f f %
Var 14 3 21 77,8
bAazzflemik Yok 3 1 6 22,2
Toplam 17 4 27 100,0
Var 4 2 8 66,7
Tutum Yok 3 1 4 33,3
Toplam 7 3 12 100,0
Var 1 0 2 40,0
Motivasyon Yok 3 0 3 60,0
Toplam 4 0 5 100,0
Var 0 0 1 16,7
Kaygi Yok 3 0 5 83,3
Toplam 3 0 6 100,0
Var 1 0 1 100,0
Dikkat Yok 0 0 0 0,0
Toplam 1 0 1 100,0
Var 1 1 2 66,7
Mgi Yok 0 0 1 33,3
Toplam 1 1 3 100,0

37



BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma ve Sonug¢

Tiirkiye’de, 2021-2024 yillarinda matematik 6gretiminde yapilan ¢alismalar
belirlenen veri tabanlari araciligi ile elde edilmis ve incelenmistir. Arastirma
sonucunda calilmalarin yil, yaym tiiri, Orneklem (biiytkliigi, tiiri), arastima
yontemleri, desenleri, veri analiz yontemleri, matematik konulari, oyun tiirleri ve
degiskenlere etkileri detayli olarak incelendikten sonra elde edilen veriler konu ile
alakali diger caligsmalarla kiyaslanarak tartigilmigtir.

2021-2024 yillarinda matematik egitiminde egitsel oyunlar ile ilgili yazilan
calismalar incelendiginde 2021 yilindan 2023 yilina bilimsel yayin sayisinda artis
goriilmektedir. Ancak 2024 yilinda yayinlanan bilimsel ¢alisma sayilarinda diisme
egiliminde oldugu goriilmiistiir. Bizim verilerimize benzer olarak Geng (2021), 2010-
2020 yillar1 arasinda matematik 6gretiminde oyunlastirma arastirmalarini inceledigi
caligmasinda, konu ile ilgili en ¢ok 2019 yilinda yayinlanmis arastirmanin oldugunu
ve 2020 yilinda diisiis yasandigini bildirmistir. Akar Ince (2024) 2007-2023
yillarinda matematik egitiminde oyunlastirma ¢alismalarini inceledigi arastirmasinda
verilerimizle uyumlu olarak yayimnlanan caligmalarin yil bazinda artis egilimde
oldugunu bildirmistir. Arastirmaci 2022 yilinda 10, 2023 yilinda 9 adet makale
yayinlandigini bildirmistir. Bizim verilerimize gore 2022 yilinda yaymlanan toplam
makale ve tez ¢aligmas1 16 adet, yalnizca makale sayis1 11 adet, 2023 yilinda ise tiim
bilimsel ¢alismalarin sayist 20 adet, yalnizca makale sayis1 15 adet olarak
belirlenmistir. Bu farklilik arastirmacinin taramasin1 sadece Web of Science
platformu ve bilimsel makale ile smirli tutmasi ile agiklanmaktadir. Bahsedilen
caligmalarla benzer olarak caligmamizda son yilda bilimsel yayin sayisinda diisiis
oldugu goriilmektedir. Bu durum 2023 yilinda Tiirkiye’de yasanan biiyiik ve yikic

depremin 2023 yilinda yapilacak bilimsel ¢alismalarda duraksamaya neden oldugu
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ve muhtemel planlanan caligmalarin gecikmesi ile de 2024 yilinda yayinlanacak
caligma sayisin1 etkilemesi nedeni ile agiklanabilir. Tabloya genel olarak
bakildiginda matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimina yonelik ¢alisma
sayisinda artis olmasi, alternatif 6gretim yontemine yonelik farkindaligin artmasi ve
aragtirmacilarin ilgisini ¢ektigini gostermektedir.

Calismalarin bilimsel yayin tiirlerine gore dagilimi detaylandirildiginda
makale calismalarinin tez caligmalarindan daha fazla oldugu goriilmektedir. Ayrica
tez calismalarinin biiyiik cogunlugunu yiiksek lisans tezleri olusturmaktadir. Tez
calismalarinin makale olarak yayinlanmasi durumunda makale c¢alismasini
kullanarak tez ¢alismalarini kullanmamamiz nedeni ile tez ¢aligma sayilarinin makale
sayilarina gore diisiik ¢iktig1 sOylenebilir. Yarbasi ve Ata (2023) yabanci dil
egitiminde oyunlastirma {izerine yaptig1i derleme c¢alismasinda yiiksek lisans
tezlerinin doktora tezlerinden daha fazla sayida oldugunu belirlemistir. Yesiltas ve
Cantiirk (2022), Sosyal Bilgiler dersinde oyunlagtirma {izerine yapilan arastirmalari
inceledigi calismasinda, konu ile ilgili yapilan yaymn tiirleri arasindan makale
sayisinin en yiiksek oldugunu bildirmistir. Bulgularimiza benzer olarak Geng (2021),
2010-2020 yillarinda matematik egitiminde yapilan oyunlagtirma c¢alismalarini
inceledigi calismalardan en ¢ok makale, en az ise doktora tez ¢alismasinin oldugunu
kaydetmistir. Albayrak Ozer (2022) ilkdgretimde oyunlastirma temali Tiirkiye ve
Diinya’da yapilan lisansiistii tez ¢alismalarmi karsilagtirmali olarak inceledigi
arastirmasinda, Tiirkiye’de doktora seviyesinde yapilan calisma sayisinin yiiksek
lisans seviyesinde yapilan ¢alismalardan olduk¢a az oldugunu, bu duruma doktora
ogrenci sayisinin yiiksek lisans 6grenci sayisindan az olmasindan kaynaklandigin
bildirmistir. Calismamizda doktora tez seviyesindeki calismalarin daha az sayida
bulunmasinin doktora egitiminin yabanci dil puani i¢in baraj sartinin olmasi, doktora
yapmay1 planlayanlarin yaslarmin ilerlemesi nedeni ile Onceliklerinin degismesi,
akademi disindaki bireylerin mesleklerine odaklanmasi gibi sinirlayict nedenlerden
dolayr doktora 6grencisinin yliksek lisans ogrencisinden daha az sayida olmasindan
kaynaklandig1 disiiniilmektedir.

Makale caligmalariin yayinlandigi dergilerin tarandigi dizinler goz Oniine
alindiginda en ¢ok TR DIZINde taranan dergilerde, en az ise indekste taranmayan ve
SCI kapsamindaki dergilerde yaymlandigi goriilmiistiir. Bu durumun TR DiZiNde
Tiirkce makale yayinlayabilme secenegi nedeni ile oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica

akademik yiikselmelerde zorunlu olan TR DiZINde yaym yapma sartnin da etkili
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oldugu g6z oOnilinde bulundurulabilir. Herhangi bir dizinde taranmayan dergilerin
taninirhgmin disiik olmasi, diger dergilere kiyasla diisiik sayginlik imajina sahip
olmas1 nedeni ile ¢ok az tercih edilmesinden kaynaklanabilir. Yine SCI kapsaminda
yayin sayisinin az olmasi yliksek indeksli dergilerde makale yayinlamanin zor
olmasi, makalenin yabanci dilde yazilma zorunlulugundan kaynaklanmasindan
kaynaklandig diisiiniilmektedir.

Calismalarda orneklem biiyiikliigiinlin dogru secilmesi c¢alismanin temel
taslarindan biridir. Orneklem secilirken dikkat edilmesi gereken kriterlerden bir
tanesi, se¢ilen Orneklem biiyiikliigiinii evrene yansitacak yani temsil niteliginde
olmasi gerekmektedir. Orneklem biiyiikliigiiniin az sayida segilmesi &rnekleme
hatasina ve hata paymin artmasina neden olacaktir. Orneklem sayisinin temsil
edilebilecek sayidan ¢ok olmasi durumunda ise zaman ve emek olarak kayba yol
acmakla birlikte ¢alisma i¢in fazladan maliyete neden olmaktadir. Bununla birlikte
calismada kullanilacak 6rneklem se¢imi ¢alismanin amaci, drneklem tiirii ve evren
gibi faktorlere bagli olarak farklilik gostermektedir. Krejcie ve Morgan (1970)
evrene bagli olarak Ornekleme se¢imine yonelik tablo Onermistir. Ancak
caligmamizda incelenen arastirmalarin 6rneklem biiyiikliigiiniin nasil belirlendigi
bildirilmemistir. Ozgiir vd. (2018) egitimde oyun temali arastirmalarinda
arastirmacilarin 6rneklemi kontrol edebilme endisesi nedeni ile 100’den az sayida
orneklem se¢ildigini bildirmiglerdir. Ancak az sayida orneklemler de pilot uygulama
caligmalar1 ve spesifik egilimlerde de kullanilabilmektedir (Celik vd. 2025).
Karamustafaoglu ve Kili¢ (2020), analiz c¢aligmasinda arastirmacilarin 6rneklem
biiyiikliigiinii en ¢ok 40-60 aralifinda tercih ettiklerini, bu durumun ilkdgretim
okullarinda sinif mevcudunun ortalama 20-30 6grenciden olusmasi ile agiklamistir.

Caligmalarda 6rneklem olarak en fazla ogrencilerin secildigi goriilmektedir.
Bu veri matematik egitsel oyunlarin 6grenciler tizerine etkisini belirlemek amaci ile
ogrencilerin drneklem olarak siklikla tercih edilmesi nedeni ile agiklanabilir. Ogrenci
gruplarinin egitim diizeyine gore de ortaokul ve ilkokul 6grencilerinin yaygin olarak
secildigi belirlenmistir. Karamustafaoglu ve Kili¢ (2020), verilerimize benzer olarak
egitsel oyunlarin kullanimina yonelik yapilan c¢alismalari degerlendirdikleri bir
arastirmada Orneklem olarak secilen 6grencilerin ortaokul ve ilkokul 6grencilerinin
siklikla secildigini belirlemistir. Bu durum egitimde oyunlagtirma etkinliklerinin
ilkokul ve ortaokul seviyelerinde anlatilan matematik derslerine 6gretime daha kolay

uyarlanabilmesi ile agiklanmaktadir (Geng, 2021). Unlii vd., (2022) Sosyal ve Fen
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Bilimleri 6gretiminde egitsel oyun kullanimina yonelik ¢alismalari inceledigi bir
aragtirmasinda, bizim verilerimize benzer olarak en sik ortaokul dgrencilerinin tercih
edildigini bildirmislerdir. Ogretim siirecinde somut islemler evresi ve somuttan soyut
islemler evresine geg¢is siirecinde egitsel oyunlarin kullanilmasi 6grencilerin daha
anlamli ve kalict 6grenmelerini desteklemektedir (Yildiz vd., 2016). Yapilan
caligmalarda en fazla ortaokul seviyesinde 6grenim goéren Ogrencilerin drneklem
olarak tercih edilmesi de bu seviyedeki Ogrencilerin somut islemler doneminden
soyut islemler déonemine gegis asamasinda olmalar1 nedeni ile agiklanabilir. Bununla
birlikte lisede gorev yapan Ogretmenlerin Orneklem olarak secildigi ¢alisma
bulunmakla birlikte lise 6grencilerinin drneklem olarak secildigi bir ¢aligmaya
rastlanmamistir. Ugurel ve Morali (2010), 6grenci se¢gme smavi (OSS) kosullarinda
matematik egitiminde egitsel oyunlarin kullanilabilirligine yonelik lise 6gretmenleri
ile yaptigt calismasinda, matematik egitiminde egitsel oyunlarin her konuda
uygulanamayacagi, lise ders miifredatinin yogun oldugu ve lise sonrast OSS
smavinin olmasi, egitsel oyunlarin da zaman almast nedeni ile lise seviyelerinde
uygun olmagma dair goriisleri bildirmislerdir. Matematigin her konuda olmasa da
kavram ve sayilar gibi bazi temel konularinda lisenin ilk yillarinda uygulanabilir
oyunlarin tasarlanmasi, her yas grubu icin uyarlanabilir oyunlarin bu o6gretim
diizeylerinde de uygulanmasit bu yontemlerin siirekliligi bakimindan onemlidir.
Bulgularimiza gore drneklem olarak matematik dgretmenlerini se¢ildigi ¢aligmalarda
ortaokulda gorev yapanlarin tercih edildigi goriilmektedir. Bu durum da 6rneklem
olarak en ¢ok ortaokul 6grencilerinin secilmesi ile ortiismektedir.

Matematik Ogretiminde egitsel oyunlar hakkinda yapilan arastirmalar
aragtirma yontemlerine gore incelendiginde en ¢ok nitel arastirma yontemlerinin
kullanildig1 goriilmektedir. Geng (2021), 2010-2020 yillarinda yapilan matematik
Ogretiminde oyunlastirma calismalarini inceledigi arastirmasinda en ¢ok nicel
arastirmalarin tercih edildigini bildirmistir. Tun¢ ve Bolat (2023) 2014-2021
yillarinda matematik 6gretiminde zeka oyunlarmi incelemek i¢in yaptiklar
calismada 20 bilimsel yaymn degerlendirmislerdir. Arastirmacilar inceledikleri
caligmalarin ¢ogunu nicel arastirmalarin ve deneysel modellerin olusturdugunu
belirlemislerdir. Yilmaz ve Celiker (2022), 2010-2020 yillarinda Fen Bilimlerinde
egitsel oyun kullanimina yonelik yapilan tezleri incelemis ve en sik yari deneysel
modelle birlikte diger deneysel igeren nicel arastirma yontemlerinin kullanildigini

bildirmistir. Arastirmact bu durumu inceledikleri calismalarda egitsel oyunlarin
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bir¢ok degiskene etkisini incelemeyi amaglanmasi nedeni ile agiklamislardir. Benzer
olarak Unlii vd., (2022) Sosyal ve Fen Bilimleri alanlarinda da en ¢ok nicel arastirma
yontemlerinin tercih edildigini bildirmislerdir. Nitel arastirmaya dayali veriler
calisilan konu ile ilgili derinlemesine bilgiler vermesi 6zelligi ile avantajli olsa da,
verilerden elde edilen ¢iktilarin genellenebilirligi yoniiyle sinirlidir (Yildirim, 1999).
Bizim inceledigimiz c¢alismalarda nitel arastirma yonteminin siklikla tercih
edilmesinin sebebinin nitel arastirmalarin ge¢mis yillarda diisiik olmasi nedeni ile
son yillarda nitel arastirmalara yonelme olmasindan kaynaklandigini diistiniilmektir.
Bununla birlikte matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanilabilirligini aragtiran
nicel yonteme dayali yaymn sayisinin artigt sonrast Ogrenci ve Ogretmenlerde
matematik Ogretiminde egitsel oyun kullanimi ile ilgili bir fikir olustugu ve bu
fikirlerin derinlemesine arastirilmasi ihtiyacindan kaynaklandigr da gz oniinde
bulundurulabilir. Verilerimize gore ¢alismalarda karma arastirma yontemlerinin en
az sayida tercih edildigi goriilmektedir. Karma arastirma yontemleri ise hem nitel
hem de nicel yontemleri igermesi, daha ¢esitli verilen elde edilmesi nedeni ile
calismalardan daha derinlemesine ve biitiinclil bir sekilde veri alinmasini
saglamaktadir (Tunali vd., 2016). Giiner ve Katranct (2025), caligmalarda karma
yontemin en az tercih edilmesini ¢aligma i¢in nispeten daha fazla zaman ve biit¢enin
gerekliligi, elde edilecek verilerin analizlerinin nicel veya nitel yonteme goére daha
fazla cabaya ihtiya¢ duyulmasina dayandirmiglardir.

Arastirmamiz kapsami dahilinde incelenen tiim g¢alismalar igerisinde en ¢ok
yar1 deneysel desenin kullanildigi belirlenmistir. Gergek deneysel calisma deseni ise
en az tercih edilen desenler arasindadir. Gergek deneysel desen uygulamasinin
olanaksiz oldugu, gruplarin hazir oldugu durumlarda yar1 deneysel desen
uygulanabilmektedir (Biiyiikoztiirk vd. 2012). Incelenen caligmalarda 6rneklem
olarak 6grencilerin secilmesi, bdylece caligmalarin egitim kurumlarinda egitim
Ogretim donemi igerisinde yapilmasi nedeni ile Ogrencilerin siniflara rastegele
dagitilmasinin miimkiin olmamas1 ve kontrol-deney gruplarmin egitim dénemi
baslamadan Once hazirlanmis smiflardan sec¢ilme zorunlulugu nedeni ile tercih
edildigi diistiniilmektedir. Bununla birlikte yeni gelistirilen egitsel oyunlarin
arastirmacinin belirledigi degiskenlere etkisinin belirlenmesinin amaglanmasi nedeni
ile oldugu da sdylenebilir. Verilerimizle uyumlu olarak Karamustafaoglu ve Kilig
(2020) arasgtirmacinin tasarladigi ¢alisma kapsamina gore siniflart diizenleyememesi

nedeni ile yar1 deneysel tasarimin tercih edildigini bildirmistir. Bununla birlikte nitel
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calismalar igerisinde de en sik durum calisma deseninin tercih edildigi saptanmistir.
Durum ¢alismas1 matematik 6gretiminde egitsel oyun uygulamlarinin analizlerini
derinlemesine degerlendirmekte ve farkli baglamda kullanim potansiyelini ortaya
koyabilmektedir (Celik vd. 2025).

Veri analizleri yonii ile ele alindiginda yapilan ¢aligmalarda sirasiyla en ¢ok
icerik analizi ve t testinin kullanildig1 goriilmektedir. Incelenen calismalarda en sik
nitel arastirma yonteminin tercih edilmesi ile nitel arastirma analiz yontemlerinden
olan igerik analizinin en sik tercih edilmesi bir biri ile Ortiismektedir. Bagimsiz
degiskenin bagiml degiskene olan etkisini aragtirarak gruplar arasinda anlamli fark
aramak amaciyla t-testi kullanilmaktadir (Zoroglu ve Elbir, 2019). Ancova testinin
ise en az uygulanan testlerden oldugu belirlenmistir. Gergek deneysel ve yari
deneysel desenli ¢alismalarin veri analizlerinin bu testle yapilmasi gerekmesine
ragmen arastirmacilarin bu test yerine t testini uygulama egiliminde oldugu
goriilmektedir. Bu durum arastirmacilarin tercih nedeni ile olabilecegi gibi ancova
testinin az bilinmesi ile de iliskili olabilir (Zoroglu ve Elbir, 2019). Arastirmacilarin
t-testini tercih etmesi de yiiksek giivenirlige sahip olmasi (Karamustafaoglu ve Kilig,
2020) nedeni ile olabilir. Verilerimizde en sik kullanilan {igiincii sirada Mann Withey
U testinin oldugu belirlenmistir. Aragtirma verilerinin normal dagilim gostermedigi
parametrik olmayan dagilimlarda t-testine karsilik gelen Mann Withney U testi
uygulanmaktadir (Celik vd. 2025). Wilcoxon ve Kruskal-Wallis testleri de
parametrik olmayan dagilimlarda kullanilmakta olup, az sayida calismalarda
kullanildigin1 gostermektedir. Bu parametrik olmayan istatistiksel testler 6rneklemin
yetersiz oldugu kosullarda da kullanilabilmektedir (Celik vd. 2025, Sapma 2013). Bu
veriler 1s18inda caligmalarin ¢ogunlugunda verilerin normal dagilim sergiledigi
sOylenebilir.

Incelenen ¢alismalarda matematik dersinin hangi konularinda egitsel oyun
kullanimina yo6nelik aragtirmalarin yapildigi analiz edildiginde calisma konularinin
spesifik olarak belirtilmedigi goriilmektedir. Bu durum o6nemli olmakla birlikte
incelenen ¢alismalarda goriise dayali nitel calisma sayisinin fazla olmasi nedeni ile
oldugu disiiniilmektedir. Ayrica bazi nicel ¢alismalarda konu yerine siniflarda
sayilar1 degisen haftalarda uygulamalarin yapildig:1 bildirilmis dogrudan konu
belirtilmemistir. Matematik konularinin yazildigi ¢alismalarda ise en ¢ok sayilar, dort
islem, cebir daha sonra da geometri konularinda galigmalar yapildig: tespit edilmistir.

Calismalarda orneklem olarak en ¢ok ortaokul ve ilkokul seviyesinde egitim goren
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Ogrencilerin secilmesi ile sayilar, dort islem ve cebir konularinin segilmesi
miifredatla uyumluluk gostermektedir. Bahsedilen bu konularin matematigin temelini
olusturdugu, bu temel islem ve kavramlarin tamamen saglam bir bicimde
O0grenilmeden bir sonraki konularin 6gretilmesi oldukca zor olacaktir (Soydan vd.,
2022). Bu nedenle matematik dersi i¢in olduk¢a 6nemli olan bu temel konularin sik
tercih edilmesi geleneksel egitim yontemlerinin alternatif yontemlerle desteklenerek
Ogretilmesi diistincesi nedeni ile yorumlanabilir. Sayilar ve islemlerin yaninda ilk ve
ortaokulda geometrinin 6grencinin temel bilgi ve beceri kazanmada etkili bir konu
oldugu bildirilmistir (Develi ve Orbay, 2003). Bu veriler 1s18inda arastirmacilarin
konu se¢iminde matematigin temel derslerine odaklandigi sonucuna ulasilabilir.

Analiz edilen ¢alismalarda kullanilan oyun tiiriinliin dagilimina bakildiginda
matematik egitiminde en fazla egitsel oyunlarin daha sonra da dijital oyunlarin
kullanildig1 goriilmektedir. Geng (2021) yaptig1 ¢alismada verilerimize benzer olarak
matematik Ogretiminde en fazla egitsel daha sonra dijital egitsel oyunlarin
kullanildigint bildirmistir. Egitim siireci igerisinde hedef kazanimlara ulagmak
amactyla oynanan oyunlar olarak tanimlanan egitsel oyunlarin bilginin pekistirilmesi
ile saglam 6grenimlerin kazanilmasi ve hatali bilginin fark edilerek diizeltilmesinin
saglamasi gibi avantajlar1 bulunmaktadir. Bu olumlu yonleri nedeni ile egitsel
oyunlarin siklikla tercih edildigi diisiiniilebilir. Bir¢ogu etkinlikler igeren egitsel
oyunlarin siklikla kullanilmasi 6érneklem olarak ortaokul ve ilkokulda 6grenim goren
ogrencilerin secilmesi ve egitsel oyunlarin da bu egitim seviyesindeki gruba hitap
etmesi ile aciklanmaktadir. Dijital temelli egitici oyunlarin da ikinci sik tercih edilen
oyun tiirii olmast, teknolojinin geligsmesi ile dijital araglara daha kolay erisilebilmesi,
dijital araglarin kii¢liglinden biiyiigiine daha genis yas gruplarinin ilgisini ¢ekmesi, bu
yiizyilin olmazsa olmazi haline gelen bu teknoloji araglarinin her alanda oldugu gibi
egitim alaninda da yayginlasmasi nedeni ile oldugu diisiiniilmektedir. Daha 6nce
yapilan ¢alismalarda djital temelli oyun etkinliklerinin akamik basari, 6grenci tutumu
(Tas vd. 2018) ve motivasyonuna (Gali¢ ve Yildiz, 2023) etkisinin oldugu
bildirilmistir.

Matematik ogretiminde egitsel oyunlarin potansiyel kullanilabilirligini
belirlemek igin oyunlarin akademik basar1 veya matematik becerisi, tutum,
motivasyon, kaygi, dikkat ve ilgi degiskenlerine etkisi ele alinmistir. Egitsel
oyunlarin akademik basari, tutum, dikkat ve ilgi degiskenlerine olumlu etkilerinin

istatistikel olarak anlamli oldugu bildirildigi ¢alisma sayilarinin daha fazla
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belirlenmistir. Oyun tiirleri bazinda da egitsel ve dijital oyunlarin akademik basari,
tutum ve dikkat degiskenlerine anlamli katkilar1 oldugu calismalarin ¢ogunlukta
oldugu gozlenmistir. Ogrencinin matematik basarisinin olumlu ydnde gelismesi
Ogrencilerin derse karsi tutum ve motivasyonlarin1 da etkilemektedir (Sanlidag ve
Aykag, 2021). Egitsel oyunlarin amaca uygun etkinlikte olup olmadigini belirlemek
icin sadece 6grenci not durum degiskeninin ele alinmasi yeterli degildir. Egitsel oyun
uygulamasinin etkisi olarak matematik becerisinin gelismesi ve akademik basarisinin
artmasi digsal motivasyon yansimasi iken, dersten keyif alarak, severek ve eglenerek
etkinliklere katilim saglayarak basari gostermeleri de digsal motivasyon yansimasi

olarak nitelendirilmektedir (Tek, 2023).

5.2. Oneriler

1. Matematik 6gretiminde egitsel oyunlar ile ilgili 6gretmen ve 6grenci, 6grenci
ve veli, 6grenci, 0gretmen ve veli gibi karma Orneklemlerin secildigi
calismalara da agirlik verilebilir.

2. Anaokulu, lise ve flniversite (0gretmen adaylari) Ogrencilerine yonelik
matematik Ogretiminde egitsel oyunlar ile ilgili calismalar yapilabilir.
Matematik 0gretiminde egitsel oyunlara yonelik okul 6ncesi ve matematik
ogretmenlerine yonelik ¢alismalar tasarlanabilir.

3. Matematik Ogretiminde egitsel oyunlarin  kullanimina ydnelik nitel
yaklagimin yaninda nicel yontemlere, hatta nicel ve nitel yontemleri igeren
karma yontemlere yer verilmesi, hem oyunlarin etkisi hem de diisiinceleri
birlikte belirleyerek yorumlama agisindan 6nemli olabilir.

4. Lisansiistii tez ¢aligmalarinda matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin nitel
ve nicel yontemlerle arastirilmasi tez ¢aligmalarina yon verebilir.

5. Calismamiz Tirkiye ile sinirlt olup 2021-2024 yillarimi kapsamakta olup,
konu ile 1ilgili uluslararasi c¢alismalar da verilerimizle karsilagtirabilir,
literatiire katki saglayabilirler.

6. Matematik 6gretiminde egitsel oyun calismalarinin sonuclart da ele alinip
etkileri detayli bir bicimde arastirilabilir.

7. Matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin akademik basariya etkisinin yaninda
motivasoyon, ilgi, kaygi gibi degiskenlerle iliskilendirilerek daha fazla

caligmalar yapilmasi onerilmektedir.
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8. Yeni oyun g¢esitlerinin tasarlanarak matematik ve diger bilim dallarinda
uygulama potansiyellerinin belirlenmesine yo6nelik ¢aligmalarin yapilmasi
onerilmektedir.

9. Calismalarda 6rneklem biiyiikliigiinii se¢iminde evreni temsil edecek sekilde

orneklem secilmesine dikkat edilmesi 6nerilmektedir.
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