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OZET

GRAFIK TASARIMIN GELECEGINDE YAPAY ZEKA PROGRAMLARI

Insanlik olarak 21. yiizyilda biiyiik teknolojik gelismelere ve dijitallesme
seriivenine taniklik etmekteyiz. Milenyumdan itibaren internet, giinliik yasamin
onemli bir parcasi haline gelmistir. Bu gelismelerin neticesinde imkansiz goriinen
teknolojiler giindelik hayatin bir biitiinii olmustur. Bugiin diinya yeni bir teknolojik
cag yasamaktadir ve bilgisayar teknolojisi sayesinde akilli cihazlar giinliik hayatin
vazgecilmez bir biitiinli haline gelmistir.

Teknolojinin gelisiminin bdylesine ivme aldigi bu zamanda, bilgisayar
teknolojisini grafik tasarimdan ayri tutmak miimkiin degildir. Grafik tasarimi
dogrudan ilgilendiren bilgisayar teknolojisi olan yapay zekanin da gelistirilmesiyle
grafik tasarim ve tasarimcilart dogrudan etkileyen bir durum meydana
getirmektedir. Gelecegin diinyasinda yapay zeka, insanlik i¢in kac¢imilmaz bir
biitiinii olacaktir. Bu tezde ise gelecegin teknolojisi olan yapay zeka teknolojisi ile
grafik tasarimin kesisen noktalar1 tespit edilip incelenmis, avantaj ve dezavantajlari
belirlenip gosterilmis ve yapilan analizler sonucu olarak, sonug ve oneri verilmeye
calisilmustir.

Birinci bolimde, grafik tasarim ve yapay zeka ile ilgili kavramlarin ne
olduguna ve tarihleriyle alakali bilgiler verilmistir.

Ikinci béliim olan en énemli béliimde ise, yapay zekd ve grafik tasarim
kavramlarin baghgi adi altinda kesisen noktalar tespit edilmis ve bulgular
neticesinde agiklanmustir.

Ugiincii boliim olan son béliimde ise bulgulardan yola ¢ikilarak yapay zekanin
avantajlar1 ve dezavantajlari ele alinip bir sonuca varilmigtir. Bu sonuca istinaden
bir Oneri sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Yapay Zeka, Sanat
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ABSTRACT

ARTIFICIAL INTELLIGENCE PROGRAMS IN THE FUTURE OF
GRAPHIC DESIGN

As humanity, we are witnessing great technological developments and
digitalization adventure in the 21st century. Since the millennium, the internet has
become an essential part of daily life. As a result of these developments,
technologies that seem impossible have become a whole of daily life. Today, the
world is living in a new technological era and smart devices have become an
indispensable part of daily life thanks to smart devices.

At this time when the development of technology has gained such momentum,
it is not possible to separate computer technology from graphic design. With the
development of artificial intelligence, which is a computer technology that directly
concerns graphic design, it creates a situation that directly affects graphic design
and designers. In the world of the future, artificial intelligence will be an inevitable
whole for humanity. In this thesis, the intersection points of artificial intelligence
technology, which is the technology of the future, and graphic design are
determined and examined, the advantages and disadvantages are determined and
shown, and the results and suggestions are tested as a result of the analysis. will be
given.

In the first chapter, information about graphic design and artificial intelligence
concepts and their history is given.

In the second part, the intersection points under the title of artificial
intelligence and graphic design concepts, which is the most important part, were
determined and explained as a result of the findings.

In the last part, which is the third part, the advantages and disadvantages of
artificial intelligence are discussed and a conclusion is reached based on the
findings. Based on this result, a recommendation is presented.

Keywords: Graphic Design, Artificial Intelligence, Art
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1. BOLUM
GIRIS
"Tasarim, zekanin goriiniir kilinmasidir."”

-Alina Wheeler

Biling, insanlarin kurdugu medeniyetin yegane sebebidir. Zeka dedigimiz
kavram, diisiinebilme, kavrama ve problem ¢0zebilme yetisi insan ogluna
bahsedilmis en biiylik 6zelliktir. Bu yetenekler sayesinde eski ¢agda yasayan
insanlar, bir medeniyet kurup giiniimiize kalintilar birakmiglardir. Bu kalintilar:
gozlemledigimiz magaralardaki resimlerden Otiirii grafik tasarimin seriiveninide
cok eski zamanlara dayandirilmaktadir. Tarihsel siire¢ igerisinde siirekli gelisen
teknoloji son zamanlardaki gelismelerle birlikte tasarim alaninda i¢in oldukga
degerli yapidadir. Giiniimiizde grafik tasarim ile baglantili olan bir ¢ok yapay zeka
programlar1 iiretilmekte ve bu yapay zekd programlar1 insan zekdsma benzer
Ogrenme, diisinme ve problem ¢ozebilme gibi davranislarda bulunabilmesinden
otiirii grafik tasarimi igin oldukca degerlidir. Yapay zekanin, sanat ve tasarim
alanlarinda da var oldugunu bircok yapay zekd destekli uygulamalarda

goriilmektedir.

Bu calismada grafik tasarim ve yapay zeka konular1 incelenerek tarihsel siireg
icinde birbirleri ile olan iligkisi, artilarin1 ve eksilerini ortaya koyarak bu eksendeki

rolleri tanimlanacaktir.

1.1. Arastirmanin Problemi

Teknolojik gelismelerin en son meyvesi olan yapay zekanin neredeyse her
alanda katkilarmi gormekteyiz. Gilinlimiizde bir¢cok alanda grafik tasarimci ve
bilgisayar miihendisleri yapay zeka iizerine caligmaktadir. Grafik tasarimin ve
yapay zekanm kesistikleri noktalar1 tespit etmek, bu yeni fenomenin grafik
tasarimin gelecegi acisindan avantaj ve dezavantajlarini analiz etmek bu

aragtirmanin temel problemidir.

1.2.Alt Problemler

1. “Yapay zeka ile Grafik tasarimin iligkisi nedir?”

2. “QGrafik tasarimm 6nemi ve yapay zeka eksenindeki rolii nedir?”
1



1.3.Arastirmanin Amaci

Kiiresellesen diinyada siiphesiz ki insanlik tarihinin en altin c¢agmni
yasamaktayiz. Grafik tasarim ve yapay zekanin boylesine paralel sekilde giden

gelisimin en biiylik nedenlerini, artilarini ve eksilerini incelemek bu tezin amacidir.

1.4.Arastirmanin Onemi

Bilgisayar teknolojisinin giindelik hayata katkisin1 bir¢ok farkli sekillerde
gormekteyiz. Teknolojik gelismeler bir¢ok alanda oldugu gibi grafik tasarim
alaninda da oldukc¢a etkin rol oynamaktadir. Grafik tasarimin yapay zeka
eksenindeki roliinii incelemek ve analiz etmek, hem grafik tasarimcilara ve yapay
zeka gelistiricilerine bir¢ok alanda yeni fikirler, yeni ongoriiler, grafik tasarim ve

yapay zekanin gelisiminin hakkinda farkindalik yaratacaktir.

1.5.Smirhhiklar

Arastirma kapsami igerisinde grafik tasarim ve yapay zeka konularma yer
verilmis olup, grafik tasarimin ve yapay zekanin tarihsel siirecine ve o siireg
icerisindeki gelisimine dair bilgiler verilmistir. Siire¢ icerisinde yapay zeka,
teknoloji ve grafik tasarim alani ile sinirlandirilmistir. Yapay zekanin diger

alanlarla olan icerigine yer verilmemistir.

1.6.Yontem

Nitel arastirmada konuya uygun olan hedefe karar verildikten sonra
arastirmanin amaglarmin belirtilmesi bu amagclara uygun sekilde veri toplama
yapabilecek imkan saglanmasi ve veri setinin nasil analiz edilecegine dair zihinde
bir siire¢ baglatilmalidir. Temel amag burada tizerinde galigilan veriye bir anlam
tiretmek ve veri setinde neyin temsil edildigini agiklamak amaciyla gerekli
siiflandirma ve yorumlama yapilmasidir (Celik, Baser Baykal, & Kilic Memur,

2020).

Bir soruyla baslayan bilimsel arastirma siirecinde sonucu tekrardan soru ile
cevap verilir. Bu siire¢ icerisinde veriler toplanmali ve aragtirmaci bu bilgileri
analiz ettikten sonra zihinde iyi algilanip sentezlendikten sonra yorumlanmali ve

anlamsal bir biitiinliige kavusturmalidir (Usta, 2012, s. 136).



Bu arasgtirmanin yontemi nitel arastirma iizerine planlanip yiiriitilmustiir.
Aragtirma lizerine genellikle konuyla ilgili kitaplar taranmis, alakali internet
kaynaklarindan faydalanilmus, siireli yayinlar taranmus, bilimsel makaleler ve tezler
incelenerek verilere ulasilmistir. Aymi  zamanda yeni nesil bilgisayar
teknolojilerinin grafik tasarim iizerindeki etkilerini daha etkin incelemek adina
yapay zeka ve grafik tasarim i¢in kullanilan programlar incelenip, bu programlar

tizerinden arastirmaya iliskin katk1 saglamigtir.



2. BOLUM
YAPAY ZEKA VE GRAFIK TASARIM iLiSKiSi

2.1.7Zeka

Yapay zekayr anlamadan evvel ilk Once “zekd” kavramini anlamamiz
gerekmektedir. Zekayr kisaca diisiinme yetenegi olarak tanimlayabiliriz (TDK,
2021)’ye gore ise insanin diisiinme, akil yiiriitme, objektif gercekleri algilama,
yargilama ve sonug ¢ikarma yeteneklerinin tamamina verilen addir. Ayrica zeka,

anlak, dirayet ve zeyreklik gibi anlamlarda tasimaktadir.

Mistik inancglarda oldugu gibi zeka, gozle goriilemeyen, ancak var oldugu
diisiiniilen goriinmez bir entelektiiel giigtiir. Insanlar igin bu bir hediye
niteligindedir (Sak, 2016, s. 104).

Belki de en temel soru, insanlari insan yapan karmasik bir molekiiller
kiimesinden ziyade bir 6z iin var olup olmadigidir. Bu 6ziin varligini kabul edenler,
bir bilgisayarin ne yaparsa yapsin higbir sey hissetmedigini ve akilli sayilmadigini,
sadece mekanik hareket ettigini soylemektedirler (Ozaktas, 1998, s. 79). Insans1 bir
ozellik olarak atfedilen “zeka” ve onun dtesinde bir diger kavram olan yapay zeka

programlari glintimiizde artik ¢ok¢a adindan bahsedilen bir fenomendir.

2.2.Yapay Zeka

Teknolojik gelismelerin hizina hiz katildigr bu yillarin sonunda Modern
bilimin baslangici olmustur. Bilim artik 20. ylizyila yaklasirken ¢cok profesyonel bir
hal almistir. Bilimsel bilginin degeri toplumlar iizerinde artmaya baslamis ve bir¢ok
tilkeler artik bilgi savasi i¢ine girmistir. Biitiin bunlarin sonucu olarak matematik,
ekoloji, biyoloji, tip, astronomi, jeoloji, geometri, fizik, kimya, antropoloji,
sosyoloji, psikoloji, ekonomi, dil bilimi, siyaset bilimi ve sosyal bilimler gibi bilim
dallar1 geligmistir. Biitin bunlar modern yasami ve modern teknolojiyi
dogurmustur. Bu nedenle modern bilim, giiniimiiz bilgisayar teknolojisinin nedeni

olarak sayilabilir.

Bilgisayar teknolojisinin tarihinin temelini M.6 ye dayandirabiliriz. Cin, Girit
ve Miken’de “abakiis” adi verilen bir basit hesap yapmaya yarayan alet ile

baslamistir. Abakiis insanlarin verileri hesaplamasina, aritmetik ve matematiksel
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islemleri gergeklestirmesine yardimel olmustur. Sonraki donemde gelismekte olan
bilim ve teknoloji ile 1642'de Pascal adli bir bilim adami, mekanik bir hesap

makinesi tasarlamistir (Ozgiiven, 2010, s. 10).

Yillar gegtik¢e bilgiyi isleme olan bilgisayar II. Diinya savasi siirecinde
kullanilmustir. Savasin kaderini degistiren ENIAC adl bilgisayar, J. Presper Eckert
ve John W. Mauchly ekibiyle ilk olarak 1945 yilinda yapilmigtir (Swaine &
Freiberger, 2020). Bir ev biiyiikliigiinde olan bu ilk bilgisayar, giiniimiizde artik
insan cebine sigabilecek kadar kiiglilmiis ve giindelik hayatin vazgegilmez bir
pargasi gelmistir. Bilgisayar teknolojisi ile giindelik hayata biitiinlesmis olan bir¢ok
teknolojik yenilik vardir. Bu yenilikler bilgisayar teknolojisi ile paralel olarak
gelismektedir ve bu teknolojilerden biri de yapay zeka teknolojisidir.

Yapay zeka teknolojisinin fikrinin babast Alan Mathison Turing’dir.
Bilgisayar biliminin babasi ve yapay zekanin kurucusu olarak bilinmekte olan
Turing 20. yilizyilin en biiyiik bilim adamlarindan biri olduguna siiphe yoktur (Say,
2018, s. 28)

Pirim’e gore yapay zekalar insanlardan bagimsiz olarak karmasik goérevleri
gerceklestirebilme potansiyelindedir (Pirim, 2006, s. 84). Sozliikk tanimiyla yapay
zeka, bir bilgisayarin veya bilgisayar kontrollii bir robotun, akilli bir canliya benzer
sekilde cesitli faaliyetleri gerceklestirme yetenegi olarak tanimlanmaktadir

(Tandogan, 2019, s. 1).

Yapay zekdyr kelime anlami olarak soyle tanimlayabiliriz; Insan
davranislarina benzer davranislari taklit etme, mantik, hareket, goriintii ve ses
algisini dijital olarak saglama gibi bir¢ok beceriye sahip olan makine. Yapay zeka,
tamami mekanik ve elektronik araglarla olusturulan, insana 6zgii davranis ve

eylemleri gerceklestirmesine denilebilir.

Bilgi ¢agmin kuskusuz en 6nemli kesiflerinden olan bilgisayar teknolojisi
ge¢misten giiniimiize kadar olan siire¢ igerisinde oldukga gelismeler yasanmustir.
Ayni zamanda donanimdaki ilerlemelere birlikte yazilim sahasinda da gelismeler
yaganmustir. Bu gelismelerin ve klasik yazilim tikandig: alanlarda ise yapay zeka
teknolojisine ihtiya¢ duyulmaktadir. Yapay zekd muhakeme etme, 6grenme ve

anlama konusunda ¢ok iyi oldugundan giinliik hayatta sik karsilagilan problemlere
5



sagladig1 c¢oziimler ile is giicli, zamandan tasarrufu gibi bir¢ok alanda hayat

standartlarin1 katkilar saglamaktadir (Kagtioglu & Kilagiz, 2000).

Yapay zeka literatiirde "Artificial Intelligence" olarak adlandirilmaktadir.
Bazilarina gore ise yapay zeka kavrami, insanin yerini alan insan gibi davranabilen
robot olarak diistiniilmektedir. Fakat yapay zekanin insanlarin hayat standartlarini
yiikseltmek, toplum kalitesini arttirmak gibi amaglart vardir (Yildiz, 2019).
Glintimiizde yapay zeka artik varsayimsal olmaktan ¢ikip Apple'in kisisel asistant
olan siri, Google'in algoritma tabanli arama motoru veya otonom siiriis gibi giinliik
hayatimizi temelinden etki eden bir olgu haline gelmistir (Balli, 2020, s. 288).
Bilgisayarlarin giicii gitgide artmaktadir. Algoritmalar daha karmasik hale
gelmekte ve en Onemlisi diinya, yapay zekaya giiclinii veren yakit haline gelmis

durumdadir (Bughin, ve digerleri, 2017, s. 6).

2.2.1. Yapay Zekamn Tarihsel Siireci

Gilinlimiizlin robotlar1 yalnizca gorevleri gerceklestirmekten daha fazlasini
yapmaktadirlar. Robotlar bugiinlin diinyasinda artik akilli cihazlar olarak
tanimlanmaktadir. Akilli robotlar yapay zeka teknolojileriyle donatilmig olup hep

daha 1yiye dogru evrimlesmeye devam etmektedir.

Yapay zekanin tarihsel siirecini aslinda 1950°de Alan Turing’in “Makineler
diistinebilir mi?”” sorusundan 6nceye gotiirmek miimkiin degildir (Turing, 1950, s.
433). 1956’da Dartmouth goriismesinde ilk olarak isim olarak ortaya atilan “yapay
zeka” (Potenza, 2021) ilk uluslararasi anlamda basarisini 1997'de diinya sampiyonu
olan Kasparov'u satran¢ oyununda yenerek gostermistir (Higgins, 2017).
Gilinitimiizde halen emekleme donemlerinde olan yapay zeka, internetin hayatimiza
girmesi ile cebimize kadar ulasti ve gelistirilmeye devam edilmektedir. Yapay
zekanin tarihi goriinen o ki miikemmel bir hizla gelistigi ve ¢agimizda birgok

sorunlarin ¢6ziimii, ayn1 zamanda bir¢ok sorunlarinda habercisi olan bir teknoloji

olarak goziikmektedir.

Insan hayatmin hemen her alaninda yardim saglayabilecek ve gerektiginde
yaninda olabilen bir unsur haline gelebilen yapay zeka teknolojileri, amaglanan
dogrultuda taklit etme ve 6grenme yetenegine sahiptir (Sucu & Ataman, 2020, s.
45).



Eskiden yaymlanan bilim kurgu filmlerindeki veya eski ¢izgi filmlerdeki
robotlarin, akilli oldugu ve insanlara her konuda yardim ettigi konusu artik giindelik

yasamin bir pargasi haline gelmis bulunmaktadir.

2.3.GAN Teknolojisi

Son 50 Yilda birkag sanatg1 ve bilim adami sanat eseri {liretebilen programlari
yazmak igin caligmalar yapmaktaydilar fakat giinimiizde bu konuda GAN
teknolojisi, sanat yapimi i¢in gelistirilmis haldedir (Mazzone & Elgammal, 2019,
s. 1/9).

GAN ilk olarak 2014 yilinda Ian J. Goodfellow ve ekibi tarafindan Generative
Adversarial Networks adli makale araciliiyla insanlara sunulmustur (Goodfellow,
ve digerleri, 2014). Yann LeCun’a gére GAN, Makine 6grenimi konusunda son

yillarin en ilging fikri ve gelismelerden biri oldugunu belirtmistir (Matthew Mayo,
2016).

GAN (Generative Adversarial Networks) i¢in ana odak noktasi sifirdan veri
iiretmektir, ¢cogunlukla iiretilen seyler goriintiilerdir ancak miizik de dahil olmak

tizere diger alanlarla ilgilide faaliyet gosterebilmektedir (Hui, 2018).

GAN teknolojisi temel olarak birbirinden degisik amaglarla ¢alisan iki sinir
agindan olusmaktadir. Bu iki farkli amaglarla ¢aligsan sinir aglarindan biri sahte veri
iretmektedir diger sinir ag1 ise sahte iiretilen verileri asil olan veriler ile karsilastirip
dogrulamaya calismaktadir. Uretici ag ve ayirt edici agdan gelen bildirimleri
dikkate alip tasarimlarmi gelistirip tekrar sunar ve bu islem siirekli tekrarlanir. Bu
islem tam olarak, ayirt edici sinir aginin, iiretici agindan gelen verileri gercekten
ayirt edemediginde sona erer. Bu sekilde insan yapimi gercek resimlere yakin

goriintiiler elde edilmektedir (Unal, 2018, s. 62).

GAN teknolojisi heyecan verici ve hizla degisen bir alandir. GAN teknolojisi
yazin fotograflarini kigsa veya geceyi giindiize ¢evirmek gibi 6zellikleriyle birlikte
sahnelerin ve insanlarin fotogercekei fotograflarini olusturma gibi ¢esitli 6rnekler
tiretme yeteneklerine sahip, liretken modeller sunan bir teknolojidir (Brownlee,
2019). GAN teknolojisi esas olarak goriintiileri smniflandirmak, benzerlige gore
gruplandirmak ve sahnelerdeki nesneleri tanimak i¢in kullanilan derin yapay sinir

aglaridir (Okumus, 2019).



Makine Ogreniminin bir dali olan GAN teknolojisi, goriintii ornekleri
olusturabilmek igin iki sinir agimi kullanir. Ayn1 zamanda bu yapay zeka tabanli
teknolojiyi kullanan bircok uygulama tiiremistir. Su anda gilinlimiizde grafik
tasarimcilarin  kullandig1 bir¢ok uygulamada GAN teknolojisi bulunmaktadir.
Makine 0grenimine dayali bu yapay zeka, sahne dinamigi ile video olusturma,
yeniden yliz yapilandirma, fotograf i¢i doldurma, diisiik kalitedeki gorselleri
yiiksek coziiniirliige getirebilme, iki farkli fotografi harmanlayabilme, yiizleri
yaslandirip genglestirebilme, hatta yeni bir glif olusturabilecek kadar gelismis bir
teknolojidir. Bunlarin yani sira bilim, sanat, tasarim, reklam, moda veya video

oyunlar1 gibi bir¢ok alanda aktif olarak kullanilmaktadir.

2.4. Tasarim

Tasarimin dil kokenine inersek, eskiden kullanilan bu s6zciik Latince kokenli olup
“designare” kelimesinin karsilig1 olarak kullanilirdi. Zamansal siire¢ sonrasinda
Fransizca ve Ingilizce “designen” kelimesinin karsilig1 tasarim kelimesinin
geemisidir (Dictionary, 2021) Tiirkgede karsiligi ise; “Bir eserin, yapimin veya
teknik tiriiniin ilk taslagi, tasar ¢izim, dizayn” anlamina gelmektedir (TDK, 2021).

Becer’e gore etkileyici bir sozciik olan tasarim, biitiin sanatlarin alanlarmin
temelinde vardir. Tasarimin temel olarak anlami ise belirli bir dogrultuda amag

gbzeten yaratici eylem olarak sdylenebilir (Becer, 2011, s. 32).

Tasarimi genel olarak su sekilde tanimlayabiliriz. Insanlarin giiniin sartlari
icerisinde ¢evresindeki yasadigi olaylarla, objelerle, fiziksel ve ruhsal olarak

zihinsel bir manipiilasyon yapmasi veya yeniden diizenlemesidir.

Problemleri tanimlamak ile baslayan tasarim siireci akabinde bilgi toplama ve
yaratici siire¢ boliimleri daha sonra devan etmektedir. Iyi bir tasarim siireci, fikirler
hayata gegirildiginde sona ermektedir. Iyi bir tasarimm yolu bu adimlardan
ge¢mektedir fakat bunlarin haricinde Deieter Rams’a gore iyi tasarimin 10 kurali
vardir ve bunlar tasarim i¢in yenilikei, kullanish, estetik, anlagilir, goze batmayan,

diiriist, uzun 6miirlii, eksiksiz, ¢evre dostu ve miimkiin oldugu kadar sade olmalidir

(Rosenfield, 2012).

Tasarim siireci igerisinde ise tasarimcilar dis diinya ile zihinsel hayal giicliniin
birlestigi yerde kendilerini ifade edebilmek i¢in, nokta, ¢izgi, form, renk, doku,
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espas ve tipografi ogelerine ihtiya¢c duymaktadir. Bunlarmm yani sira tasarim
stirecinde ek olarak 8 temel ilke ele alnabilir. Genel olarak tasarim ilkeleri,
biitiinliik, denge, hiyerarsi, karsitlik, vurgu, hareket, oran-oranti, ritim seklinde
siralanabilir. Tasarim ancak zihinde baslayan ilk siiregten itibaren temel ilkeler ve

Ogeleri ile bir biitiinliik saglanip tasarim olusturulabilir.

2.5. Grafik Tasarim

Grafik sOzciigii sanatsal anlam olarak eskilere dayanmaktadir. Grafik
tasarimin etimolojisine baktigimizda eski Yunan dili olan Latince yazi-¢izim

anlamina gelen “graphe” kelimesine dayanmaktadir (Etymonline, 2021).

Giiniimiizii  sekillendiren grafik tasarimmn tarihini  1920’lere  kadar
dayandirabiliriz. Bugiin bile diinyay: sekillendirmeye devam eden kavram olan
grafik tasarim Almanya’daki Bauhaus gibi kurumlarin tasarimi kelimesini evrensel
bir algiya temellendirmeye calisirken “language of vision” (gérme dili) terimini
kesfetmislerdir (Lupton & Phillips, 2015, s. 8). Fakat Grafik tasarim ilk olarak
terimi ise 1922'de William Addison Dwiggins'in "Yeni Tasarim igin Yeni Tiir Bask1
Cagrilar1" adli bir makalesinde kullanilmistir. Kitap tasarimcist olan A. Dwiggins,
eserlerinde gorselleri nasil organize ettigini agiklamak i¢in bu terimi kullanmistir
(Thomson, 1994, s. 28). Aslinda grafik tasarim, anlatilmak istenilen mesaji etKili,
bilgi verici ve estetik bir sekilde olmak tizere ve bir o kadar da yalin olarak kars1

tarafa iletmekte yiikiimlii sanat dali olarak tanimlanabilir.

Karma bir disipline sahip olan grafik tasarim, isaretler, semboller, kelimeler
ve resimleri igeren farkli unsurlar sayesinde bir mesaj olusturulmaktadir. Bu
unsurlar1 bulmanin verdigi yetkinlikle karsilastirilma yapildiginda yeni nesil grafik
tasarimcilar eski ustalara gore ¢ok sanshidir. Yeni nesil tasarimcilar bilgisayar
teknolojisinin verdigi olanaklarla tasarimcilar istedigi yazi karakterlerine ve

goriintiilere ulagabilmektedir (Selamet, 1995).

Grafik tasarim, karsi tarafa bilgi iletmek ve belirli bir etki yaratmak i¢in
fikirleri, goriintiiler ve kelimelerle birlestiren gorsel iletisim sanati olarak
adlandirilabilir. Bagka bir deyisle grafik tasarim, iletisim tasarimidir. Fikirleri
gorseller ve tasarim yoluyla iletmenin bir yoludur (Wahl, 2021). Dolayistyla grafik

tasarim alani gok kapsamli bir yapiya sahip olmakla birlikte mevcudiyetinde birden
9



cok alt alan barindirmaktadir. Grafik tasarimi, reklam tasarimi, kullanici arabirimi
tasarimi, kurumsal tasarim, yayimn tasarimi, hareketli tasarim, infografik (bilgi
grafigi), mekan tasarimi, web tasarimi, ambalaj tasarimi, 3d tasarimu gibi alt dallara

sahiptir.

Grafik tasarimi bir iletisim yolu olarak kabulden sonra gonderici (tasarimci)
ve alic1 (hedef kitle) arasinda kurulan bir grafiksel iletisim olarak algilanabilir.
Giiniimiizde de dinamik bir yapida olan grafik tasarim, teknoloji ile birlikte siirekli

gelismeler yasamakta ve evrimlesmektedir.
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3. BOLUM
BULGULAR

3.1.Grafik Tasarim Ve Yapay Zeka

Grafik Tasarimin dijital ortama uyum saglamadan onceki donemlerde yavas
bir gelisim siireci vardi fakat bilgisayar ortami ve bilgisayar teknolojileri ile entegre
olduktan sonra bir¢ok grafik tasarimi destekler nitelikte program ve bu yeni
teknolojilere katki saglayan yapay zeka dan destek alan programlar iiretildi.
Bilgisayar teknolojisi ve yapay zeka birgok alanda oldugu gibi grafik ve tasarim
alaninda da kendini gelistirmekte ve birgok alandaki sorunlara, ¢oziimler
sunmaktadir. Grafik alaninda son donemlerde yapay zeka tabanli uygulamalarin
arttig1 goézlenmektedir. Bilgi ve teknoloji ¢caginda makinelerinin siirekli gelistigi
bilginin siirekli arttigin1 gérmekteyiz. Glinimiiz, grafik tasarimin baglangicindan

itibaren gelisim hizinin en yiiksek oldugu dénemdir.

Schank’a gore her akilli varligin bir dereceye kadar yaraticiliga sahip oldugu
varsayilir. Yaraticilik, 6rnegin eskisi engellendiginde yeni bir besin kaynagina yol
bulma yetenegi gibidir. Elbette yaraticilik, kiginin diinyasinda énemli bir sekilde
degistiren bir seye bakmanin yeni bir yolunu bulmak anlamina gelebilir fakat
Kisinin cevresindeki degisikliklere uyum saglayabilmesi ve deneyimlerinden
ogrenebilmesi anlamina gelir. Dolayisiyla 6grenmeyen varlik, muhtemelen zeki

degildir (Schank, 1987).

Yapay zekdnin makine Ogrenimi siireclerinin  6nemli bir 6zelligi,
korelasyonlar1 ve kaliplar1 tespit etme yetenegidir. Bu ¢ok 6nemlidir, ¢linkii insanin
yaratict  siireci lizerine yapilan arastirmalar, yaraticiligin; daha Once
iliskilendirilmemis fikirleri iliskilendirme yeteneginden geldigini One siirer.
Makineler bu tiir cagrisimlar1 ve korelasyonlari herhangi bir insandan ¢ok daha hizl
yapabilme yetenegine sahiptir. Makineler ¢ok daha biiylik veri havuzlarina
sahiptirler ve bu veri setini edebi ve sanatsal {iretimlere g¢evirebilirler (Gervais,
2019, s. 2071).

Geligen teknolojimiz ile grafik tasariminda Entegre bir sekilde gelistigi ve
tasarimcilarin hayalini kurdugu tasarima bilgisayar yardimiyla daha kolay bu

sekilde eristigini gozlemlemekteyiz. Grafik Tasarimin dallar1 olan illlistrasyon, ii¢
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boyutlu tasarim, hareketli tasarim ve etkilesimli tasarim alanlarinda son donemlerde
ilgi cok atmaktadir. Bunlarin yani sira birgok bilgisayar programi ve internet sitesi
grafik tasarima ve tasarimcilara pek ¢ok olanak saglamaktadir. Open Al, GPT-3,
Adobe ve Nvidia gibi sirketler yapay zekayir gorsel algilama da {ist diizeye
cikarmay1r amacglamakta ve bircok Web sitesi yeni gelisen yapay zeka tabanl
yazilimlar da makine zekasiyla, grafik tasarimcilara ve kullanicilara birgok kolaylik

saglamak da olup beraberinde yenilikleri getirmektedir.

Atiker ve Sen’e gore yapay zekanin gelismesiyle birlikte teknolojinin konumu
ve rolii de degismeye baslamistir. Teknolojinin roliiniin degismeye basladigi
alanlardan biri de grafik tasarimdir. Algoritmalar, makine 6grenmesi tabanli derin
o0grenme modelleri ile grafik tasarim alani ile ilgili yeni seyler yapabilmektedirler

(Atiker & Sen, 2020, s. 3947).

3.2.Yapay Zekamn Kullanildigi Grafik Tasarim Ile Tlgili Alanlar

Grafik tasarimin bilgisayar teknolojisinden 6nceki emekleme donemlerinin
ardindan gelen yeni teknolojiler ile gecirdigi evrimin seviyesi ¢ok goz alici

niteliktedir.

Akdenizli’ye gore 1980'lerde bilgisayarlarin yaygin kullanilmaya baslanmasi
grafik tasarimda yeni olanaklar ve ifade bigimleri agmustir. Bilgisayarlarin ve ilgili
renk isleme sistemlerinin ortaya ¢ikisi, tasarimcilarin yarattiklar: her tasarim igin
her zamankinden ¢ok daha hizli bir sekilde deneme olanagi sunmustur (Akdenizli,
2018, s. 10). Gelisen bilgisayar teknolojileri siirekli insanlarin islerini
hafifletmektedir. Bu teknolojilerin en son trendi olan yapay zeka teknolojisinin,

tasarima olan faydalar1 goz ardi edilemez sekilde artmaktadir.

Sanat alanina dogrudan deginebilen yapay zeka, kisa siireler igerisinde
giiniimiizde oldukca gelismis seviyelere gelmistir. Glinlimiizde yapay zeka ile
entegreli bircok programlar, web siteleri veya sanatci olan yapay zeka programlari
vs. bulunmaktadir. Bu yapay zeka programlari ile sanat ve tasarim alaninda birgok
yeni fenomenler ¢ikartmaktadir. Bazi yapay zeka programlari insan odakli olarak
caligmakta olup tasarimcilarin veya sanatcilarin islerini kolaylastirmak ve
zamandan tasarruf saglamak i¢in ¢alistyor olsa da bir diger yapay zeka programlari

ise kendi kendine sanat eserleri tiretebilmekte ve tasarim yapabilmektedir.
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3.3.Adobe Sensei

Adobe Sensei, yapay zekdy1 kullanarak kullaniciya kolayliklar saglayan,
analizler yaparak kullanicinin hizin1 arttiracak bilgiler sunabilen bir yapay zeka
programudir. Adobe firmasi Adobe Sensei adi altinda, Adobe programlarini

gelistirmek icin, yapay zekdya dayali yazilimlar iiretmektedir.

3.3.1. Adobe Scene Stich

Adobe firmasinin 2017’de yayinladigi bir Adobe Max konferansinda sundugu
yapay zeka destekli makine 0grenimi olan bir performansta, yapay zekanin ve
gelistirdikleri teknolojinin yapabileceklerinden bahsedilmis ve bazi programlara
dayali bir 6n gosterimi yapilmistir. Makine 6grenimine dayali bu yazilimda yapay
zekddan bir sahneyi dilizenlemesi, yeniden tasarlamasi, doldurmasi gibi ve
olusturdugu yeni gorselin bir¢ok yeni varyantini yapilmasi istenmis ve yapay zeka
bu islemleri kusursuz derecede yerine getirmistir. Yapilan 6n gosterimdeki

performanstan bir sahne, gorselin orijinalini birden ¢ok farkli yeni gorsele

cevirebilmekte oldugunu gostermektedir.

Gorsel 1. Adobe Scene Stich uygulamasinin 6n gosterimindeki performans
goruntusu

Gorsel 2. Adobe Scene Stich uygulamasinin 6n gosterimindeki performans
goruntusu
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3.3.2. Procejt Quick 3D

Adobe Max 2017°de yayinladig: bir farkli proje olan Procejt Quick 3D nin
gosteriminde ise yapay zekanin basit bir 2d olan eskizi 3d hale

doniistiirebilmektedir.

Gorsel 3. Adobe QuickProcejt3D uygulamasinin 6n gosterimindeki performans
goruntusu

Gorsel 4. Adobe QuickProcejt3D uygulamasinin 6n gosterimindeki performans
goruntusu

Tasarimcilarin ¢ok basit bir eskiz ile neler yapabileceklerini gdsteren bu
calisma, yapay zekanin tasarima olan katkisini bize sunmaktadir. Bir kuru kafa
eskizini yeniden tasarlamasi ve onu 3 boyutlu hale doniistiirmesi veya bir bisiklete
benzeyen bir eskizle 3 boyutlu realisttik bir tasarim yapabilmesi, tasarimcilarin
islerini biiyiik bir 6l¢iide kolaylastirabilecek niteliktedir. Kullanicilar yapilan 3
boyutlu taslaklar iizerinden istenildigi gibi tasarruf edip Ozellestirebilme gibi

ozellikler, konferanstaki sunumda gosterilmektedir.

3.4.Adobe Photoshop

Hayatimizdaki bu degisim siireci icerisinde dogal zekaddan yapay zeka gecis
serliivenimiz uzun zamanlar alsa da kisa siirede son yiizyilda geldigimiz diizey
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takdire sayandir. Grafik tasarimcilar i¢in gliniimiizde gelistirilen bilgisayar tabanl
bircok program bulunmaktadir. Bunlardan en bilindigi ise Adobe'nin ¢ikarttigi

tasarim programlaridir.

Adobe Photoshop programi, Adobe’nin {inlii programlarindan bir tanesidir.
Program igerisinde tasarimcilar i¢in logo tasarimi, afis tasarimi, illiistrasyon veya
fotograf listiinde birgok oynama yapilabilecek ara yiiz bulunmaktadir Giiniimiizde
Photoshop’un yeni giincellemeler ile artik yapay zekanin giiclinden bir¢ok alanda
yararlanmaya baslamistir. Yapay zeka destekli programlar sayesinde, grafik

tasarimcilarin islerini kolaylastiracak bircok 6zellikler bulunmaktadir.

3.4.1. Neural Filters

Neural Filters 6zelligi tasarimcilarin birgok zorlanarak yapabilecegi islemi tek
tikla yerine getirebilecek yapay zekdya sahip bir algoritmadir. Photoshop’un
kullanicilara sundugu bu 6zellik, Cildi Piiriizsiizlestirme, Jpeg Artefakt Kaldirma,
Stil Aktarma, Akilli Portre, Makyaj Aktarma, Derinlik Bulaniklastirma, Siiper
Yakinlagtirma, Renklendirme, Parazit azaltma, Yiiz temizleme, Fotograftan Cizim
olusturma, Cizimden portre olusturma, Kara Kalem Calisma, Yeniden Karikatiir
Olusturma gibi seceneklere sahiptir. Bazi 6zellikler heniiz kullanilmakta olmasiyla

birlikte baz1 6zellikler ise beta versiyonunda kullanima agiktir.

3.4.1.1.Cildi Piiriizsiizlestirme

Portrelerdeki akneleri ve kusurlari, tek tikla yok etmekte ve kusursuz hale

getirmektedir.

Gorsel 5. Adobe Photoshop Neural Filters Style Transfer segeneginin goriintiisii
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3.4.1.2 Siiper Yakinlagtirma

Bu filtre sayesinde bir goriintiiyii yakinlastirtp kirptiktan sonra, Photoshop

goriintliniin fotograftaki ayrintilar1 netlestirir, ¢oziiniirliik kaybini telafi eder ve

daha estetik bir goriintii ortaya sunar.

Gorsel 6. Adobe Photoshop Neural Filters Siiper Yakinlastirma segeneginin
goruntisu

3.4.1.3.Jpeg Artefakt Kaldirma

Bu filtre sayesinde gorsele uygulanan sikistirma isleminden artakalan

artefacktlar1 (kusurlari) sorunsuz bir sekilde gidermeye yaramaktadir.

Gorsel 7. Adobe Photoshop Neural Filters Style Transfer segeneginin goriintiisii

3.4.1.4.Renklendirme

Siyah-beyaz fotograflar1 yeniden renklendirmeye yarayan bu islemi yaparken
yapay zeka, mekani, objeyi veya manzaray1 otomatik algilayarak ona uygun renkler
secerek gerceklestirmektedir. Yapay zeka sayesinde bu islem oldukga pratik bir
hale gelmistir.
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Gorsel 8. Adobe Photoshop Neural Filters Renklendirme segeneginin goriintiisii
3.4.1.5.Stil Aktarma

Stil aktarma segenegi ise bir kaynak goriintiiniin gériinlimiinii veya gorsel

stilini alir ve kendi istenilen goriintiiniin iistiine uygulamaya yarar.

A«

5
¢ |

Gorsel 9. Adobe Photoshop Neural Filters Stil Transfer seceneginin goriintiisii
3.4.1.6.Akilli Portre

Akilli portrenin getirdigi ozellik ise, bir portredeki mutluluk, saskinlik,
kizginlik gibi yiiz ifadelerini degistirebilme ayni zamanda sa¢ kalinlhigini, yiiz
cizgilerini, bag yoniinli, kafa hizasini, 15181n vurus yoniini degistirme gibi

secenekler sunmaktadir.
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Gorsel 10. Adobe Photoshop Neural Filters Akilli Portre se¢eneginin goriintiisii

3.4.1.7.Uyumlu Hale Getirme

Beta versiyonunda olan Uyumlu hale getirme 6zelligi ise katmanlar halde
bulunan iki gorselin birbirleriyle kusursuz sekilde renk tonlar1 olarak kaynagmasini

saglamaktadir.

Gorsel 11. Adobe Photoshop Neural Filters Uyumlu hale getirme segeneginin
goruntusu

3.4.1.8.Manzara Karistirici

Neural filtrelerin igerisine yeni gelen bu 6zellik ise tek bir tikla manzara
gorsellerini diizenlemeyi sagliyor. Mevsimleri degistirmekle birlikte hazir ayarlarin
icerisinde bulunan sablonlar sayesinde bir¢ok iklimi se¢mek kullanicinin

tasarrufuna birakilmistir.
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Gorsel 12. Adobe Photoshop Neural Filters Manzara Karistirici 6zelligi program
igerisinden goriintii

3.4.1.9.Derinlik Bulanikhg

Photoshopta, c¢esitli bulanikliklar kullanarak ve nesneleri manuel olarak
maskeleyerek bu efekti manuel olarak olusturmak zaten miimkiindiir, ancak bu
islem ¢ogu kullanici i¢in uzun siiren bir siire¢ olabilir. Dolayisiyla, bunun gibi
otomatiklestirilmis bir ara¢, aninda olmasa da arka plani bulaniklastirma ihtiyacinin
onemli hale gelebilecegi bir¢ok durum i¢in daha hizli bir “baslangi¢ noktasidir”
(Crewe, 2021). Derinlik bulanikligi 6zelligi ise yapay zekanm otomatik nesneyi

algilayip nesne ile arka plan arasinda bir denge kurup derinligi ayarlayabilmektedir.

Gorsel 13. Adobe Photoshop Neural Filters Derinlik Bulaniklig1 se¢eneginin
goruntusu

3.4.1.10. Renk Aktarimi

Renk paletini hazir veya istenilen gorselden aldiktan sonra gorsele
uygulamaya yarayan bu 0Ozellik oldukca kullanighdir. Ayn1 zamanda igerisinde
parlaklik, doygunluk, parlaklik ve renk ayarlarini diizenlemeye yardimci olmak igin
bir¢ok se¢enek bulunmaktadir.
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Gorsel 14. Adobe Photoshop Neural Filters Renk aktarimi se¢eneginin goriintiisii
3.4.1.11. Makyaj Aktarma:

Bir goriintiiden digerine goz ve agiz golgesi ile ilgili benzer makyaj stilini
uygulamaya calisir.

Gorsel 15. Adobe Photoshop Neural Filters Makyaj Aktarma secgeneginin
goruntusu

3.4.2. Select Subject

Tasarimcilarm is yerine bir¢cok alanda kolaylastiracak yeni yazilimlar
gelistirme devam eden Adobe programi, Adobe Photoshop programinin igerisine
objeyi se¢ (Select Subject) 6zelligi eklenmis olup, kullanilabilir durumdadir. Bu
0zelligin amac1 grafik tasarimcilarin bir gorsel igerisindeki objeyi veya nesneyi
kolayca dekupe edebilmektir. Ne kadar zor goziikse de 6zellikle bir sa¢ kesimi, bu
Ozellik sayesinde tasarimcilar sorunlu olani kusursuzca segebilir, resmi arka

plandan ayirabilir hatta tizerinde istedigi gibi kullanabilmektedir.
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Gorsel 16. Adobe Photoshop Select Subject 6zelliginin goriintiisii
3.4.3. Sky Replacement

Grafik tasarimcilar icin oldukca zahmetli bir islem olan gokyiiziini
degistirme, Oonceden cokca dikkatli diizenlemelerle gergeklestirilmekteydi. Sky
Replacement araci sayesinde maskeleme ve karistirma islemlerini ¢ok kisa siirede
yapilabilmekledir. Yapay zeka otomatik olarak gokyiiziinii algilayip, ona uygun
sekilde internet {izerindeki sistemden gokyiizii fotograflari secip, kullanicinin

istedigi sekilde tasarruf yapabilmesini sagliyor.

Gorsel 17. Adobe Photoshop Gokyiizii Degistirme 6zelligi
3.4.4. Content-Aware Crop Fill

Content Aware Fill arac1 Photoshop’un igerige uygun doldurma 6zelligi yani
resimden ¢ikarilmak istenilen nesneyi ya da bir alani tek tugla cikarabilmeye
yaramaktadir. Yapilan islem aslinda se¢ilen nesnenin, etrafinda ona uygun resmin

icinden gorseller bulup segilen yeri o gorseller ile doldurmaktir.

Sampling Area Options
Rectangular

Sample All Layers

Gorsel 18. Adobe Photoshop Content-Aware Crop Fill 6zelligi
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Gorsel (18)’de bir alanmn igerisindeki insan figliriinii se¢ip doldur komutu
verilmesiyle birlikte insan figiirii bulundugu ortamdan yok olmaktadir ve program
bunu neredeyse kusursuz gergeklestirmektedir. Ayni zamanda ise kadraji
degistirilmis resmin bosluklarini otomatik doldurabilme 6zelligine sahip bu yapay
zeka tabanli algoritma, bu 06zellikleri sayesinde tasarimcilarin onceden c¢okca

zorlanarak yaptiklari isleri kolayca halledebilmesini saglamaktadir.

3.5.Adobe lllustrator

Tasarimcilar i¢in essiz bir program olan Adobe Illustrator, vektor tabanli bir
program olmakta olup tasarimcilara bir¢ok alanda kolaylik saglamaktadir.
Tasarimcilar Adobe Illustrator programini posterler, semboller, logolar, desenler,

simgeler vb. olusturmak i¢in kullanmaktadir.

Fontlar (Yaz1 karakterleri) tasarimcilar i¢in ¢ok¢a dnemlidir tasarimdaki en
etkin elemanlardan biri olan fontlar tasarimi daha etkili, ¢ekici ve kaliteli
yapmaktadir. Tasarimdaki fontlarin kullanimi ne kadar dogru ve etkiliyse tasarima

ayn1 oranda gii¢ katmakta ve tasarimi essiz yapmaktadir.

Son zamanlardaki gelisen teknolojiye kendini siirekli uyarlayan Adobe
firmasinin, Adobe Illustrator programi igerisinde birgok degerli o6zellik
barmdirmaktadir. Adobe Max 2018’de tanitilan Fontphoria adli yapay zeka,
yalnizca bir harfin stilize olarak degisikligi ardindan, diger tiim yazi karakterleri

tizerine yapilan degisikligin aktarimini saglayabilmektedir.

Gorsel 19. Adobe Illustrator font aktarma 6zelligi

Ayni1 zamanda Fontphoria 25000 benzersiz yazi tipiyle egitilmistir. Bu yapay zeka
icin 26 karakterlik bir yazi tipi olusturmak olduk¢a kolaydir. Kullanilmasi artik
imkansiz olan, 6zetlenmis (outlined) ve birgok baglanti noktasina sahip ve glif

degistirilmesi imkansiz gibi goziiken yazi karakterini dahi Fontphoria ile ayni
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glifleri iiretebilmektedir. Uretmekle birlikte 6zetlenen yazi karakterlini ise orijinal

metne ¢evirebilmekte ve istenildigi gibi tasarruf hakkini tasarimciya birakmaktadir.

i
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Gorsel 20. Adobe Illustrator 6zetlenen fontlar1 yeniden olusturma ve orijinal metne
dontistiirme 6zelligi

Fontphoria ile ger¢cek olan metinlerden alinan gorseller ile yazi tiplerini
taniyabilmekte ve ayni yazi tipini dijital olarak tiretebilmektedir. Girsel (21)’de
Fontphoria, bir kamyon arkasindan alinan bu yazidaki dokuyu ve stili tarayip ona
gore tekrardan kopyasini olusturmaktadir ve sonrasinda glifini ¢ikartabilmektedir.
Tiim bunlar1 yaparken ayn1 zamanda, istenildigi gibi yazi karakterlerinin iistiinde o
oynama ve yeni bir normal yazi karakteri haline g¢evirerek, istenildigi gibi

kullanilmasi i¢in kullanictya birakilmaktadir.

Gorsel 21. Adobe lllustrator orijinal fontu tarayip glif yapma o&zelligi

Tiim bu yapabildikleri haricinde etrafindaki herhangi bir gorseldeki yazi
karakterlerini algilayip 6nceden glif haline getirilen stilleriyle, yeni algiladigi yazi

karakterlerinin tizerine eski stilleri aktarabilmektedir.
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Gorsel 22. Gorseldeki fontlari tarayip 6nceden olusturdugu stilleri farkli fontlara
aktarma o6zelligi

Adobe Illustrator programinin gelecek versiyonlarinda olacak bu 6zellik ile
tasarim ile yapay zekdnin bu birlesiminden, bir¢cok kolaylik tasarimcilar igin
saglanacaktir. Tasarimdaki en etkili 6gelerden olan yazi karakterlerini daha etkin

kullanima yol acacaktir.

3.6.Adobe After Effect

Adobe After Effect denilen program, Adobe’nin biinyesinde olup son ¢ikan
yazilimlarla donatilmistir. 2d ve 3d olarak tasarimlar yapilabilecek bir animasyon
programidir. Bu yazilim sayesinde hareketli grafikler ve gorsel efektler yapilabilir
prodiiksiyon olusturulabilir, film, televizyon, video ve web siteleri igin
diizenlemeler yapabilir. Programin kendi icerisindeki bir¢cok yapay zeka destekli
filtrelerden tasarimlari tasarimeilar i¢in kolaylastiran bir ara ytize sahiptir. Makine

ogrenmelerinin tasarim siirecinde tasarimcilara bir¢cok kolaylik saglamaktadir.

3.6.1. Rotobrush

Rotobrush 6zelligi ile tasarimcilar i¢cin uzun siirecek olan iglemleri yapay
zekanin da destegiyle kolayca asilmaktadir. After effect’in bir eklentisi olan
Rotobrush, Adobe’nin yapay zekd programi Adobe Sensei tarafindan
gelistirilmistir. Bilim kurgu filmlerinin vazgegilmezi olan yesil veya mavi perde
kullanimin1  giinlimiizde neredeyse herkes bilmektedir. Rotoscoping islemini
eskiden zor bir sekilde yaparken Rotobrush eklentisiyle birlikte, video igerisindeki
bir nesneyi veya 0geyi segilmesi durumunda, program kendi icerisinde arka
plandan ayirabilmekte ve izole edebilmektedir. Gorselde ise yapay zeka tabanli bu
uygulama, dans eden bu kadinlarin arasindan herhangi birini se¢ilmesinin ardindan
video boyunca segilen dansgiy1 arka plandan izole bir sekilde rotoscoplamakta,

maskeleyebilmektedir.
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Gorsel 23. Adobe After Effect Uygulamasinin igerisinden Rotobrush 6zelligi

Bu zahmetli islemi kolayca halledebilen yapay zeka sayesinde 6n plana alinan
nesnenin arka plandan bagimsiz sekilde, istenildigi gibi tasarruf edilebilme

secenegini, tasarimciya vermektedir.

3.6.2. Content- Aware Fill for Video (Video i¢in I¢erige Duyarh Dolgu)

Content- Aware Fill 6zelligi, Adobe After Effect’in i¢inde videolar lizerinde
kullanilabilmektedir. Adobe After Effect’in Son zamanlarda ¢ikarttig1 en dnemli
ozelliklerinden olan Content- Aware Fill for Video Gorsel (24)’de yapay zekanin
derin 6grenmesini kullanarak istenmeyen nesneleri veya saydam olan alanlar
videodan kaldirmak veya doldurmak icin kullanilmaktadir. Zahmetli ve zor bir
siire¢ olan bu islemi, Adobe Sensei tarafindan desteklenen bu eklenti otomatik
olarak sadece secilen nesneyi taniyarak, videonun akisina ve icerigine gore
doldurabilmektedir. Bu islemi yapabilmek i¢in videonun igerisindeki secilen
karedeki pikselleri kaldirmakta ve onun igerisini doldurmak icin diger kareleri

analiz etmektedir.
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Gorsel 24. Adobe After Effect uygulamasinin Content- Aware Fill for Video
ozelligi
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Gorsel 25. Adobe After Effect uygulamasimnin Content- Aware Fill for Video
ozelligi

Bu islemi bir tasarimc1 normalde saatlerce ugrasarak yapilabilecekken, yapay zeka
cok kisa siirede yapabilmekte ve tasarimcinin zamanindan tasarruf etmesini

saglamaktadir.

3.7.Adobe Premiere Pro

Premiere Pro Adobe sirketi tarafindan iiretilen, zaman ¢izelgesi diizenleme
tabanl bir programdir. Cikis tarihi 2003 olan bu program, giiniimiizde sosyal
medya, televizyon veya film sektorleri i¢in vazgecilmez bir yazilim haline
gelmistir. Adobe’nin yapay zekasiyla birlikte biitiinlesmis halde ilerleyen bu
program essiz deneyimleri basit bir sekilde sunabilmektedir. Yapay zeka sayesinde
videolar1 otomatik olarak yeniden bi¢cimlendirebilme, sahneleri algilayabilme veya
sahneleri algilayip otomatik olarak kesim noktasi olusturabilme gibi 6zellikleri
vardir. Tasarimcilarin tek tek ugrasmasi gereken ve tasarimm kurgusunu
giiclendirecek bu iglerin, yapay zeka tarafindan yapilmasi kullanict agisindan

oldukca yararhdir.

3.7.1. Auto Reframe (Otomatik Yeniden Cerceveleme)

Auto Reframe (Otomatik yeniden kare) 6zelligi ilk olarak Adobe Premiere Pro CC
2020 ile kullanicilarin deneyimine sunulmaktadir. Adobe Sensei tarafindan
desteklenen bu yapay zeka eklentisi, videolar1 farkli boyutlara goére en boy
oranlarmi video igerigindeki eylemleri tarayarak analiz ettikten sonra en uygun
sekilde yeniden kirpabilmektedir. Uygun kirpma islemleri arasinda kullanicilarin
secebilecegi “kare (1:1), dikey (4:5), dikey (9:16), yatay (16:9) ve 6zel” gibi farkli

secenekler bulunmaktadir.
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Gorsel 26. Adobe Premiere Pro Auto Reframe (Otomatik Yeniden Cergeveleme)
ozelligi

Auto Reframe (Otomatik Yeniden Cergeveleme) 0Ozelligi birgok farkl
platformlarda, igerik dreticileri icin oldukca kullanigh isler yapabilecek
potansiyelindedir. Tasarimcilarin verimliligi acisindan Auto Reframe kullanimi
yapay zeka sayesinde manuel olarak zahmetli olan islemi kisa siirelere

indirmektedir.

3.7.2. Scene Edit Detection (Sahne Diizenleme Algilama)

Adobe Sensei yapay zeka teknolojisi sayesinde, Adobe programlarini tasarimcilar
icin, vazgecilmez bir program haline getirmektedir. Adobe Premiere Pro
programinin igerisinde bulunan Scene Edit Detection (Sahne Diizenleme Algilama)
ozelligi, diizenlenecek video i¢in, zahmetli ve bir o kadar zor isleri yapay zekanin
makine Ogrenimi sayesinde video icerisindeki kesintileri tarayarak analiz
edebilmektedir. Analiz olan videonun igerisindeki kesme noktalarini otomatik
algilayip, kullaniciya sunabilmektedir. Yapay zekanin, siireg gerektiren ve zor olan
bu islemi saniyeler igerisinde kullanicilar i¢in yapabilmesi olduk¢a kullanigh bir

ozelliktir.

3.8.0pen Al

OpenAl, 2015 yilinin sonlarinda kurulmus bir yapay zeka tabanli girkettir. Bu
sirketin iirettikleri yapay zeka programi giiniimiizde insanliga fayda saglamak
amaci olmakla birlikte bu alanda yaptiklar1 giizel ¢aligmalar bulunmaktadir. Open
Al sirketinin, Dall-e, Gpt-3 gibi makine 6grenimine dayali bu yapay zeka

programlari tasarim alaninda ileride kendinden ¢okca soz ettirecek yapidadir.
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3.8.1. Dall-E,

Dall-E, ismini Salvador Dali ve Pixar'in Wall-E'sinden adini alan bir yapay zekadir.
Bu, metin ve goriintii ¢iftlerinden olusan bir veri seti kullanarak metin
aciklamalarindan goriintiiler olusturmak tizere egitilmis 12 milyar parametreli bir
siirimdiir. Hayvanlarin ve nesnelerin antropomorfik versiyonlarini olusturmak,
alakasiz kavramlar1 makul bir sekilde birlestirmek, metin olusturmak ve mevcut
goriintiilere dontisiimler uygulamak dahil olmak {izere birgok islevi vardir. Open
Al tarafindan gelistirilen bu sistem, resim, tasarim, illiistrasyon, taslaklar ve
fotograflar {iretebilen bir yazilima sahiptir. Yaptiklar1 heniiz profesyonel bir
tasarima benzemese de su anlik yapabilecekleri tasarimcilar agisindan aranip

bulunmasi zor olan bir gorseli nokta atis1 niyetinde tasarimcilara verebilmektedir.

Kullanic1 kisi eger Dall-e ye, avokado seklinde bir koltuk veya hayvan
illistrasyonlar1 tasarlamasini istedigi takdirde Dall-e onu saniyeler icerisinde
tiretebilir ayn1 zamanda birden ¢ok farkli varyant dahi olusturabilir. Alakasiz iki
fikri birlestirerek fantastik bir yeniden dizayn etme yetenegine sahiptir.
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Gorsel 27. Dall-e vyapay Gorsel 28. Dall-e yapay
zekasinin  yaptigi  avakado zekasmin  yaptigi  hayvan
seklindeki koltuk ¢aligsmalarmin illiistrasyonlarinin internet
internet sitesindeki gorseli sitesindeki gorseli

Tiim bunlar ve nicelerini sadece kelimelerle ifade ettigimizde yapay zekanin

tasarim alanindaki yetenekleriyle birden c¢ok alternatifi olan tasarimlar
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iiretebilmektedir. Heniiz herkese erisilebilir olmamasina ragmen adindan gelecekte

cokea soz ettirecek bir yapay zekadir.

3.8.2. GPT-3

Insanlar1, ¢alismalar1 hatta eserleri bile taklit edebilme yapilan eserlerden bir seyler
Ogrenip yenisini tasarlayabilme gibi bircok fonksiyona sahip bu yapay zeka
programi, li¢ boyutlu diinyamizdaki insanlarin ve eserlerinin iki boyutlu halini
kopyalayabilme, taklit edebilme ve yeniden tasarlayabilme yetenegine sahiptir. Su
anlik tiim bunlar1 bir web tabanli vektér diizenleyici tasarim programi olan

Figma’nin igerisine konulan bir eklenti ile GPT-3"ii deneyimleyebilmekteyiz.

Jordan Singer adli bir kullanici tarafindan Figma uygulamasina GPT-3 eklentisini
ekleyerekten, kullanima agmistir ve ona “Designer” admni vermistir. Bu eklenti
GPT-3’{lin yapay zekasinin yardimiyla tasarimlar yapabilmektedir. Designer adli
eklentiye yazilan “Uzerinde kamera olan bir navigasyon cubugu, fotograflar bashigi
ve bir mesaj ikonu olan uygulama tasarlamasi ve her kullanici i¢in bir fotograf ve
bir kalp ikonu, bir kalp ikonu, bir de sohbet balonu ikonu ve fotograf akis1 olan
uygulama” bu iki ciimle ile yapay zeka, Instagram uygulamasina benzeyen bir

tasarim yapabilmekte ve ayn1 zamanda onun prototipini de olusturabilmektedir.

Gorsel 29. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
ekran fotografi

Gorsel 30. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alman
ekran fotografi
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Eger yazilima “stripe.com” a benzer bir site istenildiginde ise istediginizi
tasarlamak icin Once siteyi inceledikten sonrasinda farkli bir alternatifinin

prototipini tasarlayabilmektedir.
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Gorsel 31. Jordan Signer adli  Gorsel 32. Jordan Signer adh
kullanicinin Twitter’de paylastigit  kullanicinin Twitter’de
videodan alinan ekran fotografi paylastig1 videodan alinan ekran
fotografi

Text,

otos.

Gorsel 33. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
ekran fotografi

3.9.Vox Media

Amerika mensei olan Vox web sitesi, Nisan 2014’te 3 kisi tarafindan kuruldu.
Vox’un olusturdugu algoritma aslinda ana sayfa olusturucusuna sahiptir. Vox’un
olusturdugu bu algoritma her makaleyi inceleyip analiz ettikten sonra olusturulan
diizenlerin ardindan belirli 6zelliklere gore yapay zeka tarafindan puanlanmakta ve

en uygun sayfa diizeni secilmektedir.
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Gorsel 34. Vox web sitesinden bir ana sayfa diizeni gorseli

3.10. EyeQuant

Berlin  merkezli EyeQuant

sirketi,

web  sitelerinin  kullanilabilirligini

degerlendirmek i¢in makine 6grenimini kullanmaktadir. Tasarimlari analiz eden bu

sistem goz izleme teknolojisi kullanmaktadir.

Any design, no code

required.

INSTANT OUTPUT

What users will see, and how they

will rate the design.

Gorsel 35. Eyequant web sitesinden yapay zeka programinin isleyis gorseli

Yapilan arastirmalarda egitilen bu yapay zekanin insanlarin hangi tiir reklamlar

sevdigini 85% dogrulukla dogru karar vermektedir. EyeQuant'in miisteri hizmetleri

bagkan yardimcis1 Kurtis Morrison,

E-posta yoluyla yaptig1 aciklamada,

"Algoritma, bir reklamin gorsel Ozelliklerini renkler ve kontrastlar gibi basit

ozelliklerden nesne tanima gibi daha karmagik faktorlere kadar analiz edebiliyor”

dedi. Yapay zeka algoritmasi bu bilgileri tasarimin ne kadar goz alic1 oldugunu

tahmin etmek ic¢in kullanmaktadir ve O ila 100 arasinda bir derecelendirmede
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bulunup puan vermektedir (Diaz, 2018). Yapay zeka i¢in 0 ila 100 arasi say1 ne
kadar yiiksek olursa, reklamin o kadar ilgi ¢ekici degerlendirmektedir. Bu yapay
zekd yapabildikleri sayesinde grafik tasarimcilarin daha dogru tasarimi
yapabilmesi, dogru kararlar verebilmesi ve insanlara yonelik tasarimlarda

kullanicinin istedigini daha ¢ok ilgisini ¢cekmeye yarayacak bilgiler saglamaktadir.

3.11. Uizard

2017 yilinda Danimarka’da kurulan uizard sirketi, pix2code adli yapay
zekanin makine 6grenimiyle basladig1 bu yolda gelistirdikleri teknolojiyle ileride
adin1 ¢okca duyuracak gibi durmaktadir. Grafik tasarimcilari, yazilim miihendisleri
ve yapay zeka arastirmacilari tarafindan gelistirilen bu program yapay zeka
algoritmalar1 verilen problemleri ¢dzmek i¢in kendi 6greniminden yola ¢ikip

yapilan yanlislari eleme yoluyla gerekli adamlari tek tek yerine getirmektedir.

Gorsel 37. Uizard web sitesinden alinan bir goriintii
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Web sitesin kendi yapay zekasi, ufak bir eskiz ile profesyonel ve giizel bir prototip
yapabilmektedir ayni zamanda Uizard web sitesinin yapay zeka teknolojisi

tasarimlarini yaparken makine 6grenimini kullanmaktadir.

3.12. Prisma

Prisma Labs, yapay zekay1 kullanarak tasarimlar yapabilen bir mobil teknoloji
sirketidir. Sirket kendi sitelerinde amaclarini, sinir aglari, derin 6grenme ve
bilgisayarla gérme tekniklerini kullanarak mobil fotografcilik ve video olusturmay1
bir ileri seviyeye tasimak oldugunu belirtmektedir. Goriintii isleme uygulamasi olan
Prisma, derin 6grenmeye dayali algoritmasiyla gorseldeki stili analiz edip gorseli
bozmadan, referans olarak alinan stili gorselin icerisine dokularini aktararak

yeniden igleyebilmektedir.

Sanatsal goriintiiler olusturan yapay zeka, derin sinir agina dayali yiiksek
algisal kaliteye sahiptir. Yapay zeka, gortintiilerin igerigini ve stilini ayirmak ve
yeniden birlestirmek i¢in sinirsel temsiller kullanir ve yeniden olusturulan sinirsel

gortintiiler ortaya ¢ikartir (Gatys, Ecker, & Bethge, 2015, s. 1).

Gorsel 38. Prisma uygulamasinin sinirsel stil aktariminin bir gorseli
3.13. Artisto

Aristo uygulamas1 selfie, resim, film, animasyon ve belgesel i¢in sanat

filtreleri ve fotograf efektleri igeren iicretsiz video diizenleyici uygulamasidir. Tim
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bunlar1 yaparken yapay zekadan yardim almaktadir. Aristo’da Prisma uygulamasi
gibi bir yapay zekaya sahiptir. Aristo uygulamasinin yapay zekasinda da stil
transferi Ozelligi kullanarak yaptiklar1 birden ¢ok tasarim vardir. Birgok
illistrasyonlar yapabilmekte ve ayni zamanda stil transferlerini videolara da

aktarabilmektedir.

Gorsel 39. Aristo uygulamasinin sinirsel stil aktariminin gorseli
3.14. Faceapp

Rusya merkezli bir sirket olan Faceapp, 31 Aralik 2016 kurulmustur. Wireless
Lab tarafindan gelistirilen bu uygulamanin merkezi su anda Kibris’ta
bulunmaktadir. Selfieleri iinlii tablolara benzetmek igin "stil aktarimi" adli bir
yapay zeka teknigi kullanmaktadir. Prisma uygulamasinda oldugu gibi, sinir
aglarmin giiciinden yararlanmaktadir. Yapay zeka tabanli olan bu uygulamanin
yapabildikleri ¢okca sasirtict derecede iyidir. Fotograflarda insan ylizlerinin son
derece gercekci doniisiimlerini olusturur. Faceapp uygulamasinin ara yliziinde
herhangi bir selfieyi, etkileyici yiiz, giiliimseme, sa¢ stilleri, sakal stilleri,
yaslandirma, genglestirme, cinsiyet degistirme, sa¢ renkleri, gozliikler, makyaj
veya yliz degisimi vb. gibi se¢enekler ile portre {izerinde bir¢ok oynama yapabilen
bir yapay zekdya sahiptir. Tiim bunlar1 yaparken kullanicilarin telefonlari
kullanarak, bulut sistemi gibi “Wireless Lab Tech Crunch” adli cloud tabanli
sistemi kullanarak fotograflari kendi sistemlerinde isleyip kullaniciya arz

etmektedirler.
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Gorsel 40. Faceapp yaslandirma efekti goriintiisii

Her makine 6grenimi modeli 6rnek veriler lizerinde ¢aligir. Bu 6rnek veriler
uygulamanin  kullanicilar1  tarafindan  saglanir. Goriintii tanima  sistemi,
uygulamanin derin sinir aglarina ornek veriler saglar. Uygulama insan yiiziiniin
niianslarmi boyle 0grenmektedir. Sisteme ne kadar ¢ok ornek veri beslenirse

uygulamadan daha gergekgi sonuglar ¢ikabilir (Sharma, 2019).

Gorsel 41. Yiiz analizi gorseli

Misyonlarin1 en 1iyiyi iiretmek, kolay kullanimli, selfie ve portre editorii
olusturmak olarak tanimlayan bu sirket, Forbes, Vogue, BuzzFeed ve BBC vb.
yiiksek kuruluglar tarafindan Ovgiiye layik goriilmiistir. Uygulamanin
yapabildikleri sayesinde ¢ok degerli olan bu uygulama bir¢cok acidan Adobe
Photoshop programimin Neural Filters 6zelligi ile benzesmektedir. Grafik
tasarimcilarin isine yarayabilecek sekilde telefonda kullanima uygun oldugu i¢in

Oonemi yiiksektir.
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3.15. Yandex.Launcher

Grafik tasarimcilar i¢in zaman ¢ok Onemlidir. Algoritmalar gelistikce
tasarimcilarin igleri kolaylagsmakta ve tasarimcilar zamanint daha verimli
kullanabilmektedir. Son zamanlarda ise Rus bir sirketin yarattig1 arama motoru olan
Yandex, tasarim alaninda kendinden s6z ettirecek bir yapay zekaya imza atti.
Yandex.Launcher tarafindan gelistirilen algoritma aslinda c¢ok basit bir islem
yapmaktadir. Bu yapay zekanin sahip oldugu renk secimi algoritmasi tasarimlarin
icerisindeki verilecek bilgileri vurgulamak, hiyerarsi olusturmak, dikkat cekiciligi
arttirmak gibi bir¢ok islevleri vardir. Tim bunlar1 yapmak i¢in kartlarinin
icerisindeki logolara gore arka plan rengini belirlemek, metnin rengini arka planin
rengine gore belirlemek ve farkli baglamlara gore degistirme gibi islevsel
hareketlerle tasarimdaki etkileri arttirmaktadir ve bunlari algoritmalar sayesinde

otomatik yapabilmektedir.
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Gorsel 42. Yandex Launcher uygulamasinin yapay zekasinin tasarladigi kartlar

3.16. Fontjoy

Yazi tipi, genel olarak tasarim igerisindeki en Onemli parcalardan birini
olusturmaktadir. Yaz tiplerini bir ahenk igerisinde eslestirme, tasarim diinyasinda
stirekli bir sorundur. Bu kez gorsel yapay zekaya farkli bir bakis agisindan yaklagan
ve grafik tasarimcilari gok¢a yakindan ilgilendirmektedir. Fontjoy web sitesindeki
yapay zeka, derin 6grenme sistemini kullanarak, her seferinde farkli bir yazi tipi
eslestirmesi yapabilmektedir. Ust tarafta bulunan bir bar sayesinde istenilen
eslestirmenin kontrastl veya diizenli olarak belirlenmektedir. Istenilen ayarlar

secerek devaminda, olustur (Generate) segenegini tiklamak yeterlidir.
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Font pairing made simple

Generate font combinations
with deep learning

Gorsel 43. Fontjoy web sitesinden alinmis ekran goriintiisii
3.17. TokkingHeads: Portrait Video

Yapay zeka uzmanlari tarafindan gelistirilen ve portreleri hayata geciren bu
uygulama telefon icin iretilmistir. Yapabildikleri sayesinde sosyal medyada
eglence kaynagi haline gelen Tokkingheads programi oldukg¢a basarili bir yapay
zekaya programma Sahiptir. Deepfake teknolojini kullanan Tokkingheads
uygulamasi, resimlerdeki portreleri canlandirabilmekle birlikte resimlere sarki
sOyletebilmekte ve Canli Mod ile resimleri kullanicinin mimikleri ile

oynatabilmektedir.

Animate Old Photos Live Mode

Gorsel 44, Tokkingheads web sitesinden alinmig erkan goriintii
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3.18. Remini

Yapay zekaya dayali remini uygulamasi 2019'un baglarinda telefonlar igin
piyasaya slriilmiistir. =~ Program yapay zekdnin da destegiyle kisi sayist
gozetmeksizin eski ve diisiik kaliteli fotograflar1 kaliteli ve yiiksek boyutlu hale
getirebilmektedir. Remini uygulamasi ayni zamanda eski kameralar veya cep
telefonlart ¢ekilen yiiksek kaliteli hale gevirebilmektedir. Sisli veya bulaniklig
giderip fotograflar1 netlestirebilme ve bulanik videolari onarip net bir halde

oynatma Ozelligine sahiptir. Bir telefon uygulamasi olan Remini Googleplay’de

toplamda 10 milyondan fazla indirmeye sahiptir.

Gorsel 46. Remini uygulamasinin kendi sitesinden alimmis goriintii
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Goriintli tanima ve isleme 6zelligi olan bu yapay zekanin, giiniimiizde tasarim
programlar1 ile zahmetli siirebilecek islemleri ¢ok kisa siirelere indirmektedir.
Giliniimiiz teknolojisi sayesinde telefonlara kadar inen bu teknoloji, tasarimeilar igin
mobil alanda da oldukca avantaj yaratmaktadir. Kullanilan mobil programlar ile
sadece bilgisayara bagli kalmayip telefondan da bir¢ok isi halledebilmek miimkiin

oldugunun sadece bir 6rnegidir.

3.19. Wix.com

2006°da 3 kisi tarafindan kurulan bu web site, 150 milyondan fazla iiyeye
sahip olmakla birlikte yapay zekd konusunda oldukca iddialidir. Birgok web
tasarim sitesi olmasina ragmen Wix.com web sitesinin bu kadar ¢ok kullaniciya
erismesinin sebebi yapay zekdya bagli makine 6grenime sahip bir algoritmasi
olmasindan geciyor. Wix “ADI” adinda bir yapay zekaya sahiptir. 2016 yilinda
tanittiklar1 bu yapay zeka, basit birkag bilgiyle kullanicinin ihtiyacinin ne oldugunu
algoritma sayesinde bulup web site olusturabilmektedir. Kullanicinin yapmasi
gereken tek sey sadece bilgileri girip, resim, video ve metinleri eklemesi olacaktir.
Ayni1 zamanda yapilan tasarima bir¢ok tasarruf hakki sunmaktadir. “ADI” adli olan
yapay zeka tiim bunlar1 yaparken ne kadar ¢ok sey 6grenirse sonuglarinin o denli
1yi olacag i¢in kendini egitmek adina, algoritmasindan ve kullanici deneyimlerinin

geri bildirimlerinden yararlanmaktadir.
Jess Kelly

Ve
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N

Gorsel 47. Wix.com web sitesinin Youtube videosundan alinan ekran goriintiisii
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ADD SECTION

“1 1eel stranger and healihier INan ever. rva never el
and booked betier”

Gorsel 48. Wix.com web sitesinin Youtube videosundan alinan ekran goriintiisii

Yapay zeka destekli bu web sitesi, hobi, is, portfdy veya kisisel blog gibi
birden c¢ok baslik adi altinda tasarim yapabilmektedir. Yapay zeka algoritmalari,
yakin gelecekte insanlarin yaptig1 gibi web sitelerini tasarlayamayacak olsa bile
bir¢cok acidan tasarimcilara benzer isler ¢ikartabilmesi sayesinde tasarimcilarin

islerini daha rahatlatabilecek pozisyondadir.

3.20. Nvdia Research-Nvidia Canvas

Nvidia tarafindan gelistirilen ve anlik olarak aktif beta stirlimiinii hizmete
sunulan bu program web sitesinde ve yapay zeka destekli bir sekilde ¢aligmaktadir.
Zaten grafik kartlar1 tireten gorsel algilamanin iistiinde caligmalar yapan Nvidia
sirketinin bu kez beta siirlimiine sundugu ve derin 6grenme modeli ile gelistirilen
bu algoritmanin yapabildikleri oldukga hayret verici seviyededir. Cok basit ¢izilen
eskizler ile iist diizey fotogergekei sekilde geri doniisler yapabilmektedir.
Kullanicinin  tercihine bagli olarak yapay zeka istenildigi gibi alanlar

tasarlayabilmektedir.
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Gorsel 49. Nvidia Research web sitesinden yapilan bir ¢izimin ekran goriintiisii
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Gorsel 50. Nvidia Research web sitesinden yapilan bir ¢izimin ekran goriintiisii

Aslinda bu site bize yapay zekanin hangi seviyelere geldigini gosteren bir
yapidadir. Grafik tasarimcilarin bir¢cok tasarimlarda arka plan gorseline ihtiyag
duydugu kesindir. Internetten stok gorselleri saatlerce arayacagina saniyeler
icerisinde kendi arka planini olusturabilmenin kapisini agmaktadir. Nvidia ayn1
zamanda yapabildikleri su anlik sadece fotogercek¢i manzara gorselleri olsa da
ileride illiistrasyonlar, peyzaj, oyun gelistiricileri veya mimarlar i¢in de sanal olarak

bir alan olusturabilmenin kapisini agmaktadir.

Nvidia sirketinin iirettigi ve milyonlarca gercek goriintiiden egitilen yapay
zeka, gorselleri sentezleyip yeni bir goriintii olusturabilmektedir. Bu yapay zeka

teknolojisi, sanatcinin bir sey ¢izmesine benzer davraniglarda bulunmaktadir
(Salian, 2019).

Nvidia Research beta siiriimiinii kullanicilara agmis bulunmaktadir. Nvidia

Canvas adli bu uygulama, sadece Nvidia sirketinin iirettigi son model ekran
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kartlarinda calismaktadir. Nvidia Canvas uygulamasi, olusturulan goriintiyii
sonrasinda Adobe Photoshop un igerisine aktarmaya olanak saglamaktadir.

Sonrasinda ise goriintii tizerinde istege bagli olarak degistirmeler yapilabilmektedir.

3.21. Nvidia Inpainting

Grafik kart1 iireticisi olan Nvidia yapay zeka entegreli bir¢ok yazilim
tiretmektedir. Bunlardan biri ise Nvidia Inpainting adinda yapay zeka tabanl bir
demodur. Nvidia sirketinin ¢ikarttig1 bu demoda resim boyama, goriintiileri akill
rutlis fircasi ile diizenleme gibi 6zellikleri vardir. Yapay zekanin derin 6grenme
algoritmasmn1 kullanarak grafik tasarimcilarin dijital ortamda kullandiklari
programlarda manuel olarak zahmetli ve zor bir siirecten gegerek yaptiklari
islemleri saniyeler igerisinde yapabilen bu uygulama bir fir¢a sayesinde insanlarin
yiizlerindeki kusurlari aninda giderebilme, yeniden olusturabilme ve
fotograflardaki nesneleri belirleyip arka plana gére doldurabilme gibi 6zelliklere

sahiptir.
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Gorsel 51. Nvidia Research Image Inpainting 6zelliginin goriintiisii
3.22. Synthesia.io

Yapay zekanin hizla gelistigi bu c¢agda tasarimcilarin yapay zekadan
faydalanmalar1 olduk¢a dnemlidir. Grafik tasarimin en 6nemli yapitaslarindan biri
olan video kurgulama gibi yan alanlar oldukca gerekli ve bir o kadar zahmetli bir
islemdir. Videolar1 kurgularken veya diizenlerken kullanilan stok gorseller, stok
videolar gibi birgok materyaller ihtiyagtir. Gorsel ve isitsel olarak tasarimcilarin

islerine yarayabilecek bir yapay zeka bulunmaktadir.

Synthesia Studio adli yapay zeka tabanli web sitesi tasarimcilarin oldukga
isine yarayabilecek bircok 6zellik barindirmaktadir. Yapay zekanin derin 6grenme

yetenegi sayesinde zahmetli olan bir¢ok islemi kolayca saniyeler igerisinde
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yapabilen bir yapay zekaya sahip olan bu sitenin temel yapabildigi video
olusturmaktir fakat bu videolar1 olustururken kullanilan yapay zeka kullanicinin
istedigi kelimeler ile olugturmaktadir. 40’tan fazla dil destegiyle birlikte metinden
profesyonel bir sekilde yapay zeka oyuncular1 metne gore konusturabilmekte ve
videolar1 olusturabilmektedir. Kullanicinin tek yapmasi gereken sey konusacak
profili sectikten sonra okunulacak metnin dokiimanim siteye yiiklemekle birlikte

yapay zeka saniyeler icerisinde videoyu hazir hale getirmesini beklemek olacaktir.

7 " Synthesia

David Beckham speaks nine languages ta launch Malaria Must Die Voice Petition

Gorsel 53. Synthesia web sitesindeki bir ekran goriintiisii

Sitenin sosyal medyadaki sitma hastaligina farkindalik yaratmak amacl
tanitiminda olan David Beckham’in yiiziinli kullanip olusturulan videoda David
Beckham’in yiiziine uygulanan yapay zekanin sayesinde sesleri farkli sekilde olup
9 ayr1 dilde konusturuldu. Yapay zekanin bdylesine gelismis olmasi maliyeti ¢ok
olan reklam alanmi derinden etkilemektedir. Zahmetli ¢ekimler, oyuncular ve

birgok masrafi ortadan kaldirabilir olan bu yapay zekd ayni zamanda grafik
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tasarimcilar i¢in reklam alaninda video kurgulama ve diizenleme gibi zor alanlarda

yardimei bir joker niteliginde doneler sunmaktadir.

3.23. DeepFaceDrawing

Stirekli gelisen teknolojiyle birlikte yapay zeka programlarinin her defasinda
algoritmalar1 sayesinde siirekli 6grendigi, gelistirildigi bilinmektedir. Cin merkezli
bir yapim olan yeni gelistirilen bir fenomen olan bu yapay zeka basit bir sekilde
cizilen temel ana hatlarin eskizlerini referans alip fotogercekci yiiz goriintiileri

olusturabilmektedir.

Gorsel (54) CE (Bilesen Gomme), FM (Ozellik Esleme) ve IS (Goriintii
Sentezi). CE modiilii otomatik kodlayict mimarisini benimser ve yiliz ¢izimi
verilerinden 6grendikleri ile FM ve IS modiilleri birlikte kosullu goriintii olugturma
icin bagka bir derin 6grenme alt ag1 olusturur ve cizilen vektorleri gercekei
goriintiilere esler (CHEN, SU, GAO, XIA, & FU, 2020, s. 72:2). [leride kendi
adindan cokga soz ettirecek bir teknolojiye sahip olan, derin 6grenme tabanli olan

bu yapay zekanin su anlik demo siirlimiinii web sitelerinde kullaniciya sunmaktadir.

Component Embedding Module

Feature Mapping Module Image Synthesis Module

Gorsel 54. Modelin derin grenme ¢ergeve mimarisinin illlistrasyonu
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Gorsel 56. Uygulama demosunun web sitesindeki ekran goriintiisii

Gorsel (55)’de kabaca ¢izilen bir eskizi fotogergek¢i bir insana
doniistiirebilmistir. Grafik tasarimin bir¢ok alt dalinda ise yarayabilecek bu
teknoloji halen gelistirilme agsamasinda olup 6zellikle illiistrasyon ve afis alaninda
ileride kendinden ¢ok bahsettirecek pozisyondadir. Gérsel (56)’da ise list tarafta
duran siyah-beyaz halde olan eskizlerin paralel sekilde alt tarafinda yeniden

diizenlenip fotogercekei hale saliseler i¢irisinde olusturabilmektedir.

3.24. Netflix

Netflix adli platformda film veya dizi onerileri zaten kisisellestirilmis olarak
insanlara sunmaktadir. Bu kisilestirmede yasadigimiz yer, tikladigimiz posterler
hatta etnik kdken bile etkili olmaktadir. Binlerce icerigin icerisinden izlediklerimize
gore yapay zeka algoritmasinin calistigini ve Kkisilestirilmis bir igerik bize

aktardigini1 ve zevkimize gore bize se¢enekler saglamaktadir.
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Netflix 6neri motorunun c¢ogu makine O0grenimi algoritmalar1 tarafindan
desteklenmektedir. Geleneksel olarak, iiyelerin Netflix uygulamasini nasil
kullandigina dair bir grup veri toplandiktan sonra bu veri grubu lizerinde yeni bir
makine d6grenimi algoritmasi ¢alistirilmaktadir. Bu yeni algoritma mevcut iiretim
sistemine kars1 bir A / B testi ile test edilmektedir. Bir A/B testi, yeni algoritmanin
rastgele bir liye alt kiimesi lizerinde deneyerek mevcut iiretim sistemimizden daha
Iyi olup olunmadigmin goriilmesine yardimei olmaktadir (Chandrashekar, Amat,
Basilico, & Jebara, 2017).

Netflix sirketinin yapay zeka ayni zamanda giiniimiizde film ya da dizi
posterleri tasarlayabilmektedir. Her seferinde kullanicinin karsisina ¢ikabilen farkli
posterleri, film sahnelerindeki figiirlerden ve filmin igeriginden segip bize bir poster

tasarimi olusturabilmekte ve kullanicinin daha fazla ilgisini ¢ekebilmekledir.

Kids DVvD

Because You Watched... You’ll Love...

A

Gorsel 58. Netflix web sitesinin ana sayfa goriintiisii

Gorsel (59) Farkli farkli sunulan posterlerde de bircok etnik kokene bagl
olarak yapay zekanin afis yaptigini gérmekteyiz. Tiim bunlarla birlikte Netflix daha
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da ileri gitmektedir. Gorsel (60) Aymi zamanda Netflix posterlerdeki yazilari
degistirme siirecini hizlandiran bir yapay zeka algoritmasina sahiptir. Farkli dillerde
birden ¢ok banner hazirlanmasi gerektiginde programlar otomatik bunlar
halletmektedir. Tasarimcilarin tek yapmasi gereken islem ise daha dnce yapilan
yiizlerce banner segenekleri igerisinden hangisinin onaylanacagidir. Tiim bunlar,
tasarimcilarin daha 6nemli seyler lizerinde calismalar1 i¢in zamandan tasarruf

saglamalarina yol agacaktir.
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Gorsel 60. Netflix web sitesinin ana sayfa goriintiisii

Goriildiigii iizere Netflix makine 6grenimine ¢okca dnem vermektedir ve bunun
bir¢ok farkli yolunu yiiriitmektedir. Ana sayfadan itibaren bolge, konum, cinsiyet
hatta etnik kokene gore kisilestirilmis igerikler sunulmakta ve tiiketiciyi daha ¢ok

Netflix in igerisinde tutmak i¢in yapay zeka algoritmalar1 ¢aligsmaktadir.

3.25. Artbreeder

Artbreeder 6ndeki ad1 Ganbreeder olarak bilinen makine 6grenimi merkezli,

Uretken Cekismeli Aglar1, Artbreeder'i miimkiin kilan ana teknolojidir. Artbreeder,
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BigGAN ve StyleGAN modellerini kullanir (Simon, 2020). Sanat¢1 Joel Simon
tarafindan 2018 yilinda olusturulan bir ara¢ olan Artbreeder, simdiden 54
milyondan fazla goriintii tiretti (Bailey, 2020).

Artbreeder web sitesinin olusturdugu ve yapay zeka tabanli olan bu web sitesi
olduk¢a yeniliklerle dolu ve bir o kadar gii¢lii yapay zekd ya sahiptir. Makine
Ogrenimine sahip bu yapay zeka, insan ylizleri ve manzaralar1 manipiile edebilme,
yeniden restorasyon edebilme, stil aktarimi yapabilme, animasyon olusturabilme,
anime portreleri yapabilme ve yaptig1 tasarimlar iizerinde belli oranda degisim izni
kullaniciya saglayabilmektedir. Tiim bunlar1 yaparken binlerce fotograflardan

olusan veri tabanini kullanmaktadir.

amhreacer raw e o 5 ATOreader

Gorsel 61. Artbreeder web Gorsel 62. Artbreeder web
sitesinde bulunan yapay zekanin  sitesinde bulunan yapay zekanimn
manzara ¢izimleri portre ¢izimleri

Artbreeder ileride tasarimcilar i¢in 6nemli olan Stok fotograf¢iligina ek bir
yenilik getirmektedir. GAN teknolojisine sahip bu web sitesi bir¢ok platformlar bu
sitenin verimliliklerinden faydalanmaktadir. Gorsel (63)’de bir metin yazma oyunu
olan Al Dungeon ayrica oyunda igerisindeki profilleri olusturmak i¢in Artbreeder

web sitesinden faydalanilmistir.
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Al Dungeon
latitude”

How have you been liking the Al generated avatars? (All
images created on )

Al Wy
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Gorsel 63. Al Dungeon oyunun avatar tasarimlari

Bir¢ok yerde isminden soz ettiren bu yapay zekanin sinir aglarmin egitiminin ne

kadar miitkemmel igler ortaya koyabileceginin bir gostergesidir.

Gorsel (64)’de Vladimir Astar, Dadaist Hans Arp’in gorselinin istiindeki
etkiyi soyle aciklamaktadir: “Hans Arp'm (sol gozii kagit diskin arkasinda olan)
portresini ylikledim ve GAN yiiziin goriinmeyen kismini "yeniden yapilandirdi”.

(Ilging bir sekilde, bakis yoniinii de diizeltti).”
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Viadimir Ei#1E % Alexeev

I'd interesting effect with GAN ( ). I've
uploaded the portrait of Hans Arp (that with the left
eye behind the paper disc) - and GAN "“reconstructed"
the invisible part of face. (Interestingly, it also corrected
the gaze direction).

Gorsel 64. Twitter’de kullanicinin uygulamanin kullanimi hakkinda paylastigi
gorunti

Grafik tasarimcilar icin stok fotografcilifin 6nemi cok iist seviyededir.
Artbreeder konsept tasarimlari, karakter tasarimlari, sanat alaninda tasarimeilar igin
cokca ise yarar yapidadir. Yapay zeka programlart birgok isi kolaylastirmakla
birlikte egitildik¢e tasarimcilarin odak noktasi ve yaratici siire¢ agisindan ve birgok

acidan yardimecisi olacaktir.

3.26. Alibaba Luban

Adm efsanevi bir Cinli miihendisten Luban, tiim Alibaba ekonomi
sistemlerinde saticilarin gorsel tabanli tanitimina yonelik bir yapay zeka tasarim
irtintidiir. Saticilarin sadece birkag tiklamayla banner tasarimlar liretebilmektedir.
Uriiniin amac ise makinelere algoritmalar kullanarak tasarim yapmay1 dgretmektir
(Design, 2020). Giinimiizde modern internet aligveris siteleri genellikle
blinyesinde sayilamayacak kadar kalem iirlin bulundurmaktadir. Alibaba sirketinin
sahip oldugu Luban adli yapay zeka kisa siirede ¢arpict afis ve tanitim resimleri

yapabilmektedir.
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Yapay zeka platformu Alibaba Luban, saniyede yaklagik 8.000 farkli banner
tasarimi  {retebilmektedir. Alibaba Luban, makine Ogrenimi tarafindan
desteklenmektedir ve bununla birlikte milyonlarca tasarim verisi kiimesi tarafindan
egitilmistir. Bliylik hacimli ve yaratici igerikler istenildiginde Luban yapay zekasi
hem is¢ilik harcamalarinda hem de zamandan biiyiik tasarruflar saglayabilir
pozisyondadir (Juup, 2018). Tasarim alaninda artik birgok sirket hizli ve pratik
yollar aramakta oldugundan yapay zeka programlarmin hiz kabiliyetini

kullanmaktadir.

Alibaba Cloud araciligiyla cesitli sektorlerdeki miisterilerine yapay zeka
tasarim yetenekleri ihrag¢ etmistir. 2018 Alibaba Double 11 Alisveris Festivali
sirasinda Luban yapay zekasi, 200.000 isletme, tiiccar i¢in yaklasik 6 milyon civari
afis tasarlamistir. Tmall'da (Aligveris sitesi) goriinen ¢ogu afis ve tanitim resmi

Luban yapay zekasi tarafindan tasarlanmistir (Team, 2018).

256*256

Tining

11254352

Gorsel 65. Alibaba Luban yapay zekasinin tasarim siireci
3.27. Runway ML

Runway ML, Valenzuela’da New York Universitesindeki Tisch Sanat
Okulu'ndaki tez projesi olarak baslamistir. Yapay zeka ve sanat toplulugundan
coskulu geri bildirimler alindiktan sonra programi tam anlamiyla ¢ikartmaya karar
verilmigstir. Sonrasinda New York City ve Silikon Vadisi destek¢ilerinden kurulum
icin para toplanarak 2019’un Ocak aymin ardindan bir beta lansmani ile

kurulmustur (Vincent, 2019).
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Runway ML yapay zekasi, makine 6grenimi kullanarak oldukca yetenekli
isler ¢ikartabilmektedir. RunwayML, internet {izerinden kullanilabilin bir
yapidadir. Ayn1 zamanda dogrudan bir eklenti ile Adobe Photoshop programinin
icerisinde, resim olusturmak, fotograf stili aktarmak, 2d goriintiilerin igerisinde
derinlik tahmini almak, yeni metin pargalar1 olusturma vb. islevsel Ozellikleri

bulunmaktadir.

Gorsel 66. Runway ML yapay zekasmim Adobe Photoshop eklentisi
3.28. Shutterstock

Shutterstock web sitesi neredeyse her tasarimei tarafindan bilinen, stok gorsel
barindiran bir platformdur. Bu web sitesinin gelistirdigi yapay zeka ise oldukc¢a
tasarimcilar tarafindan kullanigh bir is yapmaktadir. Makine 6grenimine dayali bu
yapay zekd kullanicilarin kompozisyona gore arama yapmalarima imkén
vermektedir. Kullanicilar sadece anahtar kelimeler kullanarak istedikleri tarzda

stok gorsellere aninda erisilebilmektedir.
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Gorsel 67. Shutterstock web sitedeki kompozisyon arama 6zelligi

3.29. Sketch2code

Tasarimcilarin ¢ogu yaratici siireg igerisindeki temel baslangi¢ olan eskizleri
kullanir. Eskizler icin kagit lizerine karalamak veya tahtaya ¢izmek tasarim
stirecindeki olduk¢a degerlidir. Sonraki siiregler igerisinde yapilan eskizler, gerekli
tasarim programlar1 sayesinde hayata gegirilir ve sonrasinda programcilar

tarafindan kodlanarak gergek bir web sitesine ¢evrilir.

Microsoft’un yapay zeka laboratuvarindan ¢ikan bu fikir isminde de oldugu
gibi, eskizleri HTML koduna ¢evirebilmektedir. Microsoft’un gelistirdigi bu yapay
zekd sayesinde tasarimcilarin programcilara gereksinim duymadan sadece
eskizlerle hayal ettikleri tasarimlara direk ulasabilecektir. Heniliz prototip
tasarlamasina ragmen, gelecekte grafik tasarimcilarin tasarladiklar1 web siteleri igin

harika kolayliklar saglayacaktir.

22 Microsoft | Microsoft Al Al Lab Sketch2Code

Sketch2Code

ign irto a HTML coge with Al

Use & sampie from gallery or uplead your own design

Gorsel 68. Web sitedeki elle ¢izilmis sablonlar1
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3.30. Topaz Labs

Tasarimcilar i¢in yapay zeka ile gelistirilmis i¢in alternatif bir tasarim
programi olan Topaz Labs, makine O0grenimi sayesinde kullanicilar ¢ektikleri
fotograflar ve videolar iizerinde diizenlemeler ve gelistirmeler yapabilmektedir.
Milyonlarca goriintii iizerinden egitilen bu yapay zeka, bulanik olan goriintiilerle ve
keskin olan goriintiilerle beslenmistir ve bunlarla birlikte bulanik olan goriintiiyii
nasil net hale getirebilmesini Ogrenmistir. Ayni zamanda Topaz Labs
uygulamasinin i¢indeki yapay zeka programi Topaz Studio, Mask Al, Adjust Al,
Gigapixel Al, Denoise Al, Sharpen Al, JPEGtoRAW Al ve Video Enhance Al
olmak iizere 8 adet farkli yapay zeka destekli program biinyesinde
barmdirmaktadir. Bu uygulamalarin geneli bagimsiz olarak calisabilmekte olup
ayrica fotograf diizenleyici programlar, Adobe’nin biinyesinde olan Photoshop ve

Lightroom da eklentili olarak kullanilabilmektedir.

3.30.1. Topaz Studio

Program kendi igerisinde programlari1 diizenlemeye yarayan bir¢ok aragla
birlikte ekstra olarak yapay zekanin makine 6grenimini kullanan kusursuz
maskeleme yetenegine sahip olmakla birlikte ayrica igerisinde Al ReMix ve Al
Clean o6zelligi bulunmaktadir. Yapay zekdnin Al ReMix ozelligi stil aktarim
yaparken Al Clean 6zelligi ise fotografin kendisinde olan giiriiltiiyli giderir ve

fotografi keskinlestirebilmektedir.

Gorsel 69. Yapay zekanin goriintii netlestirme performansi
3.30.2. Mask Al

Topaz Labs’in gelistirdigi bu program ise ayni1 zamanda Topaz Studio ile

eklenti yoluyla da ¢alisabilmektedir. Mask Al basit bir yolla istenilen nesneyi arka
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plandaki gorselden kusursuzca ayirmaya calisan bir yapay zekaya sahiptir. Bunu
kusursuz yapabilmek i¢in yapay zekanin makine 6grenimini kullanmaktadir. Topaz
Labs Mask Al, tasarimcilarin oldukg¢a zorluklarla yaptig1 dekupe islemini saniyeler

icerisinde yapay zeka sayesinde gerceklestirebilecegi bir programdir.

Gorsel 70. Yapay zekanimn arka plan kaldirma performansi

3.30.3. Adjust Al

Adjust Al de ayn1 zamanda Topaz Studio ile eklenti yoluyla ¢alisabilmektedir.
Kendi igerisinde olan eklentilerle ise bircok acidan fotograf sanatgilarina,
tasarimcilara kolaylik saglayacak ozellikleri vardir. Yapay zekanin makine
Ogreniminin giicinden yararlanan bu program eski ve solgun fotograflari canli ve
yeni bir gorlinlim kazandirabilmektedir. Fotograf tistiindeki renkleri, gélgeleri ve
ayrintilar1 degistirerek harika isler ¢ikarabilmektedir. Ayni zamanda Topaz Studio
programiyla oldugu gibi Adobe programlar igerisindeki Photoshop ve Lightroom

programlariyla eklenti olarak ¢alisabilmektedir.
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Gorsel 71. Yapay zekanin solgun fotograflari canlandirma performansi
3.30.4. Gigapixel Al

Gorsel (72) Topaz Labs’in gelistirdigi bu program ise isminden de
cagristirdig1 tizere diisiikk kaliteli fotograflart ve videolar: yiiksek kaliteli hale
cevirebilmektedir. Derin 68renimine dayali gelistirilen yapay zekasi, farkli
alanlardan (portreler, manzaralar, mimari ve diger gorseller) oldukca fazla
gorsellerle egitilmistir. Gigapixel Al, diislik ¢oziiniirliiklii dosyalardaki ayrintilar:
ve yapilar1 taniyabilir ve orijinal ayrintilar1 koruyarak ve goriintiileri 6 kata kadar
yeniden boyutlandirarak, onlar1 daha keskin ve daha net yiikseltilmis goriintiilere

dontistiirebilir (Cantabrana, 2021).

Gigapixel Al (Netflix, Apple, Disney, Nasa, Lucasfilm, Nike, Amazon,
Epicgames ve Warnerbros) bir¢ok sirket tarafindan kullanilmaktadir ve ayni
zamanda Gorsel (73-74) Counter Strike, Final Fantasy VII gibi oyun sirketleri

tarafindan arka plan dokularini gelistirmesi amaciyla da kullanilmustir.

Gorsel 72. Yapay zekanin gorsel kaliteyi arttirma performansi
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Gorsel 73. Gigapixel Al, Final Fantasy VII oyunun gorsel agidan gelistirilmis
goruntisu

£ a2

Gorsel 74. Gigapixel Al tarafindan Sonradan gelistirilen Counter Strike 1.6
oyununun goruntusu

Ayn1 zamanda Photoshop ve Lightroom ile eklenti yoluyla entegre bir sekilde
calisa bilen bu yapay zeka sayesinde diisiik kalitede olan birgok fotograflar: yiiksek
kaliteye ¢ekmek, kalitesi diismeden yakinlagtirmak gibi birgok faktér miimkiin

oldugundan tasarimcilar ve fotograf¢ilar i¢in essiz bir nitelik tagimaktadir.

3.30.5. DeNoise Al

Topaz Labs tarafindan gelistirilen DeNoise Al uygulamasi yapay zeka
desteklidir. Fotografcilar ve stok fotograflar1 alan tasarimcilara bir¢ok agidan fayda

saglamaktadir.

Giiriiltii azaltma teknolojisi on yili agkin bir siiredir ayniydi. DeNoise Al,
derin O0grenme adi verilen temel olarak yeni bir yaklasim kullanmaktadir.
Milyonlarca goriintiiden olusan 6grenme siirecinden sonra, DeNoise Al gergek
goriintil ayrintis1 ve giiriiltiiyii dogru bir sekilde ayirt edebilmektedir. Bu durum
birkag yi1l 6nce imkansiz bir sey olarak goriilmekteydi. DeNoise Al giiniimiizde ise

goriintii detaylarini kurtarmakla birlikte gorseldeki giiriiltiiyli kaldirmayada olanak
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saglamaktadir (Topazlabs, 2021). DeNoise Al Topaz Labs’in diger uygulamalari
gibi ayn1 zamanda Adobe’nin Photoshop ve Lightroom ile ¢alisabilen bir yapiya
sahiptir.

Gorsel 75. Topaz Labs web sitesindeki DeNoise Al uygulamasinin performansi

3.30.6. Sharpen Al

Topaz Labs’in bir diger programi olan Sharpen Al, bulanik olan gorselleri
yapay zekda yardim ile netlestirir. Topaz Studio, Photoshop ve Lightroom

eklentileri olarak da kullanilabilmektedir.

Gergek keskinlik, yumusaklik ve bulaniklik eksikligidir. Geleneksel
keskinlestirme aracglari, kenarlar1 daha parlak hale getirerek bunu simiile etmeye
caligir fakat sorunun gergek kaynagii diizeltmez. Sharpen Al ¢ok daha dogal
sonuclar olusturmak ic¢in li¢ 6zel bulaniklik tlirtinii hedefleyerek caligsmaktadir
(Topazlabs, 2021). Yapay zeka programi, hareket, odak ve yumusaklik olarak ii¢
farkli gorsel bozukluklarin istline ters etkilerini uygulayarak net ve diizeltilmis

gorseller elde edebilmeye yarar.
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Gorsel 76. Topazl Labs web sitesindeki Sharpen Al uygulamasinin performansi
3.30.7. JPEGtoRAW Al
Topaz Labs’in makine 6grenimini kullanarak JPEG formatl olan goriintiiyii

RAW a ¢evirebilme 6zelligi sayesinde, lizerinde sikistirma uygulanmig gérsellerini

kaldirip, iistiine renk ve detaylarini ekleyebilmektedir.

Gorsel T7. Topaz Labs web sitesindeki JPEGtoRAW Al uygulamasinin
performansi

3.30.8. Video Enhance Al

Tasarimcilar i¢in video diizenlemek olduk¢ca zahmetli bir islem oldugu
gercektir. Topaz Labs’in gelistirdigi yapay zeka destekli bu program ise videolar:
netlestirebilir. Videolar1 HD seviyesinden 8K seviyesine ¢ikarabilmekte olan bu
program ayni zamanda videolardaki giiriiltiiyli giderebilme, sikistirilmis veya

bozulmus videolar1 ayrintilarin1  gergek¢i sekilde geri getirebilme, video
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icerigindeki titremeleri yok edebilme, video igerisindeki kare sayisini arttirabilme

ve agir ¢cekim efektlere olusturabilme gibi 6zelliklere sahiptir.

-

LS
Final Cut Pro: 24 fps to 60 fps Video Enhance Al: 24 fp‘s"to 60 fps

Gorsel 78. Topaz Labs web sitesindeki Video Enhace Al uygulamasmmn
performansi

Binlerce video lizerinden egitilen bu yapay zeka programi, derin 6grenme ve
makine 6grenme yetenegini kullanarak harika isler ¢ikarabilmektedir. Oldukca
kullanigh olan bu uygulama bagimsiz olarak Windows ve Mac isletim sistemlerinde

kullanilabilmekte olup tasarimcilar i¢in oldukea yararl isler ¢ikartabilmektedir.

3.31. Deepart.io

Deepart, GAN teknolojisini kullanarak stil transferi yapabilen popiiler
sanatcilarin eserlerini istenilen gorselle harmanlayip sanat eserleri olusturabilen

yapay zekaya tabanli bir siteye sahiptir.

Algoritma, yiiksek algisal kalitede sanatsal goriintiiler olusturan derin sinir
agma dayanan yapay bir sistem araciligiyla olusturdugu insansi yeteneklerinden
yararlanir. Sistem, rastgele goriintiilerin igerigini ve stilini ayirmak ve yeniden
birlestirmek i¢in sinirsel gosterimler kullanir ve sanatsal goriintiilerin olusturulmasi

i¢in bir sinir algoritmasi olusturur (Brown, 2015).
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Gorsel 79. Deepart uygulamasinin stil aktarimi gorseli
3.32. Potrait Al

Grafik tasarimin evrimlesmesinin en hizli dénemi olan bu ¢agda, son model
teknolojiler, liretilen yapay zeka programlar1 ve niceleri sanat, tasarim ve bir¢cok
alanda insanlarin islerini kolaylastirmaktadir. Makine ¢aginda getirdigi bu
nimetlerin bir digeri ise yapay zekdnin resim ve illiistrasyon alaninda
yapabildikleridir. Potrait Al tarafindan gelistirilen bu yapay zeka ise i¢inde insan
ylizii bulunan istenilen fotografi 18yy. portrelere cevirebilmektedir. Grafik
tasarimin vazgecilmez bir biitiinii olan afis tasarimlarinda ¢okca kullanilan

illistrasyonlar, yapay zeka sayesinde daha kullanisli gelmektedir.
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Gorsel 80. Potrait Al web sitesinden alinan ekran goriintiisii
3.33. Randomatizm

Grafik tasarimin vazgecilmez bir biitiinii olan afig tasarimi oldukga degerlidir.
Afiste karsiya mesaji1 iletmek i¢in kullanilan bir¢ok varyasyon bulunmaktadir ve
afisin 6zgiinltigii ile ilgi ¢ekiciligi artmaktadir. Alexander Moskovskikh tarafindan
olusturulan Rus yapimi bir yapay zeka olan Randomatizm, Suprematizm akimina
dayanarak yeni tasarimlar olusturabilmekte ve bunu algoritmalar sayesinde
yapabilmektedir. Her yeni “rastgele” segcenegine tiklaninca tuval iizerinde sonsuz
ve benzersiz farkli tasarimlar ortaya c¢ikarabilmektedir. Algoritmik tasarimlarin
grafik tasarim alaninda gelecekte nereye dogru evrimlesecegi konusunda bir 6n

gosterim olarak durmaktadir.
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RANDOMATIZM

Resmi
rastgele yapmak icin tiklatin.

rastgele ’

Gorsel 81. Randomatizm web sitesi ekran goriintiisii

3.34. Unscreen

Grafik tasarim igin videolar1 diizenlemek oldukca zahmetlidir. Ozellikle
rotoscope olayi tasarimcilar i¢in zahmetli ve bir o kadar siire almaktadir. Adobe
sirketinin tUrettigi video diizenleme programlar1 olan Adobe Premiere ve Adobe
After Effects programlar ile eklenti yoluyla galisabilen bir yazilim olan Unscreen,
yapay zeka sayesinde saniyeler icerisinde On plandaki nesneyi arka plandaki
gorselden ayirabilmektedir. Unscreen uygulamasi, Yyapabildikleri sayesinde
tasarimcilarin is akislarin1 basit hale getirerek zamandan tasarruf etmesini

saglamaktadir.

Gorsel 82. Unscreen web sitesindeki 6rnek video goriintiisii
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3.35. Khroma.co

Tasarimcilar igin rengin 6nemi ¢ok biiytiktiir. Tasarimdaki renklerde ahenk,
sicak soguk dengesi gibi etkenler tasarimin kendisine giicliilik katmaktadir.
Khroma, yapay zekay: kullanarak kullaniciyr tanimlayip onun i¢in sinirsiz renk
paletleri olusturabilmekte ve bunu farkli tasarim secenckleri (poster, gradyan,
resim, palet ve tipografi) lizerinde gosterebilmektedir. Algoritmanin olusturdugu
kisisel renk paletleri tasarimcilarin islerini kolaylastiracak bir yapidadir.
Uygulamanin ¢aligmasi i¢in web sitedeki 50adet renk secilmesinden sonra yapay

zeka kullanicinin segtikleri renklere gore sonsuz palet olusturur.

Gorsel 83. Khroma.co yapay zekasi tarafindan olusturulan renk paletleri

3.36. Colormind.io

Grafik tasarimcilar i¢in renklerin 6nemi oldukea fazladir. Renkler tasarimlar
icin en etkin elemanlardan biri olmakla birlikte ayn1 zamanda tasarimin giiciinii
arttirmaktadir. Colormind web sitesinin kullandig1 yapay zekad popiiler sanat
eserlerini  ve filmlerden renk stilleri Ggrenip, rastgele renk semalar
olusturabilmektedir. Olusturdugu renk paletleri icin ekstra olarak Amerikan
devrimci sanati, Glin batimi renkleri, Prenses kaguya ve Cicek tonlarinda farkl

tarzda paletler sunmaktadir.
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Gorsel 84. Web sitesindeki yapay zekanimn olusturdugu paletler
3.37. Thispersondoesnotexist.com

Yapay zekanin ne kadar iiretken oldugunu gorebilmek i¢in GAN teknolojisi
en bariz gostergelerinden biridir. Yapay zekay1 ne kadar fazla veriler ile egitilirse o
kadar ¢ok hayal etmesi ve iiretme seviyesi artar. Nvidia sayesinde olusturulan proje
ola bir “Thispersondoesexist” web sitesini benzersiz iiretimler yapabilmektedir.
GAN teknolojisinin stok fotograf¢iliginin gelecegi hakkinda oldukca faydali isler
yapabilecegi bir gercektir. insan yiizleri olusturmak konusunda olaganiistii isler
cikaran sinir aglarina dayali bu yapay zeka, internet ilizerindeki her sayfa
yenilemesinde birbirinden farkli insan yiizleri olusturmaktadir. Tasarimcilar i¢in
referans ylizler stok gorseller agisindan gelecek vaat eden bu teknoloji oldukca
onemlidir. Ayn1 zamanda sitenin kendi igerisinden bulunan bir link sayesinde yapay
zeka, sanat eserleri, ¢igekler, kedi yiizleri, atlar ve 3d kimyasal sekiller

yaratabilmektedir.
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Gorsel 85. GAN teknolojisiyle iiretilen Insan, kedi, at, kimyasal bilesen ve sanat
gorseli

3.38. Visualeyes.design

Tasarimcilarm en biiylik problemlerinden biri de tasarimlarmi kullanan
kisilere dogru mesaji1 iletmek, dikkatlerini dogru yone ¢gekmektir. Tasarimcilarin bu
problemini ¢dzmek ve tasarimlarini daha dogru yone ¢ekmek i¢in olusturulan bir
yapay zekd Visualeyes.design web sitesinde mevcuttur. Bir¢ok diinyaca iinli
markalar (Airbnb, MailChimp, Spotify, IBM, Microsoft) gibi 8000’den fazla marka
bu teknolojiyi kullanmaktadir. Web sitenin sahip oldugu yapay zeka, tasarimdaki
dikkat haritalarini, netlik puanini ve ilgi alanlarini ¢ikartarak en dogru sonuglari alip
optimize bir sekilde yonlendirme yapabilmektedir. Ayn1 zamanda web sitesinde
kullanilabilecek olan bu uygulama, eklenti olarak Sketch, Figma, Adobe XD ve
Google Chrome gibi programlarla eklenti yoluyla ¢alisabilmektedir.
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Work around
you and your
team

Gorsel 86. Visualeyes.design web sitesindeki yapay zekanin ¢ikarttigi dikkat
haritas1 gorseli

3.39. Fronty.com

Tasarimeilarin kod bilmesi gerekir mi gerekmez mi? aslinda giiniimiiziin en
onemli sorularindan biridir. Yasanilan bu ¢agda teknolojinin neredeyse her seye
hiikmettigini goriilmektedir ve teknoloji giindelik yasam, sosyal aktiviteler, dijital
ortam vs. her yerde yapay zekanin teknolojisi gelistirilmekte ve gelistirilen yapay
zekanin giiclinden insanlar yararlanmaktadir. Tasarimcilarin  web siteleri
tasarlamasi ve onu koda geviren bir yazilimc1 olmasi gibi birgok agsamadan gegen
stireci oldukca kisaltan web sitesi olan Fronty, yapilan tasarim gorsellerini tek bir
tusla web sitesine ¢evirebilmektedir. Yapay zeka destekli bu web sitesi birden ¢ok
dil destegi saglamakta ve olusturdugu web siteleri ayn1 zamanda telefon ve tabletle

uyumlu sekilde calismaktadir.

Upload a webpage design or screenshot to Image to HTML converter powered by Al
start..

L3

Gorsel 87. Fronty web sitesindeki yapay zeka uygulamasinin isleyis gorseli
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3.40. Remove.bg

Giliniimiiz ¢aginda teknolojinin en biiyiik tasarimdaki etken nokta oldugunu
bilinmektedir. Teknoloji ile entegre bir sekilde gelisten grafik tasarimin evrimi artik
geleneksel tekniklerden ¢ok dijital ortamlarda gergeklesmektedir. Dijital
ortamlarda ise tasarimcilarin birgok islerini kolaylastiran, tasarima destekli yapay
zekalar bulunmaktadir ve Removebg bunlardan biridir. Removebg web sitesi
gorselin igeresindeki nesneyi otomatik olarak belirleyebilir ve arka planindan o
nesneleri (insanlar, iirlinler, hayvanlar, araba ve grafikler) hassas bir sekilde ayirip
nesneyi dekupe yapabilmektedir. Tasarimcilar i¢in zahmetli olan bu islemi yapay
zekd sayesinde saniyeler igerisinde gergeklestirmekte olan bu web sitesi

tasarimcilar igin oldukga faydali ve yardimci bir elemandir.

Removed background Greeting cards, customized
designs & more

Gorsel 88. Remove.bg web sitesindeki uygulamanin performansinin goriintiisii
3.41. LogoAi

Bir sirketin en dnemli yapitaglarindan biri olan logo sirketin marka kimligini
belirleyen yapidadir. Grafik tasarimm 6nemli bir unsuru olan logo tasarimi ise
giiniimiizde yeni teknolojiler ile dijital ortamda yapilmakta ve igleyen bu siire¢
icerisinde bir¢ok logo tasarimlari ortaya ¢ikmaktadir. Yapay zeka tasarimcilarin
birgok alaninda igine yarayacak doneler sunmakla birlikte bazi alanlarda ise rakip
olacak sekilde evirilmektedir. LogoAi web sitesinin olusturdugu yapay zeka,
kullanicilardan belli basl bilgileri alip (logonun adi, isletmenin adi, slogan ve istege
gore sembol se¢imleri) logo yapabilmekte ve ayni zamanda olusturdugu logolara
tasarimlar (kartvizit, poster, el ilan1) yapabilmektedir. Ayni zamanda bu web sitenin
kendi icerisinde bulunan “tasarim olusturucu, mockup jenerator, profil fotografi
olusturucu, sosyal goriintii olusturucu, filtre ve efektler, stok gorsel arama” gibi

ozellikler sunmaktadir.
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Gorsel 90. LogoAi web sitesinde yapay zeka ile yapilabilecek igerikler

3.42. Nutella

2017°de Ferrero Spa, Nutella’nin satiglarinin ~ artmasi1  igin, kavanozlarina
tasarim  yaptirmak  lizere Milano merkezli  bir  tasarirm  ajansi
olan “Ogilvy &Mather” ile bir ortaklik yapti. “Nutella Unica” adli bu ¢aligmada
ajansin yaptig1 algoritma, bir ay igerisinde farkli desen ve renklerden kullanilan bir
veri tabaniyla, 7 milyon benzersiz tasarim ortaya ¢ikardi. Nutella sirketinin yaptigi
bu atilim ise markasinin daha ¢ok taninmasini ve satislarinin artmasina yol agti

(Aouf, 2017).
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Gorsel 92. Yapay zekd tarafindan Gorsel 93. Yapay zeka tarafindan
tasarlanan etiket tasarimlari tasarlanan etiket tasarimlari

3.43. Brazilya Telekom sirketi “Oi”

Brezilyali Telekom sirketi olan “Oi” sese duyarli bir logoya sahiptir. Bu logo
cikartilan sese gore sekil ve renk degistiren bu logonun temelinde yapay zeka
algoritmas1 yatmaktadir. Oi logosunun ses seviyesine gore rengi ve hacmi
degismektedir. Ayn1 zamanda algoritma sessiz ve diisiik seslerde mavi bir renk
verirken yliksek ve vahsi seslerde ise renkli varyasyonlar olusturmaktadir. Yapay
zekanin geldigi bu diizen ise oldukc¢a hayret verici olmakla birlikte dinamik tasarim

acisindan yenilikgi bir yaklagimdir.
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Gorsel 94. Oi sirketi logolarinin mockup goriintiisii
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Gorsel 95. Oi sirketi dinamikGérsel 96. Oi sirketi dinamik
logolar: logolar:

3.44. Letsenhance.io

Tasarimcilar i¢in fotograflar1 diizenlemek ¢ok Onemlidir. Neredeyse her
tasarimlarda kullanilan stok gorsellerin iizerinde oynama yapilarak daha kullanish
hale getirilmesi tasarimin iizerindeki giicii arttirmaktadir. Ukrayna’da kurulan
yapay zeka tabanli ¢evrimici web sitesi olan Letsenhance.io, makine 6greniminin
yeteneklerinden faydalanarak oldukca giizel isler yapabilmektedir. Web sitesinin
kullanicilara sundugu yapay zekd fotograflardaki kaliteyi 16x Yyapma,
fotograflardaki pozlamalari, koyu alanlar tespit edip daha dengeli bir resim yapma,
fotograftaki sikistirmayr kaldirma, renk gelistirme ve ton gelistirme gibi zor

islemleri saniyeler igerisinde yapabilmektedir.
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Gorsel 97. Letsenhance.io web sitesinin yapay zekasmnin goriintii netlestirme
performanst

3.45. Google Autodraw

Google tarafindan olusturulan bu yapay zeka hizli illiistrasyonlar yapmak i¢in
de kullanilabilir durumdadir. Kullanicinin ¢izdigi kiiclik eskizleri yapay zeka
tarayarak, taranan eskizleri basit bir illlistrasyona ¢evirebilmektedir. Yapay zeka
makine 6grenimi sayesinde taradigi binlerce gorsel ile eslesme yaparak en dogru
karar1 verdikten sonra en uygun ¢izimi kullaniciya vermektedir. Ayn1 zamanda web
sitesinde bulunan bu yapay zekaya, telefon, tablet ve masaiistii gibi internete

erisebilen araclarla ulasilabilir.

RED 60K
: BIKERACE

Gorsel 98. Google Autodraw web sitesindeki programin performansi
3.46. Pixelcut

Grafik tasarimin giiniimiizde artik geleneksel modellerden ¢ok biiyiik bir
oranda siyrilmistir ve evrimine dijital ortamda devam etmektedir. Dijital ortamda
olan grafik tasarimin en biiyiik araglarindan olan bilgisayar, telefon ve tablettir.
Biiyiik oranda grafik  tasarimcilar  bilgisayar  yoluyla  tasarimlarini
gerceklestirmesine ragmen Pixelcut uygulamasi mobil olarak cep telefonuyla veya

tabletle tasarim yapabilen bir yazilima sahiptir. Ayrica bu yazilim yapay zeka ile
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desteklenmektedir. Yapay zeka destekli bu uygulama tek tik ile fotograflarin arka
planin1 kaldirma, gorsel lizerinde diizenlemeler yapabilme, hazir sablonlar
kullanilarak tasarimlar yapabilmek gibi grafik tasarimcilarin bilgisayar programlari
kullanarak yapabildigi seyleri, telefondan yapabilme gibi bir 6zelligine sahiptir.
Bilgisayar gibi biiyilk hacimler kaplamayan ele sigabilecek boyutlarda olan bir
telefona bunlar1 yaptirabilmek, yapay zekanin ve teknolojinin gelismesi
sayesindedir. Bunlar grafik tasarimin geleceginde sekillendirmektedir.

CUTOUT TEMPLATES EDITING ayy*ttHNEns
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Gorsel 99. Pixelcut uygulamasinin tanitim gorseli
3.47. Brandmark

Marka kimliginin en 6nemli yapitasi olan Logo tasarimlar1 olduk¢a dnemlidir.
Bir markayi temsil eden bu arag (logo) bir¢ok a¢idan markanin 6n plana ¢ikmasini
saglayabilir. Brandmark logo olusturucu web sitesi olmakla birlikte bilinyesinde
derin 6grenmeye dayali bir yapay zeka bulundurmaktadir. Sadece logo olusturmak
icin sirket adin1 ve birka¢ bilgi aldiktan sonra yapay zeka saniyeler igerisinde
oldukca giizel tasarimlar yapabilmektedir. Kullanicilarin kendi istedigi gibi
sekillendirebilecegi binlerce logoyu aninda tasarlayabilmekte olan bu yapay zeka
tasarimcilar i¢in ayn1 zamanda ilham verici nitelige sahiptir. Logo tasarimcisi olan
bu yapay zeka tabanli web sitesi, ayn1 zamanda Ai Color Wheel denilen yapay zeka
sayesinde logolari, illiistrasyonlari, grafiksel resimleri ve tel gergeveleri otomatik
olarak renklendirebilmektedir. Web sitenin kendi icerisinde bulunan ekstra bir
Ozellik ise tasarlanan logonun {izerinden hazir arag¢ olarak sunulan, sosyal medya
postlar, kartvizit, profil ikonlari, sunum sablonlari, marka yonergeleri ve mockup

gibi bir¢ok islevsel 6zelliklere sahiptir.
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BRANDMARK

Gorsel 100. Brandmark web sitesi ekran goriintiisii
3.48. Snowpixel

Yapay zekalarin oldukca gelismesinin sonucu olarak gorsel olarak baglamda
algilama diizeyi son zamanlarda ¢ok {iist diizeye ¢ikmustir. Snowpixel adli web
sitesinin sahip oldugu yapay zeka ise istenilen kelimeler girildiginde sayisiz
formatta gorsel iiretme yetenegine sahiptir. Makine Ogreniminin giizelliklerini
kullanan bu web sitesi gorsel icerik olusturma konusunda ¢ok verimli olmakla
birlikte tasarimcilar i¢in essiz doneler sunmaktadir. Tasarimcilarin en ¢ok da
istedigi stok gorseller, ilham alabilecegi gorseller veya referans gorselleri yapay

zekanin makine 6grenimi sayesinde saniyeler icerisinde tasarlayabilmektedir.

Ecstatic Fantasy Babylon Berlin

t“-ir

Gorsel 101. Snowpixel web sitesi ~ Gorsel 102. Snowpixel web sitesi
ile yapilan kelimelerden 11? o yapilan . k"e“me'lerden
gortintiilere olan resim 6rnegi gorintiilere olan resim 6rnegi
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3.49. Nightcafe

Nightcafe web sitesinde olan yapay zeka makine 6grenimi kullanmaktadir.
Bu yapay zeka sayesinde kullanicilar sinirsel stil aktarimi yapabilmektedir. Bunun
haricinde web sitesinde beta siirtimii halinde bulunan bir 6zellik sayesinde kullanic1
sadece kelimeler ile yazidan gorsele olmak iizere yapay zekaya sanat eserleri
tirettirebilmektedir. Ayn1 zamanda iOS ve Android gibi cep telefonu isletim
sistemlerinde de kullanabilen bu yapay zeka, belli bir seviyede {icretsiz kullanim
saglamaktadir. Yapay zekanin sinirsiz iiretebilme yetenegi stilleri taklit etmede ve
kelimelerden sanat eserleri liretme gibi yetenegi, grafik tasarim agisindan oldukg¢a
kullanighdir. Bu pozisyonda yapay zeka, grafik tasarimin nereye evrimlestigini ve

gelecekteki halinin bir aynasimi tutmaktadir.

Gorsel 104. Nightcafe yapay zekasi ile yapilan stil aktarimi videosundan kareler

3.50. DeepdreamGenerator

Deep Dream ozelligi resimlerde ne gordiigiinii ayirt etmek lizere egitilmistir.

Yapay zekanin burada yaptigi aslinda, bir goriintiide gosterilen seyin neye
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benzedigi algilayip ona daha fazla benzetmeye ¢alismasindan ibarettir. Bulutlara
bakilip onlar1 bir seye benzetme mantiginda ¢alismaktadir (Uzun, Akkuzu, &
Kayricy, 2021, s. 755).

Yapay zeka programlarmmin sanat alanindaki gelismeleri sanatin ve
tasarimin yoniinii belirlemektedir. Yapay zeka neredeyse giindelik hayatta her
acidan insanlara destek olmakta olup, islerini kolaylastirmaktadir. Tim bu
gelismelerin  igeriginde olan bir diger yapay zeka tabanhi site ise
DeepdreamGeneretor web sitesidir. Bu sitenin igerisindeki yapay zeka isminden de
anlasilacagi lizere, yapay zekanin derin diis 6grenimi kullanmaktadir. Yapay zeka,
Gorsel (105)’de baykus gorseli iizerine istenilen stilin aktarimini saglamustir.
Sonuglar1 harika 6tesi olan bu tasarimlar, heniiz emekleme asamasinda olan yapay

zekanin evriminin yoniinii gostermektedir.

Gorsel 105. DeepDreamGenerator web sitesindeki bir kullanici tarafindan
olusturulan stil aktarimi ¢aligmasi

3.51. Ouchhh (Yapay zeki Sanat Sergisi)

Ouchhh kendi ekiplerinde olan miihendisler, akademisyenler, yaratici
kodlayicilar, tasarimcilar, medya sanatcilari, haraketli grafik tasarimcilari
bulunmaktadir. Ouchhh stiidyo tarafindan olusturulan ve yapay zekénin makine
O0grenimi sayesinde, sayisiz heykelleri, resimleri ve sanat eserleri iiretebilmektedir.
10 yildir var olan Ouchhh stiidyo kendilerini fitiiristtik bir bakis agisiyla bilim ve
teknolojiyi kullanarak iiretim yapmaktadir. Diinyanin bir¢ok yerinde sergiler yapan
bu sirket, bilimin, sanatm, teknolojinin ve yapay zekanin sinirlarint zorlayarak

mukemmel tasarimlar sunmaktadir.
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Gorsel 106. Ouchhh.tv web sitesinde yapay zeka tarafindan yapilan tasarimlar
https://ouchhh.tv/
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SONUC
Yapay Zekanmin Grafik Tasarim Alanindaki Avantajlari

Yapay zeka teknolojileri cogunlukla giinliik yasamin vazgecilmez bir biitlinii
haline gelmistir. Teknolojik aletler ve uygulamalar bir¢ok aracilarla birlikte
insanlara hizmet etmekledir. Siiriiciisiiz arabalar, akilli ev aletleri, yapay zeka ile
donatilmis telefonlar yapay zekanin gilindelik hayatta ne kadar yeri olduguna 6rnek
olarak gosterilebilir yapidadir (Isler & Kilig, 2021, s. 2). Teknolojinin ve yapay
zekanin gelismesiyle, gelecekteki insanlarin ve diinyanin sinirlarini degistirmek
icin bir 6n hazirlik niteligindedir. Insan hayatini etkileyen tiim alanlarda gelistirilen
teknolojiler sayesinde sanayilesme, kentlesme, ulasim, iletisim gibi alanlarda
kolaylik saglamalarindan dolay1 insanlarin vazgegilmez unsurlari haline gelmistir

(Oztiirk Dilek, 2019, s. 54).

Yapay zekanin ilk olarak satran¢ oyunundan itibaren gelisiminden olan
zamansal evrimi oldukc¢a hayret verici ve goz alicidir. Bilimin gelisimi insanlarin
diinyay1 daha i1yi anlamasina ve teknoloji iiretmesine yol agmaktadir. Artik
diinyanin her kdsesine dahi ulagmis teknoloji sayesinde ge¢mis giinlerdeki karanlik
atmosferden ¢ikip insanligin diinyaya hitkmettigi cagdayiz. Bu ¢agda son yiizyilda
grafik tasarim alaninda ¢ok biiylik gelismeler yasandi. Yasanan bu geligsmeler
sayesinde, modern diinyaya uygun tasarimlar yapilabilmektedir. Her alanda oldugu
gibi grafik tasarimin geleceginde de yapay zeka kagmilmaz bir son gibi

goziikkmektedir.

Yapay zeka insanlar i¢in profesyonel tasarim olugturma, tasarimeilarin islerini
kolaylastirma, kullanic1 deneyimini kisisellestirme, gorsel anlamda estetik algilari
tespit edip tasarim yapabilme gibi bir¢ok alanda pozitif oranda etkilere sahiptir.
Kisilestirilmis tasarimlar, insanlara uygun sekilde dizayn edilmis reklamlar vs.
algoritmalar tarafindan yonetilmekte ve grafik tasarimin gelecegini ongdriilebilir
kilmaktadir. Yapay zekanin her giin hizla gelismesi ve gelisen sistemleriyle birlikte
bircok alanla olan etkilesimleri sayesinde oldukca dikkat c¢ekici olmakta ve

etkilesimi oldugu sistemi hizla gelistirmektedir.

Gilinlimiizde ise artik grafik tasarimin nasil ki eski klasik yontemlerden
styrilip dijital ortama gegtiyse, giiniimiizde ve gelecekte grafik tasarimin dijital
ortamda yapay zeka programlariyla birlikte daha uyumlu sekilde calismasi,
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tasarimcilar i¢in oldukca avantajli olacaktir. Tasarimcilarin akilli bir asistandan
yararlanmalar1 tasarimlarin1 daha sistematik ve saglam hale getirmesinde yararli
olacaktir ve su anda dahi yeni yeni bir¢ok sirket tasarimcilik ve tutarlilik konusunda
yapay zeka programlarindan destek almaktadir. Yapay zekayi tasarim sistemlerinde
uygulayarak kullanici analizleri, sistemin gelistirilmesi tasarimin iyilestirilmesi ve

optimizasyon gibi birgok alanda kullanilmaktadir.

Yapay zeka uygulamalarinda ¢ok 6nemli gelismelerin yasandigi giiniimiizde,
Ozellikle web tabanli sistemlerde yapay zeka yontemlerinin basariyla uygulandigini
goriinmektedir. Kullanicilarin = davraniglarini, egilimlerini  veya tercihlerini
istatistiksel olarak analiz ederek tahminde bulunma veya onerilerde bulunma
konusunda oldukga basarili olan birgok uygulama bulunmaktadir (Sariyel, 2017, s.
22).

Yapay zekadaki gelismeler sayesinde gilinimiizde reklam konusunda
kisisellestirilmis bir hizmet sunulmaktadir. Reklam konusunda son kiiresel
arastirmalar, miisterilerin markalarla etkilesime girdiginde kisisellestirilmis bir
deneyim bekledigini sdylemektedir. Boston Consulting Group (BCG) tarafindan
yapilan bir baska ankette, tiiketicilerin sepetlerine ek iiriin ekleme sansmnin %110,
kisisellestirilmis hizmetler saglandiginda harcama miktarlarinin ise yaklasik %40
arttig1 ortaya koymustur (Mark Abraham, 2019). Bu rakamlarin sonucu olarak,
reklamlar1 yapay zeka kullaniminin her alanda oldugu gibi grafik tasarimin bir dali
olan reklamcilik konusunda da oldukca faydal1 geri bildirimler alinmaktadir. Yapay
zekanin, reklam olusturmada hedef kitlesini kisilestirilirmis sekilde, kullanicinin
meta verilerine gore bir yol olusturarak, reklamin pozitif yonde algi yapmasina
katkida bulunmaktadir. Tasarim ve reklamecilik agisindan gelismelere yol agmakla
birlikte nihai olarak tasarimda iyilestirmelere neden olabilmektir. Tim bunlar

tasarimcilarin reklamlar1 daha dogru sekilde tasarlamasina yol agmaktadir.

Tasarimcilar i¢in bircok kolaylik saglayan bu dijital ortam icerisinde
makinelerle yapilan tasarimin artik bir farkli asamasi olan yapay zeka tabanli
yazilimlar sayesinde, tasarimcilar artik yapay zeka ile daha ¢ok etkilesim
yasamaktadir. Yapay zeka ve makineler sayesinde giiniimiiz teknolojisi, tasarim
yapan kisiler acidan lehine bir pozisyon almakta ve tasarimcilar her gecen giin

yapilan tasarimlarin sinirlarim1 zorlamaktadir. Tiim bu yapilan tasarimlar ayni
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zamanda yapay zekayr beslemekte ve grafik tasarimin ve yapay zekanin
evrimlesmesini saglamaktadir. Tasarimcilarin basariya giden yoldaki en biiyiik
yardimcisi olacagi yapay zeka tabanli programlar, tasarimin verimini arttirmak ve
insana dayali tasarim yapmak i¢in avantaj yaratmaktadir. Kisacasi yapay zekanin
ortaya c¢ikisi, bilgisayar destekli sanat ve el sanatlarinin tasariminda devrim

yaratmadi, fakat el emeginin yerini almakla birlikte iiretim kalitesini artirdu.

Sanat ve teknoloji birbirlerinden faydalanip gelisimlerini paralel olarak
devam ettirmistir. Sanat iiretiminde kullanilan araglar 6nceki déonemlerde tuval,
boya, fir¢a gibi materyallerden olugmaktayken bugiin gelisen teknoloji ile birlikte
bilgisayar programlar1 sayesinde iiretken olunmakta ve bilgisayar1 bir yeni nesil

arag olarak goriinmektedir (Artut, 2019, s. 774).

Yapay zeka teknolojisinin siirekli iyilestirilmesi ve ¢esitli teknoloji ve
algoritmalarin dretilmesi sayesinde bilgisayar destekli sanat ve el sanatlari
tasarimini daha kullanigh ve verimli hale getirmistir. Ayrica verimlilik ve kalite de
ayn1 oranda iyilestirilmekte oldugu goziikmektedir. Tiim bunlar yapay zeka
teknolojisinin gelistirilmesinden dogan gelismelere isaret edilmektedir (Deng &
Chen, 2021, s. 13) isler ve kalitenin artmasi tasarim alaninda oldukga faydali bir
pozisyondadir. Yapay zeka tasarimcilik meslegini tehdit etmekten daha c¢ok,
ozellikle gelismekte olan yapay zeka sistemleriyle tasarim icin biiylik bir firsat

sunmaktadir (Girling, 2017).
Yapay Zekanin Grafik Tasarim Alanindaki Dezavantajlari

Yapay zeka milyonlarca veriyi analiz edebilir ve en iyi sonucu verebilir. Bu
konuda gelecekteki problemler ve sorular arasinda muhtemel olarak asir1 hizli
geligen bir teknolojinin, yapay zekanin, robotlarin ve algoritmalarin tasarimeilarin

yerlerini alacaklar1 konusundaki fikirdir.

Yapay zeka, bir¢ok isin verimliligini artiracaktir. Milyonlarca orta ve diisiik
seviyeli pozisyonu ortadan kaldiracak olan yapay zeka ayni zamanda yiiksek

cesitlilikte birgok yeni is pozisyon yaratacak gibi durmaktadir (Stamford, 2017).

Yapay zekanin siirekli gelismesi her acidan insanlik i¢in faydali olacak
sekilde evirilmektedir. Bu durum, bir¢ok insanin yapabileceklerini daha nitelikli ve

hatasiz yapabilmek gibi bir yetenege sahip oldugundan dolay1, bir¢ok insanlarin
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islerini elinden alma riski oldugu agiktir. Giiniimiizde yapay zekanin tam otonom
stirlis kabiliyeti olan arabalar, insansiz hava araglari, sanal asistanlar, finans
yatirimlari ve tasarim yapabilme gibi birgok yeteneklere sahiptir. Teknolojideki bu
kisa stiredeki gelisiminin hizina bakilacak olursa yapay zeka, giindelik hayatin her
kosesinde olacagi gergegini gormek zor degildir. Bunlara istinaden yapay zekanin
grafik tasarim alaninda da bir¢cok yenilik saglamakta ve gelismesine yardimci
olmaktadir fakat bu gelisen alanlardaki insanlarim iglerini elinden alma konusunda

insanlar lizerinde dezavantajlar saglamaktadir.

Yapay zeka, yalnizca fiziksel emegi degil, ayn1 zamanda simdiye kadar
yalnizca insan alaninda kalan ve giderek genisleyen bilissel gorevlerin yerini
almaya bagladi. Mevcut yapay zeka sistemleri, yalnizca depolardaki envanteri
siirmek veya tagimak gibi nispeten diisiik vasifli manuel isleri yiiriitme yetenegine
sahip olmakla kalmiyor, ayn1 zamanda finansal piyasalarda ticaret, yasal davalari
kazanma olasiligin1 degerlendirme, otomatik olarak biligsel isler gibi bilissel
islerinde de etkin rol oynamaktadir. Ayni zamanda yapay zeka gazetecilik ve tibbi
teshis isini insanlardan daha iyi yapabilmektedir (Girling, 2016). Tiim bu verilerin
1s18inda  giindelik alanda oldukga faydali olan yapay zeka, bir¢ok meslegin
gelismesine olanak saglayacak gibi goziikmektedir. Fakat bu mesleklerin yapay
zekalar tarafindan yonetilmesinden Otiirii insanlarmn bulundugu bir¢gok mesleki
pozisyonlarin kapanmasina da neden olacaktir. Ayni durum tasarim alani i¢inde
gerceklesebilecek nitelik tasimaktadir. Dezavantaj yaratacak bu pozisyonlar belli

baslt durumlarda, tasarim i¢in iyi tasarimcilar kotii olacak nitelik tasimaktadir.
Sonu¢ Ve Ongériiler

Grafik tasarimin vazgecilmez bir biitlinii haline gelen bilgisayar ortaminin
verdigi meyvelerden en biiyiigii olan yapay zeka, giiniimiizde gelenekg¢i tasarimcilar
ve teknolojiciler arasinda bir¢ok biiyiik tartigmalara yol agmaktadir. Fakat gelisen
teknolojilerin ve bu verilerin 15181nda ise goriilen 0 Ki yapay zekayi, teknolojiyi ve
grafik tasarimi ayirmak miimkiin degildir. Tasarimcilar, kendileri i¢in birgok firsat
yaratan bu teknoloji ile bir olup ondan korkmamali1 ve giiciinden yararlanarak onu
daha c¢ok gelistirmeli, daha yaratici ve iiretken olmalidir. Giiniimiizde, her alanda

gelisen yapay zeka tabanli programlar sayesinde insanlik adimlarin1 daha uzaga

81



atmaktadir. Tasarimcilar ve yapay zeka gelistiricileri sanat ve grafik tasarim
alaninda da goriilen bu gelismelerin neticesinde fiitliristtik bir bakis agisiyla
bakildiginda, grafik tasarimin evirilecegi yeri, kismi olarak gorebilmektedir.
Dogadaki evrim uzun yillar alsa da ayni durum, sanat, teknoloji ve grafik tasarim
alaninda bdoyle olmamustir. Teknoloji ve bilimin gelismesiyle birlikte grafik tasarim
geleneksel diizenden siyrilip bilgisayarlara, dijital ortamdan, sanal 3d ortama ve

yapay zeka tabanli uygulamalara kadar gelisme seriiveni ortadadir.

Sanata ve tasarima etki eden bu alan, yapay zekdnin ve grafik tasarim
evriminin daha ilk kilometre taslarinda oldugu goziikkmektedir. Yeni yeni
gelismekte olup gelecegi sekillendirecek olan genis kapsamli bu yapay zeka
teknolojisi, ilerleyen zamanlarda kendinden ¢okga s6z ettirecek yapidadir. Bu
gelismelerin neticesinde insan iistiine ¢ikabildikleri alanlar var olmaktadir ve bu
spesifik alanlarda yapay zekalarin yapabildigi sinirsiz islemler, insan diizeyinden
Ote olmaktadir. Arastirilan konularin 1s181inda grafik tasarimin gelismesine yone
veren hatta yOniinlii belirleyecek olan bu teknoloji, gelecek giinlerde grafik

tasarimin hayal edilemeyecek boyutlara gelmesini saglayacaktir.

82



KAYNAKCA

Akdenizli, F. (2018). Grafik Tasarimciya Getirdigi Avantajlar A¢isindan Sayisal
Renk Sistemlerinin Gelisimi. MU Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi
Dergisi, 4(1), 8-22.

Aouf, R. S. (2017, Haziran 1). Wevux. Ekim 8, 2021 tarihinde Algorithm designs
seven million different jars of Nutella: https://wevux.com/nutella-unica_an-

algorithm-as-designer0040546 adresinden alindi

Artut, S. (2019). Yapay Zeka Olgusunun Giincel Sanat Calismalarindaki

Acilimlar. Insan ve Insan Bilim Kiiltiir Sanat ve Diisiince Dergisi, 6(22),

767-783.

Atiker, B., & Sen, E. (2020). Grafik Tasarim Uygulamalarinda Yeni Bir Aktor:
Yapay Zeka. Uluslararast Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Dergisi,
7(63), 3946-3957.

Bailey, J. (2020, Ocak 8). The Tools of Generative Art, From Flash to Neural
Networks.  Haziran 27, 2021 tarihinde  www.artnews.com:
https://www.artnews.com/art-in-america/features/generative-art-tools-

flash-processing-neural-networks-1202674657/ adresinden alindi

Balli, O. (2020). Yapay Zekd ve Sanat Uygulamalart Uzerine Giincel Bir
Degerlendirme. Sanat ve Tasarim Dergisi, 277-307.
https://dergipark.org.tr/en/pub/sanatvetasarim/issue/58750/848330

adresinden alind1
Becer, E. (2011). Iletisim Ve Grafik Tasarimi. Ankara: Dost Kitapevi Yayinlari.

Brown, M. (2015, Eyliil 2). A computer algorithm can now create a Picasso-like
painting in an hour. Temmuz 5, 2021 tarihinde www.geekwire.com/:
https://www.geekwire.com/2015/a-computer-algorithm-can-now-create-a-

picasso-like-painting-in-an-hour/ adresinden alindi

83



Brownlee, J. (2019, Haziran 17). A Gentle Introduction to Generative Adversarial
Networks (GANs). Haziran 27, 2021 tarihinde Machinelearningmastery:
https://machinelearningmastery.com/what-are-generative-adversarial-

networks-gans/ adresinden alindi

Bughin, J., Hazan, E., Ramaswamy, S., Allas, T., Dahlstrom, P., Henke, N., &
Trench, M. (2017). Artificial Intelligence, The Next Digital Frontier?
McKinsey Global Institute .

Cantabrana, J. L. (2021). Topaz Labs Gigapixel Al Review: Is Gigapixel Al Worth
it? Temmuz 4, 2021 tarihinde capturetheatlas.com:

https://capturetheatlas.com/topaz-gigapixel-ai/#What adresinden alindi

Chandrashekar, A., Amat, F., Basilico, J., & Jebara, T. (2017, Aralik 7). Artwork
Personalization at Netflix. Haziran 19, 2021 tarihinde Netflixtechblog:
https://netflixtechblog.com/artwork-personalization-c589f074ad76

adresinden alindi

CHEN, S.-Y., SU, W., GAOQ, L., XIA, S., & FU, H. (2020). DeepFaceDrawing:
Deep Generation of Face Images from Sketches. ACM Transactions on
Graphics, 39(4), 72. Haziran 25, 2021 tarihinde Geometrylearning:
https://dl.acm.org/doi1/10.1145/3386569.3392386 adresinden alind1

Crewe, D. (2021, Mayis 21). Adobe Updates Neural Filters, Brings ‘Portrait
Mode’ To Photoshop. Kasim 30, 2021 tarithinde petapixel:
https://petapixel.com/2021/05/21/adobe-updates-neural-filters-brings-

portrait-mode-to-photoshop/ adresinden alind1

Celik, H., Baser Baykal, N., & Kilig Memur, H. (2020). Nitel Veri Analizi ve
Temel Ilkeleri. Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi, 8(1), 379-406.

Deng, J., & Chen, X. (2021). Research on Atrtificial Intelligence Interaction in
Computer-Aided Arts and Crafts. Hindawi Mobile Information Systems, 14.

Design, A. (2020, Mayis 8). 11.11°s Secret Weapon: An Al Designer Called

Luban. Haziran 30, 2021 tarihinde www.medium.com:
84



https://medium.com/@alibabadesign/11-11s-secret-weapon-an-ai-

designer-called-luban-56e83ffcla0e adresinden alindi

Diaz, J. (2018, Mayis 09). This Al Knows When Your Graphic Design Is Good
(Or  Bad). Haziran 20, 2021  tarihinde Fastcompany:
https://www.fastcompany.com/90171173/eyequant adresinden alind1

Dictionary.  (2021). Haziran 19, 2021 tarihinde  Dictionary:

https://www.dictionary.com/browse/design adresinden alindi

Etymonline. (2021). Graphic. Temmuz 8, 2021 tarihinde Etymonline:
https://www.etymonline.com/word/graphic adresinden alind1

Gatys, L. A., Ecker, A. S., & Bethge, M. (2015, Agustos 26). A Neural Algorithm
of Artistic Style. Computer Vision and Pattern Recognition. 2015.

Gervais, D. J. (2019). The Machine as Author (Cilt 105). Tennessee, United
States.

Girling, R. (2016, Aralik 7). Al and the future of design: Will machines take your
job? Haziran 24, 2021 tarihinde Oreilly:
https://www.oreilly.com/content/ai-and-the-future-of-design-will-

machines-take-your-job/ adresinden alind1

Girling, R. (2017, Ocak 4). Al and the future of design:. Kasim 2021, 18 tarihinde
Oreilly:  https://www.oreilly.com/radar/ai-and-the-future-of-design-what-
will-the-designer-of-2025-look-like/ adresinden alindi

Goodfellow, I. J., Pouget-Abadie, J., Mirza, M., Xu, B., Warde-Farley, D., Ozair,
S., . . . Bengio, Y. (2014, Haziran 10). Generative Adversarial Nets.
Montréal: Departement d' informatique et de recherche opérationnelle
Universit¢ de Montréal. Haziran 27, 2021 tarthinde arxiv.org:

https://arxiv.org/abs/1406.2661 adresinden alind1

Higgins, C. (2017, Temmuz 29). A Brief History of Deep Blue, IBM's Chess
Computer. Kasim 12, 2021 tarihinde Mentalfloss:
85



https://www.history.com/this-day-in-history/deep-blue-defeats-garry-

kasparov-in-chess-match adresinden alindi

Hui, J. (2018, Haziran 18). GAN — What is Generative Adversarial Networks
GAN? Medium: https://jonathan-hui.medium.com/gan-whats-generative-

adversarial-networks-and-its-application-f39ed278¢f09 adresinden alindi

Isler, B., & Kilig, M. Y. (2021). Egitimde Yapay Zeka Kullanim1 ve Gelisimi.
Yeni Medya Elektronik Dergisi, 5(1), 1-11.

Juup, J. (2018, Aralik 11). How is ai going to change the way we design? Haziran
30, 2021 tarihinde Taiste: https://www.taiste.fi/post/ai-going-change-way-

design adresinden alind1

Kagtioglu, S., & Kilagiz, Y. (2000). Yapay Zeka Bilgi Islem Teknolojisi ve
Bilesenleri. Atatiirk Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Dergisi, 14(1),
357-375.

Lupton, E., & Phillips, J. (2015). Graphic Design: The New Basics (2 b.). New

York: Princeton Architectural Press.

Mark Abraham, R. A. (2019, Haziran 4). The Next Level of Personalization in
Retail. Haziran 24, 2021 tarihinde Bcg: https://www.bcg.com/en-

in/publications/2019/next-level-personalization-retail adresinden alindi

Matthew Mayo, K. (2016, Temmuz 28). Yann LeCun Quora Session Overview.
Haziran 27, 2021 tarihinde Knuggets:
https://www.kdnuggets.com/2016/08/yann-lecun-quora-session.html

adresinden alindi

Mazzone, M., & Elgammal, A. (2019). Art, Creativity, and the Potential of
Artificial Intelligence. Arts, 8(1), 26.

Okumus, R. (2019, Mart 19). Convolutional Neural Networks (Evrisimsel Sinir
Aglary). Haziran 217, 2021 tarihinde Medium:
https://medium.com/@rabiaockumus96/convolutional-neural-networks-

86



evri%C5%9Fimsel-sinir-a%C4%9Flar%C4%B1-cceb887a2979

adresinden alindi

Ozaktas, H. M. (1998). Yapay Zeka: Bilgi Caginda Akil-Beden Sorunu.
Cogito(13), 76-85.

Ozgiiven, S. (2010). Seramik Formlarin Bilgisayar Destekli Tasarim

Programlariyla Tasarlanmasi. Canakkale.

Oztiirk Dilek, G. (2019). Yapay zekanin etik gercekligi. Ankara Uluslararas:
Sosyal Bilimler Dergisi, 2(4), 47-59.

Pirim, H. (2006, Haziran 1). Yapay Zeka. Journal of Yasar University, 1(1), 81-
93. https://dergipark.org.tr/en/pub/jyasar/issue/19113/202842 adresinden

alind1

Potenza, D. (2021, Haziran 4). The Dartmouth Conference: the birth of Artificial
Intelligence. Kasim 19, 2021 tarihinde Klondike:
https://www.klondike.ai/index.php/ai-history-the-dartmouth-

conference/?lang=en adresinden alind1

Rosenfield, K. (2012, Ocak 9). Dieter Rams 10 Principles of “Good Design”.
Haziran 16, 2021 tarihinde Archdaily:
https://www.archdaily.com/198583/dieter-rams-10-principles-of-
%25e2%2580%259cgood-design%25e¢2%2580%259d adresinden alind1

Sak, U. (2016). Zeka ve Gelisimi. Egitim Psikolojisi , 102-124.

Salian, I. (2019, Mart 18). Stroke of Genius: GauGAN Turns Doodles into
Stunning, Photorealistic Landscapes. Haziran 25, 2021 tarihinde
Blogs.nvidia: https://blogs.nvidia.com/blog/2019/03/18/gaugan-

photorealistic-landscapes-nvidia-research/ adresinden alindi

Sartyel, S. (2017, Ocak- Mart). Insanlasan Makinalar ve Yapay Zeka. Istanbul
Teknik Universitesi Vakfi Degisi(75), 21-25.

87



Say, C. (2018). Yapay Zeka. Istanbul: 7 Renk Basim Yayn ve Filmcilik.
Schank, R. (1987). What Is Al, Anyway? Al Magazine, 8(4), 59-65.
Selamet, S. (1995). Grafik tasarim. Eskisehir.

Sharma, A. (2019, Aralik 3). FaceApp — The Secret Behind the “Trending” Al-
Powered App. Haziran 21, 2021 tarihinde Becominghuman:
https://becominghuman.ai/faceapp-the-secret-behind-the-trending-ai-

powered-app-d881fd3a696¢ adresinden alindi

Simon, J. (2020). About. Haziran 27, 2021 tarihinde Artbreeder:

https://www.artbreeder.com/about adresinden alind1

Stamford, C. (2017, Aralik 13). Gartner Says By 2020, Artificial Intelligence Will
Create More Jobs Than It Eliminates. Agustos 8, 2021 tarihinde Gartner:
https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2017-12-13-gartner-
says-by-2020-artificial-intelligence-will-create-more-jobs-than-it-

eliminates adresinden alindi

Sucu, 1., & Ataman, E. (2020). Dijital Evrenin Yeni Diinyas1 Olarak Yapay Zeka
ve Her Filmi Uzerine bir Calisma. e-Journal of New Media / Yeni Medya
Elektronik Dergi - eJNM, 4(1), 40-52.

Swaine, M. R., & Freiberger, P. A. (2020, Mayis 27). Eniac. Aralik 18, 2021
tarihinde Encyclopedia Britannica:

https://www.britannica.com/technology/ENIAC adresinden alind1
Tandogan, Z. (2019). Yapay Zekanin Gelecegi. Sabanci Universitesi.

TDK. (2021). Haziran 19, 2021 tarthinde Tirk Dil Kurumu:
https://www.tdk.gov.tr/ adresinden alind1

Team, A. C. (2018, Aralik 19). Alibaba Luban: Al-based Graphic Design Tool.
Haziran 30, 2021 tarihinde Alibabacloud:

88



https://www.alibabacloud.com/blog/alibaba-luban-ai-based-graphic-
design-tool 594294 adresinden alind1

Thomson, E. M. (1994). Alms for Oblivion: The History of Women in Early
American Graphic Design. Design Issues, 10(2), 27-48.

Topazlabs. (2021). Temmuz 4, 2021 tarihinde www.topazlabs.com:

https://www.topazlabs.com/denoise-ai adresinden alindi

Topazlabs. (2021). Temmuz 4, 2021 tarihinde www.topazlabs.com:

https://www.topazlabs.com/sharpen-ai adresinden alindi

Turing, A. M. (1950). Computing Machinery and Intelligence. Mind, 59(236),
433-460.

Usta, A. (2012). Sorunsaldan Sonuglara Bilimsel arastirma Siireci: Bir Arastirma
Raporu Modeil Ornegi. Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Sosyal
Bilimler Arastirmalari Dergisi , 3(5), 135-161.
https://dergipark.org.tr/en/pub/odusobiad/issue/27569/290088 adresinden

alind1

Uzun, Y., Akkuzu, B., & Kayrici, M. (2021). Yapay Zeka nin Kiiltlir ve Sanatla
Olan {liskisi. Avrupa Bilim ve Teknoloji Dergisi(28), 753-757.

Unal, E. (2018). Yapay Zekadan Sanatgiya. Tiibitak Bilim ve Teknik Dergisi, 58-
66.

Vincent, J. (2019, Temmuz 10). The Verge pondering Runway, the new machine-
learning service for artists. Temmuz 1, 2021 tarihinde Wired:
https://www.wired.com/beyond-the-beyond/2019/07/verge-pondering-

runway-new-machine-learning-service-artists/ adresinden alindi

Wahl, J. (2021, Haziran 21). What Is Graphic Design? Haziran 21, 2021 tarihinde
learn.g2: https://learn.g2.com/what-is-graphic-design adresinden alindi

89



Yildiz, K. (2019, Mayis 14). Yapay Zeka. Mayis 20, 2021 tarihinde
fenbilimleri.blogspot: https://fnbilimleri.blogspot.com/2019/05/yapay-

zeka.html adresinden alindi

90



GORSEL KAYNAKCA

Gorsel 1. Adobe Scene Stich uygulamasmin 6n gosterimindeki performans
goriintiisi, https://www.youtube.com/watch?v=C9AKL328|SU, (Erisim Tarihi:
22.03.2021)

Gorsel 2. Adobe Scene Stich uygulamasinin 6n gosterimindeki performans
goriintiisii,  https://www.youtube.com/watch?v=C9AKL328]S. (Erisim Tarihi:
22.03.2021)

Gorsel 3. Adobe QuickProcejt3D uygulamasinin 6n gosterimindeki performans
goriintiisi, https://www.youtube.com/watch?v=Fqgf7wTFS208, (Erisim Tarihi:
22.03.2021)

Gorsel 4. Adobe QuickProcejt3D uygulamasmin 6n gosterimindeki performans
goriintlisii, https://www.youtube.com/watch?v=Fgf7wTES208 (Erisim Tarihi:
22.03.2021)

Gorsel 5. Adobe Photoshop Neural Filters Style Transfer se¢eneginin goriintiisii,
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-fag.html
(Erisim Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 6. Adobe Photoshop Neural Filters Siiper Yakinlastirma segeneginin
goriintiisi, https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-
fag.html (Erisim Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 7. Adobe Photoshop Neural Filters Style Transfer seceneginin goriintiisii,
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-fag.html
(Erisim Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 8. Adobe Photoshop Neural Filters Renklendirme segeneginin goriintiisii,
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-fag.html
(Erigim Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 9. Adobe Photoshop Neural Filters Stil Transfer seceneginin goriintiisii,
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-fag.html  (Erisim
Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 10. Adobe Photoshop Neural Filters Akilli Portre segeneginin goriintiisii,
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-fag.html  (Erisim
Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 11. Adobe Photoshop Neural Filters Uyumlu hale getirme segeneginin
goriintlisi, https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-
fag.html (Erisim Tarihi: 20.10.2021)

Gorsel 12. Adobe Photoshop Neural Filters Manzara Karistiric1 6zelligi program
icerisinden goriintii, (Erisim Tarihi: 20.10.2021)

91


https://www.youtube.com/watch?v=C9AKL328jSU
https://www.youtube.com/watch?v=C9AKL328jS
https://www.youtube.com/watch?v=Fqf7wTFS208
https://www.youtube.com/watch?v=Fqf7wTFS208
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-faq.html

Gorsel 13. Adobe Photoshop Neural Filters Derinlik Bulanikli§i se¢eneginin
goriintlisi, https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-
faq.html (Erisim Tarihi: 21.10.2021)

Gorsel 14. Adobe Photoshop Neural Filters Renk aktarimi segeneginin goriintiisii,
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/neural-filters-list-and-fag.html  (Erisim
Tarihi: 21.10.2021)

Gorsel 15. Adobe Photoshop Neural Filters Makyaj Aktarma segeneginin
goriintiisi, https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/neural-filters-list-and-
fag.html (Erisim Tarihi: 21.10.2021)

Gorsel 16. Adobe Photoshop Select Subject 0Ozelliginin  goriintiist,
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/making-quick-selections.html  (Erisim
Tarihi: 21.10.2021)

Gorsel  17. Adobe  Photoshop  Gokyiizii  Degistirme  6zelligi,
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/replace-sky.html (Erisim Tarihi:
21.10.2021)

Gorsel 18. Adobe Photoshop Content-Aware Crop Fill  &zelligi,
https://helpx.adobe.com/photoshop/using/content-aware-fill.html (Erisim Tarihi:
21.10.2021)

Gorsel 19. Adobe [llustrator font aktarma ozelligi,
https://www.youtube.com/watch?v=eTK7bmTM7mU (Erisim Tarihi: 15.05.2021)
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Gorsel 27. Dall-e yapay zekasinin yaptigi avakado seklindeki koltuk ¢alismalarmin
internet  sitesindeki gorseli, https://openai.com/blog/dall-e/ (Erisim Tarihi:
12.06.2021)

Gorsel 28. Dall-e yapay zekasinin yaptigi hayvan illiistrasyonlarinin internet
sitesindeki gorseli, https://openai.com/blog/dall-e/ (Erisim Tarihi: 12.06.2021)

Gorsel 29. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
ekran fotografi, https://twitter.com/jsngr/status/1284511080715362304 (Erisim
Tarihi: 12.06.2021)

Gorsel 30. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
ekran fotografi, https://twitter.com/jsngr/status/1284511080715362304 (Erisim
Tarihi: 13.06.2021)

Gorsel 31. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
ekran fotografi, https://twitter.com/jsngr/status/1287026808429383680 (Erisim
Tarihi: 13.06.2021)

Gorsel 32. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
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Tarihi: 13.06.2021)

Gorsel 33. Jordan Signer adli kullanicinin Twitter’de paylastigi videodan alinan
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Tarihi: 13.06.2021)

Gorsel 34. Vox web sitesinden bir ana sayfa diizeni gorseli,
https://product.voxmedia.com/2014/12/17/7405131/algorithmic-design-how-vox-
picks-a-winning-layout-out-of-thousands (Erisim Tarihi: 13.06.2021)

Gorsel 35. Eyequant web sitesinden yapay zeka programinin isleyis gorseli,
https://www.eyequant.com/ (Erisim Tarihi: 16.06.2021)

Gorsel 36. Uizard web sitesinden alman bir goriintdi, https://uizard.io/ (Erisim
Tarihi: 16.06.2021)

Gorsel 37. Uizard web sitesinden alinan bir goriintii, https://uizard.io/design-
assistant/ (Erisim Tarihi: 16.06.2021)

Gorsel 38. Prisma uygulamasinin sinirsel stil aktariminin  bir  gorseli,
https://www.uisdc.com/artificial-intelligence-design-2 (Erisim Tarihi: 16.06.2021)

Gorsel 39. Aristo uygulamasinin  sinirsel stil aktarimmin  gorseli,
https://apps.apple.com/us/app/artisto-video-and-photo-editor-with-art-
filters/id1137893020#?platform=iphone (Erisim Tarihi: 16.06.2021)
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https://learn.g2.com/faceapp (Erisim Tarihi: 20.06.2021)

Gorsel 41]. Yiiz analizi gorseli,
https://learn.g2.com/faceapp (Erisim Tarihi: 20.06.2021)

Gorsel 42. Yandex Launcher uygulamasmin yapay zekasiin tasarladigi kartlar,
https://requestdesign.ru/baza-znaniya/algoritmicheskiy-dizayn  (Erisim  Tarihi:
22.06.2021)

Gorsel 43. Fontjoy web  sitesinden alimmis  ekran  goriintiisi,
https://fontjoy.com/projector/ (Erisim Tarihi: 22.06.2021)

Gorsel 44. Tokkingheads web sitesinden alinmis erkan  goriinti,
https://www.tokkingheads.com/ (Erisim Tarihi: 23.06.2021)

Gorsel 45. Remini uygulamasmin web sitesinden alinmig  goriinti,
http://remini.today/index_en.html (Erisim Tarihi: 24.06.2021)

Gorsel 46. Remini uygulamasmin kendi sitesinden alimmig goriinti,
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Gorsel 49. Nvidia Research web sitesinden yapilan bir ¢izimin ekran goriintiisi,
http://nvidia-research-mingyuliu.com/gaugan/ (Erisim Tarihi: 05.07.2021)

Gorsel 50. Nvidia Research web sitesinden yapilan bir ¢izimin ekran goériintiisi,
http://nvidia-research-mingyuliu.com/gaugan/ (Erisim Tarihi: 05.07.2021)

Gorsel 51. Nvidia Research Image Inpainting Ozelliginin gorintiisi,
https://www.nvidia.com/research/inpainting/index.html (Erisim Tarihi:
05.07.2021)

Gorsel ~ 52.  Synthesia  web  sitesindeki  bir  ekran  goriintiisi,
https://www.synthesia.io/features/languages (Erisim Tarihi: 10.07.2021)

Gorsel ~ 53.  Synthesia  web  sitesindeki  bir  ekran  gOriintiisi,
https://www.synthesia.io/features/languages (Erisim Tarihi: 10.06.2021)

Gorsel 54. CHEN, S.-Y., SU, W., GAO, L., XIA, S, & FU, H. (2020).
DeepFaceDrawing: Deep Generation of Face Images from Sketches. ACM
Transactions on Graphics, 39(4), 72. Retrieved Haziran 25, 2021, from
Geometrylearning:  https://dl.acm.org/doi/10.1145/3386569.3392386  (Erisim
Tarihi: 25.06.2021)

Gorsel 55. Uygulama demosunun web sitesindeki kullanimimin ekran goriintiisi,
http://deepfacedrawing.geometrylearning.com/index EN_621.html (Erisim Tarihi:
26.06.2021)
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Gorsel 56. Uygulama demosunun web sitesindeki ekran goriintiisii,
http://geometrylearning.com/DeepFaceDrawing/ (Erisim Tarihi: 25.06.2021)

Gorsel 57. Netflix web sitesinin ana sayfa goriintiisi,
https://becominghuman.ai/how-netflix-uses-ai-and-machine-learning-
a087614630fe (Erisim Tarihi: 26.06.2021)

Gorsel 58. Netflix web sitesinin ana sayfa goriintiisi,
https://becominghuman.ai/how-netflix-uses-ai-and-machine-learning-
a087614630fe (Erisim Tarihi: 26.06.2021)

Gorsel 59. Netflix web sitesinin ana sayfa goriintiisi,
https://becominghuman.ai/how-netflix-uses-ai-and-machine-learning-
a087614630fe (Erisim Tarihi: 26.06.2021)

Gorsel 60. Netflix web sitesinin ana sayfa goriintiisd,
https://becominghuman.ai/how-netflix-uses-ai-and-machine-learning-
a087614630fe (Erisim Tarihi: 26.06.2021)

Gorsel 61. Artbreeder web sitesinde bulunan yapay zekanin manzara ¢izimleri,
https://www.artbreeder.com/browse (Erigsim Tarihi: 27.06.2021)

Gorsel 62. Artbreeder web sitesinde bulunan yapay zekanin portre ¢izimleri,
https://www.artbreeder.com/browse (Erisim Tarihi: 27.06.2021)

Gorsel 63. Al Dungeon oyunun avatar tasarimlari,
https://twitter.com/aidungeon/status/1256272295766536193?lang=en (Erisim
Tarihi: 27.06.2021)

Gorsel 64. Twitter’de kullanicinin uygulamanin kullanimi hakkinda paylastigi
goriintii, https://twitter.com/alexeev_eu/status/1186972726487109636 (Erisim
Tarihi: 27.06.2021)

Gorsel ~ 65. Alibaba  Luban  yapay  zek@sinin  tasarim  siireci,
https://www.alibabacloud.com/blog/alibaba-luban-ai-based-graphic-design-
tool 594294 (Erisim Tarihi: 27.06.2021)

Gorsel 66. Runway ML yapay zekasinin Adobe Photoshop eklentisi,
https://github.com/runwayml/RunwayML-for-Photoshop/blob/master/images/ps-
banner.qgif (Erisim Tarihi: 28.06.2021)

Gorsel 67. Web sitedeki kompozisyon arama ozelligi,
https://www.shutterstock.com/tr/explore/showcase (Erisim Tarihi: 28.06.2021)

Gorsel 68. Web sitedeki elle ¢cizilmis sablonlari,
https://sketch2code.azurewebsites.net/ (Erisim Tarihi: 29.06.2021)

Gorsel  69. Yapay  zekdnin  gorinti  netlestirme  performansi,
https://topazlabs.com/studio/ (Erisim Tarihi: 30.06.2021)
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Gorsel  70. Yapay zekdnin arka plan  kaldirma  performansi,
https://topazlabs.com/mask-ai/ (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel T1. Yapay zekanin solgun fotograflari canlandirma performansi,
https://topazlabs.com/adjust-ai/ (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 72. Yapay zekanin  gorsel kaliteyi arttirma  performansi,
https://www.topazlabs.com/gigapixel-ai (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 73. Gigapixel Al, Final Fantasy VII oyunun gorsel agidan gelistirilmis
goriintiisi, https://www.pcgamer.com/ai-neural-networks-are-giving-final-
fantasy-7-a-makeover/ (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 74. Gigapixel Al tarafindan Sonradan gelistirilen Counter Strike 1.6
oyununun goruntust,
https://www.youtube.com/watch?v=0G3Vdusha88 (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 75. Topazlabs web sitesindeki DeNoise Al uygulamasinm performansi,
https://www.topazlabs.com/denoise-ai (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 76. Topazlabs web sitesindeki Sharpen Al uygulamasinin performansi,
https://www.topazlabs.com/sharpen-ai (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 77. Topazlabs web sitesindeki JPEGtoRAW Al uygulamasimnin performansi,
https://topazlabs.com/jpeg-to-raw-ai/ (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel T78. Topazlabs web sitesindeki Video Enhace Al uygulamasinmn
performansi,  https://www.topazlabs.com/video-enhance-ai  (Erisim  Tarihi:
30.06.2021)

Gorsel 79. Deepart uygulamasinin performansi,
https://deepart.io/latest/ (Erisim Tarihi: 30.06.2021)

Gorsel 80. Potrait Al web sitesinden alman ekran  goriintiisi,
https://portraitai.com/ (Erigim Tarihi: 01.07.2021)

Gorsel 81. Randomatizm web sitesi ekran goriintiisi,
http://randomatizm.hack.exchange/ (Erisim Tarihi: 01.07.2021)

Gorsel 82. Unscreen web  sitesindeki  6rnek  video  gOriintiisii,
https://www.unscreen.com/sample_videos (Erisim Tarihi: 01.07.2021)

Gorsel 83. Khroma.co yapay zekasi tarafindan olusturulan renk paletleri,
http://khroma.co/generator/ (Erisim Tarihi: 01.07.2021

Gorsel 84. Web sitesindeki yapay zekadnin  olusturdugu paletler,
http://colormind.io/blog/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)

Gorsel 85. GAN teknolojisiyle iiretilen Insan, kedi, at, kimyasal bilesen ve sanat
gorseli, https://thispersondoesnotexist.com/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)

Gorsel 86. Visualeyes.design web sitesindeki yapay zekanin ¢ikarttigr dikkat
haritas1 gorseli,
https://www.visualeyes.design/features (Erisim Tarihi: 02.07.2021)
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Gorsel 87. Fronty web sitesindeki yapay zeka uygulamasinin isleyis gorseli,
https://fronty.com/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)

Gorsel 88. Remove.bg web sitesindeki uygulamanin performansimin goriintiisii,
https://www.remove.bg/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)

Gorsel 89. LogoAi web sitesindeki yapay zekanin performansmin goériintiisi,
https://www.logoai.com/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)

Gorsel 90. LogoAi web sitesinde yapay zeka ile yapilabilecek igerikler,
https://www.logoai.com/design/ (Erisim Tarihi: 03.07.2021)

Gorsel 91. Yapay zeka tarafindan tasarlanan etiket tasarimlari,
https://www.youtube.com/watch?v=sHYakhyvJps (Erisim Tarihi: 03.07.2021)

Gorsel 92. Yapay zekd tarafindan tasarlanan etiket tasarimlari,
https://www.youtube.com/watch?v=sHYakhyvJps (Erisim Tarihi: 03.07.2021)

Gorsel 93. Yapay zeka tarafindan tasarlanan etiket tasarimlari,
https://www.youtube.com/watch?v=sHYakhyvJps (Erisim Tarihi: 03.07.2021)

Gorsel 94, Oi sirketi logolarmin mockup goriintiisi,
https://onformative.com/work/oi/ (Erisim Tarihi: 05.07.2021)
Gorsel 95. Oi sirketi dinamik logolari,

https://onformative.com/work/oi/ (Erisim Tarihi: 05.07.2021)

Gorsel 96. Garsel 99. Oi sirketi dinamik logolari, https://onformative.com/work/oi/
(Erisim Tarihi: 05.07.2021)

Gorsel 97. Letsenhance.io web sitesinin yapay zekasmm goriintii netlestirme
performanst, https://letsenhance.io/how-to-use (Erisim Tarihi: 06.07.2021)

Gorsel 98. Google Autodraw web sitedeki programin performansi,
https://experiments.withgoogle.com/autodraw (Erisim Tarihi: 06.07.2021)

Gorsel 99. Pixelcut uygulamasinin tanitim gorseli,
https://apps.apple.com/us/app/pixelcut-ai-graphic-designer/id1534785237
(Erisim Tarihi: 07.07.2021)

Gorsel 100. Brandmark web sitesi ekran goriintiisi,
https://app.brandmark.io/v3/ (Erisim Tarihi: 07.07.2021)

Gorsel 101. Snowpixel web sitesindeki kelimelerden goriintiilere olan resim 6rnegi,
https://snowpixel.app/ (Erisim Tarihi: 10.07.2021)

Gorsel 102. Snowpixel web sitesi ile yapilan kelimelerden goriintiilere olan resim
Ornegi,
https://snowpixel.app/ (Erisim Tarihi: 10.07.2021)

Gorsel 103. Nightcafe yapay =zekast ile yapilan stil  aktarimi,
https://creator.nightcafe.studio/ (Erisim Tarihi: 10.10.2021)
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Gorsel 104. Nightcafe yapay zekas ile yapilan stil aktarimi1 videosundan kareler,
https://creator.nightcafe.studio/ (Erisim Tarihi: 10.10.2021)

Gorsel 105. DeepDreamGenerator web sitesindeki bir kullanici tarafindan
olusturulan stil aktarimi caligmasi,
https://deepdreamgenerator.com/best/week (Erisim Tarihi: 11.07.2021)

Gorsel 106. Ouchhh.tv web sitesinde yapay zeka tarafindan yapilan tasarimlar,
https://ouchhh.tv/ (Erisim Tarihi: 11.07.2021)
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