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Oz

Bu tez sosyolojik, politik ve ekonomik dinamiklerin cinsiyetci yaklagsimina dahil edilen
sanatin ve teknolojinin cinsiyetlestiriimesine karsi yeni bir method gelistirmek amaciyla
hazirlanmigtir. Arastirma kapsaminda ele alinan metod melez bir kurgu alani
yaratmaktadir, birlegtirici, homojen, akiskan, yumusak ve tumcul olmak Uzerine
kavramsallagmaktadir. Kadin sanati olarak tanimlanan eligini yuceltir ve dijitalinde bir elisi
gibi islenmesi arzusundadir ve bunun pratikteki olasiliklarini arastirir. Bu konuyu ele
alinmasinin bir diger nedeni ise kadinin obje ve materyalle olan iliskisi Uzerinden yaratilan
otekilestirme ve degersizlestirmeye karsi, kadinin materyal ve teknolojiyle tarihsel
iligkisini anlamaktir. Bu baglamda kigisel Uretimde materyal ve teknoloji ile olan iligki
yeniden inga edilirken, 6te yandan sanat Uretimine sagladigi olanaklarla yeni metodlar
gelistirmeye yonelik alan acmaktadir. Boylelikle bugun dayatilan hipermaskulen,
tamamen hiza ve guce dayall nobran ve toksik dijitallesmeye karsin; dusunceli, duyarli
ve incelikli bir dijital alan yaratabilmenin olanaklari arastirimaktadir. Global olarak
deneyimledigimiz siber alan ve fiziksel yasam arasindaki farkin eridigi ginimuize bu
yillara adaptasyon surecindeyken, gelecek igin nasil bir siber toplum kurgulanmali
sorusunun sanirim tam zamanidir. Bu tez kapsaminda insan sonrasi teorilerinin bir
parcasi olan cinsiyetcilik sorunsalina yanit vermeden, baskici patriarkanin sadece insana
degil tabiata ve objeye yonelik hegemonyasiyla basa ¢gikmasi mumkun gérinmemektedir.
Bu nedenle arastirma ayni temelden beslenen antroposentrik, cinsiyetci, irkgi, ayrimci ve
sinif¢l tim yapilanmalara karsin, yeni materyalle ilisimizi farkindalikla ve direncle yeniden

ekip, bicip, filizlendirmeyi ummaktadir.

Anahtar kelimeler: feminist yeni materyalizm, siberfeminizm, siborg teori, insan sonrasi

kurami, obje temelli ontoloji, dijital sanat ve zanaat, hiper—obje, net-sanati, 6rgu, nakis.
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Abstract

This practice-based research thesis investigated women's craft and digital technology
that has been gendered historically. This project developed a new methodology as
opposed to following the dominant patriarchal and capitalist narrative. It was practiced by
using multiple techniques with both craft and current technology. This art practice
methodology offers a fictional space that is interconnecting, liquid, soft, slow, and holistic.
This practice glorifies handicraft, which is defined as women's craft, and it aims to perform
digital applications as craft and explores the possibilities of this in practice. Another
reason for addressing this issue is to unearth the historical relationship of women with
objects and materials and to re-evaluate today's material and technology against sexist
marginalization and devaluation created through feminized material. This, on the other
hand, opens up space for developing new methods with the opportunities it provides for
art production while reconstructing personal relationships with today's material and
technology. Thus, it is possible to create a mindful and soft digital space despite the
hyper-masculine, toxic, brutal digitalization based entirely on speed and power imposed
on us today. It is time to construct a cyber society for today and future as the distinction
between cyberspace and physical life has melted away. Therefore, it is not possible for
the destructive patriarchy to cope with the anthropocentric hegemony towards nature and
object without answering the question of gender and race, which are part of posthuman
theories. This dissertation hopes to re-cultivate, reap and sprout our relationship with new
material with consciousness and resistance, despite all the anthropocentric, sexist, racist,

speciesist, discriminatory, and classist structures that feed on the same basis.

Keywords: Digital art and craft, siberfemism, feminist new materyalism, post

humanism, object oriented ontology, web art, embroidery, digital fabrication.
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GiRiS

Erken milenyum jenerasyonu, orta sinif bir ailenin kiz ¢ocugu olarak Universite
yillarima kadar kendime ait bir bilgisayarim olmadi. Cunku teknolojinin
cinsiyetlestirildigi bir diinyada tabii ki dncelikle oglan ¢ocuklari bilgisayar edinebilirdi.
Ama dayim, komsunun oglu ve oglan arkadaslarim yoluyla o blyuli makinaya
ulasma yolundaki patikalar bir bir agildi. Sanat egitimim boyunca resim boéluminde
daha ¢ok video ve kolaj resim Gzerine galigirken, heykel egitim sirecinde ise daha
¢ok uc¢ boyutlu (3D) dijital fabrikasyon ve hem geleneksel hem de teknoloji temelli
tekstille pratigimi surdlrdim. Sanatta Yeterlilik tezi ile beraber son dénemlerde ilgim
web sanatina dogru yogunlasti. Clinku web, zeminsiz bir alanda sonsuz bir boyut
sunarak, bugune kadar pratik ettigim tim dokunsal ve gorsel ifade bicimleri ve
yontemleri ile iligkili bir materyaldir. Buglnku yapisi ile kapsayici, strdurilebilir ve

ulasilabilir olmasi tretimindeki en temel nedenlerdendir.

Bu ¢alismanin en basindan beri dijital malzemeler ve gunimuzuin en son teknolojik
araclariyla pratigimi strdurirken, 6te yandan dinyanin en eski pratiklerinden birisi
olan dokuma, érme Uzerine elisi uygulamalarda bir navigasyon araci ve metafor
olarak net'i ele aldm. “Net” bu baglamda c¢ift anlam tasimaktadir, bir yandan
internete referans verirken 6te yandan geleneksel kadin sanatiyla iligkilenmektedir.
ingilizcede ag anlamina gelen net, benim calismalarimda bir metafor olarak aglar
ve badlarla geleneksel kadin sanatina referansla kadin—erkek, glncel—
geleneksel, materyal—immateryal Uzerine dijital ve fiziksel olan arasindaki dualizmi
ele almaktadir. Benim islerimde kurguladigim metod ise dualistik bir ayrimciliktan
ziyade akigkan aglarla obje, materyal, insan iligkisini tek bir dizlemde baglayan bir
mekanizma olarak spekulatif bir bakisla anti-dualistik ve anti-hiyerarsik timcui bir

bakis sunmaktadir.

Bu sanatta yeterlilik tezi 6zetle kadin, sanat ve teknoloiji ile iligkilidir. Bu konu tzerine
uretmenin ve arasgtirmanin en temel nedeni ise oncelikle toplumsal cinsiyetin sanat
ve teknoloji Uzerindeki olumsuz yansimalari ve kadin emegine hala yeterli duzeyde
kredi veriimemesidir. Sanat¢i ve arastirmaci olarak materyal bilinci ve
farkindaliginin sanat Uretim metodu Uzerindeki ©Anemine vurgu yapmayi

amacliyorum. Beden ve materyal bilinci hem bugun hem de gelecekte guncel ve
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geleneksel tim teknoloji materyallerini nasil anlamamiz ve daha bilingli bir dizeyde
kullanmamiza yardimci olacaktir. Buna yonelik en temel sorular: Yeni ve eski
materyalle turler arasi, cinsiyetsiz ve dualistik olmayan, akigkan baglar kurabilmek
mumkun maduar? Elisi ve net, aglar ve baglarla birlegtirici bir ara¢g olmasi pratikte
mUmkin mudur? Net'i ve ginimuz malzemelerini nasil bir etik ve metodoloji ile
kendi pratiime adapte edebilirim? Bunun olanaklarini yeni materyaller ve
geleneksel sanat malzemeleriyle saglamanin yollari nelerdir? Tarihi ve ginimuiz

materyallerini nasil bir etik ve metodoloji ile kendi pratigime adapte edebilirim?

En genis tanimiyla Elisi Net: Tekno Kadin ve Yeni Materyalizm, cinsiyet ve
teknolojinin sanattaki yansimalarini incelemektedir. Bu tezde bir metafor olarak elisi
net ¢ift anlam tagimaktadir. Elisi Net bir anlamiyla sanatin gtiincel materyali olan
internet'e referans iken, bir diger anlamda ise kadinlarin hem tarihin erken
dénemlerinden beri yaratmis olduklari teknoloji temelli elisine referanstir.
Teknolojinin klasik tanimi insanin maddi cevresini denetlemek ve degistirmek
amaciyla gelistirdigi ara¢ gereclerle bunlara iligkin bilgilerin timu olarak agiklanir.
Bu arastirma hem erken teknoloji olarak elisi, hemde bugln elisinin dijitalle olan
iliskisini ele almaktadir. Elisi net teknolojinin gtincel ve tarihi olana yonelik yapilan
deger yargilarina karsi ¢ikar ve teknolojinin cinsiyetlestiriimesine kargi elestirel bir
tutum sergiler. Bu arastirma sanat tarihsel acidan kadinin eski ve yeni materyal ile
iliskisini konu edinirken 6te yandan bu materyallerin bireysel Gretim surecimdeki

deneyimlerimi sonucu gelisen yeni anlamlari arastirmaktadir.



1. BOLUM: BILGISAYAR KIZLARIN TARiHi BILGISAYAR KIZLARIN TARIHi

Bu Sanatta Yeterlilik tezi, bir yandan net sanatini elisi gibi iglerken 6te yandan
elisinin teknolojisini anlamaya c¢aligir. Diger bir deyisle amag; eligini djitallestirirken,
dijitali ise eligi gibi islemektir. Bu sanatta yeterlik tezi studyo pratigimde elisi ve
teknoloji temelli sanat fikrinin kuramsal ve pratik agidan sekillenmesini amacliyor.
Arastirma boyunca gelistirmis oldugum kuramsal gergeve pratikte elisi ve dijital
araclar uzerine evrilirken birbiri ile katmanl kullanim alani ve bigimi gelistirmektir.
Bir diger amag ise, bu tez ginimuz ve gelecek ana sanat akiminin temel 6gesi olan
dijital teknoloji araglarinin sanatgilarin Uretimine dahil olmasini sosyo-kiltirel ve
epistemolojik agidan incelemektedir. Ote yandan tarihi degerlere sahip pratik
deneyimlerimizi yeni bir Uretim diliyle vicuda burimenin mumkun olabilecegini
savunarak, bunun dualistik ve hiyerarsik anlayisin étesindeki baglayici, akiskan,
tumcdil, ve homojen olma olanaklarini incelemektedir. Yani 6zetle bu tez, elisi ve
dijital arasindaki deger esitsizligini eritip, ikisini esit dizlemde ele almaktadir. Bu
dualizme ve hiyerargiye elestiri olarak materyal Uzerinden elisi ile metafor

yaratmaktir.

Bu tezin konusu teknoloji ve kadin Uzerine sekillendiginden 6ncelikle feminist yeni
materyalizim kapsaminda guncel feminist hareketleri, kavram ve kuramlarla
cercevelenmistir. Bu tezin kapsamida yogun olarak internetin diinya ¢apinda yaygin
kullanildigi bir dénem olan 1990'lardan gunimuze tekno feminizm ve feminist yeni
materyalizm yapilanmalari ile birlikte 6zellikle kadinlar tarafindan bu yeni materyalin
nasil kullanildigi Uzerinde durulmaktadir. Bu kapsamda ele alinan siborg-feminizm,
sonik-siberfeminizm, tekno-femizim, xenofeminizm, glitch-femizm gibi kavramlarin
glincel sanatla iligkisi izerine cercevelenmistir. interneti bulan kadin mucitlerin
periyodik tarihsel slrecini ele alarak baslamaktadir. Clnku bu geriye bakis, bugline

nereden geldigimize dair fikir vermektedir.

1.1. Oncesi: Dijital Caga Girig

"[Ik bilgisayarlar insandir."



— Taeyoon Choi. 2017. Hello World. avant.org .

Sonun sonuna sonsuz surat ile ilerlerken yirmi birinci yazyilin ilk ¢eyreginin
sonlarinda post-apokaliptik gagdan bahsederken (Morton, Timothy. Hyperobjects:
Philosophy and Ecology after the End of the World. 2013.), 6ncesinin éncesinde
insan tartnun eliyle yonttugu, sekil verdigi ilk teknoloji dil ve yazidir—malzemesi ise
tas (1.6 milyon yil 6nce). Bir teknoloji olan dil her yeni gagda farkli malzemelerle var
olmustur. Tastan tekstile, sonra kagida, kagit ekrana, dil ise kod'a donustu. Simdi

ise bayull bir siber alanin iginde yasiyoruz.

Peki, biz buraya nasil geldik? Buginun materyallerini anlamak adina; iletisim, bilgi

teknolojisi ve sistem tarihine geldigimiz bu ¢cag temelde dorde ayriimaktadir;

Gorsel 1. Are.na. Erisim: 18.02.2020. https://bit.ly/3wCSfo6

1. Mekanik dncesi 3000 M.O.- 1450 M.S.; Bu dénem yazi ve alfabe ile baglayip,
kagit, kalem, kitap, kitiphane ve ilk numara sistemi (abakus) yani bilgisayar
en erken Babil Kralhiinda yani bugln i¢in Irak’ta bulunarak Yunan, Roma,
Misir ve Cin’e yayillmig ve gelistirilmistir.

2. Mekanik 1450-1840; hareket eden metal baski kesfedilmesi strecinde (1450)
kitap indeksleri ve genis alana yayllmig sayfa numaralari ve sirgilu hesap
cetvelleri kesfedildi.


http://avant.org/project/hello-world/

Erken analog bilgisayar 6rnegi ise Joseph Marie Jacquard'in dokuma tezgahi
(1830). Bugunku kullandigimiz bilgisayarlardan oldukg¢a uzak bir yapida olsa
da, 1800’1 yillarda ingiliz polimat (bilge/hazarfen) Charles Babbage Hesap
Makinesi olarak da cevirebilecegimiz "Difference Machine" adh bir ilkel
bilgisayar Uzerinde galigmaktaydi. Metinleri, muzigi ve resimleri dijital ortama
aktarma amaciyla Uzerinde galisilan bu bilgisayar, Ada Lovelace tarafindan
olusturulan bir hesaplama sistemi, yani algoritma sayesinde hayat
kazanmigtir. Bu algoritma sayesinde Ada Lovelace, bilgisayar
programciliginin  mucidi olarak anilmaktadir (Essinger, James, Ada's
Algorithm: How Lord Byron's Daughter Ada Lovelace Launched the Digital
Age, 2012).

Gorsel 2. Bilim Muzesi Grup Kolleksiyonu (Science Museum Group
Collection). 1910. iggiler Mount Street Mill, Manchester'da Jacquard
dokuma  tezgahinda motifli koltuk  kaplama  dokuyorlardi.
https://bit.ly/3t1wJHC.

Elektromekanik 1840-1940; Telekominikasyonun baslangici olan bu yillar
morse alfabesi, noktalar ve gizgiler, telefon, radyo elektrik dalgalarinin
uzaydaki dolagiminin ve uzak bir noktadan etkilesiminin kesfi ile sirmekteydi.
Erken dénem zimba kartlari dokuma teknolojisinin en énemli elementleri
olmustur. Bu zimba kartlarinin kesfi ile artik ilk kodlama sistemi baglamis

bulunmaktadir.


https://www.scienceandindustrymuseum.org.uk/objects-and-stories/jacquard-loom
https://www.scienceandindustrymuseum.org.uk/objects-and-stories/jacquard-loom

5. Elektronik 1940- Bugun; Amerikan ordusu tarafindan bulunan ilk elektronik
bilgisayar ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer), takiben

1951’den bugune dort jenerasyon bilgisayar Uretimi gergeklesmistir.

6. 1984'te ise ilk Apple Macintosh piyasaya suruldi. Bununla birlikte kurumlarin
otesinde bireylerin kigisel bilgisayarlara sahip olmasi ile dijital teknoloji

tuketiminin baglangici olmustur.

Aslinda bir bakima bu tez, sayilarin blylcusu, matematik dehasi, siirlerin kraligesi
Ada Lovelace'in disiplinler arasi baglarin olaganustu bir 6érneklemi olan dokuma
tezgahini adeta sihirli bir gubukla bilgisayara dénusttirmesinin hikayesini anlatir. Bu
durumda dokuma tezgahi bir nevi bilgisayar iken, bilgisayar da bir dokuma
tezgahidir. Algoritma sadece matematik degil ayni zamanda tekrar eden motiftir. Bu
tez boyunca benim kurguladigim oyun alani bizlere zihnin harriyet alanini
genisleterek dualistik ayrimlarin yer degismesiyle ve likit bir sekilde zihnin

dehlizlerinde yeni materyallerle yepyeni kurgular yaratmayi amaglyor.

1.2. Aglar ve Baglar: interneti Bulan Kadinlar

"Nereye giderseniz gidin, herkes birbirine baglidir."”

— Lain lwakura. (Anime) Serial Experiments Lain, 1998, MyAnimeList.net,
https://bit.ly/3rZXTOb.

Amerikan ordusuna hizmet amach gelistirilen internet aslinda ilhamini tarihin en
erken teknolojilerden biri olan dokumaciliktan almistir. Bu nedenle mucidinin de
kadin olmasi dogaldir. Ada Lovelace, 1840'larda interneti ilk kez bulan, ingiliz
matematikgi, yazar, bilgisayar programcisidir. Matematikgi bir anne ve sair bir
babanin kizi olan Ada i¢in internet giirsel bir algoritma, matematikti. Ada da diger
kadin mucitler, sanatgilar, siyasetgiler gibi erkek egemen toplum yargilarina karsi
direnc gostermigti. Bilgisayar, ortalama son otuz bes yil dyle veya bdyle hayatimizin
farkli alanlarinda var olmaktadir. Fakat bilgisayarin ilk mucitlerinden Ada’nin ismini
son yillara kadar pek kimse duymamisti. Ada'yi bugun daha sik duyuyor olmamizda

basta Amerika olmak Uzere, diger Ulkelerde son yillarda patriarkal (ataerkil) devlet



sisteminin kadin nefreti Uzerine yukselen seslerine kargi ayaklanan kadin

hareketlerinin 6nemi oldukga buyuktar.

Gorsel 3. Henry Phillips. Ada Lovelace
portresi. 1852. Yagh boya.
https://bit.ly/3mslgo4

On dokuzuncu yuUzyila geldigimiz vakit ise kadinlar bilgisayarin basina gegirildi.
Edward Charles Pickering yonetmenligi altinda Harvard Laboratuvarlarinin basina
kadinlar atandi. Bu da aslinda demokratik ve kamusal alanda cinsiyet esitligi Gizerine
alinmis bir karardan ziyade Pickering'in emek sémurgeciligi Gzerine alinmig bilingli
bir karardi. Bunu da kadinlarin emeklerini sdmurerek onlara gereken maasin sadece
yarisini vererek yapmistir. Bu laboratuvar tarinte Pickering'in Haremi olarak

Harvard'in katalouna kaydedilmistir.



Harvard University, Harvard University Archives, W360662_1

Gorsel 4. Pickering ve asistanlari Harvard Bilgisayar
Merkezi, Harvard Kolej G6zlemevi C Blok Binasinin
Onii. 13 Mayis 1913. https:/bit.ly/3wDZ7Sf.

Bu kadinlar dijital teknoloji Uzerine adeta destan yazmig, 21. ylzyila yon veren altin
parmaklardir. Fakat gok medeni ve aydin olan bati tarihi bu kadinlari tekno kdle
olarak kullanip zekalarini, emeklerini ve yeteneklerini sonuna kadar sémurerek
adlarini anmaktan hep ¢ekinmigtir. 19. yuzyilin sonlarina dogru 6zellikle Amerikan
sivil savasin sonunda ¢ogunlukla kadinlar bilgisayarlarin basindaydi. Fakat savas
sonu 1865'te artik kadinlar "Cici babalarinin yetenekli kizlari" (Evans, 2018, s.24)
tipki Maria Mitchell gibi ya da "Sempatik adamin zeki arkadaslar" (Evans, 2018,
s.24) tipki Ada gibi—oyun digi birakildilar. Fakat Claire L. Evans'in interneti bulan
ve gelistiren kadinlarin tarihini anlattigi kitabinda (Untold Story of the Women Who
Made the Internet Broad band, 2018) kilo kizlar diye adlandirdi§i bu kadinlar artik
bilgisayar alaninda ristinU ispatlamis ve dijital teknoloji Gzerine tarih yazmaya
devam edecekti. Hesaplama 1940'larda "kadin isi" olarak goérulda ve 1940'larin
basinda Uygulamali Matematik Panelinin bir Uyesi tarafindan icat edilen "kilogirl"
terimi ortaya ¢ikti. Bir kilo kiz enerji, "kabaca bin saatlik bilgisayar emegine esittir"

(Women in computing. Wikipedia. https:/bit.ly/3rZvtn3).

Amiral Grace Hopper, bir diger bilgisayar dahisidir. Hatta bilgisayar muhendisligi ve
programciligina dair higbir bilgisi olmamasina ragmen otuz alti yaginda 6grenmeye
baslayip bu aracin dehasi olmayi basarmis ilk bilgisayar programcilarindan birisi ve
baglanti editorinl kesfeden kisidir. Grace lisans egitimini Yale'de tamamlamis ve

matematik tizerine doktora yapmistir. Bir donem Grace Columbia Universitesinde


https://bit.ly/3rZvtn3

doktora yapan esi Vincent'e yardim etmek amaciyla Asurlar, Babiller ve orta ¢ag
numaralari ve sembolleri GUzerine galismistir. Ayrica kendisinin astronomi, jeoloji,
fizik ve mimarlik alaninda ileri derecede bilgisi oldugu ve ders verdigi bilinir. Hatta
ogrencilerine zeka sovu yapmak adina tahtaya sol eliyle Almanca ile baglayan, sag
eliyle Fransizca ile biten cumleler yazarmis. Grace'in dil Gzerine g¢alismalari onun

ilerideki programciligi ve kod yazmasina ¢ok buyuk katkisi olmustur.

Gorsel 5. Amiral Grace Hopper. 1984.
https://bit.ly/3vORphP

Harvard bilgisayar merkezi haricinde bir digeri bilgisayar merkezi ise University of
Pennsylvania’da Moore School'un Elektrik Mduhendisligi bolimundedir. Bu
bilgisayar, bir odanin buyuk bir alanini igsgal edecek buyuklikte ve organlari
digsaridan gorunen bir beden gibidir. Ona Electronic Numerical Integrator ve
Computer (ENIAC) adi verilmistir. Aslinda bu bilgisayarlarin yapimi Il. Dinya Savasi
donemine denk geldiginden gizli sakli kapali kapilar ardinda bayuk sirlar silsilesiyle

"ilk bilgisayarin" hangisi oldugu bir muammadir. Fakat bilinenler arasinda bunlardan



Gorsel 6. Harvard Bilgisayarlari. 1890. Henrietta Swan Leavitt,
(1868-1921), Annie Jump Cannon (1863-1941), Williamina
Fleming (1857-1911), ve Antonia  Maury (1866-1952),
https://bit.ly/31V7Jpk.

ilk elektromekanik bilgisayar Mark 1 dir. ENIAC ise Mark 1'in fiziksel kapasitesinin

gelistiriimis haliyle ilk ve en hizli elektronik bilgisayardir.

1944’te Grace Penn'i ziyaretinde kendisinin yerylzundeki tek kadin bilgisayar
programcisi olmadigini fark eder. ENIAC laboratuvarinin en az ytzde ellisi kadin
programcilardan olusmaktadir. Bu laboratuvarda aslinda savas stratejileri gelistiren
programlar yapiliyordu ki bunlar aslinda "Angry Birds" adindaki video oyununun
erken modelidir. Yani oyun ve yasam arasindaki fark aslinda sanal ve fiziksel
arasindaki fark kadardir. O dénemi distindtgimuz zaman Hollywood’un da etkisiyle
hayal dinyamizda canlandirdigimiz imajlarda iki dirhem bir gcekirdek doépiyesli, kedi
gozlukleri ve ellerinde sigaralariyla bilgisayarin basinda dimdik c¢alisan cazibeli
kadinlar vardir. Fakat gergekler o kadar da havali ve konforlu degildi. Moore School
kadinlari teknoloji emekgileriydiler. Bu bilgisayar programlarini kagitla, kalemle,
1920'lerde tasarlanmis dev hesap makinalari ile zor sartlarda gece gunduz ¢aligarak
gelistirmiglerdir.  Ustelik kadin dismani beyaz adamin partiarkasi ve
hegemonyasina meydan okuyarak savas icinde savas verdikleri de bir diger

gercektir.
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Bilgisayar programciligi ve mihendisligi 1960'lara kadar hala gogunlukla kadinlarin
emegiyle gelisen ve kesfedilmeyi bekleyen bilinmez yonleri ile sihirli bir makina idi.
Bu kadinlar yepyeni bir ¢agi nakis gibi dokudular. Bilgisayar sadece mekanik bir
yapi degil Grace Hooper'in da ifadesiyle onun erken donem teknik olmayan numara
sembolizmi, Asurlar ve Babiller gibi antik dillere olan ilgisi, astronomi, jeoloiji, fizik ve
mimari Uzerine aldigi dersleri ve kisisel gelisim egitimiyle dijital teknolojinin bizim
bugln algiladigimiz Gzere mekanik ve teknik olmasinin 6tesinde bir olgudur. Kod
yazmanin herhangi bir dil 3grenmekten farkli olmadigi gibi bilgisayar programlari da
bir igne oyasi veya kanevigeden farkli degildir. Kilo Kizlar incelikli ve yumusak bir
kod dili yarattilar, tipki anadolu kadinlarinin yumusacik iplerle, elleriyle dokuduklari
sembolik sekillerle kilimlerde yarattiklari diller gibi. Anadolu motifleri de okunabilen

bir tiir ezoterik dildi. iplikler artik kablolara déniismis ince ince isleniyordu. Peki,

BRABP B B®
BRBRRBRS
BRBRRIT
BRBREY

HA

Gérsel 7. Cevahir Ozdogan. isimsiz. 2018. (Bilgisayar
temelli kanavige, keten kumas, 30x30 cm).

kilimin dili ile bilgisayarin dili arasindaki fark gercekten nedir? Zaman ve materyal
haricinde hicbir fark yoktur. Sadece farkli zamanlarda farkli bedenlerde var
olmusglardir. Beni sanirm en ¢ok heyecanlandiran kisim bu programi kesfeden
kadinlarin, materyal ve zihin arasinda bir arabulucu olarak, bu yazdiklari nazik dilin
soyutlanmig haliyle, bize tipki insanlarla konusgur gibi bilgisayarla konugma olanagi
saglamis olmalaridir. Tipki Anadolu'nun kadim geleneklerinden biri olan
dokumacilikta oldugu gibi halilarin ve kilimlerin dilinin sadece sanatsal bir ifade,
disavurum bigiminden ibaret olmadigi, bunun da o6tesinde iletisimsel bir dil oldugu

gibi bilgisayar kod diliyle arasinda ¢ok guclu bir bag vardir. Dil ve iletigsimin
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sinirlarinin harfler, semboller ve sayilardan ibaret olmadigini bunun daha derin bir
bilingle maddenin kendisini anlama ¢abasiyla olusan farkindalik oldugunu anliyoruz.
Suphesiz kilo kizlarin samimiyeti ve olusturduklarn siirsel sevgi dili bu yepyeni
materyalle aramizda aslinda baska turli bir iliski kurabilmenin olanaklarini
sunmaktadir. Sanirim bunun en guzel o6rneklerinden birisi Amerika'll Grafik
Tasarimci Susan Kare'nin gelistirmis oldugu, Macintosh'da kullanilan grafiksel
kullanici arayuzu ve harf karakterleri konulu c¢aligmalardir (Goérsel 8). Kare'nin
yaratmis oldugu mini sevimli ikon ve emojiler her giin mesajlarimizda, elektronik
postalarimizda, sosyal medya gonderilerimizde kendimizi ifade ettigimiz sesimiz,

imajimiz, karakterimiz, espirilerimiz, hatta kimligimizin gérsel, temsili bir ifadesi

olmustur.
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Gorsel 8. Susan Kare. Japanese Woodcut on Gray. Orijinal
eser 1920'li yillarda Bill Atkinson tarafindan basildi.
https:/kareprints.com/.

Yani ikonlar, insanin birebir duygularinin imajdaki yansimasi olarak gunluk
hayatimizin gorsel dilidir. Kare, 2000'deki bir roportajinda “Bitmap grafikler mozaik
ve kanavige gibidir—tipki diger aldatici-dijital sanat formlari gibi ki benim Apple'da
yapacaklarim tum bu daha onceki pratiklerimden gelendir (Kare, 2019,
https://bit.ly/20w9JBr).” Bunun zihnimde ufak bir aydinlanma yarattigi sey, tim
¢cocuklugumda her gun gézimun gayri ihtiyari uzun uzun takili kaldigi o kilimler
aslinda bir bir metin, kod veya hikayeymis, tipki Kare'nin eligi ikonlari ve emojileri

gibi. Piksel ve nakig (cross stitch) arasindaki yumusak gecis ve bu iki ayni 'seyi'
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https://bit.ly/2Ow9JBr

bagka bir malzeme ve metodla anlamaya c¢aligirken zamanla iligkisi bize felsefenin

derdi olan arafta olma halinin muazzam bir temsilidir.

Kilo kizlar, bilgisayar kizlar, operatorler, programcilar, nasil tanimlarsaniz tanimlayin
bu kadinlar dinyay degistirdiler. Bu sanatta yeterlilik tezimle onlari bir kez daha
anma ve anlamaya c¢alismak benim iglerime de isik tuttu ve ilham verici oldu. Bu da

benim igin bir tegekkur ve kargiliktir.

1.3. Nereden Geldik: Erken Donem Dijital Sanat

2021—dijital gaga nereden ve nasil geldik? Sanirim bu her bir dénencede sorulmasi
gereken en temel sorudur. Herne kadar toplumbilimciler tarafindan sorulsada
cogunluk tarafindan yizeysel ve farkinda olmadan gunlik hayatin akisinda
gegistiriliyor. Belki de bu soru sanayi devrimine kadar her 100 yilda bir sorulurdu

ama bilgisayar teknolojisi sonrasi her yeni yilda sorulmasi gerekiyor.

Hizlandinimis (acceleration) ¢agda bir an durup geriye bakmak, bugini anlamak,
degerlendirmek ve biling gelistirmek acisindan gereklidir. Kapitalist gelenekten
beslenen "hiz" kavramina kargi yavashgin ahenk ve hazzini hatirlamanin énemli
oldugunu dusunudyorum. Bu benim Uretimimden gunlik aliskanhk ve edinimlerime
kadar uygulamaya gayret ettigim bir hatirlatmadir. Yani ben dijital sanat tasarlarken,
uygularken ve hatta bunu sunarken de ayni yavaslikla sindirerek ve malzemeyi
samimiyetle anlayarak teknoloji ile iliskimi dekolonize edebilmeliyim. En azindan bu
Ozgurlugum hala var. Bu da inaniyorum ki bize tam da neyi unuttugumuzu,

kagirdigimizi ve kaybettigimizi tekrar hatirlamamiz i¢in alan agmaktadir.

Elektronik beyin olarak tanimlanan bilgisayar (computer), icinde bulundugumuz ¢agi
temsilen bugunudn en gugclu teknolojisi olarak internetle dunyalari birbirine baglar.
Peki, bu teknoloji nereden geldi? internetin mucidi Ada Lovelace'in interneti
kesfetmesine ilham olan sey aslinda dokumacilik. Bu esinlenmenin arkasinda
mantiksal bir baglam ve parametrik nedenler vardir. Yani materyal performanslarini
parametrik hesaplamalara aktarmak icin dokuma algoritmalarindan bilgisayar
programciligi ve internetin hikayesi baslamistir (Zubin Khabazi, Genarative

Algotirthm, s.2 https://bit.ly/3s0tPkY). Tarihin en eski sanatlarindan birisi olan
13


https://bit.ly/3s0tPkY

dokumacilik aslinda en eski teknolojilerinden de birisidir. internet tarihi ve
dokumacilik arasi iliskiyi linguistik agidan anlamak adina ek bir acgiklama olarak;

dokuma ingilizcede "weaving" yani ag, ormek, baglamak anlaminda iken bu terim

non n

ag
dokumalari, dil ve dokumaciligin birlesmesinin ve algoritmasinin  muazzam

internet terminolojisine "web" ve "net olarak gecmistir. Anadolu’nun hali
ornekleridirler. Tipki internet gibi aslinda bir nevi goérsel arsiv ve kayit goérevini

ustlenirler.

1804’te Joseph Marie Jacquard tarafindan icat edilen ve adini alan Jacquard
Dokuma Tezgahi bir makine sistemiyle ¢alisan kompleks motifleri birbirine bagh
delikli kartlar yardimiyla (punch card) okumaktadir. Jacquard Dokuma Tezgahi Ada
Lovelace'e referansla "En uygun sekilde soyle diyebiliriz ki, Analitik Motor cebirsel
desenler dokur, tipki Jakarli dokuma tezgahinin cigekleri ve yapraklari érdugu gibi*
(Bilgisayarin Dogusu, 2021, https://bit.ly/20z7vkU).

Bugun dokumaciligin en basit mantik ve teknigini parametrik kavram Uzerinden

Gorsel 9. Sarah Haskell bilgisayar temelli dokuma
tezgahinda the Weave Master Software programiyla
dokuma yapiyor, Family Computing Magazing, Nov.
1983, Fotograf: Flint Born. https://bit.ly/3hw6sxZ

anlamak ¢ok kolay iken, hala kompleks hiyerarsik sistemini anlamak oldukg¢a zordur.
Dokumacihgin en buayuld kismi, hayvan kilindan yapilan iplikler kasnaga dikey
olarak yerlestirilirken, mekige sarilan iple yatay olarak bir taraftan diger tarafa bir alt,
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https://en.wikipedia.org/wiki/Joseph_Marie_Jacquard
https://bit.ly/2Oz7vkU

bir Ustten iplikler gecirilerek motifler dokunur—bu bir nevi iplikler arasindaki
bosluklar doldurularak evrende alan kaplama ve var olma yolculugudur, tipki

piksellerin goruntundn butunuyle olan iliskisi gibi.

Bu muazzam derecede heyecan veren varolus hikayesi bir nevi objenin
badimsizliginin temsilidir. Burada Graham Harman'in Nesne Yonelimli Ontoloji
(Object Oriented Ontology, 2018 s.149) korelasyon kavrami Uzerinden dokumayi
dugunursek eger insanin mudahalesi ve tasarimin aslinda yeni bir yaratim olmadigi
ve dogayi gozlemle elde edilmis alimlama ve uygulama oldudunu kavriyoruz. Yani
antroposentrik perspektife goére doga insan igindir, insan akhyla islenmistir ve
insansiz doga degersizdir. Fakat doga insan olmadan da yasamini
surdurebilmektedir. Dokumaciligin ve internetin atasinin 6rumcekler ve arilar
oldugu, onlarin bu ag sistemini en mikemmel teknikle isledikleri slphesiz
bilinmektedir. Buglnkl insan aklinin vardigi nokta tekstilden, mimariye hatta tip
alanina kadar doga, insana ilham olmaktan da 6te 6gretmen, ortak ve hatta akraba

olmustur.

Gérsel 10. Cevahir Ozdogan. isimsiz. 2019. (Ahsap,
orgu, laser-cut, 35x50 cm).

Bu da aslinda bize insan ve insan olmayan turler arasindaki akigkan iligkiyi
aciklayan muazzam ve bir o kadar da basit bir érnektir. Donna Haraway, Karin
Harraser ile olan bir konferansinda (Youtube Online Konferans, 2020,

https://bit.ly/31X9HWQ) aile ve akrabalik gibi kavramlarin dlgimunu genisleterek
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hisim (kin) kavrami Uzerinden aslinda bunun insanla sinirli olmadigi ve varligin
tamamini kapsayici 'birlik' olgusu Uzerinden algilanmasina 1sik tutuyor. Sdyle
acikhyor: eger bir kuzenin varsa, kuzeninin de ayni derecede kuzeni vardir ginku
sende onun kuzenisindir ve e@er bir nehrin varsa bu nehir de sana sahiptir ve bu
noktada 'kin' kavramiyla tabiat ile insan arasinda karsilikli sorumluluk bilincini
vurgulamaktadir. Ornegin: lizerinde yasadigin topraga karsi sorumluluk ve borcun
vardir-tipki evladina otuz yil boyunca bakmig bir anneye onun ihtiyaci oldugu vakit
evladin da bunun karsihidini verip annesine bakmasi gibi bizim de uzerinde
yasadigimiz topraktan, insana, hayvana ve nesneye kargi sorumlulugumuz ve
onlarla aramizda aidiyetlik vardir. Burada ileri sunulan akrabalik iligkisini Haraway
6rimcek agi parmak oyunu (String Figure) metaforu ile kavramsallastirarak insanin
dogayla olan akrabaligini, baglarimizi anlamayi ve bu simbiyotik yapilanmayi

"almak—vermek" iliskisi GUzerinden degerlendirmektedir.

Gorsel 11. Donna Haraway. https://bit.ly/3eT20QER

Feminist yeni materyalizmin bir pargasi olan bu yaklagim aslinda cinsiyetin de
Otesinde tarler arasi birlik, butlnlik ve sorumluluk duygusuna kapsayici bir biling
getirmektedir. Haraway'in Staying With Trouble Making Kin in the Chtulucene adli
kitabinin G¢uncu bélimunde humanimal kavrami ile hem antropolojik bir perspektifle
hem de insan ve hayvan arasindaki birlikte ¢alismanin Grand olan dokumacilik ve
orgi  Uzerinde durmaktadir. 1997'de Cornell Universitesi'nden Litvanyali
matematik¢gi Daina Taimina'nin hiperbolik (Hyperbola (Hiperbol) bir duizlem

Uzerinde, odak adi verilen iki duragan noktadan uzakhklarinin farki, duragan
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noktalarin birlestiriimesiyle elde edilen egri) boslugun benzersiz geometrik
goruntisunu ve dokusunu hissetmemiz ve anlamamiz igin fiziksel modelini yapmak
adina kroge 6rguyu method olarak kullanmigtir. Bu proje Uzerine ¢ogu kadin olmakla
birlikte neredeyse sekiz milyon insan yirmi yedi farkli Ulkede bir araya geldiler ve
yun, koton, plastik ¢anta ve birgok farkli malzeme ile krosenin ilmek ilmek kodunu
ordiler. Bu eylemin neticesinde varilan sonug, sadece ulasilan bir formun
betimlenmesinin Otesinde ¢ok katmanli elementlerin pratigi deneyim edilmigtir.
Ornegin matematik, deniz biyolojisi, gevresel aktivizm, yiikselen ekolojik farkindalik,
kadin el sanatlari, tekstil sanati, mize sergilemesi ve halk ve topluluk sanat pratigi
(Haraway, Donna. Staying with the Trouble Making Kin in the Chthulucene, 76,
78,79).

Kadininin kultar, teknoloji ve doga ile iligkisi aslinda hic kopmamistir. Fakat déntp
dolasip hikaye basa sarar ve bir kez daha anlariz ki beyaz adamin yazdidi tarih
eksik ve yanhgtir. Fenomenolojik agidan kadin bilinenin aksine edilgen degil etkin,
kaltura belirleyen ve betimleyen konumdadir. Akrabalik kuran (kin), sahip ¢ikan,
koruyan kollayan, doga ve madde arasi agi guclu kilan tarler arasi bir éracudur.
Tanrigalardan bahsedildigi Gzere tek niteligi dogurganlik ve en ulvi vazifesi annelik
degil toplum, tabiat ve kaltir mimarlaridir kadinlar. Bunu kimi zaman hali dokuyarak
kimi zaman internetin mucidi olarak yapmiglardir. Sanirrm bunun en guzel
orneklerinden birisi Mezopotamya Sumer Tanrigasi Uttu dokumacilikta ustadir, yani
kendisi suphesiz bir teknik tanrigadir (Pinarcik, 2020, S.150 “Mitler ve Olgular:
Dokuma Tanrigasi Uttu Uzerine Bir inceleme,
http://dx.doi.org/10.18367/Pha.20009).
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Gorsel 12. Jak Yakar, 2011, Presumed Social
Identity of the Occupants of Late Third
Millennium BC Alacahdyuk and Horoztepe
"Royal Tombs" https://bit.ly/3yfoFG2.

"Tanriga olmaktansa siborg olmayi yeglerim" yorumuyla Donna Haraway ilk 1985'de
yayinladigi Siborg Manifesto argimani (Haraway, 1985, Cyborg Manifesto:
Science, Technology, and Socialist-Feminism in the Late Twentieth Century)
"yirminci ylzyilin sonlarina, bizim ¢gagimiza, bu mitik gaga geldigimizde, hepimiz bir
kimera (ingilizce: Chimera, Yunan mitolojisinde tek bir viicutta gesitli canlilarin kimi
uzuvlarina sahip, agzindan ates puskurten yaratik); makine ile organizmanin teorik
bir zeminde ifade edilen ve fabrikasyon misali uydurulmus birer melez oldugumuzu
vurgulamak gerekir; kisacasi, hepimiz siborguz." Haraway'in tanimina gore;
"Siborg bizim ontolojimizdir; bizim siyasetimizi o sekillendirir. Siborg, koklu tarihsel
dontsum ihtimallerinin yapitaslari olan iki birlesik merkezin, hem 'tahayyul'in hem
de 'maddi gergekligin yogunlasmis bir imgesidir. 'Bati'nin bilim ve siyaset
geleneklerinde (irkgi, erkek-egemen kapitalizm gelenedi, ilerleme gelenegi, dogayi
kaltdr Grdnleri kaynagi olarak sahiplenme gelenegi, benligin bagka benliklerin

yansimalarindan yeniden uretilmesi gelenegdi) organizma ile makine arasindaki
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iliski, hep bir sinir muharebesi seklinde cereyan etmigtir. Benim argimanim,
sosyalist-feminist kultlr ve teoriye postmodernist, natlralist olmayan bir tarzda ve
cinsiyetin (gender) olmadidi bir dinya-belki dogusun olmadigi, belki sonu da
olmayan bir dunya tahayyul eden utopik gelenek dahilinde, katkida bulunma

cabasini temsil eder" (Haraway, 1985. S.4, Siborg Manifestosu).

Siborg manifesto insan sonrasi teorisine disiplinlerarasi yaklagimi ve spekulatif-
feminist perspektifle toplumsal cinsiyete elestiri olarak sosyalist feminizmin bilim
kurgusal ironik bir temsilidir. Benim dinyaya geldigim bir milenyum yili 1985'te
Donna Haraway Siborg Manifestosu'nu yazdigi vakit internet hentz halk tarafindan
kullanilmaya baglanmisti. Haraway sosyalist feminist disiplinden gelen orta sinif
Amerikali bir bilim insani biyolog olarak disiplinlerarasi c¢alismasi bize bugun
teknoloji, doga ve insan arasinda turler arasi bag kurmanin alternatif yollarini
sunmus Ve bilim kurgu Gzerinden nasil bir gelecek kurgulamak istedigimize dair i1sik
tutmustur. Bizi siborg yapan elementlerden biri olan internetin halk tarafindan
kullanima baglama tarihi tam olarak 6 Agustos 1991'dir ve the World Wide Web
olarak piyasaya sudrtlmustir. On parmak daktiloya asina parmaklar klavye ile
karsilasinca baslangicta biraz Urkek ve ¢ekingen idi. Fakat glin be gun bilhassa
daktilo kizlar bu isin de Ustesinden layikiyla geldiler. Yepyeni bir dunyada iki boyutlu
goruntulere bir ‘fare’ ile dokunabilir, sinsice imaja mudahale edebiliyor olduk. Bu
sanatcilar icin de c¢ok heyecan vericiydi. Bilgisayar temelli erken dijital sanat
ornekleri genellikle 1990'larda gitgide yodunlassa da 1980'lerde erken orneklerine
rastlamak mumkundur. Bunlardan birisi Eduardo Kac'in 1985’te Reabracadabra

(Gorsel 13) adli internet dncesinde yaptigl galismadir.

Bu gorsel siir, Brezilya'da 1982'de kurulan ve halka acik bilgiler ve 6zel terminaller
araciligiyla kullanicidan kullaniciya mesajlasma sistemi sunan bir internet oncesi
telekomunikasyon agi olan Videotexto'da olusturuldu ve gosterildi. Bir telefon hatt
o0 zamanlar Brezilya'da nadir ve degerli bir mal oldugu icin, bunlar ¢ogunlukla
kUtuphaneler veya magazalar gibi kamusal alanlarda mevcuttu. Metne dayali bir
arac olarak Videotexto, sanatgl Eduardo Kac'in dile olan ilgisine ve sinirlarina gok

uygundu.
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Gorsel 13. Eduardo Kac, Reabracadabra. 1985,
MOMA. https://mo.ma/20sf5i5

The world in 24 hours ise 1982'de Robert Adrian tarafindan yapilmis, Avusturya,
Linz'deki medya sanati festivali Ars Electronica ile dinya ¢apinda on alti sehri
birbirine baglayan bir ag, merkez digim goérevi gorlyor. Bilgisayar terminalleri,
telefon, faks ve yavas taramal TV dahil olmak tzere ¢ok gesitli cihazlar ve aglar
uzerinden icerik Uretmesi ve iletmesi icin her siteye-0gle vakti, yerel saate denk
gelen bir saat verildi. Proje, agin geleneksel anlamda sanatsal bir ara¢ olmadigina
dair Adrian’in ilk géristnu yansitiyordu. Daha ziyade, aga baglh sanat, degis tokusla
tanimlanacaktir— “yalnizca makineler agikken gergeklesen, makineler arasindaki

boslukta alan kaplamak" Gzerine dusunulmusta.

Gorsel 14. Robert Adrian. The World in 24 Hours | Net Art
Anthology, Ars Electronica Festival. 1982, fotograf; Sepp
Schaffler. https://bit.ly/20AVJIXg.
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Bir diger net-art erken 6rneklerden The Thing, 1991 yilinda New York'ta kurulan,
¢agdas sanata ve kultlrel teoriye odaklanan bir Bulletin Board System (BBS)—erken
bir gevrimici forum turu olarak ortaya c¢ikti. Bir BBS (Bilgisayarli Bilgi Sistemi) ve
daha sonra bir e-posta saglayicisi ve ISP (internet servis saglayicisi) olarak The
Thing, politik dizenleme, yazma, performans ve sanat eserlerinin ¢gevrimigi satisi ve
dagitimiile ilgili deneyler yapan bir uygulayicilar toplulugunu tesvik etti. Mesajlasma,
anonim bir sohbet odasi ve dosya yukleme ve indirme gibi 6zellikleri iceren The
Thing BBS, baglangicta yerel arama ucretlerine erigilebilen, esas olarak New York
merkezli bir topluluga ulasti, ancak kisa sure sonra Avrupa'da ek dugumler icerecek
sekilde bluyudu. Proje hem sanatgilarin hem de sanatgi olmayanlarin katkilari igin
bir platform oldugu kadar kolektif olarak olusturulmus bir tir sosyal heykel olarak da

dusundulebilir.

1990'lara gelince ise daha buyuk bir yogunlukla global dlgcekte sanatsal ve kolektif
uretimler devam etmeye basladi. Bunlardan en bilinenleri Ada Web (1994-1998),
Simple Net Art Diagram (1997), 386 DX Alexei Sgulgin (1998 - 2013),
STARRYNIGHT Alex Galloway, Mark Tribe, and Martin Wattenberg 1999, POST
INTERNET Gene Mchug (2009-2010). Bu erken dénem web sanati drnekleri hala

net sanatiyla ilgili birgok sanatgiya ilham olmaktadir.
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Wolfgang Staehle and other participants in The
Thing circa 1993.

Gorsel 15. Wolfgang Staehle ve diger katilimcilar. The
Thing. 1993, net art. https://bit.ly/3w9aXTp.
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2. BOLUM: 1990'LARDAN GUNUMUZE FEMINIST YENi MATERYALIZM VE
SANAT

Bu bolimde kadinlasan siber alani ve buna yénelik olarak geriye donuk ekranla olan
iliskimizi incelerken, ayni zamanda buglne kadar kadin sanatgilarin dijital
uretimlerini kuramsal olarak yorumlayacagim. Kadinlarin elinin lezzetiyle bezenmisg
internet 90'larda yeniden sanatin taze araci/materyali olarak kullaniimaya baslandi.
Bu bélimde 90'lar ve sonrasinda 6zellikle kadinlarin bilgisayar ve interneti nasil
sanatsal bir arag olarak kullandiklarini anlamaya ¢alisacagiz. Bunu sadece sanatsal
bir arag olmaktan 6te bitmek bilmeyen bir adaletsizligin savagi—yeni bir varolus alani
olarak diusunmekte fayda var. Yeni materyal ile kadin sanatgilarin iliskisi toplumsal
cinsiyetin rol dagihimi Gzerinden bélinmustur. Kadin ve teknidi ayristiran bu boélicu
hegemonik barbarliga karsi bilgisayar tipki dikis makinasi gibi yepyeni bir materyal
olarak kadinlar icin s6z sdyleme ve birlikte var olmak adina bir platform haline
gelmistir. ingiliz yazar Sadie Plant'in dijital kadin, tekno kultir, siber-feminizm
Uzerine yazdigi Zeros+Ones (1997) adh kitabinda dokumacilik ve internetin
aliskanhgindan muazzam siirsel bir dille agiklamistir ki tezin bu bdéliminde yer

verecegim.

Sosyologlar, insan kultGrandn birbiriyle iligkili iki yoninU tanimlar; kultarin fiziksel
nesneleri (materyal) ve bu nesnelerle iligkili fikirler (non-material). Materyal kultdr,
insanlarin kultdrlerini tanimlamak igin kullandiklari fiziksel nesneleri, kaynaklari ve
mekanlari ifade eder. Bunlar arasinda evler, mahalleler, sehirler, okullar, kiliseler,
fabrikalar ve bitkiler, aletler, Uretim araclari, mallar ve Grunler, magazalar vb. Maddi
olmayan kdaltur, inanclari, de@erleri, kurallari, normlari, ahlaki, dili, érgutleri ve
kurumlari dahil, insanlarin kultarleri hakkinda sahip olduklar fiziksel olmayan
fikirlere atifta bulunur. Ornegin, maddi olmayan kultirel din kavrami, tanri, ibadet,
ahlak ve etik hakkinda bir dizi fikir ve inangtan olusur. Materyal kultura Gzerinden
tanimlayacak olursak bugun bilgisayar ¢gagimizin global materyali olarak aslinda
maddeselliginin otesinde bir yapidir. Bunu maddesellegin otesine tasiyan en guglu

element olan internetle birlikte bir ag, baglayici, birlegtirici bir mekanizmadir.
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Toplumlar i¢in her bir yeni materyal kendi dinamiklerini yeniden yaratacaklari bir
alan acar ki bu sanatgilar icin de boyledir. Sanat tarihine materyal kultird Gzerinden
baktigimiz vakit son derece cinsiyetgi yaklagimlar goririz. Ornegin patriyarkal bakis
kadinlarin daha hafif, nazik ve yumusak kanavige gibi islerle mesgul olmasini uygun
goérmastir. Bu kadin erkekten daha nazik bir varlik oldugundan degil daha ¢ok
kadinin toplumsal etkinligini pasiflestirerek domestik bir is¢i olmasi ydninde bilingli
verilmis bir karardir. Kadinin yetisini ve sanatini kicimseyen, degersizlestiren Orta
¢ag Avrupasinin Hristiyan ortodoks gelenekten beslenen bu tir sdylem ve
tavirlara global olarak 20. ytzyila kadar etkisi sirmis ve hala da devam etmektedir.
Buguln hala enstitller tarafindan bile kadin sanati olarak siniflandirilan ve modernist
indirgemeci bir tavirla elisi dislanan ve degersizlestirilen, sanat marketleri tarafindan
pek deger veriimeyen bir cinsiyetlestiriimis materyal gergegidir. 'Kadin sanati'nin
dijitallesmesiyle bu vyerlesik glic¢ dengesini sarsiimistir. Modernizmin igindeki
cinsiyetci kaliplari altlist edenlerden, Alman asilli Amerikan dokuma sanatgisi Anni
Albers, Bauhaus egitiminin de etkisiyle modernist bi¢cimi dokumayla bulusturarak
yeni bir ifade bigimi yaratmistir.

Gorsel 16. Anni Albers. Ancient
Writing. 1936, cotton and rayon, 150.5
x 111.8 cm.© 2018 The Josef and
Anni Albers Foundation/Artists Rights.
https://bit.ly/330Q1Vy.
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Bdylelikle modernizmin dayattigi sinirlari ortadan kalkarak dokuma iginde yeni ifade
bigimleri dogurmustur. Jacquard dokuma tezgahi ise teknoloji ve dokumanin
bulustugu en eski orneklerdendir. Bugun artik birgok software programlari ile
geleneksel el sanatlari endiistrisellestirilmis ve dijitallestiriimigtir. Ozellikle teknoloji
ile birlikte sanat ve tasarim arasindaki mesafe gittikge eriyerek bugtn artik tekstil ve

dijital temelli disiplinler aslinda ne kadindir ne de erkek.

Egemen ses yeni-eski, gelenek-guncel, buyuk-kuguk, gugli-dayaniksiz, yumusak-
sert, kadin-erkek gibi dualist bir sistemle sanatin iginde toksik bir bdllGculik
yaratirken ayni zamanda kadin da bu materyal gerceginin baskahramani olarak
blayuk bir micadele vermistir. Bu micadelenin en guglu tohumlari 60'larda Amerika
ve Fransa merkezli birgok bati Glkelerinde sosyalist feminist harekete dahil olan
kadin sanatgilarla yesermistir. Bir karsi durus ve yumusak direng olarak eligini,
kimliklerine donustiren 6zdes bir séylem Uretme gayreti kadin hareketiyle birlikte
gelismigtir. Bu hareket yumusak direnis hareketi, yikici dikis (subversive stitch) gibi
ifadelerle hala queer ve feminist sanat ekollerinin kendilerini ifade edis bigimi olarak
pratik edilmektedir. Ote yandan video sanati da bu dijitallesmenin bir parcasi
olmustur ve bircok kadin ve heteronormatif olmayan sanatgilar dretimini cesitli
yazihm programlari kullanarak surdurmuglerdir. Bugun artik internet “yeni dikis

makinesi” olarak bu yumusak direnisi sekillendirmektedir.

2.1. Tekno-Kiiltiiriin Cinsiyet Uzerindeki Rolleri

"Klitoris Matrix'e dogrudan bir ¢izgidir."
—VNS MATRI, 1991, https://lvnsmatrix.net/the-artists

1991'de bir araya gelen Avustralyall kadin sanatgi grubu (Josephine Stars, Julianne
Pierce, Francesca Da Rimini, and Virginia Barratt) VNS Matrix adinda politik bir
tavirla ortaya gikan 21.yy. lgin Cyberfeminist Manifesto ile patriarkal normlari
bozmak adina teknolojiyi, siber alan ve interneti kendilerini ifade etmek icin bir alan
ve firsat olarak goérdiler (https://bit.ly/31WQ9S9). Bunu yaparken ise eglenmeyi
amacliyorlardi. Grubun kendi tanimiyla; VNS Matrix sahte bir isim olup bilinen bir

anlam tasimamakla birlikte, baslangigta porno olarak (kadinlar igin kadinlar
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tarafindan) Uretilen bir 'salgl' estetigi yoluyla VNS Matrix'in teknoloji ve makinelerle

kutsal olmayan bir ittifak kuruyordu (https://vnsmatrix.net/the-artists). Kendilerini

"yeni dunya kargasasinin virusleri" (virus of the new world disorder), ve ahlaki
kodlarin ~ sonlandiricilari  (terminators of the moral codes) olarak
adlandiriyorlardi. Yani VNS Matrix buginin online gdrsel kultirind olusturan
meme, glitch, net-art, web-art gibi dijital sanatin baslangici ile yepyeni bir dil ortaya
cikarmigtir. Net-art dnculerinden ve the First Real Net Art Gallery ve The Last Real
Net Art Museum and Animated GIF model kurucularindan Moskovali internet artist
ve teorisyen Olia Lialina'in (http://art.teleportacia.org/olia.html) erken dénem web
tasarimlari hala tazeligini korurken bir taraftan da net-arkeoloji veya net-nostaljinin
kazdikca ortaya ¢ikardigi kiymetli bir web-art 6ncusi olmustur. Onun ismini duyuran
eseri 1996'da urettigi “Erkek Arkadasim Savagtan DOndu” (My Boyfriend Came
Back from the War), katilimci hypertext kullanilan browser temelli bir igtir. Lialina
bunu "netfilm" olarak dustnmustir. Hikdyesinde ise askerlik sonrasi bir ciftin

yeniden bir araya gelisindeki mucadeleyi konu almaktadir.
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Gorsel 17. VNS Matrix/Merchants of Slime.
Sanat kollektif, 1991. https://bit.ly/3eP4IDJ.
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Bu calisma aslinda siyah beyaz bir web sitesinin hareket eden bir imaj olarak GIF'le
ne kadar gugcli ve dinamik olabilecegini gosteriyordu. Aslinda bu bir nevi dijital
mektuptu. Olia Lialina'nin Web Sitesi Yapmak Ne Anlama Gelir (What Does It Mean
to Make a Web Page) basligindaki PhD tezinde kendisi “teknoloji” (technology),
“deneyim” (experience), ve “insan” (people) yerine “bilgisayar” (computer) “arayuz”
(interface) ve “kullanicilar’ (users) kelimelerinin kullaniimasini énerirken; teknoloji
endustrilerinin 'kullanici/user' yerine 'digital citizen' (dijital vatandas) terimini
kullanmalarini ikiyazlaluk olarak gorup, kullanicilara da bu terimi kullanmalarina dair
Oneri getiriyor. Cunku dijital vatandas olmak icin dijital sehirlerin, eyaletlerin ve
yargillarin ~ olmasi  gerektigine isaret ediyor (http://contemporary-home-
computing.org/art-and-tech/not/). Elegtirileri ve galigmalariyla Lialina, tekno kultire

yon veren kadinlar arasinda en guglu isimlerden birisi olmustur.
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Gorsel 18. Olia Lialina. My Boyfriend Came Back from the
War. 1996, Net Art Antology, https://bit.ly/3tSmuoL.

1990'larda ivme kazanan Net-art, artik kadin sanatgilar icin yeni bir hurriyet alani
yaratmis. Oyle ki artik enstitllerin, galerilerin, sanat marketlerinin tim koselerini
kusatmig somurgeci erkek egemen yapilanmasina higbir sekilde iligkilenmeden
kendi s6zunu diledigince sdyleme alani elde etmistir. Bu ylzden web sitesi kigisel
bir alan olarak (Gorsel 18.) bireyin evi gibi istedigi gibi dekore eder, en sevdigi

objeleri diledigi kosesine yerlegtirir, istedigi gicegi bahgesine eker... Kigisel sosyal
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medya alanlari ve buradan elde edilen market olanaklari siphesiz bugun 6zellikle
sanatgilar igin cok 6nemli fakat bu alanlar, 6rnegin facebook, instagram, youtube vs.
Kisilerin zamanlarini ve paralarini somurmek adina zevksizce, sanattan ve
estetikten yoksun arayuzle ve dusuncesizce tasarlanmigtir. Dolayisiyla kisisel web
sitesi ¢cok daha nitelikli ve gergekten kimligimizi temsil eden evimiz olagelmigtir.
Fakat biraz daha geriye gittigimizde gerek ekonomik gerekse siyasi nedenlerle
uzunca bir sure bilgisayari, kurumlar disinda bireylerin iglevsel hale getirdigi sinirli
sayida ulkeler vardi. Dolayisiyla Turkiye gibi Ulkeler zaten oryantalist ve modernist
sinirlar arasinda bocalaya dururken hizla dedisen bu ¢agda kendi estetik olgusunu
geligtiriimekte ¢ok zorlanmislardir. Dolayisiyla bireyler ve sanatgilar hem estetik
hem teknoloji alaninda yeterli bir estetik farkindalik, biling ve etik gelistirmekte geri
kaldilar.

Hosgeldiniz!

In our land, women wake up
first and the sun rises
because women give birth

to the sun.

Gérsel 19. Cevahir Ozdogan, Aidan Quinlan.
Website. 2019. (Web, Html, CSS).

internet 1950-60'lara ABD, Ingiltere ve Fransa temelli olurken, 1990'lara
geldigimizde WWW (World Wide Web) artik global bir ag olarak kullanima
surlimustir. Baglayici glicu olan net Ozellikle herkes gibi dianyanin farkl
cografyalarindan kadin sanatgilar igcinde ¢ok énemli bir baglayici arag haline geldi.
1990'larin ortalarindan itibaren, anlik mesajlasmalar, e-posta, VolP, video
goérusmeler ve tartisma forumlari ile, bloglariyla, sosyal aglariyla ve online aligveris
siteleriyle gelen World Wide Web, global kultirimuzde ve yerel toplumumuzda bir

devrim yaratti. Bir o kadar da sanat tarihinde devrim yaratmistir.
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https://tr.wikipedia.org/wiki/Anl%C4%B1k_mesajla%C5%9Fma
https://tr.wikipedia.org/wiki/E-posta
https://tr.wikipedia.org/wiki/VoIP

Artik televizyon ekraniyla olan edilgen iliskimizden ¢ok daha etkin, katilimci, ve Ug¢
boyutlu distinebilme edinimi kazandik. Bu bakimdan video sanatgilari bu iliskinin
erken orneklerindendir. Bireysel Uretim agisindan benim ekranla olan iligkim, video
sanati yapmaya basladigim donemde oOgrendigim montaj programlari ile
baslamistir. 2013'teki Gériiyorum Resim imaj Montaj bashkli Yiiksek Lisans tezim
ise kolaj ve montaj arasindaki iligkiyi materyal ve im-materyal sorgulamalari
uzerinden incelemektedir. Bu imajlari betimlerken zamani ve mekani tanimlama ve
iliskilendirmenin mumkun olmadigi farkh dokularda, farkli imgelemleri bir araya
getirerek bir batin olusturuyordum—bir nevi rlya gibi. Burada paralel boyutlarin
birlikte gértnuarligune spekilatif bir yorumla yaptigim "kolaj/montaj" resimler video
sanatina, videodan bugune kadar yapmis oldugum dijital isler ve hatta eligi
calismalarim da dahil olmak Uzere benim ekran ve gorintunin yakinlagmasi (zoom-
in) ve hatta piksellemeye dogru giden erken érneklerdir. Daha geriye gidip sanat
tarihsel agidan baktigimiz zaman ise new-age post-internet sanatinin ilham kaynagi
Surrealizm ve Dadaizmdir. Dogal olarak burada punk—siberpunk iligkisi netlesirken
beraberinde internet alt kultlir (subculture) ve kargi kalttr (counterculture) estetik,
felsefe ve sosyolojinin internet kiltiriinde sosyal bir yapilanma olarak énemini
vurgulamak gerekir. Aslinda Gen X ve ugluncu sinif Glkelerde dogup, blaylyen erken
Gen Y (milenyum) kusagi olarak bizler bilgisayar ve internetin ne oldugunu ilk
televizyondan ogrendik. Dolayisiyla siborglar, siber kentler bize 06ncelikle
sinemadan asinadir. Siberpunk'in sinemadaki en énemli basyapitlarindan birisi
siiphesiz Blade Runner 1982'de ingiliz ydnetmen Ridley Scott tarafindan ¢ekilmistir.
Bu yapit hala sosyoloji ve mimari alanlarinda tekno distopyan kent elegtirilerinin en
guclu apokaliptik 6rneklerindendir. Scott'in  yonetmenligini yaptigi ve Aaron
Guzikowski'nin 2020 yapimi tv sovu Raised by Wolves ise direkt olarak kadinlik ve
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https://en.wikipedia.org/wiki/Aaron_Guzikowski
https://en.wikipedia.org/wiki/Aaron_Guzikowski

Gorsel 20. Aaron Guzikowski. Raised by Wolves. 2020. (Televizyon serisi).
https://imdb.to/3hvy8DI.

annelik gibi olgular Uzerinden insan sonrasi insan irkini koruma ve ¢ogaltma adina
android bir anne ile posthumanist, post apokaliptik varolus ve inang gibi konulari ele
almaktadir. Ana karakterler android birer siborglar—Anne ve Baba—bir nevi Adem
ile Havva’nin metaforudur. Beyaz bir kadin ve siyahi bir adamin paylastigi bu anne
ve baba rolu insanlik normlarinin hem diginda hem de dahilindedir. Anne dijital yolla
hamile birakilmak Uzere bilgilendirilir. Anne yaraticisi/programcisi tarafindan sanal
ortamda igine giren bir seyle surtcustne nasil yeni bir varlik yapacag bilgisi
yuklenir, yani bir nevi Anne bir simulasyonla sex yapar. Aslinda Anne bir nevi 3-D
yazicidir ve bebek baskilar. Tam da bu noktada Donna Haraway'in Cyborg
Manifesto’sunda elestirdigi tanriga kavrami ve degeri dogurganliga indirgenen
kadinin cinsiyetine, burada da sadece insan Ureten bir makina olmasina dair bir
referans goruyoruz. Dramatik olan cyborg manifestodan bugline, yani son otuz bes
yildir cinsiyetcilik sorunsali Gzerine bir arpa boyu yol alamamis iken post hiimanist
gelecek kurgusu Hollywood fantazyasinin Onlne gegemedidimizi gdsteriyor
maalesef. Fakat cinsiyet nedir sorusuna henuz cevap verememis iken bu tv serisi
insanin en buyuk sorusuyla basa ¢ikmaya calisiyor, yani insan nedir? Muhtemelen
bu da insanligin sordugu ilk sorulardandir fakat bu sorunun cevabina bizi bir adim
daha yaklastiran sey dijital teknoloji oldu. Bir diger TV serisi olan Devs'de benzer bir

konuya determinizm ve kod Uzerinden yaklagsmaktadir.
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Gorsel 21. Kuantum Bilgisayar.
2017. https://bit.ly/33Qxokb

Ozetle Silicon Vadisin'de 6zel bir girkette bilgisayar dehasi bir grup insanla Uretilen
bir bilgisayar yoluyla ekrana baglanip zamanda yolculuk yaparken Isa peygamberi
goruyorlar ve bunun Gzerine gelecegi de ayni yolla gorebildiklerini kesfediyorlar. Bu
televizyon sovu son yillarda gelistirilen quantum bilgisayara referansla yazilmistir.
Butunuyle deterministik ya da kaderci bir bakisla insanin ve i¢inde bulundugu
dunyanin aslinda her bir pixelinin kodlanmis ve her bir aninin énceden belirlenmis
oldugunu ve bunun digina ¢ikabilmenin asla mimkin olmayacagini ele aliyor. Yani
insan programlanmis bir robot gibidir. Fakat bu seride ayrica insan iradesiyle halkayi
kirabilmenin de yani kodu hacklemenin mumkun olabilecegine dair agik bir kapi
birakmaktadir. Ayrica bu tv sovu dinyanin en batisi ve ileri teknolojinin topraklarina
yakigircasina cinsiyet meselesini de gayet iyi islemistir. Bir diger 6érnek, benim web
temelli (Goérsel 56) calismalarima da ilham olan 1998 yapimi Japon sci-fi animasyon
serisi Serial Experiments Lain'in konusu, kisaca ergen bir kizin "wired / ag” olarak
adi gegen modern internetin dngdrtsine derin bir bakisla gergeklik, kimlik, iletisim,
felsefe, bilgisayar tarihi, siborg punk edebiyati ve komplo teorisi Uzerinden incelikle

islenmisgtir.
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Gorsel 22. Yoshitoshi ABe. Serial Experiments Lain. 1998. Animasyon. https://bit.ly/3rZXTO0b.

Aralarinda en gugclu siborg yapitlardan Ghost in the Shell 1995 anime serisi Japon
mizahiyla Donna Haraway'i bilim insani karakteri olarak dahil etmisti ve en iyi siborg
temsilcilerinden birisidir. The Matrix 1999, hala tzerine bizim bir similasyonda olup
olmadigimizi dustndiren gugll siberpunk basyapitlarindan birisidir. The Fifth
Element 1997, ise bir diger gelecek kurgusu tzerinden kent ve sosyal yagsami dijital
¢agin apokaliptik senaryosunu islemektedir. Bu fantastik siberpunk kultarinin en
elestirilen tarafl ise erken Hollywood yapimlarindan aliskin oldugumuz batinin
oryantalist ve irk¢i yaklasiminin gelecek kurgusu iginde hala son derece problemli
bir sekilde ele alinmasidir. Bu problemlerden birisi irk¢ilik Uzerine sekillenir, 6rnegin
beyaz batili adamin gucu ve iktidarini yuksek teknoloji fantazyasi olarak Asya ve
Orta Doguda tekno-kent ve insan Uzerinden gu¢ unsuru olarak islemektedir. Bu
filmlerin gcogunda batili adam muhtesem futuristik ugan araci ile Misir gibi muazzam
bir tarihi ve mimarisi olan Ortadogu Ulkesine iner ve Ortadodu'nun o "egzotik" kizil

Isik hizmeleri esliginde hikaye tium gizemi ile baslar...
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Gorsel 23. George Lucas (1V); Irvin Kershner (V); Richard Marquand (VI). Star Wars. 1977.
https://imdb.to/3tVzvO?7.

Ya da Tokyo, Shanghai, Beijing gibi Asya kentlerinden birinde o kultire ait motifleri
futuristik estetigiyle harmanlanip tekno oryantalist bir yorumla spekilatif gelecek
algisi yaratilir. Bu da batinin somurgeci gelenekten beslenen sanatsal ifade
bicimlerinden birisidir. Bu filmler uzun sure dogu-bati sentezi tanimi altinda sempatik
karsilandi hatta ¢ok bedenildi ama aslinda son derece irk¢i bati klasigi olan bir glc
dengesi vardir, drneg@in bu filmlerin gogunlukla kadrosunun beyaz irk insanlarla dolu
olmasidir ta ki tum kadrosu siyahi olan ilk bilim kurgu filmi Black Panter'e kadar.
Black Panter'i 2018 yilinda Maryland'in yarisindan fazlasinin siyahi olan Baltimore
sehrinde bir sinema salonun neredeyse tamami Afro-Amerikan bir kitleyle izleme
sansina sahip olmustum ve adeta buyuk bir aile salonunda tim duygusal
yogunluklari hep birlikte yasadigimiz gézyasi ve kahkahalarin birbirine karistigi
duygusal bir deneyimdi. Enteresan olan ben siyah irkli degilim ve siyahi deneyimini
yasamam mumkun degil ama sanirim irk¢ihidin ne demek oldugunu Turkiye'nin
kendi dinamikleri dahilinde kendi etnik kokenimden dolayl yeterince
deneyimlemistim ve bu da sanirim irkgiida maruz kalmis insanlari anlamanin en
guclu yoludur. Bir diger buyuli gece ise Afro-Futurizmin en énemli temsilcilerinden
SunRa Arkestra'y1 2017'de Baltimore'da olaganustu performanslarini izleme sansim
oldu. Bu performansin bana dusindirdigu sey teknolojik gelismelerin ana topragi
olan Amerika'nin sémdrgeci irkgi dmurgeci tarihinden bugin Afro-Futurizmi canli
kanh bir sekilde yasamak, o gelecek dedigimiz basi ve sonu belirsiz zaman

taniminin bir yerlerinde oldugumuz gergegidir. Bugun bati merkezli bir dinyada
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Afrika gelecek kurgusu yaratmanin verdigi umut bile bir seyleri belki de tahmin
edemeyecek kadar degistirmeye yetebilir. Mitolojiler ve hikayelerin dinyasini éren
soken dugumleyen varolus tarihinin tekrar tekrar yeni hikayelerle yazilmasi olasidir.
Ama burada 6nemli olan hikdye yazmaktan ziyade o hikayenin kimler tarafindan
yazildigi, ni¢in yazildigi, neyi destekleyici oldugudur. YUkselen Asya gulgleri bugin
tek merkezli (batili) market ve hatta kltlir dengesini sarsiyor. Ama 6yle gértunayor
ki bu cografyalarin ve kultirlerin otesinde doganin bir pargasi olan insanin
sorumluluk hikayesidir. Bu nedenle bugunun teknolojisini teknik olarak kullanabiliyor
olmak hala ¢ok dncelikli bulunuyor ama ¢ok gegmeden anlayacagiz ki idrak edilmesi
oncelikli durum materyale yénelik farkindalik, biling ve anlamdir. Bu anlam arayisina
en yakin olan alanlardan biri sanat ve tasarim da bu etik anlayis ve 6ngoru dahilinde

uredigi vakit degerlidir.

2.2. Tekno Yesilgam: Tiirkiye'de Dijital Kiiltiiriin Gérsel Sanatlarda islenisi

Suratle ilerleyen global dijital yagsamin beraberinde getirdigi yenilenme surecinde biz
Tarkiye'de neler drettik veya bu yeni malzemeyi nasil anlamlandirdik diye
arastininca karsima cikan ornekler oldukga ilgingti. Turkiye'de bilim kurgu erken
drneklerine bakinca Drakula /stanbul'da (1953), Star Trek kopyasi Turist Omer Uzay
Yolunda (1973), Sevimli Frankenstein (1975), ya da Cineyt Arkin'in teknik
yetersizliklerden dolayr hayatini zor kurtardi§i filmlerden birisi olan Ddinyayi
Kurtaran Adam (1982), Badi (Turk E.T. 1984), Arkadasim Seytan (1988), Baytekin:
Fezada Carpisanlar gibi yapitlar géruyoruz. Bu yapitlardan bazilari her ne kadar
esinlenmenin otesinde yabanci yapitlardan birebir kopya olsa da hepsi Turk
sinemasina katkilarindan dolayr son derece degerlidir. Cunklu yeni dunyaya
adaptasyon surecinde sartlar ne olursa olsun biz de bir seyler yapabiliriz deyip bir
sekilde verilen emek ve zaman bugun izlendiginde bile o inan¢g ve heyecani
hissettiriyor. 90'lara bakinca ise tuhaf birkag siborg kategorisinde distnebilecegimiz
ama tam tarifini yapmakta guglik ¢ektigim yapitlar da var aslinda. Bana goére bu tam
tanimlanamaz ama anlagilabilir olma hali de bir isi kendi iginde 6zgun kilan
durumlardandir. Zaten futdrizmin de derdi bir dl¢gide budur, yani tanidik olmayan,
yabanci, bilinmezlik Gzerinden yaratimin sinirlarini asarak kimisi igin konfor alaninin
digina ¢ikmak iken, kimisi icin de yabanci olana karsi heyecan ve ilgi duyma egilimi

yaratmaktir. Bu yapitlardan birisi de TRT dizisi olan Uzayli Zekiye, aslinda pek zeki
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olmayan ama dogaustu yetenekleriyle diger insanlardan farkli olan insan géranamlu
uzayhdir. Bu mizah her ne kadar uzaylilarin insanlardan daha zeki oldugu
varsayiminin  aksi Uzerine islense de bu karakterin kadin olusu da
dusundurmektedir. Bu filmi bilim kurgu kategorisine dahil eden etken gercekgi bir
yapim olmasina ragmen Uzayh Zekiye dogaulstli guglerini devreye sokarken
kullanilan dijital ses efektleri ve grafik ifadeleri bilim kurgusal bir teknikle
uyarlanmigtir. Bir diger son derece problemli ve cinsiyetgi Tark filmi Japon /sinde
(1987), ileri teknoloji bir robot olan kadin figlrtu adeta bir geysa hizmetgi modeli ve
erkeg@ine asik robot bir kadin olarak goésteriimektedir. Burada da siborg veya bilim
kurgu tanimlamasi tam olarak yapamasak da insan robot iligkisini romantik komedi

turinde ele almistir.

KEMAL SUNAL -~ FATMA GIRIK

Gorsel 24. Kartal Tibet. Japon Isi.

1987. https://imdb.to/3whURHh.
Tark bilim kurgusu bu érneklerin otesine pek gecemedi malesef ama 2000'li yillara
gelince ekonomik ve teknolojik yetersizliklerden olsa gerek bari sakasini yapalim
niyetiyle Cem Yilmaz filmleri, bir sekilde uluslararasi ilgi gekmeyi basardi. Bu da
oldukga onemliydi ve bizlere aslinda erken donem bilim kurgu yapimlarindaki
heyecani aktariyordu. Ote yandan bilim kurgusal mizah ve estetigin batili olmayan
cografyalarda nasil uygulanabilir oldugunu gosteriyordu. Fakat Turkiye'nin
sinemada, edebiyatta ve bir¢ok sanat alaninda bilim kurguya uyum surecinde
bocalamasi veya basa ¢ikamadigi sey en temelde ne parasizlik ne de teknoloji

yoksunlugudur, daha ¢ok bilim ve felsefeye kulturel, sosyal ve guncel bakis
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kazandiramamis olmasidir. Bu yoksunlugun sosyal, siyasal ve politik nedenleri
elbette 6ngdrulmektedir. Bundan sonrasi igin ise bilim ve felsefeyle buharlasmis bir
pedagojiyle teknolojik ve sanatsal uretim zor olsa da ac¢igi kapatmak mumkundur.
Dogrusu, gelecek adina iyimser bakisi korumak, i¢cinde bulundugumuz toplumsal ve
ekolojik gercgekliklerle pek kolay degil. Yani bircok sey icin ge¢ aslinda ama
yenilenmeden daha iyi bir fikrimiz olmadigi igin umutlarimizi hep birlikte
gelistirmekte fayda var. Goranen o ki Gnumuzdeki yuzyil en ¢gok kullanimda olacak
olan malzeme bilgisayar temelli dijital teknolojidir, ta ki bir sonraki dogal afete kadar.
Acik uclu olan bu materyalin seytan da olmasi mimkin melek de. Ornegin, bana
kalirsa son derece gereksiz ev asistani robotlar, Siri, Alexa ve yakinda gorilecek
niceleri, gergekten bunlara ihtiyacimiz var mi? Olmasi gereken iyi niyetli global
vatandaslar ve etik prensip ile Ureten sanatcilar olarak her an yenilenen teknolojiden
kagmak veya dislamak yerine ontolojik bir bagla maddeyle iliskimizi disunceli bir
sekilde sadece insana degil insan disindaki her seyi géz 6nune alarak yeniden

belirlemek gerekir.

2.3. Tekno Hamaratlar: Kadin Sanatgilarin Dijital Sanata Yénelimleri ve ifade

Bicimleri

Bu bolumde dijital teknoloji Uretimiyle bireysel degerler yaratan orneklemleri ele
alacagim. Ozellikle 2000'lerden beri dijital teknolojinin sanat ve tasarim arasindaki
sinirlari eritmesini hep birlikte kutluyoruz. Her ne kadar kapitalist market Gzerinden
degerlendirdigimizde kitle Uretimle akilli tekstil adi altinda toksik GrlUnlere maruz
kalsak da sanat ve tasarim alaninda ¢ok carpici orneklere rastlamak mumkuin.
Ozellikle tekstil temelli disiplinlerin dijitalle bulusmasi tizerine birgok 6rgl, dokuma,
dikis ve nakis gibi disiplinlerin dijitallesmesi bircok kadin sanatgiyi

heyecanlandirmistir.
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Gorsel 26. Ebru Kurbak, Irene Posch.

Gorsel 25. Ebru Kurbak, Irene Posch. e .
2018. Stitching World. The Embroidered 2018. Stitching World. The Embroidered

Computer. https://bit.ly/3mxE2UY. (Keten, Computer. https:/bit.ly/3SmxE2UY. (Keten,

altin, gimis, bakir, hematit, ahsap). altin, gimds, bakir, hematit, ahsap).

Ebru Kurbak ve Irene Posch’un ortak yapimi Diinyalar Ormek dijital teknoloji ve el
isinin guzel bir 6rnegini “Nakig Bilgisayar” (2018) enstalasyonu ile gosteriyorlar. Bu
calisma gecmis, gunimuiz ve gelecek zaman anlatimlarinin olusturulmasi yoluyla
elestirel ve sanatsal amagclarla yuratalmustar. Proje, islevsel elektronik teknolojisi
yapmak igin oldukga geleneksel tekstil tekniklerinin birlikte kullaniminin yarattigi
gerginligi genigletiyor. Ayrica bu calisma, ¢ogu zaman g6z ardi edilen bilgi ve
becerilerin beklenmedik potansiyellerini ortaya ¢ikararak, yaygin olarak kabul géren
toplumsal deger sistemlerini sorguluyor. Donna Haraway ve Rosi Braidotti gibi
bircok batili posthumanist, transhumanist, tekno-utopyanist teorisyenin bati
merkezci siborg figurl ve feminist anlayisi elestirildi. Ama seksenlerden bu yana
baslanan bu yolculuk yavas yavas da olsa bati cografyasi disinda bir yerlerden de
gelismeyi biraz basardi. Dunyalari baglayan internet artik batili olmayan kulturleri
bir araya getirmek i¢in de bir kapi araladi. Bunun érneklerinden birisi olan Morehshin
Allahyari, NewYork'da yasayan Kirt kékenli iranli sanatgi, aktivist, ve yazardir.
Ortadogulu olmanin etkisiyle de islerinde sosyal, politik, kulttrel geligkileri ele alirken
3d print ve dijital medya Uzerine Uretiyor. islerini gegmis kaynakli ve gelecek odakli

tasarlarken teknolojiyi, nesneler Gzerinde dusuinmek icin felsefi bir arag seti olarak
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kurguluyor ve 21. ylUzyildaki kisisel ve toplu yasamlarimizi ve mucadelelerimizi
belgelemek igin siirsel bir arag olarak dusinUyor. Benzer bir noktadan bambagka bir
yorumla Fasli sanat¢i Meriem Bennani de medya sanati Uzerine kulturel ifade
bicimlerini animasyon ve video montaji araciligiyla esprili bir yaklagsimla hem video

hem de mekanda kurguluyor.

Gorsel 27. Meriemm Bennani. 2020. 2 Lizards.
https://bit.ly/3eUOVy

Bu ¢alismalar daha ¢ok mizahi ifadelerle dolu olsa da aslinda bir o kadar da dolayh
bir politik anlati bigimi sergilemektedir. Siberfeminist dnculerinden net-art'in
anneannesi Tayvanli sanat¢gi Shu Lea Cheang net temelli enstelasyon, sosyal
arayuzler ve film prodiksiyon Gzerine ¢alisiyor. Erken 1980'lerden beri hala aktif bir
sekilde calisan sanatginin isleri tekno-beden, cinsiyet fuzyon ve Kkuir politika
uzerinedir. Legacy Russell ise "glitch"in toplumsal normlara gére bir hata ve ariza
olarak belirlenirken Glitch Feminist manifestosunda (https://bit.ly/3dNyTUN),
hata'nin nedenselligini benimser ve ekonomik, irksal, sosyal, cinsel ve kultirel bir
sosyal sistemde zaten bozulmus bir hatayl seve seve kabul ederek aksakligin
kasvetli imasini tersine gevirir. Glitch feminizm aslinda cinsiyet Gzerine isimlense de
aslinda bedenin toplumsal normlarini ele almaktadir. Ornegin bu manifesto, irk ve
ten renginin toplumsal algilanisi ve farkliliklarimizin ekonomik gli¢ dengesine goére
aynistirilmasindan bedensel engellilere toplumun bakisini ve kilo, boy gibi
Hollywood estetik normlarinin disindaki varolusa hata ve kusur olmaktan ziyade bu

Ozelliklerin olaganhgini ve dogalligini vurgulayarak manifeste etmektedir. Glitch
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Photo # NH 96566-KN (Color) First Computer “Bug”, 1947
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Gorsel 28. Dunyanin ilk bilgisayar canli bécegi. 9 Eylul
1947. National Geography.https://bit.ly/3ykrWUM.

hata sonucu dogan bir sey degil aslinda maddenin birbirine etkisi sonucu ortaya
cikan bir goruntd, bir iligki bicimi ve bir durumdur. Beden materyal ve immateryal
iliskisini anlamak adina Russell'in Glitch manifestosu ile bilgisayar bdcegi (computer
bug) arasindaki iliski muhtesem bir 6rnektir. Bocegin orijinal hikdyesi 9 Eylul 1947'de
dunyanin ilk bilgisayar hatasi kaydedilerek basladi. Ancak bu siradan bir 'yazilim
hatasi' degildi. Bilgisayarin donanimiyla ilgili sorunlara neden olan yasayan canli
kanh bir kelebekti. Dikkatlice ¢ikarilan bu bécek "bulunan ilk gercek hata vakasi"
olarak bilgisayar bilimcisi Grace Hopper tarafindan Mark II'de kaydedildi. Boylelikle

yazilim ve kod'larin neden oldugu islem hatalarina bug adi verildi.

Reel hayatta oldugu gibi bilgisayarda da bazi bécekler zarar verici olurken bazilari
ekrani dondurma, dalgalanma, karincalanma gibi efektler verirler. Hata olarak
tanimlanan efektler ve imajlar fiziksel dinyada toplumsal yarginin temsilcisi ola
gelmislerdir. Benim igin bunun en keyifli tarafi kiiglk olan ve ayrica "kuguk gértlen"
seyin Ustun akil Uretimi bir sistemi altist edecek guce sahip olmasidir. Russell Glitch
Feminizmi hegemonik ve partiarkal distncenin Urinu olan irk, cinsiyet, sinif gibi

toplumsal "hata"h disuncelere karsit olarak sunmaktadir.

"Glitch, makinenin i¢ ¢ekip, titreyerek ve sarsintiyla spazmlar aldid1 dijital orgazmdir.

Bu anlar, kendi fiziksel eylemimizin ritlellerine ve rutinlerine entegre edildi, kendi
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bedenlerimizle nasil etkilesim kurdugumuzu ve bu mekanize mikro ndbetler
tarafindan tesvik edilen en derin fantezilerimizi ve arzularimizi nasil kesfettigimizi
etkiliyor. Glitch, hata degil katalizérdur. Glitch mutlu kazadir. Bilgisayar konugsmanin
ortasinda dondugunda, video ara bellege alindiginda ve ilerlemeyi reddettiginde, bu
anlar yeni bir 6n sevisme modudur, bir fetis olarak degil, muhtemelen cinsel rutin
icinde 6n sevisme icin yeni bir 6n sevisme olarak kabul edilmesi gereken bir seydir.
Sahip olamayacadimiz seyi istiyoruz; Erismeyi hedefledigimiz materyal ne olursa
olsun, Glitch bizi bekletiyor ve bunun igin sizlanmamiza neden oluyor (L.
Russell, The Society Pages, 2013 s 1)."

Bir diger ornek ise 2018'de Pittsburgh Carnegie Mellon Miller Gallery'de izleme
sansi buldugum Stephanie Dinkins'in Conversations with Bina48 adli ¢alismasinda
blst olarak pedestalin Gzerine yerlestirilen bir Al robotla konusmasi Gizerine yasadigi
deneyimi izleyiciyle paylasiyor. Sanatcinin isi 1irk, cinsiyet ve gelecekteki
gecmiglerimizle kesigsen yapay zekd hakkinda diyalog platformlari olusturmak
uzerinedir. Sanati, biling, eylemlilik, algi ve sosyal esitlik kavramlarini irdelemek
uzere led-temelli uygulamalari teknolojiyi kullanarak mekanin manipulasyonu ile

ilgileniyor.

Dijital temelli calisan teknolojilere bakacak olursak uzun bir suredir kullanimda olan
3D yazici ve laser-cut gibi guncel teknoloji araclari sanat alaninda da yaygin bir
sekilde kullaniliyor. Hatta ben bu malzemeleri henliz daha yeni yeni pratik ederken
Maryland Institute College of Art'da lisans o6grencilerinden bazilari kendi 3D
yazicilarini  kendileri yapiyorlardi. Ayni ddénemde tekstil bdéliminde dijital
fabrikasyonun tekstil alanindaki entegrasyonunu deneyimlemek oldukga
heyecanliydi. Clnku bir taraftan 6grencilerle haftasonu iplik pazarina gidip oradaki
koyunlari severken, dogal yUnler alip iplerini kendi elleriyle yapmalarina sahit olup,
o iplikleri bugunun ileri teknolojik bilgisayar temelli dijital makinelerle iglemek tarih,
gecmis, bugln ve gelecek Uzerine ¢ok fazla dustince katmanlarini beraberinde
getiriyor. Fakat 20.yy. Uzerinden degerlendirecek olursak oncelikle erken donem
tekstil malzemeleri kullanan kadin sanatgilari ve onlarin erkek egemen sanat
marketi ve enstitller icinde vermis oldugu savasi dillendirmeden gegmek mumkin
degil. Kendi deneyim ve gdzlemlerime dayanarak rahatlikla sdyleyebilirim ki guzel
sanatlar icinde tekstil hala hak ettigi degeri ve destedi bulamamigtir. Bunun birgok
nedeni olsa da temelde bu bir cinsiyetci ve kapitalizmin ivmecilik politikasina

dayanan bir meseledir.
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Dantel, dikis ve 6rgu egitiminde dnce islemek istediginiz modelin gizimini yaparsiniz
ya da hazir motif kullanilir. imaj tipki dijital bir grid gibi kareli bir zemine cizilir. Sonra

bu gorsele bakarak her bir pikseli igne ve iplik aracihgiyla dokunur. Bu iki boyutlu

Gorsel 29. Stephanie Dinkins. Conversations with Bina48. 2018.
(Dijital video enstalasyon. 4 dakika). https://bit.ly/3bRY3ld.

imaj artik igne ve iplikle insan eli-parmag ile ¢ boyuta dénusur. Burada insan yine
tam olarak (¢ boyutlu yazici gérevi gérmektedir. Oteki malzemeler iplikken yerini
flament alir, igne ise elektrige bagh bir islevdedir. insan beyni ise daha énce kodu
yuklenmis bir isletim sistemi gibidir. Peki bu baglamda 3d printer ile insan arasinda
pek bir fark yoktur diyebilir miyiz? Eger X kisinin yaptig1 dantel 3d printer tretiminden
daha hatali ve deg@ersiz ise X kisinin 3d printerden daha kiymetsiz oldugu kabul edilir
mi? Tuhaftir ki ediliyor. Aslinda ortaya ¢ikan drine bakildiginda aralarinda higbir
hiyerarsik fark yoktur. insan makine arasindaki deger yargilarinda ne makinenin ne
de insanin totalde bir sorunu yoktur. Problemin ana nedeni glig¢, mikemmellik,
kusursuzluk, fonksiyon, ideal tanimini kendine gore yapan ve bunun diginda kalan
her seyi Otekilestiren ve ezen dncelikle Ustlnlikgl batili beyaz erkek ve tim

patriyarkal toksik duglnceye destek veren anlayislardir. Tam da bu nedenle
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teknolojiye ve elisine bakis acimizi belirleyen tim parametrelere kargi yeniden

dekolonize

Gorsel 30. Brit Pavelson, poster, Website, 2020.
https://bit.Iv/3viNFfS.

2.4. Spekiilatif Baglar: Parsellenmis Bedenin Kurgusal Oykiisii

Hikaye 1818 de basladi, yarasalarin ¢idliklariyla karanlik mahzenlerde ici acilan bir
surt beden transformasyona ugrayarak yeniden doguyordu. Mary Wollstonecraft
Shelley'in Gotik roman turinde yazdidi yapiti Frankenstein, spekulatif feminizmin
de bas yapitlarindandir. Clnku artik himanizmin ideal insan ve ideal beden tanimi
bastan yapilanmaktadir ve cinsiyet yoktur. Beden etten kemikten ibaret degil makine
destekli ¢alisan bir mekanizmadir. Beden piksellenmis parcalarin bitint gibidir.
igne iplikle dikilmistir. Beden fonksiyonel bir kolaj, elisi bir kurgudur. Ama kimse
Frankenstein’in bir kalbi olmadigini sdyleyemez. Siborglarin da kalbi elbette vardir.
Bu noktada insan, beden ve yabancilasma kavrami ortaya cikar. Uzayh metaforu
buna en iyi érneklerdendir. Bunun da altinda yatan aslinda insanin kendi tarihidir.
Yabanci nefretinin (xenofobia) altinda yatan nedenlerden birisi tehdit olgusudur.
Yani yabanci bir varligin gelip dizeni ve hayati altlst edip, topraklari ele gegirip,
hakim olma tehdidi Uzerine geligir. Post-antroposentrik bati merkezli humanizme
elestiri olarak Rosi Brodotti soyle der; "Postyapisalci anti-hUmanizm, humanist '‘Man'
idealini neyin olusturduguna dair fallosentrik, Avrupa merkezli ve normatif

standartlastirimis goéruslere endekslenen Uniter kimliklerin i¢inden altist olur
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(Borrowed Energy, Frieze, 2014, https://www.frieze.com/article/borrowed-energy)."
Yani tek tarafli irk¢i ve cinsiyetgi bir himanizm c¢lrik bir yapidir ve kendisinden
baskasini otekilestirmekten ileri gidememistir. Fakat siborgun bu gu¢ dengesini
altist etmeyi vadeden bir yapisi vardir. Artik beden, ten, doku ve hatta duygular

.

Gérsel 31. Cevahir Ozdogan. Antik
Siborg serisinden numara 1. 2018.
(2D print, kopuk, akrilik, ahsap).

tamamen yeniden inga edilir ve kendine yabancilasmayla basa ¢ikmak batili adam
icin de o kadar kolay olmayacaktir. Cunku artik hikdye cinslerin ve tlrlerin yani
insan, bakteri, doga ve hayvan iligkisini bastan yazacaktir. Antik Siborg Anadolu
kilimlerinde islenen tanrigalarin 3D print ile baskilanan, ortasinda bogsluk olan
yuvarlak bir ahsap masanin etrafinda bulugsmalari sahnelenen bir yerlestirmedir.
Spekulatif bir bakigla bu kez tanrigalar yerine Antik Siborg'larin bir ayin veya ritiel
bulugsmasi olarak kurgulanmigtir. Antik Siborg ge¢gmisten ilham alir ama buginin
temsili olarak gelecekten bugine bakigla kurgulanmigtir. Bu galisma bizim tarihi ve

gelecegi nasil algiladigimiza dair bir alan agmaktadir.
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Goérsel 32. Cevahir Ozdogan. Antik Siborg. 2018. (2D print, képiik,
akrilik, ahgap).

Tipki Mary Wollstonecraft Shelley gibi nice kadin yuzyillar boyu yaratan bir bedene
ve zihne sahip olarak Ustln yaratici, sifaci, yenilik¢i, mucit, sanat¢i, bilim insani
sifatlariyla var olmuslardir. “Antik Siborg” adindaki ¢alismamda Anadolu kilimlerinde
islenen tanrigalar 3D printing yoluyla baskilayip ortasinda bosluk olan yuvarlak bir
ahsap masanin etrafinda bulugmalari Uzerine spekulatif bir bakigla adeta bir ayin
veya bir ritiel bulugmasi olarak kurgulanmigtir. Kadin tarih boyunca anne ve es
olmasi ile birlikte fikirler ve teknolojiler doguran toplum mimarlaridir. Spekulatif
feminizm (SF) tekno Utopik ve distopik fantezilerin tam ortasinda gunes gibi
dogmustur. SF "bilim kurgu ve fantezi, feminist dustnce igin 6nemli araglar, 6zellikle
teori ve pratik arasinda kopru gorevi gorur. Elyce Rae Helford'in ifadesiyle diger
higbir tir feminizmin nihai hedeflerinin SF kadar aktif bir sekilde feminizmi temsil
etmemektedir: cinsiyetgilikten uzak dinyalar, kadinlarin (bilime) katkilarinin kabul
edildigi ve deger verildigi dunyalar, kadinlarin arzusu ve cinselliginin ¢esitliligini
arastiran dunyalar ve cinsiyetin 6tesine gegen dunyalar" (We are only seeking Man,
Science Fiction Studies Vol. 19, No. 2 (Jul., 1992), pp. 167-177 (11 pages)
Published By: SF-TH Inc) olarak tanimlamistir. Yeni gergcegin formu olan spekulatif
feminizmin en temel tavsiyesi hikaye anlatmak ve paylagsmaktir. Esas olan birliktelik,
almak vermektir. Topraktan alip topraga vermek gibi mesela. Cinsiyet Uzerinden
yaratilan dualizme karsin Donna Haraway'in bir metod olarak &nerisi, birlikte
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calismak ve yeniden hikaye kurmanin glcunu fark ederek distiinmek ve uretmek bu

dertle birlikte yasamak en basit formudur yasamin.

"Feminizm her zaman bir siborg olmustur, kurallari ve yonelimi (yani sibernetigi) ete
ve maddeye (yani bedenlere) dogal olarak kabul edilmeyen bir sekilde baglayan bir
kavram olmustur- ancak so6zde dogal. Biz bir organizasyonuz, organize
organizmalariz, ¢inki biz diliz ve sizi bdyle anlamistik. istila uzun zaman énce
basladi—ana diliniz sizi bebekken istila etti—yazi her zaman gbzunuze giriyor,
anaerkil kiltirlerde Misir isaretlerinden ¢ok once icat edildi. Hayir, siborglarda, siber
uzayda veya siber her seyde yatan feminizmin gelecegi degildir. Feminizmin kendisi
her zaman, 1960'larin evrenindeki astronotlar gibi yabanci bir uzayda (terimin ortaya
ciktigi yer) yasayan bir cyborg olmustur. Feminizm, bir matrisi hareket ettirme
taktigidir, teknigi bir viicuda baglayan bir teknik, bedeni teknige baglayan bir beden:
kadin, 6zel olarak cinsiyetlendirilmis bir bedenin adi ve ayni zamanda bir tur isaret

islemenin adidir (Donna J. Haraway, 1985)."

Gorsel 33. Christine Tamblyn. She loves it, she
loves it not: Women and technology. 1993.
https://bit.ly/3hzvOLI
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3. BOLUM: ELIiSi NET

En genis tanimiyla Elisi Net: Tekno Kadin ve Yeni Materyalizm cinsiyet ve
teknolojinin sanattaki yansimalarini incelemektedir. Bu tezde bir metafor olarak elisi
net ¢ift anlam tasimaktadir. Elisi Net bir anlamiyla sanatin gtincel materyali olan
internet'e referans iken, bir diger anlamda ise kadinlarin tarihin erken dénemlerinden

beri yaratmis olduklari teknoloji temelli eligine referanstir.

Sanat, zanaat, teknoloji ve cinsiyet arasindaki iliskiyi anlama, tanimlama ve
uygulama bu tezin en temel endigesini olusturmaktadir. Her bir varligin teknoloji
oldugunu varsayarsak—insanin kendisi de buna dahil—varlik, obje veya materyal
Uzerinden degerlendirilen hiyerarsik tim elementleri tek bir dizlemde var
olabilmesinin olanaklarini savunmakta ve sorgulamaktadir. Yani bir agacin yapragi
veya bir kadgit da bilgisayar "sayfasi" kadar teknolojidir—higbir deger esitsizligi

olmaksizin; tipki eligi, sanat ve dijital sanat arasindaki iligki gibi.

Bu slre¢ boyunca bircok referansla uyguladigim, yorumladifim ve gelistirmis

oldugum metodolojinin ve etigin Gretimimi nasil sekillendirdigini yorumlayacagim.
En yalin ifade ile benim yeni materyal ile iliskimde gelistirdigim etik, glic merkezli
hiyerarsinin ve dualistik deger yargilarinin tamamen disinda bir dil olugturmaktir.
Daha genis bir acgihmla; insan—insan disi, materyal—materyal olmayan
(nonmateryal), yuksek teknoloji—dusuk teknoloji, geleneksel—gincel, yumusak—
sert, ataerkil—anaerkil, hizli—yavas, disil—eril, siirsel—mekanik, fiziksel—spirittel.
Bu ayrimci gelenekten beslenen dualistik ve antroposentrik anlayisa kargi daha gok

birlestirici, akiskan, tumcu, dusunceli, bir metod/bakis agisi gelistirmeyi amagladim.

Bu tez—benim igcin—herhangi bir finali temsiliyetten ziyade surecin analizi,
belgeleme ve yorumlamayi amaglamaktadir. Spekdlatif olasiliklardan, hayallerden,
hikdyelerden ve duygulanimlardan beslendim. Arastirmamda online kaynaklardan
faydalandigim kadar muize ve kutuphane taramasi da yaptim. Mitoloji,
Fenomenoloji, Antropolojinin alt dallari olan Etnoloji ve Etnografya gibi alanlardan
ilham aldim, yararlandim. Umudum Sanatta Yeterlilik Tezimi surdurulebilir kilmak ve
benimle ayni kaygilari guden sanatgi ve arastirmacilarla yeni metotlar gelistirmektir.
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3.1. Oncesi ve Sonrasi: Dijital ve Bedenin Aglari

Gorunur—gorunmez aglarla birbirimize bagli oldugumuz evrenin pargalari olarak
birlikte bu dinyay! kurduk. Doga, insan, hayvan ve bakteriler vs. karsilikli alma
verme duzeni igerisinde gevremizi algiladik ve turli hikayelerle dinyayi kurduk.
Herkes kendi varolus hikayesini gesitli korelasyon aglariyla islenir ve iligkilenir hale
getirdi. Insan turinin en blyik hikdyesi madde ile olan iligkisidir. Kimisi ipten
kopraler kurdu sinirlari asti. Kimisi tahtalardan kayiklar yapip denizleri asgti. Kotu
kardeslerimiz oldu yaptiklarimizi yiktilar. Iyi kardeslerimiz ise koruyup kolladilar.
Bazilari sadece elma agacinin altinda oturup derin derin dusundu. Boylelikle
sonsuza kadar artan aglarla birbirimize baglandik. Resimler yaptik magaralarda ve
efsaneler, mitolojiler, destanlar yazdik ve ¢aglar arasi baglar kurduk. Artik hayvan
degildik sosyal birer kasif insan olduk. Ag kavrami benim icin "birliktelik" metaforudur
ve insan, madde, tabiat ve otesiyle arasindaki bagin temsilidir. Tekstil ise hem
bunyesinde tagidigi fiziksel dokunsallik hem de toplumsal gercekligiyle en gugli
teknolojilerden birisidir. Gucu anlasilanin aksine kirilmaz, yikilmaz, kalici ve
dayanikli bir fizikselligi oldugundan dedgildir. Glclu tam aksine bu kadar narin iken
ten olup bedenimizi kucaklamasinda, ev olup sicak ¢adirina almasinda, motiflerle
dil olmasinda, yani dogayla bir olup kultir yaratmasindadir. Ursula Le Guin'in
ifadesine gore "teknoloji materyal diinyasinda aktif insanin araytzudur (Guin, 2004,
A Rant About "Technology”, s. 1 http://ursulakleguinarchive.com/Note-
Technology.html).” Guin dunyanin durmaksizin karmasik ve uzmanlk gerektiren
teknolojiyle insanin dogal kaynaklari yanhs kullandidina vurgu yapiyor. "Bu,
kelimenin kabul edilebilir bir kullanimi degildir. "Teknoloji" ve "yuksek teknoloji" es
anlamli degildir ve "ylksek" olmayan bir teknoloji, hi¢cbir anlamda mutlaka "disuk"
degildir” (Guin, 2004, A Rant About "Technology, S 1
http://ursulakleguinarchive.com/Note-Technology.html).” Yumusak bilim kurgu (soft
sci-fi) yazari olan Ursula Le Guin teknolojinin ge¢cmisi ve bugun Uzerinden kurulan

hiyerargik deger yargilarini sanirim en guzel elestiren kigidir ve soyle ifade eder:

Yiz elli yildir araliksiz genisleyen teknik marifetlerimiz yuzinden o kadar
duyarsizlastik ki, bir bilgisayardan veya bir jet bombardiman ugagindan daha az
karmasik ve gosterisli higbir seyin "teknoloji" olarak adlandiriimayi hak etmedigini
disinuyoruz. Sanki keten ve flax ile ayni seymis gibi—sanki kagdit, mirekkep,
carklar, bicaklar, saatler, sandalyeler, aspirin haplari, dislerimiz ve parmaklarimiz
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gibi bizimle dodan dogal nesneler mig gibi—sanki bakir tabanh ve yinli gelik
tencereler gibi geri dénlstlirilimis camdan o6rllmis yelekler adaglarin lzerinde
biyudl ve onlari heniiz olgunlastiklarinda topladik... Cogu teknolojinin aslinda
oldukca "yuksek" oldugunu goéstermenin bir yolu, kendinize herhangi bir insan
yapimi nesneyi sormaktir: Nasil yapilacagini biliyor muyum? Kibrit olmadan ates
yakan herhangi biri muhtemelen "dlUsuk" veya "ilkel" veya "basit" teknolojilere
uygun bir saygl kazanmistir; Kibrit ile ates yakan herhangi biri, bu énemli yiksek
teknoloji icadina saygi duyacak zekaya sahip olmaldir. Bir buzdolabini nasil
yapacagimi ve cgalistiracagimi ya da bir bilgisayari nasil programlayacagimi
bilmiyorum, ama bir balik kancasi ya da bir ¢ift ayakkabi yapmayi da bilmiyorum.
Ogrenebilirim. Hepimiz dJrenebiliriz. Teknolojilerle ilgili en giizel sey bu. Onlar

yapmay! 6grenebilecegimiz seyler (Guin, 2004, s 1. A Rant About "Technology).

Le Guin'in bu yaklasimi web tasarimi ve kod yazmayi 6grenmeye karar verme
surecinde benim igin 6nemli bir motivasyon araci olmustur. Bu suregte bazen

dokuma yapmanin kod yazmaktan daha zor oldugunu deneyimledim.

Gérsel 34. Cevahir Ozdogan. Mekik. 2020. Goérsel 35. Cevahir Ozdogan.
Artists’ Tools. Special Special, NY. (3d print Mekik. 2020. Artists’ Tools. (3d
20x2x4m) print 20x2x4m)

Yirmi birinci yuzyillin ¢eyrek asirhk doneminde yukselen bilingle internet de
okyanusun derinliklerinden semaya kadar bizi birbirimize baglayan aglarla
olusmaktadir. Aglar benim pratigimde birbirine bagh olmanin metaforudur. Bu aglar
hem goruanur hem de gorunmez baglardir. Mesela koyun yununden orulmusg bir
kazak aglar ve baglarla yaratilan bir dokumanin butinudidr. Tum bedene sarilir,
kaplar, kucaklar, sicacik tutar ve korur. Beden bu materyalle bulustugu vakit

koyunun kendisiyle goérunur bir bag vardir. Ama maddeyle iligkimizi anlamh kilan
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duygularin ve maddenin kendi manasini kavramaktan geger. Yani bagka bir deyigle
insan merkezci (anthropocentric) Ustten bakan ve karar veren bir tavirdan ziyade
maddenin kendi yalin varhgini farketme ¢abasi, olmasi gereken en temel olgudur.
Bu insan turu igin kendisine yasam veren tum varliklara yonelik tesekkur ve
sorumluluktur. insani merkeze alip geri kalan her seyin insana hizmet ettigi
anlayisinin 6tesinde bir sorumluluktur. Glncel felsefe ve sanat alaninda son dénem
ana akimlarin en buyuk endiseleri 1k, cinsiyet ve iklim Gzerine sekilleniyor. Bu
endiselerin hepsi ayni kokten beslenen 6ncelikle insan merkezci ve erkek egemen
hatta "batili beyaz adamin” hikmuyle zencilere ve beyaz olmayan tim irklara,
kadinlara, escinsellere, engellilere, akil hastalarina, korunmasiz bireylere, agaclara,
denizlere, okyanuslara, deniz canllarina ve atmosfere karsi korkung bir suratle
somurgeci ve kapitalist vahsetle isgal ediliyor. Bu hizlandiriimig kapitalist vahsete
karsi siberfeminizm gliinimuz materyallerini kullanarak bu vahsi yapilanmaya karsi
tavir aliyor. Her bir kusak kendinden sonra gelen yeni materyal veya teknolojiye
karg! direng gostermektedir. Bunun bir nedeni yeni olana kargi yabancilasma ve
korkma iken bazen de bu materyale kargi acziyet ve yetersizlik hissi duymasindan
ileri gelebilmektedir. Ote yandan iktidar, tanimadigi ve tanimlayamadigi materyale
kargi tahakkim saglayamadigindan karsi diren¢ gostermektedir. Tam da bu kargi
durusa yonelik siber feminizmin gayesi materyalin ne oldugu kadar nasil
kullanilmasi gerektigine yonelik gelistiriimesi gereken etik ve prensiplerdir. Bugune
kadar kesfedilmis higbir teknolojinin tamamen iyi veya kotl niyetli oldugunu
disunmek dogru degildir. Materyalin potansiyelini hakikatle kavramak igin bireyin
sahsina yonelik faydaci bir tavirdan ziyade o materyalin kendisine yonelik
farkindalik, biling ve metot gelistirmek en oncelikli durumdur. Bu da o materyalin
potansiyelini ortaya ¢ikarma ve tanimlama ile baslar ve sonrasinda etik belirlemekle

ilerler.

Web sanatinda bunun en iyi érneklerinden Britanya-Kanadali performans sanatgisi,
yazar, arastirmaci J.R Carpenterin ¢alismalari farkli disiplinler Uzerine
sekillenmektedir. Uretimi haritalar, zineler, kitaplar, siirler, bilim kurgu, kurgu
olmayan, dogrusal olmayan (non-linear) hipermedya (hypermedia) anlatilar ve
bilgisayar-temelli metinlerden olugsmaktadir. Bu teze c¢ok buyldk ilham olan
Carpenter'in doktora tezinde El Yapimi Web ifadesini kullanmasinin nedeni el

yapimi web sayfalari ile fanzinler, brogurler ve sanatgi kitaplari gibi el yapimi basili
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materyaller arasinda bir iligki kurmak igin ‘el yapimi web' terimini kullandigini ifade
ediyor. Carpenter bu yolla materyal ve materyal olmayan iliskisine yénelik guclu bir
perspektif getiriyor. Zihin, beden ve algi Uzerine mesafeleri kirarak boyut algimizda
yer degisimine yardimci oluyor. Yani dijital dusunebilme becerisi gelistirilen, ayni
zamanda fiziksel hayattaki eylem ve dusunce bigimlerine dair de biling ve farkindahk
geligtiriyor. Buna érnek olarak; bir arabanin koltugunun ileri geri alma gereci ile
yaptigimiz manuel ve fiziksel temelli teknoloji ile bir web sitesindeki imaji saga sola,
ileri ve geriye kaydirmasi hareketi materyal immateryal iligkiyle agiklanabilir. Bu
hareket eden imajlar rastgele hareket etmezler belirli bir sistem ve kodla ¢alisirlar,
tipki dokuma tezgahinda uygulanan algoritma gibi. Bunun énemi bize sorgulayan
bir akilla bugune kadar dayatilan gergekliklerin 6tesinde bir disinme bigimi
yaratmasidir. Ortaya koydugu terim ve yaklagsimla Carpenter web Uzerine galisan

bircok sanatgiya ilham olmustur.

in e moming,
the air was thick

with the sound of

beatings,

Gorsel 36. J.R Carpenter. Fishes & Flying Things/
Baliklar ve Ugan Seyler. https://bit.ly/330ydd5.(Net
sanati).

Hem igleriyle hem de radikal pedagojik felsefede ¢gagdaslarimdan web art sanatgisi
ve akademisyen Laurel Schwulst ise web sitesi yapmak igin teknik bir birey olmaya
ve ¢cok komplike bir sey yapmaya gerek olmadigini savunuyor (The The Creative
independent, 2018, https://bit.ly/3mw7ZF0). Hatta kiiciik hatalarin bug'larda (bdcek)
internetin bir gercegi ve sevimli birer hata olarak kabul edilmelidir diyor. Biz siradan
insanlarin da hayatlari mukemmel degildir dolayisiyla web sitelerimiz de mukemmel

olmak zorunda degildir. Olmasi gereken sey bizi aslinda neyin temsil ettigi ve bizim
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dinyamizi nasil kurmak istegimizle ilgilidir. Bu da bana Virginia Woolf'un “Kendine
Ait Bir Oda”sini hatirlatiyor. Kisinin kendi elleriyle kendisini temsil eden sesini
solugunu kullandigr hem bir odasi hem de o odanin kocaman penceresinden dis
diinyaya acildidi bir hiirriyet alani olabilmektedir web. The Creative independent'de
verdigi bir réportajda Schwulst web sitesini c¢esitli fiziksel dinya objeleriyle
iliskilendirmektedir érnegin, web sitesini bir raf, bitki, bahge olarak distinmektedir
(The The Creative independent, 2018, https:/bit.ly/3mw7ZF0). Carpenter ve
Schwulst'a benzer bir yaklagimla benim igin el isi web ve el igi materyalleri 6rnegin,
kanavige, orgu, ti1§ isi, zine, dikis, ¢izim ve heykel gibi alanlari akiskan bir gecisle
isliyorum. Buradaki akigkanlik zithk, otekilik, itme ¢ekme vs. gibi ¢izilmis kalin
kontorlere kargi temsili bir ifadedir. Bunu yaparken metafor olarak "net" i hem
internet temelli dijital bir elisi olarak ele alirken ayni zamanda "net" ingilizcede ag
anlamina gelen t1§ elisi olarak aglar ve baglar dokuyorum (Gdérsel 38, 39). Bagka bir
deyisle materyal ve materyal olmayan arasindaki korelasyonu temsilen 'net' i hem
elisi olarak fizikselligi ile pratik ederken ote yandan neti dijital materyal olmayan bir

malzeme olarak esit dizlemde iligskilendiriyorum.

Antropolojik agidan beni en ¢ok etkileyen sey insanin en erken yaratim surecinde
parmaklarini yani kendi bedenini kesfetmesi ve dogayla iligkilenmesidir.
Antropolojinin de sorusu olan bizi insan yapan seyler arasinda en guglu element
tekstildir. Bugln ise guncel teknoloji olan bilgisayar ve dijital aglar insanin evrimini
siborg olarak tanimliyor. Teknoloji ve bedenin tarihsel agidan disinlnce, aslinda
ilk bilgisayarin insan olmasi ve parmaklariyla pikseller yaratarak maddeye sekil
vermesi muazzam bir korelasyonla dokuma, érme ve imaj yaratma hikayesidir. Bu
baglamda Net kavrami benim islerimdeki tum ikili olgulari eski-yeni, kadin-erkek,
dijital-tekstil dualizmini ayristirici olmaktan ziyade birlestirici, akiskan, 6rilmus ve ic
ice gecmis bir ifadeyle eritir. Materyal simbiyotik yagama prensibine uygun olarak
tum varligin birligini temsil eder. Net'i boyutlar arasi bir bag, hiyerarsiyi yikan bir
zemin ve duzlem olarak dusliyorum. Bu duzlem bize birlikte olabilecedimiz ugsuz
bucaksiz bir ova sunmaktadir. Biz insanlar o ovaya birlikte su verir, eker-biger,
yetigtirir, birlikte yer, yasar, sevisir, yaslanir ve nihayet toprak veya suyla yeniden

batlnlesiriz.
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Donna Haraway, Staying with the Trouble Making Kin in the Chthulucene adl

kitabinda (2016), verme ve alma, katilim, zanaat yapma, izleme ve takip etme gibi

ortak bir dogayi vurgulayan bir dizi diguince ve hikaye anlatim yontemlerini bir araya

getiren bir figiir sunuyor. Bu spekdlatif figliri "String Figure/ Ip Figlrd" olarak

adlandiriyor. Bu aslinda bir iplik oyunudur ama her seyin birbirine entegre ve bagli

oldugunu temsil eder. Bu figurlerin temsili tlrler ve uzay arasinda baglanti kurmanin

yollaridir-bazen ise yarar, bazen basarisiz olur, aktiftir ve bazen hareketsiz kalir. SF

(string figure) harfleriyle tanimladigi figur, yaratici yollarla digerlerine ve uzaylilara

ve bunlarin paylasilan topluluklarla baglantilarina- simdiye kadar bildigimiz seylere

gegici bir gozle hitap eden ¢oklu uygulamalari ¢cagristiriyor.

Gérsel 37. Cevahir Ozdogan. How the
Web Was Woven/Bu Aglar Nasil Orildi.
2019. (Orgl, Laser cut, ahsap. 35x50).
ICA, Baltimore, MD.

= v'f.‘ 4‘ :E‘S

Goérsel 38. Cevahir Ozdogan. How the
Web Was Woven/Bu Aglar Nasil Orildi.
2019. (Orgl, Laser cut, ahsap. 35x50).
ICA, Baltimore, MD.
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3.2. Yumusak Direng

Ursula Le Guin yumusak ve sert bilim kurgu (hard—sci fi/ soft—sci fi) arasindaki
yuksek teknoloji dusuk teknoloji dualizmine elestirel bir yanit verirken sunlari dile
getirdi; "bu kabul edilebilir bir kelime veya ifade bigimi degildir. Teknoloji, yliksek
teknolojiye es anlamli degildir ve de teknoloji ille de "ylUksek" veya "dusuk" degildir

ve higcbir sekilde bdyle tanimlanamaz" (http://www.ursulakleguinarchive.com/Note-

Technology.html). Keza, benzer de@er yargisina maruz kalan dikig, nakis, orgu ve
dokuma da yumusak, kirilgan zayif, dayaniksiz oldugu i¢in kadin sanati olarak
kategorize edilen eligleridir. Kadin sanatinin materyal tarihine baktigimiz zaman
anlanz ki yumusaklik ideolojik bir yapi, politik bir diren¢ modeli olarak kati, maskulen
ve patriyarkal anlayisa karsi ¢ikan bir olgudur. Buradan hareketle benim kendi
pratigimde deneyimledigim sey ylksek ve dusuk teknoloji olarak kategorize edilen,
cagdas ve geleneksel olarak ayristirilan kadin el isi, tekno-oglan isi olarak
cinsiyetlestiien materyaller arasindaki kor dugumu sokmek ve cinsiyet dualizmini

yok etmektir.

Gérsel 40. Cevahir Ozdogan. How

Gorsel 39. Cevahir Ozdogan. How the the Web Was Woven/Bu Adlar Nasil
Web Was Woven/Bu Aglar Nasil Orildu. Orildi.  2019. (Dokuma, Cubuk
2019. (Dokuma, Cubuk dokuma tezgahi, dokuma tezgahi, Laser cut, Ahsap,

Laser cut, Ahsap, Kopuk. 203x83). ICA, Kopiik. 203x83). ICA, Baltimore, MD

Bu slrecte yaptigim heykel yerlestirme (Gorsel 40,41), ortagag Avrupa’sinda

kullanilan bir dokuma tezgahindan ilham aliyor. Cubuk dokuma diye adlandirilan bu
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dokuma tezgahinin yapisi hem enine hem de boyuna tekrarla ilerleme 6zgurlGgu
sunar. Bu tezgahla dokuma isleminde kopuk izolasyon borusu kullanarak deneysel
bir dokuma enstalasyonu olusturdum. Kopuk ve gubuk ayni bigime sahiptir, ancak
sert cubugu yumusak kopuk yalitimi ile dokuyarak yumusaklik ve sertlik iliskisine
atifta bulunup bu yapiyla tek bir beden olusturmaktadir.

Dokunsal bir materyal olan tekstilin insanin bedeniyle birlesirken duyular aktive
eden ve bu yolla bellekte farkli odalar acarak hafizayi etkileyen bir 6zelligi vardir,
tipki koku gibi. Benim igin tekstil odakli el isi hafizamda yer alan gocuklugumun ¢ok
Ozel anilarini ve imajlarini olusturur. Ailemdeki kadin bireylerin profesyonel dikis ve
orgu tasarimlari ve bunun etrafinda olugan elestiriler, fikirler, rekabetler ve sohbetler
aslinda sadece tekstil ile fiziksel iliskimi deg@il ayni zamanda erken donem estetik ve
sanat bilincimi de gelistirmistir. Bugin hala hafizamda ilk gunkui gibi yeri olan
teyzemin kiz meslek lisesinde 6dev olarak bana 6rdigu 6rdek desenli hirka yer alir
ve sanirim benim resim ve tekstil arasinda kurdugum iligkinin temeli olan imajdir.
Tekstilin benim erken yaslarda bilingaltima kazinan tum anilari yumusaciktir,

kucaklar, guven verir ve konforludur.

X

Gérsel 41. Cevahir Ozdogan. Piko. 2018. Gérsel 42. Cevahir Ozdogan. Piko. 2018.
(Bilgisayar destekli kanavige, etamin, iplik (Bilgisayar destekli kanavige, etamin, iplik
17x17cm). 17x17cm).

Her ne kadar guzel sanatlar resim egitiminin ilk yillarinda tekstil odakli galismasam
da aslinda canvas da bir kumastir. Kasnaga gerilmedikge yumusgak ve esnektir.

Tipki toplumsal cinsiyet¢i heteronormatif olmayan tim bedenleri kaskati bir kasnaga
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alip kendi dlgulerine uygun gergeveye germesi gibi. Ama bu gerginlik durumu kendi
icinde kumasta araliklar, yirtiklar agar ve bize yumusak dokusunu karsi bir direng
olarak gosterir. Teknoloji ve tekstil Uzerine c¢alismalarim boyunca birgok farkl
disiplin Gzerine deneyimlerim oldu. Bunun sonucu beni en gok geken tarihi ve guncel
materyalleri veya teknikleri birbirine fiziksel olarak dokundurma ¢abasinin cinsiyetgi
dualizme kargi referans olmasidir. Bu dokunus yumusak iplik 6rgi ve sert ahsap
bulusmasinin i¢ ice gegisi ile birlikte tek bir bedende farkli dokularin ayrismadan
mevcudiyetinin temsilidir. Beden-zihin iligkisi ile dijital ve elisi temelli yaptigim
calismalari bu ikilemde bir metafor olarak distiniyorum. Bu yolla dokunulan ve
dokunulamayan, materyal ve immateryal iliskisi gece ve gundiz kadar net bir
ayrimdan ziyade arafta ve likit gegisi anlama ¢abasidir. Daha net bir ifadeyle bu tek
bedende yumusak ve sert dokunun zithgi degil birliginin hikayesi, toplumsal degil

dogaya ait olandr.

Gorsel 43. Cevahir deogan. How the Web Was Woven/Bu Ag Nasil Orldi. 20109.
(Ogru, Laser cut, Ahsap). ICA, Baltimore, MD

Bauhaus'in dokuma ustasi Anni Albers insanin dokunma deneyimini sdyle aciklar;
"kendimizi gergeklige karsi ikna etmek igin seylere dokunuruz. Sevdigimiz nesnelere
dokunuruz. Sekil verdigimiz seylere dokunuruz. Bizim dokunsal deneyimlerimiz
ilkeldir* (Weber, Nicholas Fox. Cirauquui, Manuel. Smith, T'ai. Anni Albers: On
Weaving: New expanded Edition, 2017. Princeton University Press. 9). Cinsiyetci
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dualistik ayrimi anlayabilmek igin insanin aslinda hala bir élgtde ilkel oldugunu

kabul etmek lazim.

Goérsel 44. Cevahir Ozdogan. Counterweight/Denge. 2018. (Beton, tilbent, gelik
kablo, cengelli igne, gromet, kauguk hortum, 7.62x2.54cm). The Menial Collection,
Baltimore, MD.

Bu tez boyunca dokunsalik Uzerine kurulu dualistik bir odaga sahip ¢alismalarimda
(Gorsel 44, 45) insaat malzemeleri kullanimi yoluyla materyalin cinsiyetlendiriimis
dogdasini arastirdim. Beton bir ingaat malzemesi olarak sertlesen kati bir yapida
olmasi maskulen bir gévde olusturur. Cimentonun eril karakteri ile diyalog i¢inde
olan yumusak tekstil sanatina atifta bulunan bu c¢alisma “Yumusak Beton”

adindadir.
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Gérsel 45. Cevahir Ozdogan. Counterweight/Denge. 2018. (Beton, tiilbent, celik
kablo, ¢cengelli igne, gromet, kauguk hortum, 7.62x2.54cm). The Menial Collection,
Baltimore, MD.

Ana Tanrigalari tanriga yapan en temel unsur dogurganliklariydi ve inanisa gore
bunu kadinin tek bagina yaptigi dolayisiyla yaratan kutsal bir varlik oldugu
yonundeydi ta ki bilim bu iste erkegin de parmagi oldugunu ispatlayana kadar. Bu
bulug kadinin toplumsal sifatini degdistirmis olsa da aslinda yasamini pek de
degistirmemigstir. Cinku Ana Tanrigalar bizim bugun anladigimiz gibi sadece Ureyen
ve tUm gun tahtta oturan figurlerden ¢ok daha fazlasi olsa gerek. Yani onlarin
tanrigaliklari erkegin ddl yatadi olmaktan o6tedir, tarimci, as¢i, is¢i, mimar, sanatgi,
diizen kuran énci figlrlerdir. ilkelligimize aydinlik bir yol agan felsefe ve biling
calismalari Antik Cagda gelismistir. Ama Orta ¢ag Avrupa’sina geldigimiz vakit bu
gelisme yerini Ortodoks Hristiyan duslncenin cinsiyetgi yaklagsimina devretmistir.
Buna ornek olarak, Avrupa'da krallarin elbiseleri igin nakig, kanavige yapanlarin
¢ogunun on sekizinci ylzyila kadar erkek oldugu biliniyordu (Rozsika Parker, The
subversive stitch. 1984). Ekonomik ve sosyal degisimler sonucu erkekler bu igi
kadinlarin ellerine devrettiginde bir anda sdylev degistirip, bu isin erkek isi olmadigi
¢unkii malzeme olarak narin, nazik, hafif kumagslar ancak kadinlarin yumusak
ellerine yakisir diye ifade edilmistir. Bu da cinsiyetlestirilen materyale en iyi

orneklerden birisidir. Burada nesne obje iligkisinden ziyade bunu kimin ve neden
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tanimladigi 6nemlidir. Kadinin domestiklestiriime sureci modern zamanlara kadar
uzanan uzun bir hikayedir. Bugln ise her ne kadar hala kadinlar erkeklerle esit
haklara sahip olmasa da teknolojik materyali kullanabilme 6zgurligune sahiptir.
Kadinlarin gunumuzde dijital teknoloji alanlarina yonelimleri yuksektir. Hatta bu
alanlarda adeta vahsi orman kanunlarini, maas esitsizligini, emek sémurgeciligini,
Otekilestiriimeyi géze alarak alarak ¢alismaya devam etmek zorundadirlar. Fakat
durumu tersten okudugumuz vakit bir erkek hala kolay kolay orgu, dikig, nakig gibi

tekstil temelli sanata sadece ilgi duydugu i¢in bile yonelemez ve bu toplumsal bir
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Gorsel 46. Jordan Nassar. 2015. (El yapimi
kanavige. 50.5 x 61 cm).

baskidir. ClUnkl bu kadin isidir ve yumusaktir. Buguin hala tekstil bolimlerinin
cogunlugu kadinlar ve escinsellerden olusur. Geriye kalan erkeklerin cogu da
muhakkak zihinsel evrimini ¢agin oOtesine tasimis hetero erkeklerdir. Yani
heteronormatif bir erkek tekstil bolumleri gibi kadin sanati olarak tanimlanan
alanlarda var olmayi genellikle tercih etmez. Dolayisiyla yumusaklik politiktir ve

patriyarkaya karsi bir direng olarak anlam kazanmaktadir.

islerimde nakis, kanavigenin piksellenmis imajin kumas Uzerindeki ve bilgisayar
ekranindaki goruntusu, kisisel Uretimimde énemli bir ilgi alani olusturmaktadir. Bu
bakis acisinin tarihi atomun pargalanmasindan, Picasso'nun goruntuyu pargalarina

ayirma egilimden, Frankestein’la insani pargalarina ayirma egilimiyle ve insan
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bedeninin farkh pargalarina goére kumas kesip dikip bigme eylemi ile butlinuyle
iliskilidir. ButinU anlama ¢abasinda her zaman parsellere ayirma ve tek tek her bir
parcay! kendi igcinde anlamakla mumkuindur. Benzer sekilde kanevige teknigi imaji
piksellere ayirma ve capraz dikis (x) ile iglenir ve boylelikle biraz bulanik bir imaj
ortaya ¢ikar. Jacquard Loom’dan aldigim bir dokuma dersinde de benzer bir durum
vardi. imaj énce dijital ortamda tasarlanir ve daha sonra piksellerine ayrilarak belirli
Olcekte pikseller Uzerine renk ve doku gibi elemanlar eklenir. Benzer bir siregle
kanavice calismalarimi once dijital ortamda (photoshop) Anadolu maotiflerini

modifiye ederek, sonra bu tasarimi kanevige yaziliminda tekrar iplerin

Gorsel 47. Cevahir Ozdogan. Gorsel 48. Cevahir Ozdogan.

Counterweight/Denge. 2018. (Seffaf silikon Counterweight/Denge. 2018. (Seffaf

kagit Gizerine kanavice, metal aski, 6”x7”) silikon kayit Gizerine kanavice, metal aski,
6”X7”)

dokuma sekillerine ve kasnaga gore tasarladim ve kanavige makinesinde basildi.
Sonug olarak geleneksel elisi sanatini dijital yontemlerle deneyimlemek hem teknik
hem de teorik ¢ercevede anlamak c¢ok onemliydi. Dijitalle iligkili her seyin ¢ok
yuceltildigi bir cagda yasiyoruz. Bunun en temel nedeni ise bu teknolojinin aslinda
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mikemmelligine duyulan bir hayranliktan ziyade, insanin biraz daha
muikemmellesme arzusuna hizmet etmesidir. Yani yine karsimiza insan merkezci bir
sorun cikiyor. Ama dijital temelli islem de teknik olarak insan kadar hatali ve
kusurludur. Aradaki en belirgin fark hizdir. Bu da aslinda hatalarin da hizlanigiyla

apokaliptik sona dogru bizi slratle surtkleyen gercekliktir.

e — — 1

Gorsel 49. Cevahir Oqugan. How the Web Gérsel 50. Cevahir Ozdogan. How the Web
Was Woven/Bu Ag Nasil Orilda. 2019. (Orgd, Was Woven/Bu Ag Nasil Orildi. 2019. (Org,
| aser cut ahsan 35x50) ICA Raltimore. MD. Laser cut, ahsap. 35x50). ICA, Baltimore, MD.

Bu tez boyunca yumusak direng Uzerine gelistirmis oldugum metodlardan birisi
“‘yumusak beton” adini verdigim betondan yapmis oldugum kumastir. Bu yapi
¢gimentonun sert ve kati yapisindan yumusak ve slzulen bir kumasa
dondsturalmastir. Feminist pratige atifta bulunan yumusak beton adli bu ¢alisma
betonun maskulen ve sert karakteriyle diyalog halinde olan yumusak tekstil
sanatinin transformatif temsilidir. Burada en 6nemli referans patriarkanin temsili
mimari ve dikili anitsal yapilarin sertligine karsin yumusak bir formla sertligi
yikmaktir. Bu ¢alismada (Gorsel 45, 46) beton kadin bedenini temsil eder. Siborg

teorisinin en eski temsillerinden birisi olan Mary Shelley'in eseri olan Frankenstein
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bu ¢alismanin ilham kaynagidir. Beden, kimlik, cinsiyet ve insan sorusuna yonelik
arayiglari sorgulamaktadir. Yumusak beton spekulatif bir kurgudur ve ne kadindir
ne de erkek sadece parsellerin bir araya geldigi bir bedendir. Bu da sonug olarak
feminist yeni materyalizmin beden Uzere kurgulanan dtalizmin temsili yapilarinin bir

ornegidir.

Gérsel 51. Cevahir Ozdogan. How the Web Was Woven/ Bu A§ Nasil Ortildi. 2019.
(Dokuma, Cubuk dokuma tezgahi, Laser cut, Ahgap, Kopulk). 203x83. ICA, Baltimore,
MD

Sonug olarak yumusaklhk benim calismalarimda cinsiyetcilige karsi bir direncin
temsilidir. Yumusaklik, nazik, incelik, hassasiyet sadece bir kumas dedgil, cinsiyetten

bagimsiz insanin dokusunun temel nitelikleri olmahdir.

3.3. Yavas Direng

Gelisim, degdisim, yenilik, ilerleme, daha hizli, daha ¢ok! Bu toksik sloganlarla ivme
kazanan yirmi birinci yuzyilda bilgisayar ve internet teknolojisi kapitalizmin en
kullanisl oyuncagi olmustur. Tipki “YUzuklerin Efendisi’ndeki ylzugun Sauron’un

eline gegmesi gibi.
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Her ¢cag yeni obje ve metotlar getirir hayatimiza ve biz onun etrafinda sekillenir,
yenileniriz kisaca evrimlesiriz. Bu kesinlikle bir ilerlemedir ama bu ilerlemeyi
hizladirdigimiz anda aslinda gerilemeye dogru ilerledigimizi ninayet anladik. insanin
bircok kesfi kendi sonunu getirmek Gzerine donustu ve adim adim ilerledi. Makineler
yarattik ve ilerleme, gelisme, kalkinma, daha ileri, daha hizli, daha glgliu gibi
kavramlarla yagladik bu makineleri. Ama sorulmasi gereken asil soru nereye dogru

ve nasill ilerliyoruz? Durmak i¢in gok mu ge¢? Yavaslamanin olanaklari nelerdir?

Gorsel 52. 1812'de ki Luddite hareketini temsili gravirde iki adam jacquardh
dokuma tezgahini kirarken. 1820. https://bit.ly/3eWc96E.

Luddite'lerin ellerine baltalari alip dokuma makinelerini yerle yeksan ediglerini
anlamak buginun deneyimiyle daha kolay sanirrm. 19.yy’da ortaya ¢ikan tekstil
iscilerinden olusan bu grup sanayi devrimine karsi blyUk nefret duyarak ayaklanma
baslattilar. Clinkld makinelerin insanlarin yerini alacagina ve issiz kalacaklarina
inaniyorlardi. 21’'yy da ise benzer bir sekilde teknofobik insanlarin robotlarin diinyayi
ele gegirecegi spekulasyonu ve teknolojiye yonelik nefret sdylemleri hala stire gelen
bir gercektir. Buradaki temel mesele insanin dogaya, maddeye, kisaca her seye

tahakkima kendi ¢ikarlari dogrultusunda mesrulasmasi yonindedir.
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insanin dogaya hatta kendisi disinda olan her bir varliga karsi bu tahakkiimii bugiin
yasadigimiz irkgl, cinsiyetgi, sinif¢i distncenin de kdkli sorunudur. Buna karsi bir
sekilde var olmaya c¢alisan nihilizm ve aktivizm arasinda sikismis bir jenerasyon
olan ge¢ Y kusagi ve milenyum kusagi yeni teknolojiye karsi direnmek yerine bu
araci bir direnig alani olarak gértyordu. Erken 90’larda Mark Fisher ve Sadie Plant’in
da aralarinda bulundugu ivmecilik (acceleration) sibernetik teknokdiltiire ydnelik
metodolojik yaklagimlar ve gugli dngoruleri ile dijital kapitalizme yonelik elestiriler
ve yeni perspektifler getirmislerdir. Bu baglamda guncel feminist hareketlerinden
muzik ve plastik sanatlar alaninda da xenofeminism ve sonicfeminism gibi kolektif
inisiyatifler olugsmustur. Bu inisiyatifler cinsiyet ve teknoloji alaninda yepyeni
argumanlar ortaya koymuslardir. En temelde ise uluslararasi dlgekte kadinlarin
baglarini sanat ve teknolojiyle kurmaktir ve bunu uygularken de internet gibi yeni

teknolojik materyallerin saglamis oldugu olanaklari kullanmaktadirlar.

Xenofeminism (XF) tekno-materyalist, posthimanist bir kollektif ve ivmecigin guglu
savunucularindandir. Farkli disiplinlerden, kultirel ve cinsel kimliklerden olusan
kolektif bir topluluktur. XF maskulen-feminen deneyimini, insan sonrasi teorileri,
politik, ekolojik ve ekonomik elementleri g6z 6énidnde bulundurma kaygisiyla
yabancilagsma Uzerine ve “insan” olarak benlik bilinci ile materyal semiyotik dinyada
teknolojiyi bir arag olarak kullanmaktadir. Manifesto kendisine yonelik tek bir tanima
karsi ¢ikar ¢lnku kolektif bilingle hareket eder. Grubun en temel felsefesini xeno
kelime anlamiyla “yabanci” kavrami Gzerine inga etmektedir. Kolektif bunyesinde
bircok farkl gorasu barindirdigi igin XF farkli kimlikleri igine davet etmeyi amaclar
ve her bir kimligin kendi tanimini bayuk bir semsiye olarak XF altinda kapsar. Bu da
uzaklasilmig gorusten ziyade zitlklarin iletisim ve birligine yonelik ayni hedefe dogru

¢6zum Uretmek adina bir praxisi amaglar.

Buna 6rnek olarak, 2020°de Washington, DC’de olmasi planlanan fakat Covid-19
nedeniyle siber sergiye donusen “not (yet) futura free” adli grup sergisi farkl etnik
ve kulturel altyapilara sahip kadin sanatgilarin spekulatif feminist konseptte pratikleri
uzerine sekillenmistir. Fakat sergi siber alana tagininca sanatgilar karantina, sifa, 6z
bakim, terapi, hijyen, kollektif bilin¢g gibi herkesin ortak deneyimi olan konu ve
kavramlar Uzerine yeniden is Uretti. Benim ¢alismam “Kolonya” internette dolasan

meme’ler den esinlenen bir fanzin isiydi. Bu ¢alisma hem kolonya tarihi Uzerinden
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cografi bir harita gizerken hem de farkli kiltarlerin global bir meseleyle kendi i¢inde

nasil basa ¢iktigiyla iligkilidir.
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Gérsel 53. Cevahir Ozdogan. Kolonya. 2020. Dijital fanzine. not (yet) futura free.
Stable, Washington, DC. https://bit.ly/3hyGvhE.

XF biyopolitik argiimanlarindan birisi ‘doga adil degilse, dogay:! degistir!” yoniinde
olan yaklasimi aslinda biyolojiyi reddetmek Uzere degil, ama biyolojinin ayni
teknolojik aracglarla donusebilecegini, mutasyonlara ugrayabilecegini, ¢esitli cinsel
kimliklere olanak saglayabilecedini ve bunun da cinsel 6zgurlesmenin yolunu
acgabilecegini 6ne suriyor. XF, Haraway'in Cyborg Manifesto'suna benzer sekilde,
yeni ontolojiler, yeni insan turleri dugsinmemizi saglayan ataerkil olmayan
teknolojiler iddiasinda bulunan 6zcu olmayan sorgulamalar ortaya koymaktadir.
Buna 6rnek olarak “DIY (do it yourself) bilim” uygulayan Biohacker’larin insanlara
kendi hormonlarini Uretmeleri igin yardim eden teknolojiler Ureterek transhumanist
gercekligi hizlandirmaktadir. Ornekler arasinda kadinlarin kendi kendine muayene
yapmasini ve pap smear i¢cin malzeme toplamasini saglayan 3B baskili spekulum
ile sabit disk motorlari ve web kameralari gibi atilmis parcalarla monte edilen diger

cihazlar sayilabilir.
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Ozgirligin insasi icin daha az degil daha fazla yabancilasma gerekir;
yabancilagma, 6zgurligu insa etmek igin verilen emektir.” 0x01 “Antibiyotikler
gibi teknolojiler araciligiyla, cogumuz o kadar uzun yasayabiliriz ki, okumaya
devam edebilmek igin gozlerimizi islenmis lens ve lazer teknolojisiyle
degistirmemiz gerekiyor mu? Bdyle bir yaratik zaten uzayh degil mi? Belki o
zaman bazi yabancilasma bicimleri o kadar da kotu degildir. Belki de bizi
ataerkillikle bize yikleyen kultirli doganin adaletsiz bigimlerinden kurtaracak
olan daha fazla yabancilasma olacaktir. Durum bdyleyse, XF takip sorusunu
soracak kadar cesur davranir, yabancilasmamizi kucaklayip daha da
gogaltmak istiyorsak ne yapabiliriz? Ozgirlesmeye bu sekilde ulagabilir miyiz?
(Kollektif Laboria Cuboniks, 2018, The Xenofeminist Manifesto: A Politics for
Alienation, London; Brooklyn, NY: Verso, 2018).

XF aslinda yeni bir sey 6nermekten ziyade tekno kapitalizme kargi ¢aresizce savas
agma yoludur. Kendi agimdan caresizligin anarsizmi gogu zaman anlasilir bir durum
olmustur. Ama bunun ivmeciligin karanlik gemberine katilip, *sonu ne olacaksa
olsun “oyununun bir parcasi olmak patriarkal dastince sinirlarina ¢oktan dahil
olmaktan baska bir sey degildir. Bu da aslinda yeni bir hikdye degil. 90’larin
sonlarinda daha ¢ok 2000’lerde tanik oldugumuz neoliberal girlboss (kadin patron)
akimi da sahada etkin badimsiz ve gugli bir kadin figiri ortaya koyarken
paradoksal bir sekilde bu patriarkal sisteme dahil olmuglardi. Patron kadin da olsa
patron oldugu slrece gu¢ merkezci yaklasimindan 6tira guc temelli erkek egemen

dusunceden ayristiriimasi icin cinsel organa herhangi bir referansin anlami yoktur.

Iktidarla olan kavga ve hesaplasma sanatgilar igin tarifi zor olan garip bir enerji
dogurmustur. Belki de bu karsi direnisin yaratti§i enerji cok biylk sanat eserlerine
ilham olmustur. Fakat iktidara karsi savas verirken muhalefet olmak 6te yandan
iktidara tabi olmayi da beraberinde getirdiginden bu kendi iginde bir paradoks,
kendini bastan ¢urtten beyhude bir yapilanmadir. Dolayisiyla her ne kadarda XF
icindeki yabancilagsma uzerine birgcok argumanlara katiliyor olsam da ivmecilik
yerine yavaslamanin olanaklarini aramayi bireysel olarak tercih ediyorum. Bu
yavaglama arzusu bu saatten sonra belki kulaga cok naif gelse de aslinda
apokaliptik gelecek kurgusunun iginde bir gereklilik ve o6lum kalim meselesi
olacaktir. Cunku solar sistemde olusacak olasi bir patlama ivmecilik teorisini

saniyesinde kokunden gurutmesi muhtemel senaryolardan birisidir.

lvmecilik tam olarak insani ya da insanin etrafinda olan biten her seyi kendisine
mesele etmektedir. Fakat bunun teknokultire ve materyal bilincine katkisi

sorgulanmalidir. insanin yansira, insan olmayan her seyi icinde kapsamayan bir
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teori eksiktir. Daha 6nce de savundugum gibi bugin yasadigimiz tim dualistik,
ayrimci ve otekilestirici meselelerin en derininde insan merkeziyetciligi vardir. Bu
nedenle yabancilagmak Uzerine ¢6zum yollari sadece insan bedeni tzerinden degil

insan olmayan her seyi kapsamak oncelikli mesele olmalidir.

Sonic—Siberfeminizm ise 1990'larda bas gdstermistir. Bu ekol, kadinin mizik, ses
uzerine Uretimlerini merkeze alarak onlarin muzik ve programcilik endustrisinde
gorunarldlaguntd amagclayarak beyaz Ustunlukgu, emperyalist, kapitalist hetero-
normatif partiarkaya kargi bir tavirla ortaya ¢ikmistir. Sonic Siberfeminizm'de tipki
XF gibi uluslararasi 6lgekte farkli cografyalardan, etnik, kiltirel ve ekonomik alt
yapidan kadinlarin baglarini muzik ve teknoloji ile birlikte siber alanin olanaklarindan
yararlanmaktadirlar. Bu da dunyanin farkli kadin seslerine ulasilabilirligine ve
dayanismaya alan acmis olmaktadir. Bu projeler sevgi emedi Uzerinde
temellendirilir ve ¢ogu zaman Ucretsiz gerceklestirimektedir. Bu inisiyatif kendi
icinde bircok bolime ayrilmaktadir. Bir yonu ile akademik, profesyonel ve enstitl
temelli iken 6te yandan halk hareketi, DIY ve topluluk, kollektif Gzerinde kuruludur.
Uzerine 1sik tuttuklar konular ise sonic siber feminist pedagoji, sendikasiz isgilik,

cinsiyet esitsizligi, ekoloji, ekonomik esitsizlik ve hiyerarsi gibi konseptlerdir.

Gorsel 54. Sonic the Hedgehog. Video game. 1991. https://bit.ly/2RIiBvl

65



Bu ekolin erken érneklerinden bazilari; Ursula Bonger, Pauline Oliveros, Daphne
Oram, Delia Derbyshire, Wendy Carlos, Laurie Spiegel, the Space Lady, Catherine
Hennix, Beatriz Ferreyra, Laurie Anderson ve niceleridir. Gunimuzde sonic siber
feminizme katkida bulunan en bilinen insiyatiflerden bazilari: Pink Noises, Disc
woman, Echo: Women in Sonic Art, Sound::Gender::Feminism::Activism, Sound
Girls vs. Bu hareketin tabiki en onemli vurgularindan birisi kesigimsellik
(inersectionalirty) kavrami oldugundan elektronik music alaninda farkli sosyal,
kiltarel, ekonomik altyapidan kadinlarin katkindan s6z etmek gerekir. Sonic
siberfeminizmin kapsadigdi elektronik mizik tirinde Kuzey Afrika ve Ortadogu'dan
birkag drnek ise: Deena Abdelwahed, GLITTER®° ik SAMA, Magda EI Bayoumi,
Ipek Gorgiin, R.AN. (Hima Utku), Nene H. (Beste Aydin) ve niceleri... Benim en
cok dinlediklerim ise; Juliana Huxtable, Felicia Atkinson, Holly Herndon, Jenny Hval,
Kim Ki O, Meredith Monk, Octo Octa, Oklou vs.

Daha dusunceli ve farkinda dijital gelecek umuduyla yaptigim igler cinsiyetgi, tarca,
irk¢i ve sinifgihiga karsi timcd, birlestirici, akigskan, yavas ve yumusak odaklidir. Bu
arastirma sltrecimde vardigim noktada benim egilimim hem dijital temelli sanati hem
de geleneksel eligini hiza kargi nasil yavas kullanabilecegim yodnunde
kavramsallasti. Bu noktada internet bana spekulatif bir kurgu alani yarattigi igin bu
malzemeyi hiza karsi yavas direnis olarak kullanmayi hayal ettim. Bunu da tabiattaki
hareket etkilerinden esinlenerek farkli elementleri siber alanda kurguladim. Bu kurgu
alani izleyiciye yaratilan zamana dahil olma olanagi sagliyor. Bu da aslinda bir
nehrin kenarinda oturup yavasca dalgalanan suyu izlemekten bir mizede uzun uzun
bir resme bakmaya kadar zamani yavas kullandigimiz zamanlari hatirlatmayi
umuyor. Elisinin sagladigi yavaslk deneyimi ise aslinda DIY kultiranin gelecek
yasam mucadelesinin bir temsili olurken tiketime yonelik bireysel Gretimin
¢abasidir. Kod dokumasi Uzerine spekulatif bir yorumla siber alanda hali dokumasi
yaptigim isimde (Goérsel 56) elisi dokumanin yavaslik ve yumusaklik deneyiminin
immateryal olarak nasil kurgulanip ve bunu algilamak/hissetmek tzerine tasarladim.
Bu kez malzemeyi degistirerek, yani iplik yerine kodla dokuma yapmayi
deneyimledim. Dokumacinin gunlik hayatindan, yasadidi alani ve deneyimi siber
alana alana aktararak burada bir ev, bahge, adag, kedi, kdpek, siir, misafir agirlamak

ve gunluk konugsmalardan gorsel hikayeler dokudum.
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Gérsel 55. Hali. Cevahir Ozdogan. 2021. (Html, SCC, Web Browser).

Sonug olarak islerimde hizin yarattigi tatminsiz ve doyumsuz vahsilige ve kabaliga

kargl, yavasligin zamani sindiren doyum ve hazzina yonelik bir estetik ve bilingli bir

yavas direng yaratmak umuduna davet ediyorum. insan baglariyla dinyayi

bogmadan 6nce materyalle iliskisini reforme etmelidir.
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SONUG

Bu Sanatta Yeterlilik tezi, Elisi Net: Tekno Kadin ve Yeni Materyalizm, arastirmasi
sonucu elde edilen bulgular gosteriyor ki kadinlar dijital teknoloji tarihinin éncaleridir.
Fakat kadinlar maalesef bu dnculigu ve emegi hakkettikleri yerde degillerdir. Bugln
hem yazilimcilik hem de sanat ve tasarim alanlarinda kadinlarin isimlerini daha ¢ok
duyuyor olmamiz erkeklerle esit olundugu anlamini tagimiyor. Amerika gibi dijital
teknolojinin merkezi olan batil bir Glkede dahi kadinlar bu alanlarda ¢ok daha az ust
dizey pozisyonlara getiriliyor ve firsat esitligi saglanmiyor. Bu tezin elde ettigi
sonuglardan birisi toplumsal cinsiyetgiligin sanatsal alana yansimasiyla materyalin
cinsiyetlestiriimesi Uzerinden madde insan iligkisiyle adaletsiz bir deger yargisi
yaratilmis olmasidir. Ornegin kanavige veya dokuma gibi tarihi degere sahip
disiplinleri kadinlara atfedip bu materyalin sanat pazarinda degersizlestirmesi
cinsiyetci materyalist bir yaklasim oldugu kanisina varilmistir. Kadinlarin dijital
alanda sayilarinin artmasindan 6te haklarinin karsihgini almalarina yonelik daha

¢ok farkindalik gerektigi sonucuna variyoruz.

Bu tez slresince studyo pratigimde, el isini sosyal bir eylem olarak arastirip,
kadinlarin sanat pratigini inceleme, surdurme ve yeni materyallerle iligkilendirme
uzerinde c¢alistm. Bu tez eski ve yeni materyal arasinda nasil bir bileske
kurulabilinecegini sorgularken, 6te yandan pratik ve teorik arastirmalar birlestirerek
somut bir yeniden yapilandirma bigimi olarak sanata ve akademik arastirma alanina

katki saglamak igin kurgulanmigtir.

Studyo pratigimi dualistik olmayan cinsel kimligi temsilen materyal kdltard ve
cinsiyetlendiriimis materyal araciligiyla kavramsallastiriyorum. Sanatta Yeterlilik tezi
surecinde gelistirmis oldugum kavramlardan birisi “yumusaklik” Gzerinedir.
Yumusgaklik  kavrami  kadin  sanatini  tanimlayan ifadelerden olarak
belirginlesmektedir. Bu aslinda her ne kadar patriarkal dlstince sisteminin kadin
emegdini kigumsemesi uUzerine bir tanim olsa da feminist hareketler icerisinde
yumusaklik bir ilkedir. Yumugsak kavrami, benim c¢alismalarimda bir direngtir.
Yumusak direng bir iletisim, empati, akigkanlik, hosgoru, birlik gibi kavramlari temsil
eder. Yumusaklik ve yavaslik/yavaslama, bu tezde, beden ve cinsiyetin dokunsallik

ve materyal Uzerinden cinsiyetci bakisa elestirisidir. Yumusaklik iktidara muhalefet
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etmez ve ataerkil olan iktidara tabi degildir. Eger iktidara muhalefet olsaydi, ataerkil
ideolojinin bir pargasi olacaktir, dolayisiyla glic¢ ve iktidar gibi derdi olmadigi
sonucuna varilir. Yumusakligin gicu yikici degil yapicidir. Yani yumusaklik kendi
basina bir direnctir. Ataerkil bakis acgisiyla tanimlandigi gibi pasif degil, aktif, etken,

empatik, hosgorall, distnceli, iletisimsel, bilgilendirici ve paylasimciliga davet eder.

Bu tez boyunca Uzerine galistigim bir diger yerlestirme c¢alismasi ise Orta ¢ag
Avrupa’sinda kullanilan gubuk dokuma tezgahindan esinlenerek yaptim. Dokuma
tezgahi teknolojisinin erken érneklerinden birisi olan bu yapinin yalinligi ve sonsuza
kadar tekrar eden teknigi beni buyllemistir. Bu cubuk dokuma tezgahi bir ingaat
malzemesi olan suni kopuk izolasyon borusu kullanarak deneysel bir dokuma
tasarladim. Daha onceki calismalarimda da kullandigim ingsaat malzemeleri
materyal kualtirinl sorgular ve materyali beklenmedik yapilarda ve alanlarda
kullanarak beden UGzerine yeniden disinme olanadi sunmayl amagclar. Baslangicta
bu yapi igin kullanilan iki malzeme de (ahsap gubuk ve kdpuk) ayni forma sahiplerdi
fakat aralarinda yumusaklik ve sertlik iligkisi dokumayla i¢ ice ge¢gmistir ve artik bu

yapi ne serttir ne de yumusak.

Materyal kulturinun en eski orneklerinden birisi dokumadir. Dokuma teknolojisiyle
yapilan cadir aslinda insanin eliyle yapilmis ilk barinak &érneklerindendir. Ikisi
Turkiye'li, bir digeri israil'li olan tic Ortadogulu kadin sanatcinin katiimis oldugu
karma serginin bahge alanina ¢adir isimle katildim. Bu ¢alisma gunimuizin en
yaygin malzemelerden birisi olan sentetik kumas Uzerine kanavige islenmis temsili
bir cadirdir. Bu temsil yumusaklik Gzerinden okundugunda kent ve mimarinin sert
ve kaba dokusuyla alan kaplayan fizikselligine yonelik bir yapidir. Bu yumusak
mimari doganin icinde ve dogayla butin olma gayretindedir. Seffaf yapisi tzerine
islenmis aga¢ imgeleri Anadolu motiflerinin halilara dokunmus orneklerindendir. Bu
¢adir gincel malzemeyle buglne aittir fakat bize unuttugumuz yasam formunu ve

bu forma sekil veren kadin emegini hatirlatmayi umar.

Tez sureci buyunca farkh disiplinlerden fakh malzemeleri deneyimleme firsati
buldum. Bu surecin bir kismini Amerika'da gegirmis olmam benim igin yeni
materyallerin kullanim alanlarini ve bigimlerini daha iyi anlama firsati sagladi. Benim

studyo pratigim daha ¢ok heykel ve Gg¢ boyutlu fabrikasyon tzerine sekillendi. Bu
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surecte aldigim derslerden bazilari ¢ boyutlu yazici, lazer ve cnc baski tasarimlari
gelistirmek adina rhino, tinkercad gibi G¢ boyutulu tasarim programlari kullanirken,
Ote yandan ses, I1sik ve web tasarimi i¢in audition, arduino, atom, HTML, CSS, gibi
programlar kullandim. Duvar yerlestirmesi ¢alismalarim 6rgu ve dokumanin dijital
alanda tasarlanmis ve lazer yaziciyla basilmis imajlarla iki frakli alanin birlesmesi
Uzerine uygulandi. Bu uygulama sirecinin en guzel yani ise farkl atolyelerde farkl
disiplinlerde uygulamalari kargilagtirmak oldu. Materyalin dogrudan beden ve zihin
ile iliskisini anlamaya galistim. Ornegin bekledigimin aksine dokuma ve 6rgi gibi
manuel tekstil temelli tasarimlar zaman zaman dijital tasarimdan ¢ok daha zorlayici
oldu. Cunklu c¢oOzulmesi gereken algoritma tasarimcinin bedeninde aktif halde
caligiyor. Yani beden aslinda bir makine goérevi goruyor. Dijital tasarim sureci ise
benim icin yeni bir alandi ve son derece zorlayici fakat bir o kadar da keyif ve
heyecan vericiydi. Tasarimin makine ile bulustugu anda ise tasarimci artik pasif ve
izleyici konumda oluyor olmasi da farkl bir deneyim sunuyor. Aslinda bir nevi
tasarimlarini Ucretli asistanina yaptiran ressamlar gibi algilanabilir. Sanirim benim
en keyif aldigim ama bir o kadar da zorlandigim alan kanavice tasarim ve baski
sureci oldu. Bu slrecte daha 6nce photoshopta tasarladigim figlrleri ve motifleri
tekrar kanavigce programinda ip kalinhgina ve dikis motiflerine gdre yeniden
tasarlayip final tasarimini ise kanavige makinesine tagiyordum. Buraya kadar tim
asamalar ¢ok keyifli olsa da sonrasinda ip ve makine kontrolu fazlasiyla teknik ve
zorlayiciydi. Fakat 6te yandan en eski dokuma tezgahindan guncel teknoloji
malzemelerini deneyimlemek zamanda yolculuk gibi bir his veriyordu. Bu da aslinda
insanin yagsamda kalma muicadelesinden dogaya hukmetme kapasitesini disunmek
icin gecmis kadar gelecegdi de dusiindiren bir strectir. insan ve materyal iliskisi glic
uzerinden degerlendirildiginde basta tipki diger canllar gibi hayatta kalma
mucadelesinin hikayesiydi ama nerede durmasi gerektigine karar veremeyen insan
kendi turiunden baglayarak en mikro Olgege kadar hiyerarsik gug dizilimin
kurbanlarini yaratti. Bu yaratim sureci sonucunda vardigim nokta da kendi
gelistirmis oldugum metodolojinin ve etigin Uretimimi nasil sekillendirmesi gerektigi
oldu. En yalin ifade ile yeni materyallerle olan iligkimde gelistirdigim etik, gug
merkezci hiyerarginin ve ikililik deger yargilarinin tamamen disida bir dil
olusturmaktir. Daha genis bir agilimla; insan—insan disi, materyal—gayri-materyal,
yuksek teknoloji—dusik teknoloji, geleneksel—glncel, yumusak—sert, ataerkil—

anaerkil, hizli—yavas, digil—eril, siirsel—mekanik, fiziksel—spiritiel. Bu ayrimci
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gelenekten beslenen dualistik ve antroposentrik anlayisa karsi daha ¢ok birlestirici,

akiskan, timcu, dastnceli, bir metod gelistirmeye calistim.
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