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TEZ ETIK BEYANI

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “ISKANDINAV MITOLOJISI VIKING SEMBOL VE
RUNLARININ ANLAM VE GRAFIKSEL COZUMLEMELERI” baslikli bu galigmay bagtan
sona kadar damsmamim Dog¢. Dr. Senay ALSAN’in sorumlulugunda tamamladigimu,
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yaptigimy/yaptirdigim, baska kaynaklardan aldigim bilgileri metinde ve kaynakcada eksiksiz
olarak gosterdigimi, galisma siirecinde bilimsel aragtirma ve etik kurallara uygun olarak
davrandigimi ve aksinin ortaya ¢ikmast durumunda her tiirlii yasal sonucu kabul ettigimi beyan
ederim.

Nilgiin MINDIK



ONSOZ

Ulkemizde Iskandinav cografyasina iliskin gahigmalar oldukga azdir. Bunun en 6nemli sebebi,
ilk olarak Iskandinav cografyasin Anadolu topraklarina uzak olmasidir. Ikinci olarak ise
Anadolu topraklarinin antik Yunan ve Roma’ya yaptifn ev sahiplifi neticesinde, bu
uygarhklardan koklii bir mitolojisinin miras almmis olmasidir. Dolayisiyla Iskandinav
mitolojisinin, iilkemizde Yunan ve Roma mitolojisi kadar bilinmedigini séylemek yanlis
olmayacaktir.

Son yillarda ozellikle Iskandinav mitolojisinden hareketle ¢ekilen dizi ve filmler, tretilen
afisler, bu kiiltiire ve mitolojiye olan ilgiyi artirmigtir. Bu cergevede bu galigma kapsaminda,
Viking ¢agina ait run taglar ve semboller iizerinden giiniimiizde gekilen dizi ve filmler ile
iiretilen reklam ve afis gibi medya firlinleri gratiksel bir degerlendirmeye tabi tutulmustur.

22/07/2020 Nilgiin MINDIK
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OZET

ISKANDINAV MITOLOJIiSI VIKING SEMBOL VE RUNLARININ ANLAM
VE GRAFIKSEL COZUMLEMELERI

Iskandinavlar diinya tarihinde, genis diyarlara ettikleri gogler ve istilalar ile
bilinmektedir. Ozellikle Vikinglerin istilalar1, onlarin adini tarihe yazmalarina sebep olmustur.
Iskandinav coprafyasi, tim bu go¢ ve istilalardan kalan cegitli semboller ve sekiller
barindirmaktadir. Viking ¢agimi aydinlatan bilgiler bu kahntilardan elde edilen run taglar,
semboller, yazilar ve resimlerden elde edilmigtir. Bu aragtirma kapsaminda incelenen run taglan
ve semboller, Vikinglerin kendileri tarafindan ve kendi dillerinde yazilmgtir.

Giliniimiizde Iskandinav mitolojisini temel alan birgok sinema, dizi ve reklam filmleri
yayinlanmaktadir. Yayinlanan bu materyallerde, Iskandinav mitolojisinde 6nemli yer edinmis
hikdyeler ve semboller yogunlukla kullamlmaktadir. Bu ger¢evede, bu aragtrmanin amaci
giiniimiizde yayinlanan sinema, dizi, reklam ve afis gibi medya araglarinda siklikia kullamlan,
mitolojide 6nemli yer etmig sembol ve runlarin, anlam ve grafiksel ¢éziimlemelerini
degerlendirmektedir.

Bu ¢alismanin aragtirma yontemi olarak literatiir taramas1 benimsenmigtir. Bu baglamda
ulasalabilen 6ncelikle runlar ve semboller tespit edilmistir. Daha sonra ise Viking ¢agna ait

ulasilabilen bu semboller ve runlar, literatiir gergevesinde bir degerlendirmeye tabi tutulmusgtur.

Anahtar Kelimeler: Iskandinav mitolojisi, Vikingler, run taglari.



ABSTRACT

MEANING AND GRAPHICAL ANALYSIS OF SCANDINAVIAN
MYTHOLOGY VIKING SYMBOLS AND RUNS

In the history of the world Scandinavians are known for their immigration and invasions.
In particular, the invasions of the Vikings led them to write their names in history. The
Scandinavian geography contains various symbols and shapes from all these immigration and
invasions. The information that illuminates the Viking era has been obtained from run stones,
symbols, writings and pictures from these remains. The run stones and symbols examined in
this research were written by the Vikings themselves and in their own language.

Today, many cinemas, series and commercials based on Scandinavian mythology are
published. In these published materials, stories and symbols that have an important place in
Scandinavian mythology are used extensively. In this context, the purpose of this research is to
evaluate the meaning and graphical analysis of symbols and runes that are used in media tools
such as cinema, series, advertisement and poster, and which have an important place in
mythology.

Literature review was adopted as the research method of this study. In this context,
firstly runes and symbols have been identified. Later on, these symbols and runes that can be

reached from the Viking age were evaluated within the framework of the literature.

Keywords: Scandinavian mythology, the Vikings, run stones.



1. GiRiS

Iskandinav cografyasi, iizerinde barindirdigi milletlerin cesitliligi ve zorlu iklimsel
ozellikleriyle tarih boyunca adindan s6z edilmis bir cografyadur. Ozellikle zorlu iklimsel
sartlar1, diger kara pargalanyla aralarinda olan mesafesi ve etrafimn soguk denizlerle cevrili
olmasi, bu topraklar lizerinde yasayan insanlarin kendilerine 6zgli yasamsal pratikler
gelistirmelerine sebep olmustur. Bu yagamsal pratikler beraberinde o bolgeye ozgii bir kiiltiir
gelismistir. Dili, inan¢ bigimi, yasam sekli ve giindelik hayat pratikleri bakimindan diger
kiiltirlerden farkliik gosteren Iskandinav cografyasi, yine bu kendine 6zgii niteliklerinden

dolay1 ancak kapsaml: bir incelemeyle anlagilabilecektir.

Bolgede yapilan arkeolojik kazilar ve incelemeler neticesinde elde edilen buluntular,
Iskandinav cografyasina ve tarihine iligkin gesitli semboller ve sekiller barindirmaktadir.
Ozellikle Viking ¢agina ait bilgiler edindigimiz run taslari, dzgiin semboller, yazilar ve
resimlerle donatilmistir. Run taglarimi $nemli kilan bir diger sebep ise, bu taglarin dogrudan
Vikinglerin kendileri tarafindan ve kendi dillerinde yazilmis olmalanidir. Arada higbir
aktaniciun ya da aracmim olmamasi, Vikingleri dogrudan kendi anlatimlariyla ve kendi
dilleriyle okuyabilmeyi ve anlamlandirabilmeyi saglamaktadir. Ancak yukarida anlatilan
sebeplerden dolayi, bu buluntular degerlendirilirken bélgenin 8zglin nitelikleri g6z Sniinde

bulundurulmalidir.

Bolgenin ozgiin niteliklerinin ve gizemli mitoloji diinyasmn etkisi, giinimizde
ozellikle edebiyat ve sinema alaninda kendine fazlaca yer edinmesini saglamigtir. Son yillarda
iskandinav mitolojisini temel alan birgok sinema, animasyon, dizi ve reklam filmleri
yaymlanmaktadir. Yayinlanan bu materyallerde mitolojide énemli yer edinmis hikiyeler ve
semboller yogunlukla kullanilmaktadir. Ornegin, Oriimcek Adam, Demir Adam, Flash, Kaptan
Amerika gibi siiper kahraman filmlerinin higbirinin kékeni mitolojiye dayanmamaktadir. Bu
karakterlerin tiimii kurgudur. Ancak sadece bir siiper kahraman filmi olarak yaymlanan Thor,

mitolojiye dayanmaktadir. Buna uygun olarak da mitolojide yer edindigi iizere geki¢, eldiven
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gibi ona gii¢ veren materyaller bu filmlerde kullamlmaktadir. Bu cergevede, bu aragirmanin
amaci giiniimiizde yaymlanan sinema, animasyon, dizi, reklam ve afig gibi medya araclarinda
siklikla kullanilan, mitolojide 6nemli yer etmis sembol ve runlarin, anlam ve grafiksel

¢Oziimlemelerini degerlendirmektedir.

Arastirma cergevesinde ilk olarak konuyla iliskili yazili kaynaklar incelenmigtir. Ikinci
asama olarak ise Vikinglere ait sembol ve runlar belirlenerek degerlendirmeye tabi tutulmugtur.
Daha &nce ifade edildigi {izere runlar dogrudan Vikinglerin kendileri tarafindan ve kendi
dillerinde yazﬂdlgl icin son derece nemlidir. Béylece Vikingler hakkinda aracisiz bir sekilde
dogrudan bilgi edinmek miimkiindiir. Ayn: zamanda run taslaninm dikilme siireci, Iskandinav
cografyasinn Hristiyanlagtirilmasindan énceki doneme aittir. Yani Hristiyan inancma ve
kiiltiiriine ait veriler, run taslarinda bulunmamaktadir. Dolayisiyla taglar salt Vikingler hakkinda
bilgi saglamaktadur.

Run taslarindan elde edilen bilgiler oldukga kisa ve par¢a par¢adir. Bu durum taglann
tek basina biitiinciil bir anlam ifade etmesinin de éniine gegmektedir. Yazili kaynaklar da bu
noktada devreye girmektedir. Bu gergevede, taslardan elde edilen bilgiler, yazih kaynaklarda
anlatilan tarih ve mitolojik dykiilerle birlikte okumaya tabi tutularak anlamlandinlmigtir.

Bu konuda literatiir galigmas: yapilmig ve yapilan bu ¢alisma sonucunda;,

- Iskandinav cografyasinda yagayan halklar ve bu halklarin mitolojilerine iligkin
olarak yapilan ¢alismalar incelendiginde, hem ¢ok fazla kaynak olmamasi hem de
mevcut kaynaklarda yer alan bilgilerin ortak bir paydada toplanmamasi dikkat
cekmektedir. Ornegin Adamus Bremensis’in Hamburg Kilisesi Piskoposlar: Tarihi
isimli ederinde Viking mitolojisine iligkin bilgiler bulunmaktadir. Ancak bir yazar
eliyle kaleme alinmis olan bu eser, dogas: geregi o yazarin fikirleri, gozlemleri ve
onyargilarindan siiziilerek gelen bilgiyi bize aktarmaktadir. Dolayisiyla bu a¢idan
giivenilirligi hususunda dikkatli yaklasilmasi gerekmektedir. Nitekim Selahattin
Ozkan Viking Mitolojisinin Temelleri ve Tarihsel Kaynaklar: baglikli makalesinde,
Adamus Bremensis’in Hristiyanlagtirilmay: savunarak kadim Viking inanglarmi
lanetleyerek aktardigini ve bu yiizden de giivenilirliinin diisiik oldugunu ifade
etmistir (Ozkan, 2018:69).

- Iskandinav tarihi ve mitolojisi okumalarinda karsimiza ¢ikan bir diger galisma,

Danimarkal: {iinlii tarih¢i ve yazar olan Saxo Grammaticus’tur. Saxo
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Grammaticus’un {intil eseri Danlarm Tarihi, Iskandinav mitolojisi hususunda
onemli bilgiler icermektedir. Ancak bu ¢alismada tarih ve mitoloji birbirinden tam
anlamiyla ayirt edilmemis, baz1 efsanevi kisi ve olaylar gergekmis gibi ele alhnmugtir
(Ozkan, 2018:69). Bu durum, bu galismaya da giivenilirligi hususunda dikkatli
yaklagmay: gerektirmektedir.

- Tarihi kisi ve olaylar: mitoloji ile kanstirarak ele alan bir diger ¢aligma, Snorri
Sturluson®un Heimskringla isimli eseridir. Sturluson da Saxo gibi tarihi gergekler ve
mitoloji arasinda bir ayrim yapamamuig, efsanevi ve dogalistii olaylan gergekmis gibi
ele almistir (Ozkan, 2018:68). Dolayisiyla bu gahigmanin da giivenilirligi digerleri
gibi siipheli goriinmektedir.

Iskandinav tarihi ve mitolojisine iligkin olarak anilan ti¢ eserde de goriildigii lizere,
yazarlarmn kisisel diistince diinyalan ve ényargilar, ele aldiklar1 konuyu okuyucuya dogrudan
ve piiriizsiiz bir sekilde aktarmalarini engellemektedir. Tarih ve mitolojik Sykiiler birbirinden
ayrilmadan tamamm gercek gibi anlatilmugtir. Bu durum ele alinan konular: gergeklikten

uzaklagtirmaktadir.

Iskandinav tarihi ve mitolojisi, &zellikle iilkemizde Yunan ve Roma mitolojisi kadar
yaygmn degildir. Bunun en temel sebebi, s6z konusu mitolojilere kaynaklik eden topraklarin
farkls cografyalarda bulunmasidir. Ornegin, Yunan mitolojisi lilkemizde daha fazla bilinmekte
ve bu mitolojiye iligkin galismalara daha sik rastlanabilmektedir. Clinkii Yunan mitolojisine
iliskin hikéyeler Anadolu’da ve Istanbul’da yaganms, dolayisiyla bu topraklara ait kiiltiirii
birebir etkilemistir. Aym zamanda bir miras olarak kalmistir. Ancak buna karsilik, Iskandinav
topraklar1 hem cografya olarak uzaktir hem de Yunan mitolojisinde oldugu gibi bir kiiltiirel
aligveris s6z konusu degildir. Bu gergevede bu arastirma kapsaminda Iskandinav tarihi ve
mitolojisine iliskin olarak bugiine kadar yapilms galismalarin incelenmesi ve bir literatiir
taramas1 yapiimasi kaginilmaz olmustur. Bu tarama, konuyla dogrudan ve dolayli yoldan iligkili
kaynaklarin ortaya g¢ikanilmasim saglamasi agisindan dnemlidir.

Bu ¢aligmanin temel arastirma yontemi olarak literatiir taramas1 benimsenmigtir. Bu
aragtirma yonteminin en 6nemli 6zelligi, onceki aragtirmalarin izledigi yolun ortaya konmasi
ve mevcut ¢aligmanin bu izlege nasil baglandifin gosterilmesidir (Neuman, 2010:165).

Bilimsel aragtirmalar kiimiilatif olarak ilerlemektedir. Bagka bir ifadeyle, bir bilimsel arastirma,
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sonuglarim bir topluluk olarak birbiriyle paylagan birgok aragtirmacinin kolektif bir ¢abasidir
(Neuman, 2010:164). Dolaysiyla bilgi, tekil iiretilen ¢alismalarin bir biitiine eklemlenmesiyle
iiretilir. S6z konusu tekil bilgileri bilmek, eksik olani tespit etmek ve mevcut ¢aligmanmin
gidisatinin tayin edilebilmesini saglayacaktir.

Bu aragtirma kapsanunda ilk olarak konuyla ilgili literatiir taramas: yapilmugtir. Boylece
konu kapsaminda ulasilabilen runlar ve semboller tespit edilmistir. Daba sonra ise Viking

¢agma ait ulagilabilen semboller ve runlar, elde edilen literatiir ¢ercevesinde bir

degerlendirmeye tabi tutulmustur.
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2. VIKINGLERIN TARIHCESI VE KULTURU

2.1. Vikingler

Iskandinav arkeologlar, MS 600-1050 yillari arasim Iskandinav Geg Demir Cag olarak
belirtmektedir. Viking Cagi olarak bilinen dénem de, bu yillar arasina denk geimektedir.

Danimarka, Izlanda, Norveg ve Isve¢ smirlaninda yasayan cografi bolge halky; 8.
yiizyildan 11. yy sonlarma dek gegen siiregte Viking adiyla amlmugtir. Viking kelimesinin
kokeni Eski Norsc¢a'da vik yani dere/kii¢iik koy sézciigiine dayanmaktadir. Ayrica korsan
manasinda vikingr kelimesinin kullammina da rastlamilmaktadir. Ingiltere'de o siirecte
Vikinglerden pagan veya dan kelimeleriyle bahseditmistir. Ote yandan Vikingler Araplar, Slav
ve Bizanslar tarafindan Rus olarak amilmiglar, Bizans da ise vareg muhafizlan adinda
taninmiglardir. Koken itibariyle ortak goritg saglanamayan Viking sozciigii, AngloSakson
belgeleriyle birlikte runik yazitlarinda da yer almigtir. Vikingr Eski Iskandinav lisaninda deniz
askeri ve savascisi adiyla bilinmektedir. Ayrica lakap olarak da vikingr sdzciigliniin

kullamimina rastlamilmistir (Arslan, 2017:239).

2.1.1. Cografya

Kuzey Avrupa iilkelerinin olusturdugu cografya Iskandinavya olarak bilinmekiedir.
Gronland, Finlandiya, Isveg, Faroe Adalari, Izlanda, Aland, Danimarka ve Norveg Iskandinav
mitolojisinin yaygmn oldugu iilkelerin baginda gelmektedir. Iskandinavya; Isveg, Danimarka,
Finlandiya ve Norveg’le beraber, Atlas ve Baltik Okyanuslari ile Barents Denizleri'nin gevrili
oldugu yarimadamn tamami olarak belirlenmistir. Oriimcek ag1 gibi bir yapiya sahip olan
irmak]lar Kuzey Denizi’ne dékiilmektedir. Vikingler diye adlandirilan insanlar ashnda iki ulusa,
yani Varegler ile Normanlar'a mensup insanlardar.

Varegler giinitmiizde Isveg topraklan lizerinde yasamug olan Vikinglerdir. Varegler
doguya dogru yayilnmis Karadeniz ve Hazar Denizi'nin ¢evresinde yasayan halklarla iligkiler
kurmuglardir. Bu gergevede Vareglerin Bizans ve Islam topraklani ile olan iligkileri goze
carpmaktadir (Dadan, 2015:112). Viking mitolojisi, yasanilan cografyanin da nasil
sekillendigine dair birgok fikir vermektedir. Ornegin, mitolojiye gore, karalar diinyanin
ortasinda toplanmis, denizler ise insanlarin Stelere gegmesine engel olmak lizere bu karalarin

cevresini saracak bigimde konumlandirlmislardir (Ozkan, 2018:73).
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2.1.2, Tarih

Iskandinav haik: yayilmaci bir politika izleyerek genis bir cografyaya yayilmistir. MS
750-1050 yillar1 arasinda (kesin tarihler aragtirma gelenekleri arasinda degisiklik gostermekte)
goriilen bu yayilma ile Newfoundland, Kiev ve Novgorod’a kadar doguya ve ayni zamanda
Gronland kadar batrya dogru dagmmk bir yerlesim kurmuglardir. Bununla birlikte
Iskandinavlarn yasadikiar bu genis cografyaya ragmen, Iskandinav kiiltiiriiniin dil ve maddi
kiiltiir agisindan oldukga homojen oldugu goriilmektedir.

Genel anlamda ortalama 1200 y1l evvel Vikingler, Bati Avrupa'ya gergeklestirdikleri
saldirilartyla manastir kroniklerinden bulunan, giiniimiizde bile alaka gdsterilen [skandinav

tiiccar ve savasgl toplutuklaridir (Holman, 2003:1).
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Resim 2:1. Ringerike {islubunda siislenmig olan Ramsundsberget, Runik Kitabesi-2006

Kaynak: http://www.runristare.se/runstensskolan/bilder-figurer.html, .1:10.05.2020

iskandinav toplumu, toplumsal yapilari, dzgiin kiiltiirel ozellikleri ve edebiyat: ile
ulastiklar1 her cografyada izlerini birakmigtir. Bagta Kuzey Avrupa olmak iizere Bizans, Rusya,
Amerika, Islam diinyas: ve Akdeniz’e kadar yayilan genis cografyada, Iskandinav toplumunun
izlerine rastlanmaktadir. Ozellikle 8. yiizyil sonundan 11. yiizyilin neredeyse sonuna kadar
yaptiklar1 saldirilarla etkilerini slirdlirmiiglerdir. Iskandinavlar, Norveg’ten gelenler Faroe
Adalary, izlanda, Shetland, Iskog adalan, Irlanda‘nin bazi bdlgeleri ve Gronland’1 agarak Kuzey
Amerika’nm dogu sinirina kadar Kuzey Atlantik’in tamamim denetimi altina almg ve buralarda
koloniler kurmuslardir. Bagta Danlar olmak tizere Norveg ve Isvegliler Ingiltere ve Fransa’nin
bir boliimiinii yagmalamig ve buralarin siyasal ve toplumsal geligimini etkilemiglerdir (Ozbey,

2015:3).
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2.1.3. Viking-Iskandinav Kiiltiirii

Iskandinav halkinin diger halklarla temaslari, énce savaglar ile sonra da ticaret ve
yerlesme faaliyetleri ile gergeklesmistir. Biiyiik ordular ile hem kendi topraklan civarinda hem
de bu topraklarn Stesinde savagan Iskandinav halki, 800-1100 donemi boyunca nce Ingiltere
sonra da yerel halklar ile temasinu stirdiirmiigtiir.

Vikingler sadece saldirilar gergeklestirerek varliklarmi siirdiirmemislerdir. Zamanla
ticaret yapmaya baglamuslar ve bu iste ustalagmugslardir. Gittikleri yerlerde is iligkileri
kurmuglardir. Bu gergevede tiiccarlar, bal, balmumu, kehribar, kiirkler, hayvan derileri ve
silahlar, degerli metaller, giimiig, ipek, brokar, baharatlar, kasklar ve zirhlar ile aligveris
yapmuglardir.

(URL-12,
hitps://www.facebook.com/groups/913350318812595/permalink/1544069005740720/
e.t:02.05.2020).

Viking Iskandinav kiiltliriiniin karakteristik bir 6zelligi hayvan sanatidir. Hayvan stilleri
Demir Cagi'nda, MS 400 civarinda icat edildi ve hem Iskandinavya'da hem de Kita'daki Cermen
halklarinin dzel bir dzelligi gibi goriiniiyor. 700'lere gelindiginde, Continental Cerman'lann
¢ogu Hiristiyanlagtirlmis ve soyut geometriler ve stilize bitkilerin hakim oldufu genel bir
Erken Ortacag sanat tarzim benimsemigti. Bununla birlikte, Iskandinavya'da hayvan stilleri
gelismeye devam etti ve hayvanlar, Continental sanatgilarimin bitki veya soyut tasarimlar
kullanacag yerlerde sikhikla kullanildi. Béylece, Srnegin Continental trefoil broglar bitkilerle,
sincap benzeri siiriikleyici hayvanlarla Iskandinav  kopyalanmyla  siislenmigtir.
Hristiyanlagmadan sonra kaydedilen pagan mitolojik literatiiriinde hayvanlarla aynt biiyiilenme
agiktir: mitolojik kisilerin gogu hayvanlardir ve olmayanlar bile hayvan sekilleri alabilirler.
Tanrilar, hayaletler ve devler gesitli zamanlarda hayvan formunda goriiniir (Jensen, 2013:212).

Danimarka'da bulunan Jelling tas1, Iskandinav runik yazistyla yazilmus biiyik bir tastir.
Bu tasin iizerinde dikkat gekici hayvan figiirleri bulunmaktadir. Bir kus oldugu diisiiniilen bu
figiirin  kiigiik bir kafasi, yuvarlak bir gozii, omuz, kalga ve kus kanadi eklemleri

secilebilmektedir.



Resim 2:2. Jelling stone, biiyiik canavar yiizii. Jelling, Jutland, Danimarka
Kaynak: Creative Commons License CC-BY-SA.'dan akt: Nancy, 2019, e.t:20.02.2020

Yukaridaki resimde de goriildiigii {izere hayvan bacaklan pengelerle sona ermektedir.
Biyik benzeri stirgiinler bag ve uzuvlardan uzanarak dairesel loblarda sonlanmaktadir.
Konturlar genellikle iki katina ¢ikar ve i¢ bogluklar, Viking-Age sanatinda peletleme adi verilen
konvansiyonla dairesel diiz disklerin bir dokusu ile doidurulur. Bununia birlikte hayvanlar
birbirine gegmis bir bicimde resmedilir. Bilylik hayvan veya kus, bir veya daha fazla yilan
benzeri yaratigin arasma geger; yilanlar arasindaki bazi bosluklar, delikler olugturmak igin
boynuzdan kesilir. Hayvan tarz1 sanata agina olmayanlar i¢in Leon silindirine oyulmus tasarim
tamamen kafa karstirici goriinebilir. iskandinav Viking-Age tarzlarina agina olanlar, motif bir
kus olarak kabul edilebilir.
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Resim 2:3. Vikingler-Kili¢

Kaynak: McCoy, 2018, e.t:20.02.2020

Eski Iskandinav siirleri, heiti (gagnlar), thul (referanslar) ve kennings (tanimalar) olarak
bilinen siirsel ifadelerin silahlara atiflarla kullamldig: mecazlarla doludur. Bu iig terim iist iiste
gelir ve "siirsel es anlamlilar” veya "metaforlar” olarak terctime edilebilecek bir anlam ifade
ederler. Kenning bunlardan en yaygin olamdr, Silahlar, neredeyse vahsi hayvanlar, les yiyiciler
veya ates gibi yasamimn yiyecegi olarak algilaniyordu. Kilig icin Kennings, "alev", "ceset
mesalesi" ve "kuzgun gsarabinin ates dilini" icermektedir.

Geg Viking Cag1 run taglarinin ve yerli iiretim Hristiyan eserlerin dayandif1 desenler ve
kavramlar tamdik ancak yenilikgidir. Bir bagka ifadeyle, koklii degisikliklerle birlikte benzer
motiflerin kuilaniimasiyla bir kiiltiirel siireklilik hissi de olusturulmugtur. Eklektik bir yabanci
desen seciminin yerli olarak gelistirilmis gelenekse]l unsurlar ve motiflerle titizlikle
birlestirilmesi sonucu Hristiyanlik Iskandinavlagtiribmisti. Bu durum Iskandinav kiiltiiriiniin
Hristiyanlik inancinm anlagilmasi ve agiklanmasinda bir aracit ya da katalizér olarak is
gormesini de saghyordu. Iskandinav siislemelerinin kullanilmasi geleneksel diinya gdriigiine,

efsaneler ve degeriere atifta bulunulmasimi, bunlaria kargilagtirmalar  yapiimasim
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kolaylastinyordu. Bu ¢bziim sayesinde Hristiyanhk Iskandinav kiiltiirli ve kimligini
temellerinden yoksun birakmak yerine zenginlegtirmigtir.

Runik alfabe Iskandinavya’da edebi bir yazi olarak hi¢bir zaman tam anlamiyla
benimsenmemigtir. Bu harfler daha ziyade kisa mesaj iletmek icin kullamalmistir. Sagalardan ve
arkeolojik bulgulardan dgrendigimiz kaderyle runik yazlar gesitli esyalara kazmnmigtir.
Bunlarin basinda fal gubuklari, silahlar, gemi diimenleri, icki boynuzlan, balik iskeletleri,

mezar taglan ve sinirlan belirleyen gesitli nesneler gelmektedir.
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Resim 2:4. Govan Stones: Viking Cagi hazineleri

Kaynak: URL-9, €.t:20.02.2020

Kayitlara gre muhtemelen en ¢ok kullanilan biiyii araci, izerine runik harfler kazinmig
olan gubuklar veya ince tahtalardir. Bu gubuklar, Iskandinav toplumundan bagka, runik harfleri
kullanan diger Germen kavimlerinde kargilagiimaktadir. Runik harflerin keskin hatlara sahip
olmasini, bu harfleri damarl tahtalann fizerine kazimanin zorlugundan kaynaklandigim ileri
stirenler bulunmaktadir. S6z konusu runik harf ¢ubuklan genellikle kan ya da toprak boyasi ile
renklendiriliyordu. Bu yiizden de bunlara eski Iskandinavca’da “blaut-teiner” (kader dali veya
kan dali) ve “blaut-vidhar” (kader tahtasi) denmekteydi (Mountfort, 2012:27).

Vikingler denizcilik ve gemi yapimimnda ustalasmiglardir. Onceleri sadece balikgilikia
ve yakin kabileler arasinda yapilan kilgikk ticaretle ugrasan Vikingler, gemi yapiminda
ustalastiktan sonra gevredeki kara pargalarmi kesfetmeye ve buralara saldimlar diizenlemeye
baslanuglardir. Vikingler 16 ile 37 metre arasinda manevra kabiliyeti yiiksek gemiler inga
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etmislerdir (Yitksel, 2019:138). Ayni zamanda bu gemiler kolay yol alabilen ve hazlica karaya
¢ikabilen gemilerdir.

Su bazl tekneler icin tiim germenik kokenli dillerde kullamlan ortak kelime skip’dir.
Bu ifade Viking ¢ag1 boyunca sayisiz kaynakta kullamlmigtir. Knorr da riinik kiilliyatta
kullamlan baglica terimdir. Ve nispeten skaldik kiilliyatta da yaygmndir. Skaldik kiilliyatta skip
terimi 35 dortliik igerisinde gegmektedir (Jesch, 2001:120}).

Resim 2:5. Gokstad gemisinin temsili resmi.

Kaynak: Durham, 2002:25, ¢.1:22.02.2020

Bu terimin en yaygin bilesik kelimesi olan herskip savag gemisi anlamina gelir.
Langskip, longship yani uzun gemi, kaupskip, ticaret gemisi anlamima gelir. Skaldik kiilliyatta
gemiler igin skip teriminden daha yaygin olarak kullanilan skeid kelimesidir. En az 49 dortlikte
bulunmaktadir, Bunlardan en az iki tanesinde banggil ve askerl olmayan anlaminda
kullanilmustir. Digerlerinde ise agikga savas gemisi anlamindadir. Sekiz skaldik dortlilkte
snekkja kelimesi gegmektedir, Skeid kelimesi ile olan iligkisi snekkja’nin daha kiigtik olmasidir
(Ozbey, 2015:84-85).
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Resim 2:6.Viking gemi yapim

Kaynak: URL-7, .:22.02.2020

Viking cagma ait diger bir resim ejderha gemisi veya pruvasinda ejderha bagi olan
gemidir. Dreki (g.drekar) sadece 7 dortliikte gegmektedir. Pek gok yazar dreki’nin tiim savag
gemilerinin en bilyiigi anlammdaki teknik veya yan teknik bir terim oldugunu ileri
siirmektedir. Skeid’den daha genistir (Jesch, 2001:127).
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Resim 2:7. Ejderha Bagh Viking Gemisi

Kaynak: Wernick, 1979:40-41, €.:22.92.2020

22



Yiik, ayn: zamanda agik deniz gemisi olarak da kullanilan genis bir gemi tipi olan knarr,
riinik yazitlarda ve skaldik dértliiklerde kendisine yer bulmaktadir. Gemi anlaminda kullarlan
bir diger terim olan askr ‘da gayet simrli olarak kullamlmigtir (Ozbey, 2015:85).

Resim 2:8. Oseberg Gemisi. Viking Gemi Miizesi — Oslo

Kaynak: https://www.cam.ac.uldresearch!news/vikings-offered-early-lessons-in-eﬂ'ective—immigration,
©.1:18.05.2020

2.1.4. Runiar

Viking mitolojisinin kokenine ve tarihine ait bilgilerin edinildigi en Onemli
kaynaklardan biri de, Run taglan olarak bilinen taglardir. Vikinglerin kendilerinin yazdig: bu
taslar, aym1 zamanda Vikinglerin kendi dilinde yazilmigtir. 4. ve 12. ylizyillar arasinda dikilen
bu taglann boyutlar: oldukga gesitlidir. Bazilarinda kisa beyitler ve anit hitabeler yazan taslarn
bazilar1 da sadece kiilt objeleridir. Bu ylizden de bazilarinin boyutlan neredeyse li¢ metreye
kadar ulagirken bazilar1 da bir avuca sigabilecek kadar kiigiiktiir. Bu taglarin lizerinde yazilar
kadar resimler ve figiirler de bulunmaktadir. Bununla birlikte bu taslar glinlimiizde Vikinglerin
kendi dillerinde yazdign en onemli tarihsel veriler olarak 6n plana gikmaktadir (Ozkan,
2016:69).
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Resim 2:9. Glavendrup runik kitabesi

Kaynak: http:/matmus.dk/typo3temp/GB/ced5{2dd86.jpg, e.t:11.04.2020

Runik yazitlar, tag isi olarak giiniimiize kadar ulagabilmis en 6nemli eserlerdendir.
Ozellikle Viking Cagi’nin son dénemlerine ait taslarin daha fazla oldugu goriilmektedir. Bu
yazitlarin gogu amatoroe yapilmastir. Bazilan ise siislemeler, yontmalan ve imzalan ile ustalikla
ele alinmig goriinmektedir. Runik kitabe dikme uygulamasinin 1100 civarinda son buldugu
goriilmektedir.
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Resim 2:1. Viking Stone-Run Isciligi
Kaynak: URL-8, e.t:22.02.2020

Giiniimiizde run taglar1 timiiyle tasnif edilerek aragtrmacilann kullammina
sunulmustur. Run taslarmin dogrudan Vikingler tarafindan ve kendi dillerinde yazilmig
olmasindan dolay: giivenilirligi son derece yiiksektir, Bu gergevede aym cografyada ortaya
¢ikarilan tarihi kalintilardan elde edilen bilgilere kiyasla daha net bilgiler vermektedir. Bununla
birlikte Vikinglerin Hristiyanlagmasi ile birlikte bu taglarin dikilmesi de sona ermistir. Bdylece
din degistirme siirecinin dncesi ve sonrast ile ilgili olarak taglar tizerinden yaganabilecek olas:

bir karmasa da ortadan kalkmustir (Ozkan, 2016:147).

Resim 2:2. Ayasofya’daki Varangian askerinin yazdig1 Runik yazilar.

Kaynak: URL-5, e.t:22.02.2020
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Bu 6zelligi gbz tniine alindifinda 6zellikle Hiristiyanlagmadan sonra yaziya gegirilen
sagalardan ya da bizatihi Hiristiyanlagtirilmay1 savunup kadim Viking inan¢larim lanetleyerek
aktaran Adamus Bremensis gibi tarihsel kayitlardan daha giivenilir olduklar: ortaya gikacaktir.
Fakat run taslarindaki metinlerin kisalifi ve ¢ogunlukla da sahip olduklan mitolojik bilgiden
cok az izler tasimalar: sebebiyle sagalarin ve diger tarihsel kaynaklarin kullanilmas:
kagiiimazdir (Ozkan, 2018:69).

Latn | Run Ismi Anlam
ey cihvaz [porsuk afac1

4

Run |Latin | Rus Ismi Anlami
f fehu |sifur, saghk,
zenginlik

B urox |bkiz

perthe  |oyun (ihiilafh)

"
LY
I3

th | thurisaz |dev, diken z algiz  |gevik, hasirotu

a ansuz |Tanorn, Odin 8 sovlo  |gines

raido |binmek, yolculuk Tanr: Tyr

k kenaz |megale, yara b Berlrana |kavigm adacy

| X X O = W ~—f 7Y L=

~4-—-+|z-v XAvvl-rJ”'?l-w

g gebo |armaBan e ehwaz |at
w | wupjo [seving m mannaz |insan
h | hagalaz |yafus, doh 1 laguz |su
yagmasi
n | snawdiz |ibtivag ag inguz |tanri Ing
o
i ma |puz m d dagaz |safak, gin
jera  |yil, hasat Q o othila |atalara ait salon.
miilk
Sekil 2.1. Run Alfabesi

Kaynak: Mountfort, 2012, e.t:20.02.2020
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2.1.4.1. Run Alfabesi Tarihgesi
Runik alfabenin, gelisimi hususundaki bilgimiz kasithdir. Bu konu ile ilgili bilgi
edinilen kalintilar ise daha ¢ok miicevherler ve d8neme 6zgi silahlardir. Kalitilarin boyutlari
da dikkate alinirsa bu kaynaklardan edinilen bilgiler sadece bir iki sézciikten clugmaktadir.
Giinlimiize kadar ulasan ilk runik yazitlar:, yaklagtk MS 200'den kalmadir. Alfabe,
asapidaki grafikte gosterildigi gibi 24 harf, 18 tinsiiz ve 6 sesli harften olugur (URL:McCoy,
2020):

Sekil 2.2:Fehu
Adi: Fehu, “sigir”.
Okunusu: F.
Anlami: Servet.

Sekil 2.3:Uruz

Adi: Uruz, “yaban okiizii.”
Okunugu: U (uzun ve / veya kisa).
Anlam: Irade giicii.

Sekil 2.4: Thurisaz

Adi: Thurisaz, “dev.”
Okunusu: Th (hem yumugak hem de sert).
Anlamz: Tehlike, ac1.
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Sekil 2.5:Ansuz

Adi: Ansuz, “bir Aesir tanris1.”
Okunusu: A {(uzun ve / veya kisa).
Anlami: Refah, canlilik.

Sekil 2.6:Raidho

Ad1: Raidho, “at sirtinda yolculuk.”
Okunusu: R.
Anlami: Hareket, is, biiyiime.

<

Sekil 2.7:Kaunan
Adi: Kaunan, “iilser.”
Okunugu: K.
Anlam: Mortalite, agr1.
Sekil 2.8:Gebo

Adi: Gebo, “hediye.”
Okunusu: G.
Anlami: Cémertlik.

28



Sekil 2.9:Wunjo

Adi: Wunjo, “seving.”
Okunugu: W.
Anlami: Seving, ecstasy.

N

Sekil 2.10:Hagalaz

Adi: Hagalaz, “dolu.”
Okunusu: H.
Anlam: Yikim, kaos.

1

Sekil 2,11:Naudhiz

Ad1: Naudhiz, “ihtiyag.”
Okunugu: N,

Anlam: Thtiyag, yerine getirilmemis arzu.

Sekil 2,12:]saz

Ady: Isaz, “buz.”
Okunusu: Ben (uzun ve / veya kisa).

Anlami; Bilinmiyor (rune siirleri belirsiz ve ¢eligkilidir).
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Sekil 2.13:Jera

Adi: Jera, “y1l.”

Okunusu: Cermen J, modern Ingilizce Y.

Anlami: Hasat, 5dil.

Sekil 2.14:Eihwaz

Ad: Eihwaz, “porsuk.”
Okunusu: “Goz” gibi telaffuz ettim.
Anlam: Giig, istikrar.

X

Sekil 2.15:Pertho

Adz: Bilinmiyor.
Okunusu: P.
Anlami: Bilinmiyor. (Not: Bu runenin admm “Pertho” oldufu teorisi sadece

spekiilasyon. Hig kimse bilmiyor, ¢linkit Viking Cag1 ve ortagag kaynaklan ¢ok belirsiz.)

T

Sekil 2.16:Algiz

Adr: Bilinmiyor (rune siirleri geligkilidir).
Okunusu: Z.

Anlami: Diismanlardan korunma, sevdi§ini savunma.
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Sekil 2.17:Sowilo

Adi: Sowilo, “giines.”
Okunusu: S.
Anlam1: Bagari, teselli.

T

Sekil 2.18:Tiwaz
Adr: Tiwaz, “tann Tiwaz.”
Okunusu: T.
Anlam: Zafer, seref.
Sekil 2.19:Berkanan

Adi: Berkanan, “hus.”
Okunusu: B.
Anlami: Dogurganlik, biiyiime, yasama.

Sekil 2.20:Ehwaz

Adi: Ehwaz, “at.”
Okunusu: E (uzun ve / veya kisa).

Anlam1: Giiven, inang, arkadaglik
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Sekil 2.21:Mannaz

Adi: Mannaz, “adam.”
Okunusu: M.
Anlami: Bilylitme, destek.

Sekil 2.22:Laguz

Isim: Laguz.
Okunusu: L.

Anlamu: Bigimsizlik, kaos, potansiyel, bilinmeyen.

o

Sekil 2.23:Ingwaz

Adr: Ingwaz, “tann Ingwaz.”
Okunugu: Ng.

Anlam: Giibreleme, bir seyin baglangici, potansiyelin ger¢eklesmesi.

R

Sekil 2.24;Othalan

Adi: Othalan, “miras”,
Okunusu: O (uzun ve / veya kisa).

Anlam: Kalitim, miras, gelenek, asalet.
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Sekil 2.25:Dagaz

Adr: Dagaz, “giin.”
Okunusu: D.
Anlami: Umut, muthiluk.

Runik metinlerin ¢ogu kaya, ahsap ve metal gibi sert yiizeylerde bulunur ve bu onun
acisal seklini acgiklayabilir. Akdeniz yazilarna benzerligi nedeniyle Futhark'n Yunan veya
Etriisk alfabesinden uyarlanmis olmasi muhtemeldir. En eski runik yazitlar1 MS 3. yiizyildan
kalma olsa da, kokeni Kuzey Avrupa'nin tarihinin gok daha derinlerine uzanabilir. Birkag ipucu
buna 151k tutabilir. En eski Futhark yazitlarinin sabit bir yazma yénii yoktur, bunun yerine MO
3. ylizyildan 8nce ¢ok eski Yunan veya Efriisk alfabelerinin bir 6zelligi olan soldan saga veya
sagdan sola yazilabilir. Futhark c¢afina iligkin diger ipuglari Cermen dilleri tarihinden
gelmektedir. £ harfi, en eski metinlerde bile yabanciyds, giinkii ses / & / 3. ylizyilda Cermen
dillerinden kaybolmus, ancak alfabede vard: (vani, her zaman tiim harflerin bir listesinde
goriinecektir). Ancak, dilsel yeniden yapilanma sonrasinda, sonraki Cermen dillerinin atalarinin
dili olan Proto-Cermen'in sesli / & / harfine sahip oldugu anlagilmaktadir. Bu, harfin sesine
ihtiya¢ duyuldugunda yaratilms olmasi gerektigi anlamina gelir, ancak gelenege bagh olarak
artik ihtiyag duyulmasa bile alfabede tutulur. Bir bagka i¢ ipucu Futhark'taki ai dizisinin ses/ e
/ dizisini temsil eftigini gdsteren yazim kuralindan gelir. Bir kez daha, tarihsel dilbilim bize
Proto-Cermen sesinin / ai / sesinin sonraki Cermen dillerinde ses / e / haline geldigini s6yler.
Bu, kelimelerin orijinal yazimlarinin Proto-Cermen dnemlerinde standartlagtinldig: ve yazi
sisteminin muhafazakar doZasi nedeniyle, kelimelerin orijinal bigimlerinin, zaman iginde
degisimleri yapildiktan sonra bile korundugu anlamina gelir. Hem i¢ hem de dis bu ipuglarinin
tiimil, Futhark'in MO 1. binyilin yaratildigs zamam géstermektedir (URL-1).

Iskandinavya'da Futhark da 9. ylizyilda gelisti. 24 harf yerine, Iskandinav "Geng" yazida
16 harf kullamlmaktayd:. Orijinal eski Futhark harflerinden dokuzu birakild: (g, w, &, p, z, ¢,
ng, d ve 0) ve yeni bir tane olusturuldu (R). Asagidaki gibi, Geng Futhark'in iki ana gegidi vardi:
Danimarka ve Isvecee/ Norvegee (URL-1).
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Danish

FhBRREF
e 0 PR R t’ T

i it 4

YILYUTBYRA
LI '1 TP

frandi, | i a 4

Resim 2:3. Futhark Alfabe
Kaynak: URL-1, e.t:22.02.2020

Geng Futhark'taki harflerin bu sekilde azalmasmin nedeni, Eski Iskandinav dilinde
meydana gelen ¢ok karmagik fonolojik degigikliklere baglidir. Alfabeden ¢ok sayida eski harf
cikarildifindan, kalan harflerin bir¢cogu birden fazila sesi temsil etmek i¢in agir1 yiiklenilmistir:
th/p/ve/d/;/u/ve/o/iginu;/k/,/g/ve/ng/igink;/i/ve/e/igini;/t/ve/d/igint;
veb/b/ve/p/igin. Yeni harf R, baglangicta eski Iskandinav dilinde / er / benzeri bir ses icin
kullamlmug, ancak daha sonraki Iskandinav dillerinde / y / olmugtur (URL-1).

2.1.4.2. Run Alfabesi Edebiyati- Efsaneler

Edebiyat ve efsane baslif1 kapsaminda yerli ve yabanc literatiirdeki Viking kiiltiirii ve
run alfabesinin bulundugu igeriklere yer verilecektir.

Viking Kozmosunda Diinya-Yian

Viking mitolojisinde yilan tasvirine siklikla rastlanmaktadir. Bu agidan bakiidiginda
Viking mitolojisinde 6nemli bir yer edinen yilan tasviri, Tiirk mitolojisindeki gibi tali degildir.
Fanilerin yagadi81 diinya olan Midgardr’1n tasvirinde ve tanrilarin ahir zamani olan Ragnarsk’te
bagat bir rol sahibidir (Roux 2015:139'den akt: Masatoglu ve Ozkan, 2019: 395). Viking
etkisindeki Britanya’da dahi yilan tasviri nem kazanmistir. Ornegin, onuncu yiizyilda
Cumberland’daki Gosforth  Kilisesi’nin  bahgesine  Viking mitolojisindeki  yilan
betimlemelerinin iglendigi devasa bir hag dikilmistir (Crossley-Holland 1980:208).

Vikingler diiz, yass1 ve dairesel bir diinyaya inanmaktadir. Bu diiz, yass: ve dairesel
diinyanin efrafi derin sularla kaplidir ve bu derin sularda devasa bir yilan yatmaktadir.
Iskandinavya kozmogonisinde, diinyanmn etrafim dolagan bir yilandan bahsedilmektedir.
Jormungandr olarak anilan dev yilanin anlatisina gegmeden énce Vikinglerin mitlerinde yilamn
bagka kullammlar: da vardir. Yilan imgesinin bir bagka riintiisii, karsimiza hemen Sykiiniin

baginda ¢ikmaktadir. Viking mitolojisinin el kitabi olan ve on ikinci yiizyilda Snorri Sturluson
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tarafindan derlenerck yaziya gegirilen Nesit Edda’mn ilk boliimii olan Gylfaginning’te bir
bagka yilan daha bulunmaktadir. Daha sonra ele alacagmmz yilandan ¢ok farkli olarak
Gylfaginning’teki isimsiz yilanin Viking mitleri i¢in oldukga dikkat gekici bir yam vardr.
Gylfaginning’te, Gylfi isimli bagkahraman ki kendisinden Gangleri olarak bahsedilmektedir.
Gylfaginning, Gylfi’nin yonelttigi sorulara Harr, Jafnhdrr, ve bridi isimli varliklarin verdigi
cevaplardan meydana gelen mitolojik bir diyalogdur. Bu diyalogun hemen basinda
baskahramam Gylfi yolunu yilanlarin izini takip ederek buluyor (Gylfaginning I. II).
Gylfaginning’in baginda Gylfi, havada tutabilecek kadar topuz geviren bir adam goriir. Bu adam
ona adini sordugunda bu kigi kendisini Gangleri olarak tamitir. Bundan sonra Gylfi’nin artik
Gangleri olarak amldigim goriiyoruz. Artik Gangleri olarak amlan Gylfi ile iki karakter
birlesmistir. Ana karakterin kisilik degistirmesi ve geldigi yere yilan izi takip ederck gelmesi,
yilanin mitteki nitelikli yeri ortaya gikmaktir (Masatoglu ve Ozkan, 2019: 396).

Yeryiiziinde bulunan her kiiltiirde ve her inanista, yilan figiirli iyi veya kotii bir sekilde
kendine yer bulmaktadir. Yilan, bazi inani ve mitolojilerde gifamn, yardime: olmamn ve giiciin
sembolii olarak karsimiza cikarken bazilarinda ise kotiliigiin, sinsiligin ve kandirmacamn
sembolii olarak én plana gikmaktadir. O halde yilanin zitliklan i¢inde barindiran bir varlik
oldugunu ifade edebiliriz (Sivri & Akbaba, 2018:54). Dolayisiyla yilan figiirii sahip oldugu
anlamlarla, baz1 inams ve kiiltiirlerde bagat rol oynarken bazilarin da daha az rastlanmaktadr.
Omegin Anadolu cografyasinda yilana iligkin anlatiar, kiiltirel bir takim &zellikler
barmndirmaktadir ve bu anlatilar genel olarak kabul gérmiis degildir. Daha ¢ok bdlgesel dzellige
sahiptir. Anadolu’da yilana iligkin olarak bilinen yaygin bir inamga gére ¢ldiiriiliip agaca astlan
yilan, yagmuruna yagacagina isaret olarak kabul edilmektedir. Dolayisiyla Anadolu’da yagmur
duasina ¢ikan koyliller bu inanisn goz ardi etmez ve yilam Sldiiriip agaca asarlar (Stimer,
2016:283).

Misir ve Yunan mitolojilerinde yilan, kabuk degistirebilme ve kendini degistirebilme
dzelliklerinden dolay, yenilenmenin, sagligin ve dolayisiyla sifanun sembolii olarak karsimiza
cikmaktadir. Yunan mitolojisinde tibbin ve saglifin Tanrsi olarak bilinen Asklepios, saglhif
sembolize eden yilanl degnek motifiyle giiniimiizde hala bilinmektedir (Siimer, 2016:279).

Viking mitolojisinde bagat rol oynayan yilan figliriiniin ismi, Jérmungandr olarak
gecmektedir. Bu yilan fanilerin yagadips Midgard’in etrafim1 ¢epegevre saran denizlerde
yasamaktadir. Ancak bu yilan o kadar bityiiktiir ki yagadig1 sulara sigmaz ve bu yiizden de kendi
kuyrugunu isirmaktadir (Ozkan, 2019:397). Buna gore yilamin Viking mitolojisinde, her seyden
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once giiclin sembolii olarak goriildiifinii ifade edebiliriz. Ciinki yilan, insanlarmn &telere
gitmesini dnlemek {izere karalarin etrafint saran denizlerde yagamaktadir. Dolayisiyla insanlar
icin y1lan korkutucu ve giiglii bir figiir olarak orada durmaktadir. Yilanin biiyikliigii ve insanlar
i¢in korkutucu bir figiir olarak konumlandirilmasi, onun giicii temsil ettifini gostermektedir.

Bununla bitlikte yilanin kendi kuyrugunu isirmasi, yilamn giicli kadar zamamn ve
mekanmn dongiiselliginin ya da bagka bir ifadeyle yenilenmeyle birlikte diinyanin
devamliliginin sembolii oldugunu ifade edebiliriz. Kendi kuyrugunu isiran yilan figiirii, kendini
yaratmay: ifade etmektedir. Baz1 resimlerde kendi kuyrugunu yiyen ejderha figiirii olarak da
karsimiza ¢ikan bu sembol, Quroboros olarak bilinmektedir. Kendi kuyrugunu yiyen yilan
sembolii antik ¢aglardan kalmadir ve biitiinlik, sonsuzluk gibi ebedi dongileri temsil
etmektedir (Tanpolat, 2016:129). Jormungandr ile Thor arasinda gegen savag ve sonrasi, bu
devamhihi ya da déngiiselligi hatirlatmaktadar.

Mitolojiye gore kiyamet giinii Ragnardk’te, bu yilanin diinyaya saldiracaft ve onu
yalmzca Thor’un durdurabilecegi sdylenmektedir (Tanpolat, 2016:62). Jérmungandr olarak
bilinen bu devasa yilan ve Thor arasinda gegen savas, Vikinglerin ahir zamani olarak bilinen
Ragnartk anlatisinda gegmektedir. Anlatiya giore Ragnar6k’te denizler karaya vurur ve dtkeyle
etrafina saldirmaya baslayan Jormungandr zehrini tiim sulara ve karalara sacar. Boylece tiim
canli yasamu onun zehriyle son bulmaya baglar. Bu esnada gelip Jérmungandr ile savagmaya
baslayan Thor onu &ldiiriir, ancak kendisi de Jormungandr’mn sa¢tif zehirle can verir (Ozkan,
2019:400). Ragnardk’e gére bu zamanda Viking mitolojisinin biitin kahramanlar 6lecek,
denizler ve karalar bitbirine karisacak, ancak yasam kalanlar sayesinde yeniden devam
edecektir. Yani yasamimn devam edebilmesi i¢in Viking mitolojisinin iki bagat sembolil olan
Thor ve Jérmungandr'in 6lmesi gerekmektedir. Dolayisiyla bu mitolojik Oykiiniin ana
kahramanlarindan biri olan yilan, déngiiselliin ve yeniden yaratimin sembolii olarak kargimiza
¢ikmaktadir.

Buna ek olarak, Ragnartk anlatismda Thor gibi gii¢lii ve diinyanin koruyucusu olan bir
figiirii yenmek veya oldiirmek iizere yilan gibi bir figlirin konumlandiriimas: oldukga
anlamlidir. Burada yilan dnemli bir giice karsi tehlikeli ve kurnaz bir glicii temsil etmektedir
(Stimer, 2016:283).

Iskandinav mitolojisinde anlatilan bir bagka hikdyeye gore ise yilan ve e¢jderha,
bencilligi ve aggozliliigli temsil etmektedir. Hikdyeye gore Hreidmarr isimli ciice kralin
salonlar hazine ile doludur. Bu hazineyi ogullan ile birlikte korumaktadir. Ancak ogullarindan
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Fafnir babasin 6ldiirerek hazineye sahip olur. Fafnir’in bu aggézliiliigii onun lanetlenerek zehir

soluyan bir ejderhaya doniismesine sebep olur (Tanpolat, 2016:64).

BelalyZahmetli HallfreQr

Sairler tanrilar arasinda se¢im yapma konusunda kendi duygularimi da ortaya
koymuslardir. Sonatorrek'te Egill, ailesinin yok olmasina izin vererek ona ihanet eden bir aile
dostu olan Odin ile olan iligkilerini incelerken style demistir: Zafer prensi arkadaghi
bozuncaya ve artik teklifleri hak etmeyene kadar ona giivenerek biiylidiim. Bununla birlikte,
daha iyi diisiiniirsem, Odin ona siirsel yetenegini ve algilama gii¢lerini verdi. Kralin himayesine
alinmas: beklenen sair IHallfreQr'in, itibart ondan once krala ulagir. Sairin lakabi/itibari
"“vandrxdaskald (zahmetlj sair)" olarak bilinir. HallfreQr bir defasinda vaftiz hediyesi talep eder
ve kral ona bir kilig verir; karsiliginda siir talep eder ama siirde, stanzann/dortliigiin her satirma
'kihg' kelimesinin cklenmesi istenir. Sundugu nesirde her satirda bir kerede kihig kelimesiyle,

HallfreQr cevap verir:

Tek bir kilig kilica,
Bu da beni kilig zengini yapt1.

Kili¢ Njordrlarim stipiirmeden &nce
Kiliglarla kalin olacak.

Kili¢ eksikligi olmayacak;
Ug kihca degerim

Bir boyal1 olabilirse
Bu kilig¢ i¢in kin.
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Resim 2:4. Norveg Krali Olaf Haraldsson

Kaynak: URL-3, hitps://en.wikipedia.org/wiki/Olaf_II_of Norway#/media/File:Olav_der Heilige07.jpg,
e.t:22.02.2020

Hikayenin baz1 versiyonlarinda, Olaf hemen bir satirin 'kilig' kelimesini igermedigine
dikkat ¢ekiyor; HallfreQr'un olgunlagmasi, 'kili¢'n bagka bir ¢izgide iki kez meydana
gelmesidir. Bu hikdyedeki, mesele stanza'nin kalitesi degil, sair ve hamisi arasindaki esprili
alhigverigtir.

Zahmetli/Belahi HallfreQr (c.1000) da tek gozii terk etmek konusunda isteksizligini su
sozlerle ifade etmistir: "Bizim yarisiniz Odin'i éven giirler yazmaktr. Insanlara degerli
wygulamalari, atalarimi hatirlatiyorum". Hallfred'in hamisi Olaf Tryggvason (955-9) vaftiz
edildi ve HallfreqQr g8yle der "Mesih'e hizmet ettiim i¢in nefretimi Frigg'in ilk kocasina yani
Odin‘e agmakta isteksizim." Ote yandan Odin'in yénetimi de sairden olduk¢a memnundur.

Lange'nin s6yledigi gibi: Hallfreq'in hristiyanhifina Olaf ad1 verilmistir.

Helge ve Sigrun (Marit Synnove Vea)

Helge Hundingsbane hakkindaki Iskandinav siirinde, Helge onu kazanmak igin
Sigrun’un ailesiyle savagmak zorunda kaldt, ¢iinkii bagka bir adama s6z vermisti. Sigrun'un bir
kalkan kizi (Valkyrie) oldugu ve Helge'nin Hunding'i 61diirmesine yardim ettigi sdylendi. Daha
sonra, “Hogne’nin kiz1 Sigrun, Helge'ye siipiiriildii, geng kralin elini tuttu, onu 6ptii ve sevgisini

uyandird:.”
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Ona uzun zamandir onu sevdigini, onu takip ettigini ve diger kalkan kizlariyla birlikte
ona yardim ettifini séyler. Daha sonra Sigrun’un kardesi Dag Helge’yi &ldiirdiiglinde Sigrun
kardesini lanetier. Helge’nin Sliimiinden sonra Sigrun iizerinde biiyiik bir mezar hoyiigii insa
eder ve her giin yas tutmak i¢in oraya gider. Bir giin Helge kendini ona g&sterir ve geceyi mezar

hoyiigiiniin icinde birlikte gegirirler.

Resim 2:14. Helge ve Sigrun

Kaynak: Helge, Signm ile vedalagir. (Emest Wallcousins tarafindan yapilan resim, 1883),
https://avaldsnes.info/en/viking/kjaerlighet-og-ekteskap/, e.t:18.05.2020

Sabah oldugunda Helge Sigrun'dan yas tutmay: birakmasim ister, ¢linkii gdzyaslan
onun huzur bulmasini engellemektedir. Sonra Valhalla'ya gitmelidir sonrasinda Sigrun onu bir
daha asla g6rmeyecegini anlar. Sigrun kederden &ldiikten kisa bir siire sonra Helge ve Sigrun'un
Helge Haddingjaskate ve Kéara Halvdansdotter olarak yeniden dogduklan sdylenir. Onlar da
eski bir yagamda birlikte yagamiglardi, sonra Helge Hjorvardson og Svédva olarak

adlandirilmiglardi, Yani birlikte {i¢ agk yasamislardir.
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The Sea Fight-Deniz Savagt

Kralin oglu Solfi gibi birgok erkek ayni hissetti. Kral Audbiorn ve Kral Amvid savag
oklarim gonderdiklerinde bityiik bir grup topland1. Biitiin erkekler deniz yoluyla geldiler. Iki
yiiz gemi, yliksek oyulmus sivri uglan ve parlak boyalar1 nedeniyle garip yiizme hayvanlarina
benzeyen fiyortta demir att1. Uzun boyunlu ve kivrik kuyrukin kirouzi ve altin ejderhalar vards.
Deniz atlan sudan cekildi. Yesil ve altin yilan dolandi. Deniz sahinleri ugmaya hazir forma
kanatlan ile oturdu. Ve titm bu kavisli boyunlar arasinda uzun, diiz direkler, ilmikli yelkenleri
tutarak uzun yardarlar boyunca sallandi. Baslangi¢ boynuzu patladifinda ve yelkenleri serbest
birakildiginda, yiizlerce merakli bayragin yayilmas: gibiydi. Bazilan ¢izgili siyah ve sar1 veya
mavi ve altind1. Bazilan siyah bir kuzgunla veya iizerlerinde islemeli bir boz ay1 ile beyaz veya
beyaz bir deniz sahini ile mavi veya altin bir giines ile siyaht..

Denize!

Denize!

Yelkenimizdeki riizgar,

Yiizitmiizdeki deniz,

Ve kavganin kokusu,

Gemi gemiyle bulugtuktan sonra,

Kilig kavgas: i¢inde

Kral Harald yalan séyler

Deniz altindaki magaralarda

Ve Viking giiler

Resim 2:5. Florvag Savas1

Kaynak: Thor Lanesskog, Thornews, 2015, €.t:22.02.2020
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Tekneler boyunca erkekler saatlerce savagtilar. Bazi yerlerde kablolar kesilmis ve
tekneler birbirinden kopmustu. Gemiler savagarak ikiger ikiger dagilmigti. Tekneler batty, birgok
adam 61di, bazilar gemilerinden kagt1 ve sonunda Kral Harald savasi kazanmisti. Béylece Kral
Armvid'in iilkesi ve Kral Audbiorn'un iilkesi vardi. Birgok erkek yemin etti ve onun arkadagsi

oldu. Biitiin insanlar onun harika savaglarindan bahsediyordu.

Bride Thor (Marit Synneve Vea)

Gelin ve damadin, muhtemelen en iyi siislerinde giyindiklerinin &tesinde dzel diigiin
kiyafetleri olduguna dair bir kamt yoktur. Istisna, gelinin baginda “gelin keten” giymis olmas:
olabilir. Thrymskvida'da, Freya'nin devle “evlenmek” i¢in Thryms ¢iftligine gitmesinden dnce
g6k giiriiltiisii tanris1 Thor'un gitzel kiyafetler giydigini ve bir gelin keten giydigini duyuyoruz.
Brudlaup igmek i¢in masaya oturduklarinda Thrym, “gelini” &pmek i¢in perdeyi kaidirir. Gelin
carsaflarmn yiizii kapladifim varsayabiliriz. Eger olmasaydi, dev “gelin” in yanls kisi ve

yanlis cinsiyet oldugunu kesfederdi.

Resim 2:16. Thor and Freya

Kaynak: Thor, Freya ile evlendigini diisinen dev Thrym'i “evlendirmek™ igin giizel kiyafetler ve bir gelin
keteniyle giyinmis. Bu Thor'un ¢ekic Mjornir'i yeniden kazanmak igin yapmasi gereken bir gey .. ([liistrasyon:
Carl Larsson) https://avaldsnes.info/en/viking/kjaerlighet-og-ekteskap/, e.t:17.05.2020
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Gelin perdesini Thor'a baglanz,

Giiglii Brisings'in kolyesini tagimasina izin verin;
Etrafindaki anahtarlar ¢ingirak olsun,

Ve dizlerinin altina kadin elbisesi asin;

Gogsiiniin lizerinde miicevherler genigken,

Ve kafasini taglandirmak igin giizel bir sapka.

Thrym, perdenin altina bakti, 5pmeye dzlem duydugu igin,
Ama geri koridorun uzunlugunu atlad.

Freyja'nin gézleri neden bu kadar korkuyor?

Ates, methinks, gozlerinden yantyor.

King Harald's Wedding/Kral Harald"in Diigiinii
Harald Gyda'ya evlenme teklif eder. Gyda, Harald Fairhair ile Norveg'i bir krallikta
birlestirmeden evlenmeyi reddeder (Resim Knut Berg Lien, 827-1908).

Resim 2:17. Kral Harald ve Gdya

Kaynak: Knut Berg Lien, 827-1908, https://avaldsnes.info/en/viking/kjaerlighet-og-ekteskap/, e.t:17.05.2020

Kral Harald''n bu kadar ¢ok savaga katilmasi on yil almigti. Ve tiim bu siire boyunca
saglarmm kesmemis veya taramarmigti. Simdi bir giin bir earl'in evinde ziyafet ¢ekiyordu. Birgok
insan oradaydi. "Nasil, arkadaglar?", dedi Haraid. "Yeminimi tuttum mu?" Arkadaglan soyle

cevap verdi: "Yeminini tuttun. Tiim Norveg'te senden bagka kral yok." "Sonra saninim sagimi
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kesecegim," diye giildii kral. Boylece gitti ve banyo yapt1 ve taze kiyafetler giydi. Sonra earl
sacin1 ve sakalim kesti ve onlari taradi ve kafasina altin bir bant koydu. Sonra ona bakt1 ve soyle
dedi: "Giizel, piiriizsiiz ve sar." Ve tiim insanlar kralin sa¢larinin giizelligini merak etti. "Sana
yeni bir isim verecegim," dedi carl. "Artik Shockhead olarak adlandinimayacaksimz. Harald
Hairfair olarak adlandinlacaksimz." "Bu iyi bir isim,"” diye bagirdi herkes. Sonra Harald sdyle
dedi: "Ama simdi yapacak bagka bir seyim daha var Guthorm, Gyda'ya on y1l dnce verdiginiz
mesaj1 hatirlatacaksiniz" Guthorm gitti ve bu cevabi1 Gyda'dan geri getirir cevap soyledir: "Tiim
Norveg'in kraliyla evlenecegim." Diigiin zamam geldiginde Harald iilke ¢capmmda Gyda'nin
babas1 Eric'in evine gitti. Birgok adam onu takip etti. Hepsi zengin kadife ve altin renginde
giyinmislerdi. U¢ gece Eric'in evinde solen yaptilar. Ertesi gece Gyda kadinlariyla birlikte
bankta oturdu. Uzun bir beyaz keten pege yiiziinii ve bagim kapladi ve yere asildi. Mead-horns
getirildikten sonra Eric, yiiksek sandalyesinden ayaga kalkt: ve Kral Harald'in 6niinde durdu.
"Simdi Gyda ile evlenir misin?" diye sordu. Evet, "dedi." Yeterince bekledim. "Sonra yiiksek
koltugundan inip Eric tarafindan durdu. Koridorda yiiriidiiler. Onlardan énce mum tagiyan
thrall'lar yiirtidiiler. Arkasinda birgok Kral Harald'n biiyiik kiipelerini gezdiler. Ug kez salonun
etrafinda yiiriidiiler, iigiincii kez capraz tezgahtan énce durdular. Kral Harald ve Eric, ¢apraz
bankin bulundugu platforma adim attilar.

Eric, Harald'a kutsal bir ¢eki¢ verdi ve Thor'un ¢ekici gibiydi. Harald Gyda'nin
kucaginda soyle dedi: "Thor'un bu kutsal ¢ekigiyle, Norve¢ Krali Harald, Gyda seni kanm

olarak altyorum."

Frey ve Gerd (Marit Synnove Vea)

Dogurganlik tanrilarindan Frey, diinyaya bakan Odin’in yliksek koltuguna oturdu.
Kuzeye dogru gordiigii en giizel kadini gérdii. Bu kiz dag devi Gyme'nin kizi Gerd'di. Gerd
kollarini kaldirdifinda, biitiin gokyiizii parladi (kuzey isiklari bu sekilde yaratildi). Frey
derinden agik oldu; konusamadi, uyuyamadi ya da yiyemedi. Hiizlinle doluydu ve sadece onu
alamazsa 6lmek istiyordu. Bu nedenle Frey’in arkadas: Skirne, Frey’in adina ona teklif etmesi
icin Gerd'e gonderildi. Skirnir sonunda Gymir’in evine gelir ve burada Gerd’i ikna etmeye
calisir. Gylfaginning'teki versiyon sadece Skirnir'in gérevinde basarili oldugunu belirtirken,
Skirnismol'iinki de Skirir'in gorevi nasil bagardigini agiklamaktadir. Mitin bu versiyonunda
Skirnir, Gerd’in Freyr'e olan scvgisini degerli hediyelerle, dnce 11 altin elma ile ve daha sonra

Odin'e ait (muhtemelen Draupnir) sihirli bir altin yiiziikle satin almaya ¢aligir. Gerd, Skirnir'e
43



babasinin evinde yeterli altin oldugunu soyleyerek hediyeleri reddeder. Gylfaginning 'de, tann
daha sonra kiz igin Skirnir'i génderir ve ona ¢abas igin bir 8diil vaat eder. Ote yandan, Siirsel
Edda'min Skirnismol'unda, Skirnir efendisi icin kizi kendi woo etmeye goniillii olur. Her iki
kaynakta da Skirnir, Freyr'den bir at ve bir kilig ister. Hem at hem de Freyr'in Skirnir'e verdigi
kali¢ biiyiilis nesnelerdir, ¢iinkili birincisi biiyiilii alevlerden gegebilirken, ikincisi degerli bir

kahraman tarafindan kullaniidifmmda kendi bagina savagacakt.

Resim 2:18. Freyr Sihirli Kilig

Kaynak: URL-11, e.1:22.02.2020

Hediyelerin Gerd'yi Freyr'i sevmeye ikna etmeyece@ini géren Skirnir stratejisini
degistirir ve bunun yerine tehditleri kullanmaya baglar. Gerd'i 81diirmek ve ona gesitli lanetler
yerlestirmek icin Freyr’in sihirli kilicimi kullanma sézii de dahil olmak iizere uzun bir tehdit
listesi siralar. Nihayet Gerd, dokuz giin sonra Barri adinda bir ormanda Freyr ile bulusmay:
kabul eder. Cok fazla yargilama ve sikintidan sonra sonunda onunla evlenmeye raz: oldu.
Dokuz gece gegtikten sonra Gerd'in kendisine gelmesi konusunda anlagtilar. Beklerken Frey
sOyle gikayet etti:
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Resim 2:19. Freyr'in Sevgisi

Kaynak: W.G. Collingwood, 1908'den akt: URL-10, ¢.1:22.02.2020

Uzun bir gecedir

Iki daba da kétii

Uciinii nasil y6netebilirim?
Genellikle bir ay

Bana daha kisa goriiniiyordu

Bu gecenin yarisindan daha fazla gelini olmadan (Skirnismal)

2.1.5. Kaynaklar
Iskandinav mitolojisi 2 ana kaynaktan olugmaktadir. Nazzm Edda olarak bilinen ilk

kaynak; dagimk fakat birbirleriyle baglantisi bulunan, kisa ve orta uzunluktaki siirlerin
derlenmesiyle ortaya ¢ikmustir. Nesir Edda’ya ise ilkel ve antropolojik bir bakis acisiyla,
gézlemlere dayali bir girig yazilmigtir. Insanlarmn ilk ¢aglarda evrenin nasil olustugunu, nasil
bir diizene sahip oldugu ve bu diizenin kimin tarafindan y6netildigine dair fikirlerini igermistir.

Vikinglerin giindelik hayati, inan¢ bigimleri, mitolojileri, denizcilik ile iligkileri,
barinma, yeme, igme, diigiin ve 6liim ritiielleri gibi yasam pratiklerine iligkin bilgi veren temel
kaynaklan 3 ana baglikta toplayabiliriz:

- Yazili kaynaklar,

- Arkeolojik kaynaklar,

- Ikonografik kaynaklar.
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Resim 2:20. Ayasofya’daki Runik yazi. Muhtemelen Istanbul’da bulunan bir Varangian
askeri

Kaynak: Ayasofya’daki bir ayin sirasmda bu yaziy1 mermerin iizerine kazidi. “Haifdan buradayd:” yazmaktadr.
(URL-6), ¢.t:20.02.2020

2.1.5.1.Yazih Kaynaklar

Iskandinavlara ait yazili kaynaklan, ikiye aywrmak miimkiindlir. Bunlarn birincisi,
Iskandinavlarin kendilerine ait kaynaklardan, ikincisi ise yabanci kaynaklardan olusmaktadir.
Ozellikle Viking donemine ait Iskandinav kaynaklar oldukca azdir. Vikinglerin kendilerinin
yazdigr ve kendi dillerinde yazdiklar bilinen runik yazitlar, bu déneme iligkin tek kaynaktir.
Bu sebeple Viking ¢aginin yazih tarihi baglica yabanci kaynaklara ve cogunlukla 1200 ile 1400
yillan arasinda yazilmig anlatim gelenegine -sagalara- dayanmaktadir (Ozbey, 2015:16).
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Resim 2:21. Oland (Isveg) adasinda Karlevi Runik kitabesi
Kaynak: Holman, 2003, e.t:21.02.2020

[skandinav mitleri hakkindaki yazih kaynaklar, ii¢c esere dayanmaktadir. Bunlardan ilki
birbiriyle baglantili ama dagimk metinlerden ve kisa siirlerden olugan Nazim Edda’dur. Ikinci
bityiik kaynak Snorri Sturluson’un M.S. 1220°de derledigi Nesir Edda adli eserdir. Iskandinav
mitleri hakkindaki ana kaynaklardan figinciisii, Skald Siirleri diye bilinen, saray sairleri
tarafindan kaleme alinms siirlerdir (Page, 2013:74),

2.1.5.2.Arkeolojik Kaynaklar

Arkeolojik kaynaklar; anitlar, eserler ve gogunlukla da kazilarda elde edilen bulgular
olusturur. Boyutlarindan dolay1 oldukga garpict olan Danimarka manzarasindaki antik anitlar
kiiltiirel hayat, inams ve politik giig bakimindan goriilebilir bir kat sunmaktadir, 10.yiizyilda
Harald Bluetooth tarafindan yaptinlan Danimarka, Jelling’deki amtlar bu kategorinin en

tnemlilerindendir.
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Resim 2:22. Rok runik kitabesi
Kaynak: http://viking.archeurope.info/index.php?page=the-roek-runestone-2, e.t:11.04.2020

Viking gemisine ait en temel bilgiler, arkeolojik kazalarda gikarilan buluntulardan elde
edilmektedir. Kazilardan elde edilen silah, giinliik kullanilan materyaller, aletler ve krymetli
esyalar, geminin giinliik hayat rutini hakkinda bilgi edinmemizi saglamaktadir. Bununla birlikte
yine bu kazilardan elde edilen gemi kalntilan ise Viking gemisinin yapisi, sekli ve insa
niteliklerine iliskin temel bilgileri saglamaktadir. Bu gemi buluntularinm baginda Gokstad,
Oseberg, Tune ve Skuldev gemileri gelmektedir (Ozbey, 2015:26).

2.1.5.3.ikonografik Kaynaklar

Ikonografi, sanat tarihinin, sanat yapitlarinin bigimlerinden ziyade konulan ve
anlamlanyla ilgilenen dalim ifade etmektedir (Coskun, 2015:8). Bir bagka ifadeyle ikonografi,
herhangi bir doneme ait sanatsal yapitlarin ya da kalintilarin, bigimsel dzeiliklerinin yam sira
sahip oldugu bigim, form, gérlintii, resim ve oymalarla ne anlama geldigini incelemektedir.
Sanat yaprtimn ya da tarihi kalintinin, rubunu okumaya ve anlamaya galigmaktadir. Boylece

buluntular iizerindeki gekiller, bigimler ve semboller anlam kazanmakta, ilgili doneme iligkin
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birtakim sorular cevabim1 bulmaktadir. Madeni paralar, sikkeler, tekstil iiriinleri, haritalar, canak
ve ¢gomlekler gibi buluntular ikonografik kaynaklar arasinda sayilabilir.

Bu gergevede, o doneme iliskin sembolleri barindiran madeni paralar ve tekstil {iriinleri,
Viking ¢agina ait ikonografik kaynaklarin baginda tekstil gelmektedir (Ozbey, 2015:24).

Viking Cagina ait resimsel tasvirler igeren goblen, Fransa Normandiya’da bulunmustur.
70 metre vzunluga ve 50 cm geniglige sahip olan goblenin, I. William’in esi Matilda ve
yardimecilar tarafindan yapildign veya William’in akrabasi Rahip Odo tarafindan Hasting
savagindan sonra William’n Ingiltere tahtim almasiyla yapildig: séylenmektedir.

Gotland Resimli Taglan, ikonografik kaynaklar hususunda referans saglayan 6nemh
materyallerdendir. Bulunduklar: yer, amaglan ve goriinligleri bakimindan farklihiklar gésteren
bu taslar, Isve¢’te bulunmaktadir. Demir ve Viking Cagina iliskin bilgiler iceren bu taglar, 400-
600 yillann arasinda yapilmistir. Ust kenarlan balta seklinde olan taglar diiz bir formda

yapilmisgtir.

2.2. iskandinav Mitolojisi

Mitolojiler toplumlarin kiiltiirel degerlerini iginde barindiran bir bilim olmasiyla
beraber, gegmisten gliniimiize sosyal hayatin igerisinde yer alan ve mitolojilerde gegen
karakterler, isimler, yer adlari, canavarlar hem ger¢ek anlamlar1 hem de benzetmeler ile
edebiyat, miizik, sinema, resim gibi sanat dallarmn birgogunda kendini gostermistir (Yilmaz,
2005'den akt: Yayan ve Giineysu, 2017:103).

Tabiatla miicadele, Iskandinav mitolojisinde anlatilan hikdyelerin temelini
olusturmaktadir. Insanlarin zorlu doga sartlann karsisinda verdikleri miicadele ile birlikte
dogaiistii glicleri olan varliklar ve canavarlar mitolojinin ana karakterleri olarak karsimiza
cikmaktadir. Kahramanlarin ve canavarlarin karsilikli miicadeleleri, mitolojinin ruhunu
yansitmaktadr,

Giiniimiizde Iskandinav mitolojisine olan egilimin sebebi, hayal diinyasiyla bir araya
getirilmis, eglenceli 63elerle siislenmis olmasidir. Ote yandan Iskandinav mitolojisinde dgretici
ya da emreden ogelerden bahsedilemez. Yine Iskandinav mitolojisinin, inang veya bireyin
yagsamini yonlendirme lzerine amaglari bulunmamaktadir. Ayrica genel yargi, insanlarin
kaderlerini degistiremeyecekleri dolayisiyla kaderlerini sorgulamamalarn ya da isyan

etmemeleri gerektigi yoniindedir (Ingemann, 2016:22}.
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Cok tannli inamglarin Iskandinav mitolojisinde de gegerliligi bilinse de mitoloji
kapsamunda tannlardan 8liimsiiz olarak bahsedilir. Mitolojive gére tanrilann 6limsiizligi
Idunn'un yenecek altin elmalariyla miimkiin olmaktadir. Bu durum kaynaklarda su sekilde ifade
edilir: yaghlk icin ilag bulunmasaydi, siiphesiz herkes iradesiz, sagir, digsiz, giigsiiz ve kor
olurdu, Idunn'un elmalann genclik iksiri olarak kabul edilmekteydi. Nitekim yashiligin
yaklagtigin: algilayan tanrilar dogrudan Idunn'a gitmekteydi. Isteyenlere de Idunn elmalarindan
vermekteydi. Elmay1 yiven tannlar amnda genclesmekte, giizellesmekte, giiclenmektedir

(Baldwin, 2014:129).

2.2.1. iskandinav Tanr ve Tanrigalar

Aecsir ve Vanir isimli iki aile, Iskandinav panteonunu olusturan ailelerdir. Aesir gok
Tannlarindan, Vanir ise bereket Tanrilarindan olusmaktadir.

iki tanni toplulugu Iskandinav mitolojisine hikim olmugtur. Bunlar, Vanir (tekil hali
Vanr) ve Aesir (tekil hali Ass) isimlerini almigtir. Germence bir kelimeden tiiretilen Ass, tann
anlamimi tasimigtir. Vanr ise; Latince’de Ask Tanrigas: olarak adlandirilan Veniis ve eski
Iskandinav dillerinde yaygin olan dost kelimesiyle iligkilendirilerek kullanilmistir. Bunun
baglica nedeni ise insanogluna elinden geldigince hayirda bulunmaya ¢alisan Vanir tanrilanmn

etkisi olmustur (Sturluson, 2018:251).

2.2.1.1. Aesir

Yunan tanrilarindaki on ikili sisteme benzer bir yapiy1 Vikinglerde de gérmekteyiz.
Zsir olarak bilinen tanrilar meclisinin on iki iiyesi vardir, tek tanriga olan iiye Freyja; on {iglincii
fiyedir ve nadiren kabul gérmektedir. Viking mitolojisinin ilk panteonu olan Asir’in her bir
iiyesine As denir ve bu topluluk tanrisal glicleriyle insanlari, diinyalar ve yagananlar ydnetir.
Tanrgalarin bir araya geldigi Asynjur’un ise yirmiden fazla {iyesi vardir, Nesir Edda’da sayilan
on dért tanesine rastlanmugtir (Lindow, 2001:49).

Aesir, bag Tanr1 Odin ve onun cocuklarimin hikim unsur olarak yer aldif: Tanrilar
toplulugunu ifade etmektedir (Page, 2013:123). Aesir toplulugu bilinen tann ve tanrigalarindan
bahsedilecektir.
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Sekil 2.26. Aesir Tanrilar

Odin: Tek gézlii tann, tanrilarin babas:, bilgelik, siir, bityii, savag ve &lim tanns:dir.
Bir¢ok mitte Odin basrolii oynamaktadir. Buna yaratiltg miti, Aesir ve Vanir Savagi, Balder’in
Oliimti, ve Ragnarok (kiyamet giinii) da dahildir. Odin, Aesir tanrilarinin bagidir. Odin bazen
Alfodr, “tannilann bas1” olarak antlmaktadir. Odin’in Aesir’deki kans: Frigg’dir. Thor, Vali ve
Tyr Odin’in ogullanidir. Odin’in bagka birgok karisi ve gocufu vardir. Odin’in Hugin ve Munin
adl1 iki kuzgunu vardir ve bunlar Odin’e haber tasimaktadir. Odin, yiyecegini Geri ve Freki adls
iki kurta vermektedir. Kutsal igecek olan mead, Odin’in tek ihtiyacidir. Odin’in sekiz ayakli
Sleipnir adl1 bir de at1 vardir (Page, 2013:124-147).

Thor: Savas¢1 Thor veya Aesir’in Thor’u olarak bilinmektedir. Giiclinii sahip oldugu
iic degerli esyadan aldifi bilinmektedir. Bu egyalar; demirden eldivenleri, bu eldivenlerin
hiikmettigi Mjéllnir denilen ¢ekic ve ona devasa bir gii¢ veren giic kemeridir. Izlanda ve
Norveg’in fiyortlarinda yagayan Vikinglerin, canavar ve dev savaggisi olarak amlmgtir.
Devlerle ve trollerle savagmugtir (Sturluson, 2018:74).

Loki: Loki, yar: tanri, van iblis olan karmagik bir simadir. Sagalarda Loki, atilgan,
hazircevap, kurnaz ve Thor’u bir yandan kollayan, diger yandan onunla dalga gegen bir sahsiyet
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. O, verdigi kararlar her zaman akillica olmayan, hilebaz birisi

olarak betimlenir. idunn’un elmalartyla ilgili mitte ise tanrlara ihanet ettifi i¢in onlarn
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katindaki konumunu ancak 6liim tehditlerine boyun egerek kurtarabilen birisi olarak
anlatilmaktadir (Page, 2013:172).

Baldr: Odin ve Frigg’in ogullanidir. O, tannlarin en yakisikl ve sevilenidir. Baldr
mitleri yiizyillarca séylenegelmistir. Baldr’m adinin iskandinav mitlerinde sikga gegmesine
ragmen bu tannmin kigisel 6zellikleri aslinda pek fazla bilinmemektedir. Baldr’in beyaz tenli,
miilayim, akilli, tath dilli, merhametli oldugu kadar Odin’in oglu ve tannlarn en iyisi oldugu
da sdylemektedir. Ama yine de nispeten silik bir tanridir. Oglu Forsteti’nin biitiin ihtilaflarin
¢oziime kavusturuldugu biiyiik mahkeme salonu Glitnir’i ydnetmesinden hareketle, Baldr’in bir
tiir yasa tanrist oldugu sdylenebilir. Ote yandan babanin verecegi hiikmiin, ne olursa olsun
gecerli sayllmayacagim da itiraf eder. Baldr bir tiir savas tanris1 da olabilir zira ad1 savasta 6len
savageilar igin okunan dualarda yer alan kening’lerde anilmaktadir (Page, 2013:171).

Heimdall: Bifrost adim tasiyan Gokkugagi Kopriisi’niin nébetcisi ve safak tanrisi
olarak bilinmistir. Heimdall’m duyu giicii gok kuvvetli oldugu igin kilometrelerce otedeki
sesleri algilayabilir. Bu yiizden de Aesir’i diigmanlarina karsi koruma ve gdzetleme gorevi
vardir. Bununla birlikte, son savagin vakti geldiginde tanrilari haberdar edip bir araya getirmek
icin, Giallathorn Borusu’'nu calmakla gorevilendirilmigtir. Bu savasta Loki’ye karsi biiyik
miicadele gostererek rakibini alt eden Heimdall, aldig1 yara sonucunda savas alaninda hayatim
yitirmigtir.

Tyr: Tanrilarin en cesuru olarak bilinen Tyr, savag ve gokyiizli tanrisidir. Bununla
birlikte adaletin ve adil davranmamn sembolii olarak da goriilmiigtiir. Bu 6zellikleriyle bir
donem Tyr'm Odin’den bile daha nemli bir Tanrn olarak goriildiigti diisiniilmektedir.
Hakkinda fazla bilgi olmayan Tyr, baz1 kaynaklarda Odin’in baz1 kaynaklarda ise dev Hymir’in
oglu olarak gegmektedir. Tyr, korkung kurt Fenrir’in agzina elini sokma cesaretini gsterebilen

tek tanridir. Kurt Fenrir, disi bir devin Loki’den olma canavar ¢ocuklarmdan birisidir.

2.2.1.2, Vanir
Iskandinav mitolojisindeki bir dier Tanri ailesi Vanir’di. Bugiin bu Tanrilardan sadece

Niord ve karst Nerthus ile bunlarin gocuklan Frey ve Freya tamnmaktadir. Yagadiklan yere
Vanaheim denmektedir (Rosenberg, 2003:336). Bu ¢ergevede, giiniimiizde bilinen Vanir tann

ve tanrigalarindan bahsedilecektir.
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Sekil 2.27. Vanir Tanri-Tanrigalar

Niord: Niord, denizcilik, balik¢ilik ve belluk Tanrisidir. Noatun denilen bir koy veya
limanda yasamaktadir. Bu yerin aym zamanda deniz yolcularmimn Slditkten sonra gittikleri,
okyanus tabaninda bulunan bir salon oldugu ileri siiriilmektedir (Mountfort, 2012:194). Niord,
bu nitelikleriyle Yunan mitolojisindeki deniz Tanrts1 Poseidon'a ¢ok benzemektedir. Nitekim
onun da saray1 denizin dibinde idi (Eliade, 2003:248). Niord, dnce disi bir dev olan Skadi ile
sonrasinda da Nerthus ile evlenmigtir (Sturluson, 2018:37).

Frey ve Freya: Frey, Nors mitolojisinin en biiyiik tannlarindan birisidir. Frey’in
isminin anlami ‘lord’, kiz kardesi Freya’mmn isminin anlam ise ‘leydi’ idi. Frey, glinesin,
yagmurun ve hasatin tannisidir. O, herkese zenginlik ve bereket getiren bir tanridir (Page,
2013:108). Vanir tanris1 Njord’un oglu olan Frey, ayni zamanda Aesir — Vanir savagindan sonra
Asgard’da yasayan tutsaklardandir. Evi Alfheim olan Frey bazen Elflerin tannsi olarak bilinirdi
(Daly, 2010:31). Frey’in kiz kardesi Freya ise agk ve bereket tanngasidir. O da Vanir tanrist
Njord’mn kizadir. Freya da Aesir — Vanir savagindan sonra babasi ve erkek kardesi ile birlikte
Asgard’a gelmigtir. Gizemli karakter Od ile evlidir. Freya’'nin yeryliziinde dolagip altina
déniisen gozyaslar dokerek Od’u aradign soylenir. Freya ve Od’un miicevher anlamina gelen

Hnossa adl bir kizlar vardir (Karagtz, 2014:134).
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Nerthus: Nerthus, bir Iskandinav Tanrisi olarak bilinmesinin yam sira bu Tanriya
Frizya’da bir adada da tapildig bilinmektedir. Deniz Tanris1 olmas: hasebiyle suglular, onun
adna denizde bogularak kurban edilirdi (Mountfort, 2012:194).

2.3. Iskandinav Mitlerinin Kaynaklar

Vikinglerin mitolojik kaynaf1 olarak iki ¢egit Edda'dan bahsedilmektedir. Bunlar
Manzum ve Nesir Eddalardir. Ote yandan Edda'min kelime kargiligi tartisma konusudur.
Nitekim halen ortak bir kamya varilamamigtir. Yaygin olarak bahsedilen Edda kuramlarina
gore bir bélim siir oldugunu kabul etmektedir. Bugiin Norse lisanina yakin olan izlanda
lisaminda siir “6dr” olarak kabul edilmektedir. Bir bagka Edda kuramina gére ise bu kavram,
Edda'lanin derleyicisi Sturluson'un yasadigi Oddi kentiyle iliskilendirilmektedir. Sonuncu
kurama gore ise Edda kavramu ana, anne, kadin anlamma gelmektedir (Hagen, 1904:127'den

akt: Ozkan, 2018:68).

2.3.1. Nazim Edda
Nazim Edda'lar 13. yiizyilda yazilan Codex Regius Izlanda dilindeki el yazmali anonim

eserin manzumeler serisi olarak Viking mitolojisinde koklii gegmise sahiptir. Ancak Edda'larin
derleyicisi Snorri, bahsettigi Nesir Edda'lar da Manzum Edda'lar goriilmekle birlikte, Manzum
Edda'larin Nesir Edda'lardan once olusturuldugu bilinirken Nesir Edda'lardan sonra
kesfedilebilmistir, Giiniimiizdeki en koklii gegmisi olan eser 13.yy'a ait olmakla birlikte eserde
bahsedilen tarihi olaylar ve mekanlar ele alindiginda bunlarin kronolojik anlamda azami olarak
ancak 9. ve 10.yy'a kadar uzanabildigi goriilmektedir. Ote yandan heniiz kamtlanamayan sav
ise, Manzum Edda'nin Oddi kentinde 12. yy'da yasamus rahip Bilge Seemundur Sigfisson’a ait
oldugudur (Adalsteinsson, 1994:120).

2.3.2. Nesir Edda
Nesir Edda Manzum Edda'dan daha geng olmakia birlikte birtakim eserlerde Geng Edda

seklinde adlandirilmaktadir. Ote yandan Nesir Edda, ii¢ boliimden meydana gelmektedir.
Bunlar; Gylfaginning, Skaldskaparmal ve Hattatal 'dir. Bu boliimler simdiye dek pek ¢ok kez
Ingilizce haricinde bazi yerel dillere de terciime edilmistir. Ancak en azindan giintimiizde Nesir

Edda anonim kabul edilmekiedir. Yaygin olarak Sturluson'un eseri olarak bahsedilse de esasen
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Viking insanlarinin ortak miraslandir. Ug bdliimiin olusturdugu Nesir Edda, temelde Skaldlara
yazilmis Mitoloji el kitabi niteligindedir (Andrén, 2005:106).

2.4. Viking Mitolojisi ve Temelleri

Germen ailesinin uzak ve tammnmayan bir iiyesi olan Vikingler, Iskandinavya’da
yasarlar. Ortagag boyunca Avrupa’ya korku saldiklan bilinen Vikingler, Germen ailesinin
Kuzey Germenler olarak bilinen koluna mensupturlar. Vikinglerin Avrupa {izerinde baskist
arttikga, Avrupalilar Vikinglerin inang sistemini, edebiyatim, yasam tarzim ve mitolojisini
incelemis ve bu konularda eserler firctmiglerdir. Nitekim bu aragtirmalar neticesinde
Avrupalilar, Viking inang sisteminin temellerini olusturan Viking mitolojisinin, Vikinglerin
askeri ve politik sistemlerinin temelini olugturdugunu ileri stirmiigtiir. Hristiyanhk
Iskandinavya’ya ulasana kadar Vikinglerin inang sistemi varligim korumustur. Ancak bdlgenin
Hristiyanlagmast ile bu yerlesik inang sistemi ve bu inanca ait ritlieller ortadan kalkmig, zamanla
sadece tarihe ait birer folklorik &zellik olarak anilmaya baglanmugtir. Bununla birlikte,
Vikinglere ait mitolojik hikdyeler ve Viking edebiyati varligin koramugtur. Glinfimiizde hala
Viking mitolojisi ve edebiyati, Iskandinav anlatisinda Snemli bir yer tutmaktadir. Bu gergevede
bu mitolojiye ait olan Tanrilar, dogaiistli varliklar, insanlar ve bunlarin birbirleriyle iligkisi
iskandinav edebiyat1 igerisinde anlatilagelmektedir (Ozkan, 2018:67).

Viking mitolojisinde de diger birgok mitoloji anlatisinda oldugu gibi doga olaylan
mitolojik dykiilerle yakindan iliskilidir. Bu mitolojik dykiilerde, ¢ogu doga olay1 o giice sahip
Tanr’rin &fkesini, gazabim, sevincini ya da litfunu insanlara gosterme bigimi olarak
anlatilmaktadir, Ornegin Yunan mitolojisinde denizlerin efendisi olarak bilinen Poseidon,
deniz, akarsu ve nehirlere hilkkmetmektedir. Dalgalar yoneten Poseidon, biiyiik dalgalar ve
firtinalar yaratabilir, kiyilardaki kayalan parcalayabilir. Mitolojik anlatilarda, denizde firtinaya
yakalanan denizciler, firtinay1 Poseidon’un ofkesi olarak degerlendirir. Viking mitolojisinde de
benzeri sekilde doga olaylan, cesitli tanrilar ile iliskilendirilmektedir. Belirli giiglerle dogay1 ve
diinyay1 kontrol eden Tanr1 ve Tanrigalar, bazen birbirleriyle savasirlar ve bu savaslar gesitli
doga olaylarna sebep olur. Bu dogia olaylarim1 Tann ve Tanrigalarin gazab olarak nitelendiren
Vikinglerin goziinde, tecriibe edilen savaglar ve felaketler ilahi bir nitelige biirtindiiriliir.
Boylece anlamakta giigliik gekilen doga olaylan ve giiniimiiz insanina normal gelebilecek

olaylar, mitolojik bir nedensellige bagianir. Viking mitoiojisi bagta Germen ve Slav mitolojileri
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olmak {izere birgok Hint-Avrupa kdkenli halklarin mitolojileriyle karsilagtirilms ve kékenleri
aragtirilmagtir (Puhvel, 1989:189; Mallory, 2005:128; Lindow, 2001: 29; Rudolf, 2007:853).

2.4.1. Dogaiistii Varhklar
Birgok mitolojide oldugu gibi Iskandinav mitolojisinde de tam olarak bir yere

oturtulmayan dogatistii varliklar bulunmaktadir. Bu varliklarin kim olduklar1 ve mitolojideki
yerleriyle alakali bilgileri Voluspa, Havamal ve Alvissmal adh eddik siirler ile Snorri’nin Nesir
Edda’sindaki Skaldskaparmal adli b&liimden almaktayiz. Bunlar ciiceler, elfler, nornlar,
valkyrieler, koruyucu ruhlar olarak simflandirilmaktadir (Yavag, 2018:4).

2.4.2. Kozmos
Kozmosta nesnelerin konumlandirilmasiyla ilgili iki farkls yaklasim bulunmaktadir.

Bunlardan birincisine gore kozmos yatay sekilde tasavvur edilmektedir. Snorri’nin, Nesir
Edda’sinda naklettigi bu diigiinceye gore, varliklar i¢ ice geemis halkalar halindedir. En disg
halka, devler ile canavarlarin yasadig Utgard (Ing. outer yard) yani dig diinyadir. Utgard’1n bir
i¢ boliimiinde Midgard (Ing. middle yard) denilen, Tannlar, insanlar, ciiceler ve elflerin
yasadifi orta diinya yer alir. Midgard, genis okyanus ile ¢evrili oldugundan Utgard ile
birbirinden ayrilmaktadir. Orta diinyadaki varliklann her biri farkli bolgede hikiim
siirmektedir. Ciiceler, Nidavellir denilen kuzey béliimiinde yasarken, siyah clfler onun
bitigigindeki Svartalthcim denilen yerde yasamaktadir. Insanlann yasadigh yerle ilgili ise net
bir tamimlama bulunmamaktadir. Orta diinyanin da i¢ béliimiinde “i¢ diinya” diye ifade
edebilecegimiz bir boliim vardir. Burada Asgard ve Vanaheim bulunmakta ve en merkezde
Yggdrasil denen agac¢ yer almaktadir (Wolf, 2004:149). Bu bélgede her bir Tanrinin 6zel bir
saray1 veya benzeri bir mekim bulunmaktadir (Page, 2013:104).
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2.5. Viking Mitolojisi Motif ve Semboller

YR i er ket parstain erekshvos
e el g i j kit o

Sekil 2.28. Viking Mitoloji Motif Semboller- Gemi, Elma, Kurt
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Sekil 2.29, Viking Mitolojisi Motif ve Semboller- Cekig, Simsek, Arp (Miizik)

Sagalar incelendiginde bu kaynaklarin, “glicli kadmn™ m kliselegmis goriintiisiine karg:
¢iktigr goriilmektedir. Bu kaynaklarin, kadinlarmn iglerinin evde ve liretimde oldugu gercegini
vurguladign goriilmektedir. Ornegin dokuma; ancak, ¢aliyma aymi zamanda hangi sinufin ait
olduguna da bagliydi ve iist sinif kadinlar altlarinda saman tirmuf veya sagim bulacakti.
Kadinlarin erkek igi yapmasi miimkiin iken, ancak tam tersi miimkiin degildi. Yasal ve kiiltiire
anlamda, kadinlar erkeklere bagimliydi, ancak bu toplumda pasif akttrler olduklan anlamina

gelmemekteydi.
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Resim 2:6. Vikings ring of gold with worm-head motive
Kaynak: URL—2, e.t:22.02.2020

Toplum yasantisinda ahlak anlayis1 kadinlar igin erkeklerden daha katidir. Ancak bu
kat1 anlayg, giiniimiiz ahlak anlayigina gore degerlendirilmemelidir. Ornegin, evlilik disa
cocugu olan bir kadin ailesinden atilmamis ve bu durum kadmin evlenme olasiliklarmi
azaltmamgtir. Bununla birlikte eger kadin gocugun babasimn kim oldugunu gizlerse, bu
durumda babanin bir kéle olduguna inanilmaktaydi. Ancak ¢ocuk daha sonra annesinin ailesi
ile aym statiiye sahip oluyordu (URL-4, ¢.t:22.02.2020),
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Sekil 2.28. Viking Mitoloji Motif ve Semboller- Eldiven, Kemer, Yilan

Kaynak: Page,2013;Eliade, 2003; Yiiksel, 2017;Williams, 2014; Yiiksel, 2019; Nesir Edda, II: I'den akt: Ozkan,
20183; Du Chaillu, 1890'dan akt:Yavag, 2018; Giirglin, 2009; Beydiz 2016:249, ¢.1:22.02.2020

Viking Cag1 edebiyatindan o dénemde yakin ve uzak yerlere yapilan yogun seyahatler
hakkinda da bilgi edinilebilmektedir. Ornegin, giiniimiizde Isveg’te yasayan Viking Cagi
insanlarimn, bugiiniin gliney Rusya’sina, Karadeniz’e ve Hazar Denizi'ne dogru dogu
yolculuklan ile bilinmektedir.

Himlingeje'den miireffeh bir kadin, Ulusal Miize'deki tarih 6ncesi sergide mezarinda
sergilenmektedir. Taninmig kadinin mezarda yaninda degerli esyalarinin oldugu gériilmektedir.
Oldiigiinde 40-50 yaslarmda oldugu tahmin edilmektedir. Mezarda ona bir brog verilmistir -
sbzde fibula. Bu brogun iizerinde runik yazi ile bir adamin ad: olan widuhudaR yazmaktadir.
Bu isim brosu yapan gilimiis¢ii ya da brosu kadina veren adamin ad: olabilir. Ayrica bu kadin

bes kiiglik giimits brogla birlikte gémiilmiistiir, Agzinda altindan bir "Charon’un madeni parasi’
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bulunmustur. Bu para &liillerin krallifma yapiidigma inanilan yolculukta Sdeme igin
kullanabilecek kiiglik bir parga aitindir. (URL-2).

Resim 2:7. Himlinggje

Kaynak: URL-2, e.:22,02.2020
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3. BULGULAR

Giiniimiizde Iskandinav mitolojisine ait hikdye ve semboller, sinema, animasyon, afig,
reklam ve tirtinler gibi tiim giincel medya araglarinda siklikla kullamlmaktadir. Bu arastirma
kapsaminda bu hikdye ve sembollerin, mitolojideki anlam ve kullanimiyla ne kadar uyumlu
oldugu incelenmistir.

Norveg’in 6nde gelen bal ireticilerinden Honningcentralen tarafindan (iiretilen
Yggdrasil isimli {irlin, bir siv1 bal serisidir. Ambleminde de Vikingler i¢in yagamn baglangici

olan kader agact Yggdrasil’i simgeleyen tilsimmn sembolii bulunmaktadwr. Bir inaniga gore

Yggdrasil’in yapraklarindan bal damlalarnimn digtiigii séylenir.

I e ESLTA RN MILEH
U Pl i

Resim 3:1. Norveg’te iiretilen Yggdrasil ballan

Kaynak: hitps://www behance.net/gallery/5286605/Y ggdrasil-Liquid-Honey-Packaging, ¢.t:18.05.2020

Bal serisine ait 3 ambalaj 6rnegi gorillmektedir. Ballardan ilki “ODINS KRAFTIGE
HONNING” ismiyle bilinmektedir. Odin Tannlarm babasidir. Savas ve bilgelik tanrisidar.

Simgeleri arasinda birinin adi Huginn (diigiince), digerinin adi Muninn (hafiza) olan 2 adet
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kuzgun da vardir. Bu kuzgunlar ona diinyadan haber getirir. Ambalaj tasariminda bu 2
kuzgunun tasviri kullaniloustir.

Ballardan ikincisi “TORS FRISKE HONNING” ismiyle bilinmektedir. Thor, Odin ve
Frigg’in oglu, babasindan sonra gelen Iskandinav mitolojisinin en giiclii tanrisidir. Giicii babasi
tarafindan teslim edilmig Mjollnir isimli ¢ekicten gelmektedir. Bu kocaman g¢ekicin adinin
anlami “pargalayicy”dir. Isminde Thor gegen bu balin ambalajinda bu gekicin kullanildig
goriilmektedir.

Uglincii olarak “BALDERS MILDE HONNING” ismiyle bilinen bal, Tanr1 Balder’in
ismini tagimaktadir. Balder, Odin ve Frigg’in bir diger ogludur. Giicli az olmasina karsin, saflik,
giizellik, masumiyet ve bang tannsidir. Mitolojiye gore Balder kdbuslarinda yakinda élecegini
goérmeye baslar. Bu durumu duyan Frigg, herkesi ona zarar vermemesi hususunda uyarir. Ancak
kétiiliik ve kurnazlik tanris1 Loki, Balder’in kér kardesi Hod’a 6kse otundan yapilmus bir ok
vererck Balder’e nigan almasini saglar. Bu iiriiniin tasanminda Balder’in kalbine gelip onu

Oldiiren oklar, sembol olarak kullanilmigtr,

Resim 3:2. Norveg'te liretilen Yggdrasil ballarmin mitolojik sembolleri

Kaynak: https://www.behance net/gallery/9286605/Y ggdrasil-Liquid-Honey-Packaging, e.t:18.05.2020

Goriildiigli  tizere her lezzetin fasarimi, tannlarimin  mitolojik sembolii ile
tamamlanmaktadir,

The Pathfinder isimli iskambil kart1 {ireticisi firmanin amblem tasarimunda bilgelik,
savag ve 0lim tanris1 Odin’den esinlenilmigtir. Odin’in kuzgunlarinin kanatlar1 migferinde
tasvir edilmigtir,

Iskambil kartlarindaki simgeler tarot kartlanindan tiiretilmistir. Tarot ise giiniimiizde
kehanet ve fal amacl kullamlmaktadir.
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Resim 3:3. The Pathfinder isimli firmamn {irettigi iskambil kartlar

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/20981055/The-
Pathfindertracking_source=search_projects recommended%7Cviking, €.1:18.05.2020

Iskandinav mitolojisine gére Huginn ve Muninn adindaki kuzgunlar her sabah diinyay1
kesfetmek ve gordiiklerini Odin’e fisildamak igin zit yonlere dogru ucar. Huginn “ne
olacagmi”, Muninn “ne oldugunu” ifade eder. Béylece Odin diinyada diizeni saglar. Kuzgunlar
diinyaya gitmedikleri siire boyunca Odin’in tahtinda yam baginda otururlar.

Warrior isimli marka tarafindan iiretilen biralarin amblem ve ambalajlan, Iskandinav
tanrilar1 ve runik harflerle iligkilendirilerek tasarlanmistir. Viking temali olarak diizenlenen bu

tasarimiarin ayn1 zamanda giinlere gore bira cesidi olarak da kategorize edildigi soylenebilir.

o

LT e
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Resim 3:4. Warrior isimli firmanin {irettigi Viking temal bira 1

Kaynak: hitps://www . behance.net/gallery/34053926/Warrior- Viking-
BeerMracking source=search_projects_recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020
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“Freya’s Weiss™ ismiyle goriilen birada, mitolojide énemli bir bereket tanrigast olan
Freyja'nimn ismi kullamlmistir. Sige iizerinde, runik harflerden anlami cémertlik olan G (Gebo
‘hediye’) (Sekil 2.8) ile isaretlendirilmigtir.

Resim 3:5. Warrior isimli firmanin tirettigi Viking temal bira 2

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/34053926/Warrior-Viking-
Beer?tracking_source=search _projects_recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020

“Frigga’s Pilser” ismiyle goriilen birada, mitolojiye gére Odin’in esi Frigg’in ismi
kullanilmistir. Frigg aym zamanda Asgard’in tanrigasi ve en giizel tanrigadir. Toprak tanrigasi
olarak da bilinmektedir. Sise lizerinde, runik harflerden anlami hasat, 8diil olan J (Jera ‘y1l’)
(Sekil 2.13) ile isaretlendirilmistir. Ayrica Ingilizce’de Cuma giiniiniin ismi “Friday”, onun

isminden gelmektedir.

Resim 3:6. Warrior isimli firmanin tirettigi Viking temal1 bira 3

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/34053926/Warrior-Viking-
Beerftracking source=search_projects_recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020
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“Odin’s Stout” ismiyle goritlen birada, Odin’in ismi kullanilmigtir. Odin, savag ve
bilgelik tanrisidir. Ayrnica biiyli, zafer ve av tanris1 olarak da bilinir. Sige iizerinde, runik
harflerden anlami kalitim, miras, gelenek, asalet olan O (Othalan ‘miras’) (Sekil 2.24) ile
isaretlendirilmigtir. Ayrica Odin, Anglo Sakson mitolojisinde Woden olarak isimlendirilir.
Kutsal giinfi Carsamba’ya onun ad: verilmistir: Woden’in giinii. Eski Ingilizce’de Wodensday
olarak ifade edilen giin, gimiimiizde Wednesday olarak kullamimaktadir.

Resim 3:7. Warrior isimli firmamn iirettigi Viking temah bira 4

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/34053926/Warrior-Viking-
BeerMracking_source=search_projects_recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020

“Thor’s Bock” ismiyle goriilen birada, Thor’un ismi kullamlmgstir. Thor, firtinalar
cekici ile kontrol eder, yagmurlan onunla yagdirir. Sise {izerinde, runik harflerden anlanmu
tehlike, ac1 olan Th (Thurisaz ‘dev’) (Sekil 2.4) ile isaretlendirilmistir. Persembe gliniiniin ach

onun isminden gelir, Thursday.
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Resim 3:8. Warrior isimli firmanun tiretti§i Viking temal bira 5

Kaynak: hitps://www.behance.net/gallery/34053926/Warrior- Viking-
Beertracking_source=search_projects_recommended?7Cviking, e.t:18.05.2020

“Tyr’s Red Ale” ismiyle goriilen birada, mitolojide zafer ve adalet tanris: olarak bilinen
Try’in ismi kullamlmastir. Simgesi yukar: dogru ok geklindedir. Bu yilizdendir ki sige iizerinde,
runik harflerden anlamm zafer, seref olan T (Tiwaz ‘tann Tiwaz’) (Sekil 2.18) ile
isaretlendirilmigtir. Tyr’m Anglo Sakson mitolojisindeki adi Tue’dur. Tyr'in kutsal giinii
Ingilizce Tuesday olan Sali’dr.

Resim 3:9. Warrior isimli firmanin firettigi Viking temal1 bira 6

Kaynak: https://www.behance net/gallery/34053926/Warrior-Viking-
Beer?tracking source=search_projects_recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020
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“Valkyrie’s Ipa” isminde gegen Valkiirler, Odin’in yardimeilaridir. Ragnardk’te olacak
savasta Odin’in yaninda savagmak i¢in savag meydanlarinin {izerinde siiziiliip 61lmiis olan giiclii
savasgilar1 Valhalla’ya gotiirmekle gérevlidirler. Valhalla’da g¢ekici bir gtizellie sahip zirhl
disiler olmalanna ragmen, savas alanlarinda katliam meleklerine doniigiirler. Kendilerinin

Amazon benzeri 6liim tanrigalan olduguna da inamiwr. Sise tizerinde, runik harflerden anlam

basari, teselli olan S (Sowilo ‘giines’) (Sekil 2.17) ile isaretlendirilmigtir.

A

Resim 3:10. Aesir’s Mead isimli sarap markasimin amblemi

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/14935981/Aesirs-
Mead?racking_source=search projects recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020

Mead, mitolojide bilinen ilk alkollii igki olan bal sarabidir. ‘Tanrilarin igkisi’ olarak
tammlanir. Oykiilerde anlasmalann ardindan igildigi ve sozii baglayict etkiye sahip oldugu
rivayet edilir. Antioksidan, rahatlatic1 ve afrodizyak etkisi ile bilinmektedir. Marka ad: *Aesir’
baglica tanr toplulufunun genel adidir. Sigesindeki isaretler runik dili temsil eder.
Amblemindeki sekil Valknut, Aesir soyunun lideri Odin’i temsil eden tarihi bir igarettir.

Hilda Ellis Davidson valknut, tanr1 Odin ve "zihinsel baglar" arasinda goyle bir baglant:
kurar:

Ornegin, ¢esitli amit taglarda gosterilen atindaki Odin figiiriiniin yam sira, trol iskeleti ile

ilgili olarak valknut ad1 verilen bir tiir diigtim var. Bunun, giirlerde ve bagka yerlerde

bahsedilen, tanrimin baglanma ve baglanmama giiciinli sembolize ettifi
diisiiniilmektedir. Odin zihin {izerinde bag kurma glicline sahipti, boylece erkekler
savagta caresiz kaldi. O aym zamanda savag g¢iginlhgi, sarhosluk ve ilham

armaganlartyla korku ve gerginligi de azaltabilirdi (Davidson, 1990:147).
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Resim 3:11. Bloodthirsty Brewing, marka tasarimi

Kaynak: hitps://www behance.net/gallery/17814185/BLOOD-THIRSTY-
BREWING?tracking source=search projects recommended%7Cviking, e.t:18.05.2020

Bloodthirsty Brewing (kana susamts bira) etiket tasariminda run harflerinin anlamlarina
gore biralar ¢esitlendirilmistir.

Runik harflerden anlami zafer, seref olan T (Tiwaz ‘tanr1 Tiwaz”) (Sekil 2.18) savase1
ve gliclii erkek olarak; anlamm irade giicii olan U (Uruz ‘yaban 6kiizii’) {Sekil 2.3) kuvvet olarak;
anlami refah, canlilik olan A (Ansuz ‘bir Aesir tanrist’) (Sekil 2.5} ve anlami cémertlik olan G
(Gebo ‘hediye’) (Sekil 2.8) harfleri birlestirilerek cesaret ve iyi sans olarak; anlami tehlike, aci
olan Th (Thurisaz ‘dev’) (Sekil 2.4) ve anlam hareket olan R (Raido ‘at sirtinda yolculuk®)
(Sekil 6) harfleri birlestirilerek giivenli yolculuk olarak tasvir edilmistir.
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Resim 3:12. Aesir bira markasi tasarimi

Kaynak: https://www . behance.net/gallery/27985929/Aesir-Beer-Label-
Mracking source=search projects recommended®7Cviking, .t:19.05.2020

Marka adi Aesir olan biranin marka tasariminda soyun lideri Odin’in kuzgunlarinin
kanatlan tasvir edilmigtir. Logo altinda yazan Mimir, eski Norsta “hatiriayan, bilge olan”
anlamuna gelir ve Iskandinav mitolojisinde bilgeligi ile iinlii figiirdiir. Efsaneye gore Odin’in
tek g6zl olmasinin sebebi, Mimir Kuyusu’ndan su icen kisinin Mimir’in bilgeligine kavusacak
olmas1 ve Odin’in bu bilgelige kavugmak igin bir gdziinii feda etmesindendir.

Aesir-Vanir savag1 sirasinda Vanir halki Mimir’in kafasimi keserck onu Asgard’daki
Odin’e gondermistir. Odin, Mimir’in kafasim biiy{i yaparak mumyalar. Biiyii ige yarar ve
Mimir’in kafasi bedensiz bir sekilde canlanir. Bylece ne zaman Odin’in bag1 sikigsa damigacag
Mimir hep yaminda olacakii.

Etikette kullamlan resimde ise sadece gézleri olan ve migferinin {istiinde *yol bulucu’
anlamina gelen “Vegvisir” semboliinii goriilmektedir. Buradan Mimir’in bilyiilil, bilge kafasina
atifta bulunuldugunu diislinebiliriz. Biiyiilii bir pusula olan vegvisir, Vikinglere denizde ya da
karada, tim zor gartlarda, ait oldugu kigive yol gosterdifine inamilan bir sembol olarak
kullam]maktayd:.
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Resim 3:13, Highland Park bira markas: tasarinu

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/7550897/Highland-Park-Whisky-of-the-Gods-
Loki?tracking_source=search_projects_recommended®7Cviking, e.1:19.05.2020

Bir Iskog viskisi olan Highland Park, adi ve ambleminde Iskandinav mitolojisinde
kotiiliikk ve kurnazlik tanrisi, gergekte ise bir Buz Devi olan Loki’yi kullanmistir. Loki bazi
tasvirlerde boynuzludur ve sekil deZistirme yetenefine sahiptir. Aesir Tanrilarinin buz
devleriyle olan savaglarinda, Loki, Odin’e &nemli bilgiler vermis bu yiizden Odin’in kan
kardesi olmustur.

Amblemde Loki’nin bagli olarak tasvir edilmesinin sebebi, Odin’in oglu Balder’in
Sliimiine sebep olmas: sonucu kan kardeslik bagindan gikarilip diinyanin deriniiklerinde bir
magaraya hapsedilmis olmasindandur.

Dekoratif viski kutusu ile de Vikingler i¢in énemli bir yeri olan gemilerinin bagindaki

sembole atifta bulunulmugtur.
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Resim 3:14. Niche Knew Snowboard tasarimi

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/27584609/201415-Niche-Knew-
Snowboard ?tracking_source=search_projects_recommended%7Cviking, e.t:19.05.2020

Snowboardda bagtan sona rune harfleri kullanilmigtir. Rune sézciigiiniin kelime anlami
sir demektir. Iskandinav gelenegine gére 6liim, dogum ve her bilinmeyen runlarda gizlidir, Bu
yiizden sadece yazi amacryla degil, cadilik ve paganizm yolunda kehanet, biiyii, run yogasi ve
meditasyonlara kadar birgok alanda siklikla kulian:lmigtir.

Rune harflerinin sirlarim 6grenmek igin Odin bir goziinii feda etmis, kendisini bir
bacagindan Yggdrasil’e baglamis ve boylelikle by bilgelige sahip olmugtur,

Merkezdeki sembol ise Vikinglerin zorlu sartlarda dahi yollarim bulmasim saglayan
biiyiilii pusula Vegvisir'dir. Bu sembol tagimrsa yol bilinmese de yolunu asla
kaybetmeyecekleri stylenir. Bunun snowboardda oluyor olmasy, karly, firtinali olan zorlu

yollarda biyiilii bir gliciin size yolu gosterecegine isaret etmektedir.
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Resim 3:15. Einst6k bira markasimin tasarimi
Kaynak: http://www.austondesign.com/#/einstck, e.1:23.05.2020

Einstdk, Izlandaca ‘benzersiz’ anlamina gelen bir kelimedir. Diger Avrupa tilkeleri gibi
Izlanda da soguk ve uzun kislarin etkisindedir ve bdlgeye ilk yerlesenler Vikinglerdir. Bu
sebeple renk secimlerinde bira ¢esitlerine gére (White Ale (beyaz), Pale Ale {mavi),Toasted
Porter (siyah)) daha soguk tonlu renkler kullamlmis ve ambieminde bir Viking sembolize
edilmigtir. Sise kapagindaki damga ise Vikingler i¢in Snemli bir sembol olan Mj&lnir’dir, yani
Thor’un ¢ekici giinlimiize gbre modernize edilmigtir.

Slogan: “Drink. Conquer. Repeat.” Yani “i¢. Fethet. Tekrar et.” Vikingler siirekli kegfe
¢ikar, savagir, fetheder, evlerine donerlerdi ve bu fetihleri siirekli tekrar ederlerdi. Bu yiizden
kullanilan Viking temasma uygun olarak Vikinglerin yagsam bicimi biramin sloganina

yansttilmigtir.
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Resim 3:16. E. Cuarenta Tequila markasinin tasarimit

Kaynak: http://www.austondesign com/#/e-cuarenta-tequila, e.1:23.05.2020
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E. Cuarenta Tequila markasina ait amblem tasarinm Iskandinav mitolojisinde 8nemli yer
etmis Jérmungandr sembolii ile oldukca benzerlik gostermektedir. Mitolojiye gore
Jormungandr, Loki’nin ¢ocuklarmdan biri olup Ragnarok sirasinda Thor tarafindan §ldiiriilen
ve onun zehri de Thor’u 6ldiiren dev bir yilandir,

Mitolojiye gore Odin, Loki’nin 3 gocugunu kagirmis ve Jérmungandr’t Midgard’
gevreleyen biiyllk okyanusa atmistir. Yilan o kadar biiyir ki okyanusu g¢evreleyip kendi
kuyrugunu 1sirir. Kuyrugunu serbest brraktifinda ise Ragnarok baglayacaktir. Ragnarok’ta
denizden kivrilarak gelecek ve olusan dalgalar sayesinde Aesir’dekileri yok etmek igin,
diimeninde baglarindan kurtulan Loki’nin oldugu gemiyi hareket ettirecektir. Sonunda Thor,
Jérmungandr’1 Sldiirecek ama dokuz adim attiktan sonra yilanin 6limciil zehrinden zehirlenip

dlecektir.

Resim 3:17. Hafrsfjord Gin markasinin tasarimi

Kaynak: https://www.behance.net/gallery/53177977/Hafrsfjord-Gin, e.t:23.05.2020
9. yiizyilda yasamug en biiytik Iskandinav savagcilarindan biri olan [. Harald (Harald
Fairhair), tiim Norveg {izerinde egemenlik iddiasinda bulunan ilk kraldir. Birgok fetih yapmus,
zaferler kazanmugtir fakat en dnemli zaferi 872-900 tarihli Hafrsfjord, biiyilk bir deniz savas:
olmustur. Sonucunda Norveglilerin ilk krah olmug ve birkag kiigiik krallig: ilk defa bir araya
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getiren tek hitkiimdar olmustur. Hafrsfjord Savas o zamana kadar gelen ve daha sonra uzun bir
slire i¢in Norveg’teki en 6nemli savagtir,

Hafrsfjord Gin markasi bu tarihi savasin efsanesine dayanan bir likdr markasidir. I.
Harald onuruna, amblem sembolii olarak onun yiizii kullamlmistir. Hafrsfjord bir deniz savas:
oldugu i¢in etiketi mavi, I. Harald’in lakab ‘sarigin Harald® oldugu igin ise amblemi altin rengi

olarak tasarlanmastir.

Resim 3:18. Odin erkek bakim malzemeleri markasimin tasarimi
Kaynak: hitp://giangnguyendesign.com/odin/, €.t:23.05.2020

Erkek bakim malzemeleri iireten bir marka olan Odin’in hedef kitlesi, sloganinda ifade
edildigi tizere gdsteris meraklisi, cagdas ve bakimli erkeklerdir. Tannlarin babasi olan Odin,
kuvvetli ve sagduyulu oldugu kadar zalim ve kigisel hirslara da sahiptir. Adi “tahrik”, “hiddet”
ve “deli olan” anlamlarina da gelmektedir. Odin’in bu yonii dikkate aindiginda markanin hedef
kitlesini belirleme kriterleri anlam kazanmaktadir.

Marka kimliginde tutku ve aksiyonun rengi, enerji verici, duygular1 uyandirmada
motivasyon kaynagi, giicli ve erkeksi bir enerjiye sahip olan kirmizi tek renk olarak
kullantlmms, tirtinler giizel bir ahgap kutuda paketlenmigtir. Aym zamanda dalgalarin lizerinde
yiizer gibi her kutuda farkli bir yerde kullamlan bir Viking gemisi miihrii dikkat gekmektedir.

Gorildugll tizere Iskandinav mitolojisinden ilham alinarak yapilan tasarnimlarda,
mitolojideki semboller, runlar ve mitolojik kahramanlar siklikla kullanilmaktadir. Kullanilan
tiim sembollerin ve runlann ise mitolojideki anlamina uygun bir igerikle tasarlandigini ifade
etmek miimkiindiir. Tercih edilen semboller ya da mitolojik karakterler, {iriiniin kullamm amaci

ve pazarlama siratejisiyle uyumiludur,
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Benzeri bir uyum diziler ve sinema filmlerinde de takip edilmektedir. Ozellikle son
yillarda uluslararas: platformlarda Iskandinav mitolojisini kaynak alarak gekilen birgok dizi ve
film mevcuttur. Burada mitolojik karakterlere ve sembollere siklikla bagvurulmusg, hikayeler
dogrudan mitolojiden alinarak gliniimiiz teknoloji ve yasam anlayisiyla uyumlu hale getirilerek
sunulmugtur. Ornegin 2020 yilinda yaymlanmaya baslanan Ragnarok isimli Norves dizisi,
biitiinityle iskandinav mitolojisini kendine kaynak edinmigtir. Dizinin ana kahramam Magne,
aslinda insanligi devlerin kétiiliiklerinden koruyacak ve kurtaracak olan Tanri Thor’dur.
Magne’ye bu giicli Tanr1 Odin ve esi Frigg vermektedir. Dizide bu rolleri iistlenen kisiler, bir
siipermarkette ¢alisan yagh bir kadin ve siirekli onun yaninda tekerlekli sandalyede gériinen tek

gbzlii yagh adamdir.

frrha afmalenng sayledim

Resim 3:19. Ragnarok dizisinde Odin ve Frigg

Kaynak: Ragnarok dizisi 3. Béliim, dakika 27:16, €.t:25.05.2020

Frigg’in Magne’nin alnina dokunmasindan sonra Magne’nin duyular gelismeye ve
glicli belirginlesmeye baslar. Yagmurun yagacagim, riizgdrin gelece§ini ya da havanin
1smacagim dnceden hissetmeye baglar. Fiziksel giicl artar, boylece daha 6nce yapamadifi
seyleri kolaylikla ve bilyiik bir kuvvetle yapmaya baslar. Yaralar1 hizlica iyilesir ve kolay kolay
zarar gormez. Omegin bir araba kazas1 gegirir ancak tek bir kemigi bile kirlmadan kazay:
atlatir. Bu geligmelere paralel olarak Thor gibi kanun, diizen ve adaletin énemini kavramaya,
etrafindaki olaylan bu gergevede degerlendirmeye bagladifini goriirliz. Dolayisiyla da ditzen

ve adaleti saglamak igin gerceklesen olaylara da miidahale etmeye baglar.
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Resim 3:20. Ragnarok dizisinde Magne roliindeki Thor
Kaynak: Ragnarok dizisi 1. Bslim, dakika 42:59, €.1:25.05.2020
Thor’un giiclinlin sembolii olan Mj6linir isimli ¢ekic, asagidaki resimde goriildiigii
lizere altinda S riinli yazili bir gekilde kullanilmaktadir. S riinii ad1 sowilo (Sekil 2.17), giines
demektir. Bu rlin bagan ve teselli anlamina gelmektedir. Magne bu ¢ekici eline aldiginda

kolayhkla kilometrelerce uzaga firlatabildigini goriir.

Resim 3:21. Ragnarok dizisinde kullanilan Mjéllnir

Kaynak: Ragnarok dizisi 1. Béltim, dakika 14:30, e.1:25.05.2020

Dizinin bir diger 6nemli basrolii, yasadig1 bélgede fabrikalarin ve birgok tesisin sahibi
olan Vidar Jutul’dur. Vidar karakterinin, Aesir tanrilar: arasindan intikam ile iliskilendirilen
Vidarr ya da Jotunheim krah *giir{ilti” anlamina gelen Thrym olabilecegi diistiniilmektedir.
Thrym, tannlardan gilizellik tanrigast Freya’y1 almak igin Thor’un gekici Mjéllnir’i calmagtsr,
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Resim 3:22. Ragnarok dizisinden Vidar Jutul

Kaynak: Ragnarok dizisi 1. Békiim, dakika 07:59, e.1:25.05.2020

Vidar Jutul ve ailesi, Ragnarok’tan kurtularak diinyada yasamaya devam eden dev ailesi
olarak kargimmza ¢ikmaktadir. Ragnarok, Tanrlarla devlerin savasi oldugu igin dizinin ana
komisunun Magne ve Jutul ailesi arasindaki savag olacagim ifade edebiliriz. Devler yani
Jutullar, fabrikalar: ve tesisleri aracilifiyla ¢evreye zarar vermekte, zararh kimyasallarin suya
ve topraga karismasina izin vererek uzun vadede canli yagamim tehlikeye atacak bigimde
davranmaktadirlar. Nitekim mitolojide, savaslarin ¢ogalmas:, Odin’i Sldiirecek kurt Fenrir’in
dogmasi, yazin gelmemesi, insanlar arasindaki baglarn zayiflamasi, merhametsizlik,
Yggdrasil’in sallanmasi ile olugan depremler Ragnarck alametleri olarak goriiliir. Dizide bu
alametler, ¢evrenin fabrika atiklariyla kirlenmesi, buzullarin erimesi, kadmiyum denen zehirli
kimyasalin suya kangmasi, adaletsizlifin arfmasi, suglara kayitsiz kalinmasi olarak

goriilmektedir.

Resim 3:23. Ragnarok dizisinden Vidar Jutul’un egi miidire Ran

Kaynak: Ragnarok dizisi 3. Bélim, dakika 02:20, ¢.1:25.05.2020
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Dizide Vidar Jutul’un egi olarak gordiigiimiiz diger bir dev, bélge okulunda miidire
olarak galigan miidire Ran’dir. Ran, Cermen mitolojisinde deniz tanricalarindan olan bir devdir.
Denizcileri bogan denizlerden sorumludur.

Dizide Magne’yle aym smifta olan Gry, Magne ile arkadas olmaya baglar. Bu andan
itibaren Gry’in bir Aesir tanrigasi olan Sif ile eslestigini sdyleyebiliriz. Sif, uzun ve altin saglara
sahiptir. Loki, Sif'in Thor ile olan birlikteligini kiskandig1 i¢in bir gece Sif’in saglarim yakar.
Bu olay1 8grenen ve ¢ok kizan Thor’dan korkan Loki, ciicelerden yardim ister ve Thor’un onu
affetmesi igin Sif’e her teli altindan olan uzun ve gorkemli bir sa¢ yapar. Bu yiizden ona “Altin
sach tanriga” denmistir. Aymi zamanda saclarinin sar1 bugdaya benzetilmesi ile de bolluk,
bereket, toprak tanrigas: da denilir.

Bununla birlikte bal sarabi, kurt, kuzgun, simgek ve yildirnm gibi Iskandinav
mitolojisine ait detaylar, dizide mitolojiyle uyum icerisinde kullanilmaktadir,

Dizide siklikla Iskandinav mitolojisi anlatisa yer verilmektedir. Bu gergevede tiim
diyarlan birbirine baglayan bir digbudak agac1 olan Yggdrasil (diinya agact) ve goriintiisiine de
yer verilmektedir. Mitolojiye gore Yggdrasil aym zamanda Odin’in atimin ismidir. Odin atiyla
agacin tepesine ¢ikip dokuz giin dokuz gece agacta asili kalarak runlar1 §renir. Yggdrasil
iizerinde dokuz diinya vardar:

1. Asgard — Aesir tanrilarinin diinyasi

. Vanaheim — Vanir tanrilarmin diinyasi
. Aifaheim — Isik elflerinin diinyasi
. Midgard — Insanlarmn diinyas:

. Jotunheim — Buz devlerinin diinyas:

2
3
4
5
6. Muspelheim — Ates devlerinin diinyasi
7. Svartalfaheim ya da Nidavellir — Ciicelerin diinyas

8. Nilfheim — Karanlik diinya

9. Helfeim — Oliiler diinyas:

Diinya agacimn {i¢ biiyiik kékii Asgard, Jotunheim ve Nilfheim’e uzamir. Govdesi
Midgard’in merkezinden geger. Ragnarok giinii geldiginde ates devi Surtr tarafindan atese
verilecektir,

Iskandinav mitolojisinde ilk insanlar Askr ve Embla, bir disbudak agacmndan
yeratilmigtir. Ayrica Ragnarok’ta Lif ve Leifthrasir bu agacin iginde saklamrlar ve onun

dztinden beslenerek hayatta kalirlar. Her gey bittikten sonra da ortaya ¢ikar ve insanh yeniden

79



baslatirlar. Bu ytizden Yggdrasil, her seyin baslangici ve sonudur. Bu bakimdan dizinin isminin
Ragnarok olmasi ve Yggdrasil anlatinu biitiintiyle mitolojiyle uyum igerisindedir.

‘wr.,:ﬁ‘w;,‘.umguw-*; L
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Resim 3:24. Diinya aZac1 Yggdrasil
Kaynak: http//dokuzdivar.com/kutuphane/mitolojifyggdrasil/, e.t:25.05.2020
Iskandinav mitolojisinden yola ¢ikilarak beyaz perdeye aktarilan Thor (2011), Thor:
Karanhik Dinya (2013), Thor: Ragnarok (2017) bir stiper kahraman filmidir. Ug filmlik bir

sliper kahraman serisi olarak yaymlanan filmin ana konusu, Ragnarok’tur. Serinin ilk filmi olan
Thor (2011), buz devleri ile Thor’un miicadelesini konu edinmektedir.
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Resim 3:25. Thor (2011)

Kaynak: https://www.imdb.com/title/tt0800369/mediaviewer/rm3272546304, e.t:27.05.2020

Mitolojiye gore Ragnarok’un baglangici, buz devleri ile Thor arasinda gecen savagla
baslar. Jotunheim’da yasayan buz devleri, Asgard’a yani Aesir tannlarimin diinyasina
saldirirlar. Dolayisiyla filmin ana ¢ikig noktasi, diinya agaci1 Yggdrasil’dir. Buna uygun olarak
da filmin baginda bu dokuz evrenin agag {izerindeki konumlar: anlatilmaktadir,

Filmde Asgard, “sonsuzluk diyar1”, “evrene barig: getiren Asgard ve onun savagcilar”
sozleriyle mitolojiye uygun bigimde tasvir edilmektedir, Yine mitolojiye uygun olarak Thor’un
gligleri Odin tarafindan verilmekte ve alinmaktadir. Thor’un cekici Mjdllnir, giiciin ve cesaretin
semboliidiir. “Olen bir yildizin kalbinde doviilen kudretli ¢eki¢” olarak tarif edilen Mjollnir,
“gilicliniin esi benzeri olmayan, yok edici bir silah veya inga etmek igin bir arag” olarak

nitelenmektedir,
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Resim 3:26. Thor’un ¢ekic ve kemeri

Kaynak: hitps://vww.imdb.com/title/tt0 800369/ mediaviewer/rm2799616, e.t:27.05.2020

Odin’in ilk dogan oglu olarak ifade edilen Thor ise belli bagh gérevlerle yiikiimliidiir:
Dokuz diyari korumak, barig1 korumak ve benciice hirslarim bir kenara birakip kendini bu

diyarin yani Asgard’in iviliZine adamak.

Mitolojiye gére Thor’a giiciinii veren 3 egya vardir; ¢ekici, demirden eldiveni ve ona
devasa bir gii¢ veren kemeridir. Filmde g¢eki¢ diginda dogZrudan bir kemer va da eldiven
goriilmez. Ancak Thor’un belden yukarisini ve kollarini saran, ellerini agikta birakan demir bir
zirthin sardig goriilmektedir. Bu zirhin arkasinda da zirha bagli bir pelerin gériilmektedir. Bu
zirh ve pelerin olmadan Thor ¢ekici kaldiramaz. Mitolojide tarif edilen demirden eldiven ve

kemer, sinemaya demirden zirh ve pelerin olarak aktariimigtir,
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Resim 3:27. Loki

Kaynak: https://www.imdb.com/title/tt0800369/mediaviewer/rm204 126208, e.1:27.05.2020

Mitolojide hilebaz ve ikiylizlli olarak tanimlanan Loki, filmde de “biiyii ustas:” olarak
gegmektedir. Sinsi planlar yaparak Thor’a ve Odin’e kars: diigmanca davranmaktadir. Page’in
anlatimina gére Loki, bir dev olan Farbauti’nin ogludur ve yar tanri yan iblistir (2013: 20).
Ancak filmde Loki, bir buz devinin ogludur. Insanlarm gériniisiinii taklit ederek onlart kandirr
ve bdylece ayni anda iki farkli yerde goriinebilmektedir. Loki’nin mitolojide yan iblis yar1 tanr
olarak ifade edilen durumunun, filmde bu sinsi planlan ve insanlar kandirma &zellikleriyle

yansitildigim ifade edebiliriz,

Filmde Heimdall, mitolojiye uygun olarak, Tanrlarin kullandif gbkkusafn kopriisii
bifrost’u ve Asgard’t muhtemel tehlikelere karg: korumak iizere siirekli gézetleme gérevini

istlenmigtir.

Savag ve bilgelik tanrisi olan Odin’in isminin, tahrik, hiddet ve deli olan gibi anlamlan
da vardwr. Dolayistyla Odin kuvvetli oldugu kadar hirsli ve zalimdir. Ancak filmde Odin’in
sadece sagduyulu, anlayish ve ongoriilii tarafi yansitilmigtir. Olmasi1 gerektigi gibi sicakkanli
ve agir bagh bir baba ve Tanr1 goriiniimiindedir. Bunun sebebinin de, filmin sadece Odin’in
hayatimn son donemlerine denk gelen Ragnarok siirecini ele almasindan kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Zira filmde bityiik oranda Thor iizerine odaklanilmg, Odin gogunlukia inziva
halindeyken gosterilmistir,

83



4. TARTISMA

Bu béliimde ¢alismadan elde edilen bulgular bilimsel ilkeler ve literatiirde yer alan bilgi
ve verilerin ig1@1 altinda tartisilmalidir. Tartigma yapilirken Bulgular bsliimiinde verilen sekil
ve ¢izelgeler ile konu ilgili kaynaklara (referans) atifta bulunulmahdir.

Her halkin ve kiiltiiriin kendine 6zgii inaniglari, hikdyeleri ve mitolojileri buhinmaktadar.
Bu inamglar ve mitolojiler, biiyiik oranda cografya, iklim ve yaganilan bolgede varlik gésteren
hayvanlar ve yetistirilen bitkilerin degigikligine gére anlam kazanmaktadir. Bu gergevede bazi
hayvanlar tanrlagtirihirken bazilar1 kétiiliiiin sembolii olarak kabul edilmislerdir, Ornegin
gecimlerini buffalo aviyla saglayan Kizilderililer igin buffalo kutsalken, Hindistan’da eti
diginda her alan kullarulan inegin kutsal kabul edildigi gériilmektedir (Tanpolat, 2016: 207).
Diger birgok mitolojik hikdyede yilan sinsiligin, kotiikiglin ve kandrmacamn bir sembolii
olarak goriiliirken Iskandinav mitolojisinde giiciin sembolii olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Iskandinav mitolojisinde bagat rol oynayan hayvanlarmn en dnemlisi Jsrmungandr adiyla
bilinen devasa yilandir. Jormungandr onlar igin hem korkulan hem de kutsal olarak kabu! edilen
bir yilandir. Yasadiklan diinyanm etrafini ¢epegevre saran Jérmungandr, son derece giigliidiir.
Jormungandr’y ancak Thor gibi giiclii bir Tanr Sldtirebilecektir. Ancak aym sekilde Thor gibi
glclii bir Tann’yr da Jormungandr gibi giiglii bir yilan o6ldirebilecektir. Dolayisiyla
Jormungandr burada giiciin temsilcisidir. Giici temsil ettigi gibi kuisal olarak da kabul
edilmektedir.

Yilanm 6liim ve kotiiliikle iligkilendirilen ydnii yer altini; yaratilis ve deri degistirme
ozellikleriyle iliskilendirilen y&nii ise yeniden dirilmeyi yani yeryiiziinii temsil etmektedir
(Sivri & Akbaba, 2018:55). Iskandinav mitolojisine gore, Ragnarok’iin gerceklesmesi ile
birlikte yagam son bulmayacak, yasananlardan sonra hayatta kalanlarla yasam devam edecektir.
Dolayisiyla yasamin devam etmesi igin Thor’un Jérmungandr tarafindan zehirlenmesi
kagmilmazdir. Bu agidan bakildifinda, burada yilan yeryiiziinii ve yeniden dirilmeyi temsil
etmektedir.

Iskandinav mitolojisinde kutsal olarak gériilen bir diger hayvan, kurttur. Kurt dogrudan
kutsallagtirlmaz. Ancak Odin’in iki kurdu oldugu ve kendisine verilen etleri énce onlara
sundugu bilinmektedir. Ayrica Vikingler, savas meydanina kurt postuna sarih bir sekilde

¢ikarlar. Boylece gliclii, sert ve yenilmez olduklarina dair bir imaj olustururlar. Savasg
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meydanlarina ¢ikarken bir kurt postunun tercih edilmesinin sebebi, tannlari Odin’in de
kurtlarinin olmasi ve onlara deger verdiginin diigiiniilmesidir.

Vikinglerin inancina gére savasta Olmek kutsaldir. Savagta olenler Tanmlari. Odin
tarafindan kutsanir ve onun Valhalla’da hazirladigt yemek masasinda kendisine bir yer edinir.
Bu ylizden Vikingler cesur olmay1 ve savagarak 6lmeyi her seyin istiinde tutmuslardir.
Savagarak 6lmek bir onur meselesidir. Dolayisiyla Tanrilan Odin’in yaminda yer edinmenin de
bir yoludur. Bu yiizden onun kutsadig1 hayvanlar olan kurt postlariyla savasa katilmak, Odin’e
kavugma arzusunun cesurca eyleme dokiilmesi olarak yorumlanabilir. Odin Kanunu olarak
bilinen ve Sliilerin nasil gémiilmesi gerektigine iligkin bilgi veren Ynglinga Saga da, savaggilar
diger olillerden ayirt edecek bir mezar tagimin dikilmesi gerekliligi vurgulanmaktadir: “Biitiin
savascilarin mezarlarimin diger mezarlar arasinda fark edilir olmalart i¢in mezar tasi
dikilecekti” (Ulgen & Yavas, 2017:256). Boylelikle Odin, savascilar: sadece diger diinyada
degil, su anda i¢inde yagadiklar1 diinyada da goriiniir olarak kutsal kilmaktadar,

Bununla birlikte Iskandinav mitolojisinde Fenrir ismiyle bilinen dev kurt, kétii Tann
Loki ve disi bir dev olan Angrboda’nin cocuklarindan birisidir. Jormungandr’in da Loki’nin
¢ocuklarmdan biri oldugu bu noktada hatirlanmaya degerdir. Ciinkii tipki Jormungandr gibi
Fenrir de, Ragnark’te kendine yer bulmustur. Mitolojiye gore Fenrir, Ragnarsk’te herkesi
yiyecek olan kurttur (Tanpolat, 2016:27). Ragnartk’te Thor’un karsisinda Jérmungandr
¢ikarken, Odin’in karsisina Fenrir ¢ikmaktadir. Thor Jormungandr’in zehriyle zehirlenip
oliirken, Odin Fenrir tarafindan yenmektedir. Goriildiigii iizere mitolojide yilan ve kurt, giiciin
sembolii olarak temsil edilmekte ve Tanrilarin kargisimna ancak onlar ¢ikabilmektedir.

Jormungandr-Thor ve Fenrir-Odin arasindaki bu savagi, kétii ve iyi arasindaki bir savag
olarak da yorumlamak miimkiindiir. Neticede Loki, kotii bir Tann olarak bilinmektedir ve
ondan dogan Jérmungandr ve Fenrir, kiyamette basrolii iistlenmektedir. Odin ve Thor kiyameti
durdurmak iizere dogduklan andan itibaren J6rmungandr ve Fenrir’e karsi bir savag verseler
de, neticede ikisi de 6lmektedir.

Diger birgok kiiltiirde oldugu gibi Iskandinav kiiltiirtinde de hayvanlarm &nemli
oldugunu ve hayatin birgok asamasinda yer aldiim s6yleyebiliriz. Hayvanlarin giintiikk hayat
igerisindeki Snemini, sanatsal iiriinlere yanstyan hayvan formlart ve bunlann gesitliliginden
anlayabilmekteyiz. Hayvan sanati Iskandinav kiiltiiriiniin karakteristik &zelligi olarak 6n plana
¢ikmistir. Kus, sincap, kartal, yilan gibi hayvanlar yapilan sanat eserleri ve tag oymalar tistiinde
goriilebilmektedir.
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Giiniimiizde Iskandinav mitolojisinden hareketle iiretilen triinler ve tasarimlarda da,
mitolojik hikdyelerin kahramani olan hayvanlarin kullanimi stirdiiriilmektedir. Odin’in
kuzgunlari ve Jérmungandr’in, dzellikle bira ve tekila gibi ickilerin marka tasarimlarinda
kullamldig1 goriilmektedir.

Neredeyse her mitolojide bir yaratilig hikdyesi bulunmaktadir. Bu hikdyeye gore cogu
zaman her seyden énce sadece bosiuk vardir ve her sey bosluktan olusmaya baslar. Iskandinav
mitolojisinde de yaratilig bosluk fikrine dayanmaktadir. iskandinav mitolojisinde bu boslugun
ad1 Ginnungagap olarak bilinmektedir (Tanpolat, 2016:99). Bununla birlikte yine birgok
yaratihs hikdyesinde goriilen aga¢ sembolii, Iskandinav mitolojisinde de kendine temel bir yer
edinmektedir. Yggdrasil olarak bilinen diinya agaci, bir disbudak agacidir ve dokuz katmanhidir
(Ozkan, 2018:68). Her katmaminda farkli varliklar yasamaktadir. Yasamin kaynagi ve
diinyalarin tagiyicis1 bu agactir. Bu anlatida agag, hem diinyanmin merkezi hem de kozmosun
imaji olarak konumlandirilmigtir (Giil, 2018:53).

Iskandinav mitolojisindeki yaratilig hikdyesi, cografyanin da bu hikayelerde ne kadar
dnemli oldugunu ortaya koymaktadir. Mitolojiye gore karalar diinyanin ortasinda toplanmugtir.
Denizler ise karalan gepegevre sarmaktadir. Bu konumlanma aym zamanda insanlarn karalarin
Otesine gegmesini engellemektedir. Giniimiizde Iskandinav cografyasi incelendiginde,
karalarin biiyiik denizlerle ¢epegevre sarli oldugu ve diger kara pargalanyla aralarinda mesafe
oldugu gorilmektedir. Eski zamanlarin teknolojisi dikkate alindifinda, saglam gemiler
olmadan bu kara pargalarina ulagmak imkénsiz gorimmektedir. Dolayisiyla karalar ve
denizlerle ilgili béyle bir konumlandirmamn insanlar1 korumak iizere tiretildigini diigtinmek
anlamli olacaktir. Nitekim insanlari uzak diyarlara tagtyacak saglam gemiler liretilene kadar bu
diisiincenin devam ettigini var sayabiliriz. Gemiler tretildikten sonra Vikinglerin, dzellikle
Kuzey Avrupa’ya diizenledigi saldirilarla, Avrupalilarin kébusu oldugu tarih anlatis1 i¢inde
bilinen bir gergektir.

Iskandinav mitolojisinde bahsi gegen kiyamet hikdyesi yani Ragnarok, giiniimiiz dizi ve
sinema filmlerinin dikkat ¢eken konularindandir. Mitolojik anlatimin dogrudan benimsenerek
uyarlandig1 dizi ve filmler, Odin ve Thor gibi tanrilarin vatan: olarak kabul edilen Iskandinav

topraklarinda ¢ekilmektedir.
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5. SONUCLAR

Bu calisma kapsaminda Viking c¢agina ait ulasilabilen run taglarn ve sembolleri
araghrilmigtir. Literatiir taramasi cercevesinde bu run taslart ve sembollerin anlamlar
incelenmigtir. Sonrasinda ise giiniimiizde Iskandinav mitolojisinden hareketle gekilen dizi ve
filmler ile reklam ve afisler incelenmis, ulagilabilen bu medya iriinleri mitolojiden yola
cikilarak grafiksel ¢éziimlemeye tabi tutulmusgtur.

Caligma kapsaminda elde edilen sonuglan soyle siralayabiliriz:

- Iskandinav mitolojisinden ilham alnarak yapilan tasarimlarda, mitolojideki
semboller, runlar ve mitolojik kahramanlar siklikla kullamlmaktadir. Kullanilan tiim
sembollerin ve runlarin ise mitolojideki anlamina uygun bir igerikle tasarlandiini
ifade etmek miimkiindiir. Tercih edilen semboller ya da mitolojik karakterler,
tirtiniin kullamm amac1 ve pazarlama stratejisiyle uyumludur.

- Iskandinav mitolojisinden hareketle iiretilen iiriinler ve tasarimlarda, mitolojik
hikdyelerin kahramam olan hayvanlarin kullammi siirdiirilmektedir. Odin’in
kuzgunlan ve Jérmungandr gibi mitolojik hayvanlar, 6zellikle bira ve tekila gibi
igkilerin marka tasarimlarinda kullamldif: goritlmektedir.

- Iskandinav mitolojisinden hareketle ¢ekilen diziler ve sinema filmlerinde,
mitolojide yer alan hikdyeler ve bu hikdyelerin ana karakterleri ile mitolojik
kahramanlar, mitolojiye uygun olarak kullamlmaktadir. S6z konusu dizi ve
filmlerde mitolojik karakterlere ve sembollere siklikla bagvurulurken hikdyeler
dogrudan mitolojiden ahmp giiniimiiz teknoloji ve yasam anlayisiyla uyumlu hale
getirilerck sunulmugtur.

- Iskandinav mitolojisinde bahsi gegen Ragnarok yani kiyamet hik4yesi, giiniimiiz
dizi ve sinema filmlerinin dikkat geken konularindandir. Mitolojik anlatinin
dogrudan benimsenerek uyarlandigi dizi ve filmler, Odin ve Thor gibi tannlarin

vatani olarak kabul edilen Iskandinav topraklarinda ¢ekilmektedir.
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6. ONERILER

Aragtirma kapsaminda elde edilen bulgular neticesinde asagidaki hususlar 6n plana
¢ikmaktadir:

Iskandinav cografyasina iliskin yapilan ve ulagilabilen galismalar incelendiginde,
meveut kaynaklarda yer alan bilgilerin ortak bir paydada toplanmamas:1 dikkat
¢cckmektedir. Dolayisiyla sdz konusu kaynaklar ile c¢alisma yapilirken bu
¢alismalarin giivenilirligi hususunda dikkatli yaklasilmas: gerekmektedir.

Neredeyse bilinen her mitolojide yaratilis ve kiyamet hikayesi anlatimi mevcuttur.
Iskandinav mitolojisinde de yaratilis Yggdrasil adiyla bilinen diinya agaci
gercevesinde ve kiyamet Ragnarok anlatisiyla hikdye edilmektedir. Iskandinav
mitolojisinde yer alan bu hikdye ve sembollerin, diger mitolojilerle karsilastirmali
bigimde okunmaya ve anlamlandirilmaya g¢ahisilmasi, Iskandinav mitolojisinin

anlastlmasim kolaylagtiracaktir.

88



7. KAYNAKLAR

Adalsteinsson, Jon Hnefill (1994). "Semundr Fr6di: a medieval master of magic”, Arv:
Nordic Yearbook of Folklore.

Anders Andrén (2005). Behind "Heathendom": Archaeological Studies of Old Norse
Religion, Scottish Archaelogical Journal, Cilt: 27, Sayz: 2.

Arcini, C., Jacobsson, B., Cinthio, M., Drenzel, L., Agusti, B., Karlsson, J., & Hyll, S. (2018).
The Viking Age : A Time with Many Faces. Oxbow Books.

Arslan, I. (2017). Viking Tiirk Sirlani. Gazi Tiirkiyat, Bahar, 20: 239-242

Baldwin, J., (2014). Siegfried’in Hikayesi (8. Baska), Ilya Izmir Yaynevi, Izmir.

Brigé, Bart (2001).“Démr of daudan hvern A chronological survey of Swedish picture
Stones”, TijdSchrift voor Skandinavistiek, vol. 22.

Buchanan, C. H. (2012). Viking artefacts from southern Scotland and northern England :
cultural contacts, interactions, and identities in peripheral areas of Viking
settlementUniversity of Glasgow, Doctoral Thesis, Language: English, Veritaban:
British Library EThOS

Christiansen, E. (2006). The Norsemen in the Viking Age. Blackwell Publishing, Padstow,
Cornwall, United Kingdom.

Cogkun, M. (2015) Deniz Bilgin Resminin Ikonografik Coziimlemesi. Yiiksek Lisans Tezi,
Isik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Crossley-Holland, K. (2018). Iskandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yaymlar1.

Crossley-Holland, K. (1980) The Penguin Book of Norse-Myths. Penguin Press.

Dadan, A. (2015).“Tarihte Islam Diinyasin1 Hedef Alan Viking Saldirilan”, Cilt 25, s. 111-
124,

Daly, Kathleen N. (2010). Norse Mythology A te Z, Chelsea House Publishers, New York,

Davidson, H.R.E. (1990). Gods and Myths of Northern Europe, Penguin Books.

Dogan, 1. (2001). “‘Runik Yazinin Gelisim Cografyasi ve Yayihm Sahas1’’, Tiirk Dil Kurumu
Yaymlari: 786, Tiirk Dili Aragtirmalar1 Yillig1 Belleten 2000, Ankara, s, 151-173.

89



Eliade, M. (2003). Demirciler ve Simyacilar, Mehmet Emin Ozcan (cev.), Kabalc1 Yaynlari,
Istanbul.

Fuglesang, S. H. (1980). Some Aspects of the Ringerike Style: A Phase of 11th Century
Scandinavian Art. Mediaeval Scandinavia Supplements 1. Odense: Odense University
Press.

Giil, A. (2018) Hagin Hristiyan Teolojisindeki Yeri ve Onemi. Mardin:Sirnak Universitesi
Yayinlari,

Giirgtin, A. (2009). Yoksa... Vikingler ve Odin Tiirk miiydii? -aktarilan:isveclilerin Tiirk
Kékenleri Uzerine, Bilim ve Utopya Dergisi, https://www.yenivatan.at/yoksa-
vikingler-ve-odin-tuerk-mueydue/

Hall, J.; Lambdin, V. R (2016). Viking Tales: Illustrated Tales From Norway to West-over
Seas. Hiperlink (Firm). Istanbul, ISBN 9786059496315.

Hall J. (2006). Viking Tales. Easy Read Large Edition

Hjardar, K., Vegard, V. (2016). Vikings at War. Vol First English edition. Havertown, PA:
Casemate Publishers

Holman, K. (2003). Historical Dictionary of the Vikings, Oxford: The Scarecrow Press.

Ingemann, J. E. (2016). Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymnlar:

Jensen, B. (2013). Chronospecificities: Period-Specific Ideas About Animals in Viking Age
Scandinavian Culture.Society & Animals. Vol. 21 Issue 2, p208-221. 14p, DOI:
10.1163/15685306-12341303.

Jesch, J.(2001). Ship and Men in the Late Viking Age The Vocubulary of Runic Inscriptions
and Scaldic Verse, The Boydell Press, Woodbridge.

Karag6z S. (2014). Vikingler ve Viking Istila Cag (M.S. 793-1066). Yiiksek Lisans Tezi.
Aksaray Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii

Lanesskog, Thor (2015). Thornews. Searching for Traces of the Battle of Florvag
https://thornews.com/2015/11/01/searching-for-traces-of-the-battle-of-florvag/

Lindow, J. (2001). Norse Mythology: A Guide to the Gods, Heroes, Rituals, and Beliefs,
Oxford University Press, Oxford.

Magnusdéttir, A. (2014).”Kvinnor i sagorna”, in Coleman & Lekka (eds.) pp. 59-81.

Mallory, J. P. (2005). In Search of the Indo-Europeans: Language, Archaeology and Myth.
Thames & Hudson, Londra.

90




Masatoglu, M , Ozkan, S . (2019). Viking ve Hint Mitolojilerinde Yilan imgesi. Dini
Arastirmalar , 22 (56) , 391-408 . DOI: 10.15745/da.604534

McCoy, D. (2020). Norse Mythology for Smart People. https:/norse-
mythology.org/runes/the-meanings-of-the-runes/

McCoy, D. (2018). Vikimmg Weapons And Armor (Swords, Axes, Spears, Etc), https:/norse-
mythology.org/viking-weapons-and-armor-swords-axes-spears-etc/viking-swords/

Mountfort, Paul Rhys (2012). Kadim Viking Irfar, Araksi Biiyiktasgiyan (¢ev.), Ayna
Yayinevi, Istanbul.

Nancy L. Wicker. (2019) The Scandinavian container at San Isidoro, Ledn, in the context of
Viking art and society, Journal of Medieval Iberian Studies, 11:2, 135-156, DOI:
10.1080/17546559.2019.1590853

Neuman, W.L. (2010) Toplumsal Aragtirma Yéntemieri Nitel ve Nicel Yaklasimlar 1.
Istanbul: Yayin Odas1.

0O’donoghue, H. (2007). From Asgard to Valhalla: The Remarkable History of the Norse
Myths, London: 1. B. Tauris.

Ozkan, S. (2018). Viking Mitolojisinin Temelleri ve Tarihsel Kaynaklar1. Ortagag
Arastirmalar1 Dergisi, 1(1), s. 67-84.

Ozbey, T. (2015). Viking Gemiciligi. Yiiksek Lisans Tezi. Ankara Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii.

Ozkan, S. (2016). Grikk(j)ar and Grikkland in Viking Rune-Stones, Proceedings Of I1I.
International Cesme-Chios History, Culture and Tourism Symposium, 03-04
November, s. 145 - 165

Page, R., I, (2013). Iskandinav Mitleri, 2. Basky, Ismail Yilmaz (¢ev.), Phoenix, Ankara.

Pastan, E. C., S. D. (2014).White, and Kate Gilbert, The Bayeux Tapestry and Its Contexts: A
Reassessment, Boydell Press, Woodbridge.

Puhvel, Jaan (1989). Comparative Mythology, Johns Hopkins University Press, Baltimore.

Rosenberg, Donna (2003).Diinya Mitolojisi, 3. Baski, Koray Akten (¢ev.), Erdal Cengiz, Atil
Ulas Ciice, Imge Kitabevi, Ankara.

Rudolf Simek (2007). Dictionary of Northern Mythology, Translated by Hall, Angela. D.S.
Brewer. Boydell & Brewer, Woodbridge.

Sivri, M. & Akbaba, C. {2018) Diinya Mitlerinde Yilan. Folklor Edebiyat. 24(96): 53-64.

Sturluson, S. (2018). Viking Mitolojisi (2. Bask1), Yeditepe Yayinevi

91




Siimer, N. (2016) Dinsel ve Mitolojik Bir Sembol Olarak Yilan. The Journal of Academic
Social Science Studies, s. 275-288.

Tanpolat, C. (2016) Dogu ve Bat1 Kiiltiirlerinde Baglica Hayvan Mitleri. Yiiksek Lisans Tezi,
Isik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti.

Titkenmez, M. (2019). Iskandinav Mitolojisi Etkisindeki Dini Sembollerin Tekstil
Yiizeylerine Uygulamisi Ve Giiniimiiz Dijital Baska Ile Karsilagtirilmasi. Yiiksek
Lisans Tezi, Beykent Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiist.

URL-1(2020). http://www.ancientscripts.com/futhark html €.1:05.02.2020

URL-2 (2020). https://en.natmus.dk/historical-knowledge/denmark/prehistoric-period-until-
1050-ad/the-carly-iron-age/a-princely-dynasty-at-stevns/the-woman-from-
himlingoeje/ e.1:22.02.2020

URL-3 (2020).
https://en.wikipedia.org/wiki/Olaf II_of Norway#/media/File:Olav_der Heilige07.jp
g,e.t:22.02.2020

URL-4 (2020). Vikings Love and Marriage- Marit Synneve Vea
https://avaldsnes.info/en/viking/kjaerlighet-og-ekteskap/ e.t:22.02.2020

URL-5 (2020).
http://www.wondermondo.com/Countries/As/Turkey/Istanbul/HagiaSophia.htm,
e.1:22.02.2020

URL-6 (2020). http://vikings.invisionzone.com/index.php?showtopic=8526 , €.1:22.02.2020

URL-7(2020). http://www.vikinginfrance.com/a-viking-war.html , €.t:22.02.2020

URL-8 (2020). https://www.thesun.co.uk/tech/10774614/secret-code-viking-stone-chilling-
prophecy/ e.t:22.02.2020

URL-9 (2020). https://www.bbc.com/news/uk-scotland-18172678 e.t:22.02.2020

URL-10 (2020). https://www.ancient-origins.net/myths-legends-europe/freyr-and-gerd-
lovesick-norse-god-seeking-giantess-009672 e.t:22.02.2020

URL-11 (2020). http://www.hurstwic.org/history/articles/mythology/myths/text/freyr.htm
e.1:22.02.2020

URL-12 (2020} Vikingler

https://www.facebook.com/groups/913350318812595/permalink/1544069005740720/
e.1:02.05.202¢

92



Ulgen, P. & Yavas, H. (2017) Pagan Dénemi Iskandinav Toplumunda Cenaze ve Defin
Uygulamalari. Cappadocia Journal of History and Social Sciences. s. 253-265.

Williams, G. (2014). The Viking Ship, British Museum Press, Londra.

Wilson, D. M. (1980). Part I.” In Viking Art, 2nd ed., ed. David M. Wilson and Qle Klindt-
Jensen, 85— 160. London: George Allen and Unwin.

Wolf, K. (2004). Daily Life of the Vikings, Greenvvood Press, London.

Yavas, H. (2018). Ortagag Avrupa’sinda Dini, Kiiltiirel Ve Sosyoekonomik Yéonleriyle
Vikingler. Doktora Tezi. Tokat Gaziosmanpasa Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Yayan G. ve Giineysu A. (2017). Tiirk Mitolojisinde Yeralan Motif Ve Sembollerin Mehmet
Sag’in Eserlerine Yansimalari. The Journal of Academic Social Science Studies,
International Journal of Social Science, Doi
number:http://dx.doi.org/10.9761/JASSS7122 Number: 64 , p. 101-118

Yiiksel, B. (2019} Vikingler. Biitiin Diinya. s.138-143.
http://www.butundunya.com/pdfs/2019/10/138-143.pdf e.t:02.05.2020.

Yiiksel, B. (2019). Iskandinav Mitolojisi. Anka

Yiiksel, B. (2017). Vikingler, Felsefe Tarih, Subat 2017 / Say1: 39,
http://apelasyon.com/Yazi/585-vikingler

93



8. OZGECMIS

Nilgiin Mindik, te . o

Liseyi Hikmet Nazif Kursunoglu Anadolu Meslek Lisesi, Grafik Tasarim ve
Fotografcilik béliimiinde okumus olup 2013 yilinda mezun olmustur.

2011°de Giizel Sanatlara hazirlanmak i¢in ¢izim yapmaya baglamis, giinlimiizde halen
karakalem ¢izim yapmaya devam etmektedir.

Lise mezuniyetinden sonra aym yil i¢inde iiniversitelerin yetenek sinavlarina girmis,
Istanbul’da Yeni Yiizyil Universitesi, Aydin Universitesi, Hali¢ Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinin Grafik Tasarim béliimlerini, Isik Universitesi’nde I¢ Mimarlik bélimiini,
Kocaeli'nde Kocaeli Universitesi Giizel Sanatlar Fakliltesi Grafik Tasarim bolimiinii
kazanmugtir.

Universiteyi Istanbul Hali¢ Universitesi’nde okumus olup 2017 yilinda mezun olmugtur.
Yine aym yil iginde Hali¢ Universitesi’'nde yiiksek lisans egitimine baglamigtir.

2015°te ikinci {iniversite olarak Eskisehir Anadolu Universitesi A¢ikégretim Fakiiltesi
Radyo ve Televizyon Programcihif: bliimiine kayit olmustur.

2016°da Istanbul Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Pedagojik Formasyon
birimine kay1t olmus, 2017’de mezun olmustur. 6 ay boyunca Istanbul/Uskiidar Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi’nde Grafik ve Fotograf Boltimii, alan derslerinde &gretmenlik
yaprugtir.

Universite mezuniyetinden giintimiize kadar cesitli reklam ajanslarinda ¢aligmistir,

94



