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WEB DESTEKLI HIZLI ANDROID TABANLI HABER UYGULAMASI
GELISTIiRME ALTYAPISI
Tiirkiye’de gerek ulusal gerek yerel haber sitelerinin android marketteki
uygulamalarin gerek kendi incelemelerim ve gerek android marketteki uygulama
yorumlar1 referans aldigimizda kalite bakimindan c¢ok zayif ve yetersiz durumda
olduklarimi gérmekteyiz. Web ortaminda ¢ok iyi rate oran1 yapan bazi haber sitelerinin

android uygulamalar1 bulunmamaktadir.

Net ortaminda hazirlanacak bir i¢erik ekleme ve belli bir standarda sahip web
servisten veri okuma sistemi ile android tarafinda hazirlanacak olan android gelistirme
altyapisi ile haberlesip android tarafinda hi¢ kod yazmadan haber uygulamasi hazirlama

amaglanmaktadir.

Bu ¢alismada haber uygulamalarinda kaliteyi artirmak, haber uygulamalarinda
giincellestirmeyi hizlandirmak,. uygulama ile ilgili design ve diger her sey web arayiizden
degistirilebilinecektir. Haber uygulamalarinda zamandan ve efordan tasarruf
saglamaktadir. Web icerikten alinan bilgilere gore fonksiyonel ve diizen degisikligi
yapilabilmektedir.

Calismada temel olarak web araylizden uygulama arayiizii degistirilebilinmektedir.
Buton menii gibi tasarimi olusturan unsurlarin uygulama igerisindeki renkleri,
gortiniimleri gibi 6zellikleri web arayiizden degistirilebilinmektedir. Android gelistirme
altyapisinda belirlenen standartlarda hazirlanan haber web servisinden haber kaynagindan

bagimsiz veri ¢ekebilmektedir.
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ABSTRACT

WEB AIDED FAST ANDROID BASED NEWS APPLICATION
DEVELOPMENT FRAMEWORK

Turkey must at both national and local news sites we see that they fulfill the
requirements of android apps in the app store on my own investigations and reviews
should android market situation is very weak and inadequate in terms of quality references
we receive. Some news sites that have a very good rate in the web environment do not

have android applications.

It is aimed to add content to be prepared in .Net environment and to prepare news
application without writing any code on android side by communicating with android
framework which will be prepared on android side with data reading system from web

service having a certain standard.

In this study, we improve the quality of news applications, speed up the update in
news applications. design and everything else related to the application will be changed
from the web interface. It saves time and effort in news applications. Functional and
design changes can be made according to the information received from the web content.

In this study, the application design can be changed through the web interface. The
features of the design elements such as button menu, such as colors and appearance in the
application can be changed from the web interface. Android framework can draw data

from news web service independent of news source prepared in the standards determined.
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GIRIS

Son yillarda akilli telefon ve akilli telefon uygulamalarinin insan yasaminin her
alanina etki ettigini gérmekteyiz. Banka, Havayolu tasimaciligi, lojistik, egitim, teknoloji,
gida, iletisim, imalat, otomobil, tekstil, 6deme sistemleri, miizik gibi bir¢ok alanda 6nemli
bir yer kaplamaktadir. Bu etkilerden bir tanesi de habere ulasma ve haber okuma
stirecidir. Daha Once haber kaynaklarina yazili ve gorsel kanallarindan gazete, dergi,
televizyon ve radyo gibi iletisim yollarindan ulasabiliyorduk. Ancak suan giinlimiizde
eskiden kullanilan haber kanallarinin yaninda insanlar akilli telefonlar1 {izerinden

haberlere ulasma yolunu tercih etmektedir.

Ozellikle son zamanlarda yazili basinin giderek kullanirliliginin azalmasi ve bazi
evrensel gazetelerin arttk matbada gazete basamamasi sadece e-gazete lizerinden
ilerlemesi mobil uygulamalara olan ihtiyaci giderek artirmaktadir. Bu nedenle gerek haber
ajanslari, gerek gazeteler bu ihtiyaci karsilamak i¢in ya kendi biinyelerinde ekip kurarak

ya da dig firmalardan destek alarak kargilamaktadir.

Gilinlimiizde insanlarin zamanlarinin biiyiik bir kismini akilli telefonlar lizerinde
gecirmesi, akilli telefonlar lizerinde giinliik ihtiyaclarini karsilayabilir durumda olmasi ve
akilli telefon kullanicilarinin ayni talebi haber kanallarindan beklemesi kaginilmaz
olmustur. Akill telefonlarin artik bir sadece konusmadan 6te insanlarin eglence, egitim,
bilgi edinme gibi bir¢ok ihtiyacini giderdigi bir mecra haline gelmistir. Giintimiizde akill
telefonlar iizerinde yapilan internet alis verisi ve haber okuma orani diisiiniildiiglinde
haber saglayicilarin bu ortamda bulunmalar: i¢in rekabet dogmustur. Tiim bu kosullar
diisiiniildiiglinde haber saglayicilar icin hizli ve efektif sekilde mobil uygulama

gelistirmek onem arz etmektedir.

Bu tezin amacinda 6zelikleri hizli degistirilebilir, hi¢ yazilim bilgisi olmadan haber
saglayicilarin android tabanli akilli telefonlarda kendi haber kanallarini yayimlamalari

amaclanmustir.



“Teknolojiler ve ortamlar boliimiinde; haber uygulamasi gelistirirken kullanilacak
teknolojiler ve ortamlarin 6zellikleri ele alinmigtir. Uygulama gelistirilirken android
ortam disinda bir¢ok teknolojik ortama ihtiya¢ duyulmustur. Bu ortamlar hakkinda bilgi
ve haber uygulamasi ile iligkileri ele alinmistir. Bunun disinda uygulama kapsaminda

gelistirilen yapilar ile ilgili kavramlara yer verilmistir.

Materyal ve yontem boliimiinde; uygulamayi gelistirirken izlenen yontem ve
kullanilan teknolojilerin yapilari ile ilgili detayl1 bilgi yer almaktadir. Veri tabani yapisi,
sistemlerim birbirleri ile olan iliskileri, haberlesmeleri ele alinmustir. Haber
uygulamasinda yer almasi gereken temel kategorilerin listesi, uygulamada yer alan haber
listelerinin goriintiileme siire¢, haber detaylarinin nasil gosterilecegi, uygulama logo, isim,
giris ekranin nasil yonetildigi, uygulamasin servis ve masaiistii uygulama ile nasil
iletisime gectigi, uygulamanin kullanic1 panelinden nasil olusturuldugu ile ilgili detay

bilgiler yer almaktadir.

Tartisma ve sonug¢ kisminda; android tabanli gelistirme altyapisi gelistirirken
dikkat edilmesi gereken hususlardan, diger sistemler ile olan bagimlilig1 ve iletisimi ele
alimmistir. Olusturulan gelistirme altyapisina haber saglayicilarinin kendilerini akilli
telefonlar platformunda yer bulmalarimi kolaylastirip kolaylastirmadigi, gelistirme alt

yapisinin avantaj ve dezavantajlarindan bahsedilmistir.



BIiRINCi BOLUM
TEKNOLOJi VE ORTAMLAR
1. GENEL ACIKLAMA

Bu béliimde gelistirme altyapisinin gelistirmesi yapilirken kullanilacak kavram,
teknolojik ortamlar ile ilgili, teknoloji tercihlerinin sebepleri ve neden kullanildig ile

alakali bilgiler yer almaktadir.
2. HABER UYGULAMASI

Bir haber uygulamasinda var olmasi gereken modiilleri icerir. Haber
uygulamasinda temel olarak menii yapisi, uygulama logosu, uygulama basligi, uygulama
haber kategorileri, kategori haber listesi ve haber detay1 yer almaktadir. Kullanict menii
yapis1 sayesinde istedigi haber kategorisinin listesini ¢eker ve istedigi haberin detayina
gidebilir. Bir haber uygulamasinda yer almasi gereken temel modiillerden bir biri ile
uyumlu ve tamamlayici sekilde ¢alisir. Temel amag kullaniciya kullanigl arayiiz ve kolay

haber bilgilerine ulasmasini saglamaktir.

3. ANDROID GELiSTIRME ALTYAPISI

Android , Android platformu mobil cihazlar i¢in gelistirilen bir yazilimdir.
Tamamen acgik kaynak bir yazilimdir. Android gelistirme altyapis1 kolay bir sekilde
android platformalar igin uygulama gelistirilmesine olanak saglar. Suanda java, C++ ve
kotlin dillerinde uygulama yazilmasina olanak saghiyor. Linux Kernel iizerinde
yazilmigtir. Linux kernali kullanmas1 android tabanli cihazlar1 yonetmesi ve giivenligini
saglamasini giiclendirmektedir. Bir cok android bileseni ve servisi derlenmesi i¢in C ve
C++ dilleri ile yazilmis native kiitiiphanelerine ihtiya¢ duyar. Android gelistirme altyapisi
bu native kiitiiphaneleri kullanabilmek i¢in java apileride sunmaktadir. Android gelistirme

altyapis1 varsayilan olarak email, sms mesaj, takvim, internet tarayicisi gibi bircok



uygulamayi i¢inde barindirir. Varsayilan olarak gelen servislere android gelistirme
altyapis1 gelistirme yapan Kkisilere erisim izni vermektedir. Ornegin android gelistirme
altyapisi iizerinde gelistirilen 6zel bir uygulama igerisinde sms servisini kullanma ihtiyaci
oldugunda sms servisinin yeniden yazilmasina gerek kalmadan gelistirme altyapisi iginde

var olan hazir sms servisinin kullanilmasina izin vermektedir. [1]

UYGULAMALAR

LINUX KERNEL

Sekil 1. .Net Gelistirme Altyapisi



3.1. Android Studio

Biitiin android cihazlar i¢in uygulama gelistirme ortami saglamaktadir. Uygulama
icin istege uygun gorsel ve igerikler i¢in diizen yapilabilir ve kolaylikla boyutlari

belirlenebilir. [7]

Xml kullanilarak biitiin kullanici arayiiz ekranlar1 tasarlanabilir, dinamik olarak
ekran boyutlarini degistirebilir ve farkli boyutlardaki android cihazlarda calisip
calismadig1 kontrol edilebilir. Tasarim yapmak i¢in android studio igerisinde bir tasarim
kiitiiphanesi barindirmaktadir. Android studio biitiin tasarim islerini bu kiitiiphaneyi

kullanarak gerceklestirmektedir.

Android studio tasarim yapmak icin view ve view gruplarini i¢inde barindiran
palette, view hiyerarsini gérmek icin component tree, buton ve igerik oOzelliklerini
degistirme, ekleme i¢in tollbar, gorsel desingn icin design editdr, eklenen bilesenlerin
ozelliklerini belirlemek i¢in Attribute editorii kullanilmaktadir. Editor ilk ac¢ildiginda

varsayilan olarak dizayn i¢in bir xml dosyasi olugsmaktadir.

Android studio uygulama projesi build olduktan sonra bir apk dosyasi olusturan
dosya olusturma modiilii icermektedir. Bu modiil sayesinden gelistirilen uygulamanin

dosya tek bir apk dosyasinda tutarak canliya ¢ikacak dosya boyutunun azalmasini saglar.

Gelistirilen uygulamanin android ortamda goérebilmek icin fiziksel veya fiziksel
makineyi simule eden emiilator {izerinden ¢alistirmamiza olanak saglamaktadir. Android
studio lizerinde uygulama projesi ¢alistirilmak istendiginde uygulamanin calistiriimak

istenen cihazlarin tizerinden herhangi biri lizerinde derlenebilir.

Gelistirilen kodlarin belli bir diizen ve klasorleme igerisinde yer almasini saglar.
Kodlar iizerinde debug 6zelligi ve kodlarin belli bir diizen ve okunurlugunu artirmak i¢in
Android studionun 6zelliklerinden faydalanilmaktadir. Farkli cihazlar i¢in farkli built
yapilmasina olanak saglar. Bazi cihazlar i¢in farkli ¢alisilmasi isteniyorsa android studio

sayesinde bu durum saglanabilir.



IDE(Integreted Development Environment) proje uygulamasinin derlenmesi
sirasinda anlik cihaz islemcisi, bellek, ag islemleri ve batarya kaynak kullanimi

istatistiklerini géstermektedir. [7]

3.2. Android Emulator

Fiziksel bir cihaza ihtiya¢ duymadan gelistirilen uygulamalarin test edilmesi igin
bilgisayar iizerinde fiziksel android cihazlarini simiile eden sanal bir cihaz gorevi
gormektedir. Emulatér hemen hemen normal fiziksel android cihazin biitiin 6zelliklerini
saglamaktadir. Emulator gelen aramalari, mesajlari, cihazin lokasyon bilgilerini, network

hizini, donme sensori gibi 6zelliklerin kullanilmasina olanak saglamaktadir.

Emulatér tizerinde projeyi test etmek normal fiziksel bir cihazda ¢calismaktan daha
hizlidir. Ciinkii bilgisayar {izerinde ¢alisan bir emulatdre veri transfer etmek bilgisayara
usb ile bagli olan bir android cihazina gore daha hizhidir. Emulatorii bilgisayara
kurdugumuz android telefon, tablet, saat ve televizyon cihazlarinin varsayilan biitlin
ozellikleri gelmektedir. Olusturulan her android sanal cihazi(emulator) kend depolama
sistemine, sd(secure digital memory card) kart alanina, cache yapisina sahiptir.
Emulatorun snapshot 6zelligi sayesinde sistem agildiginda, sistemin bir yansimasini alip
daha sonraki aciliglarda yansima {izerinde agilmaktadir. Bu durum emulatoriin daha hizlh

caligmasini saglamaktadir. [2]

3.3. Android SDK

Android SDK(Software Development Kit) uygulamalarin android ortaminda ve
android cihazlarda gelistirme ve debug yapmak i¢in gelistirilen bilesendir. Android studio
ile entegre calismaktadir. Android studio kurulurken android sdk da kurulmaktadir.
Android gelistirme altyapisinin versiyonlarini iginde barindirir. Uygulama gelistirirken
hangi versiyon tiizerinde ¢alisiliyorsa SDK ilgili versiyon iizerinde islem yapmaktadir.

SDK i¢indeki araglar sayesinde cihaz ile baglanti , derleme gibi islemler yapilmaktadir.[3]
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Sekil 2. Android SDK Yapisi

4, GELISTIRME ALTYAPISI NEDIiR?

Kavramsal olarak istenilen bir durumu belli kurallar ¢ergevesinde insa edilmis ve
belli kurallar g¢ergevesinde kullanilan yapilardir. Gelistirme altyapist bilgisayar
sistemlerinden programlarin nasil insa edilecegi ve birbirleri ile nasil ilislerinin oldugunu
bildirir. Baz1 bilgisayar sistem gelistirme altyapilar1 ger¢ek programlar, 6zel program
arayiizleri ya da program araglar1 sunmaktadir. Bir gelistirme altyapisinda operasyon
katmani ile uygulama katmanin iligkilerinin belli standartlara gore belirlenmis olmasi

gerekmektedir. [4]

Gelistirme altyapilar1 sunduklari standart ve araglar ile daha hizli ve daha kaliteli

gelistirme is yapilmasini saglamaktadir. Ciinkii gelistirme altyapisi belli stirdiirtilebilir bir



yapi, belli bir is kurali, giincellenebilir bir model sunmaktadir. Gelistirme altyapilari
kullandiklari jenerik modiiller sayesinde, tekrar kullanimi1 olan metodlar sagladiklari i¢in
yazilimciya zaman kazandirmaktadir. Cok fazla spesifik bilesen sunmasinin yaninda
birim test yapma olanag, siirdiiriilebilir yiiksek kaliteli kod olusturmamizi saglar. Ciinkii
kurallart belli oldugu i¢in yazilimci var olan kurallar digina ¢ikamamaktadir.
Uygulamalarin uzun 6miirlii olmasin1 saglamaktadir. Herhangi bir ek gelistirme veya
giincelleme yapilmak istendiginde sadece ilgili birimde degisiklik yapilmakta diger
kisimlar bu degisiklik veya ek gelistirmeden etkilenmeyecegi i¢in gelistirme altyapisi
tizerinde gelistirilen yazilimlarda uzun 6miirlii olmaktadir. Bagka bir deyisle gelistirme
altyapis1 kullanarak beklenmedik hatalari 6n gormek miimkiin olabilmektedir.

Gelistirilmesi kolay bir ortam saglamaktadir. [5]

.NET UYGULAMALARI

ASP.NET WINDOWS KONSOL
XML Web Servisleri
Windows Formlan
Web Formlan ‘ ‘ ‘ ‘ Console Uygulamalan
4 ~

.NET Uygulama Dilleri (VB.NET,C#...)

(‘-f—
AN

NET Sinif Kitiphanesi (mscorlib.dll)
(BCL : Base Class Library)

N /
[ .NET Calisma Zamani Motoru (mscoree.dll) b
L (CLR :Common Language Runtime ) )

Sekil 3. .Net Gelistirme Altyapisi



5. ADMIN PANEL NEDIR?

Mevliit Baki Tapan “Web Sitesi yapma” adl1 eserinde her web sitesinde kendine
ait bir yonetim panelinin oldugunu, ve yonetim paneli iizerinden ilgili site ile ilgili bircok
ayarlamanin yapilabilecegini belirtmektedir. Bunun yaninda Tasarim Komutlar, Kodlar,
siteye ait ayar ve komponent eklentiler uygulama ve gelistirici araglarinin tiimii yonetim

paneli izerinden yapildigini isaret etmektedir. [8]

Bu calismada microsoft mvc teknolojisi kullanilarak gelistirilen admin paneli,
haber uygulamasinin tiim ayar ve konfigiirasyonlarinin yapilmasini saglamaktadir. Admin
panel lizerinde uygulamaya gelecek verinin adres yolu, uygulama adi, uygulama ikonu,
uygulama dizayni gibi bir¢ok ayarlamanin oldugu bir yapiya sahiptir. Admin paneline
kullanicilar kullanic1 ve sifre bilgilerini kullanarak giris yapmaktadir. Admin paneli
tizerinde kullanicilar kendi uygulamalarimi bilgilerini girebilir ve diledigi zaman

giincelleyebilir.

MOBIL WEB SERVIS

ADMIN PANELI

UYGULAMA DESKTOP
PROGRAMI

Sekil 4. Admin Panelin Diger Katmanlar ile Baglantilar:



6. KULLANILAN TEKNOLOJILER
6.1 Asp.Net MVC
Ug Katmandan olusmaktadir.

Models: Kullanacaginiz class’lar bulunur. Bu katmanda database’e erigim
yollariniz ve metotlariniz yer almaktadir. Bu katman data erisim katmani(access layer)
olarak Entity Framework, NHibernate, ADO.NET ile database iizerinde veri islemleri

yapilmast i¢in kullanilir,
View: Dinamik olarak HTML kodlar1 generate edilir,

Controller: View ve Model arasinda ki iletisimi saglar. Kullanic1 girislerini

yanitlar, model ile haberlesir, hangi view’in render edilecegine karar verir. [9]

Calismada microsoft asp.net mvc teknolojisinin tercih edilmesinin sebebi
teknolojinin tiim diinya tizerinde kullanilmas1 ve kendisini kanitlamis olmasidir. Bunun
disinda mvc paternini  kullanmasindan dolayr kod okunurlugunu ve ydnetimini

kolaylastirmaktadir. Kaliplasmis ve oturmus standartlart mevcuttur.

Routing L Controller

0

| A Database

Sekil 5. .Net MVC Yapisi

10



6.2 Entity Framework

Entity Framework bir ORM'dir ve ORM'ler gelistiricinin verimliligini arttirmay1

amaglar. Uygulamalarda kullanilan verilere 1srar etme geregini azaltarak.

Gelistirme altyapist veri tabanina ulagmak ve okumak igin gerekli veritabani
komutlarint olusturuyor. Veri tabanina veri yazma yazmak i¢in yazilan sorgulari veri
tabaninin anlayabilecegi koda doniistiiriir. Entity Framework, ilgili sorguyu veri tabaninda

yapilacak her tiirlii islem yapilabilmektedir.

Microsoft entity framework veri tabani iglemleri i¢in yazilacak sorgularin hizli
yazilmasi ve okunurlugun artmasi i¢in kullanilmistir. Entity framework kullanildig1 igin

kod yazim hizi artmistir. Sorgular daha anlagilir duruma gelmistir.

ORM

ENTITY
FRAMEWORK <:>

Sekil 6. Entity Framework Calisma Yapisi
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6.3 React Native

React native teknolojisi android tarafinda ¢alisacak proje icin
kullanilmistir. Bu teknolojinin tercih edilmesinin sebebi hibrit degil de gerg¢ekten native
kod ile yazilmis gibi android cihazlar {lizerinde android bilesenlerine donlismesinden
kaynaklanmaktadir. Facebook tarafinda gelistirilen ve facebook ve birgok uygulamanin
react native ile yazilmasi bu teknolojinin giivenirligini artirmaktadir. Reace nativenin
tercih edilmesinin bir diger sebebi ise proje iizerinde kiiciik 6lgekli bir ¢alisma yaparak

uygulama hem android hem ios {izerinde ¢alismasi saglanabilir.

Calismada react native teknolojisi sayesinde admin paneli lizerinde uygulama
dizayn1 daha kolay yonetilebilir hale gelmistir. Daha az kod yazilmistir. Uygulama gorsel

dizayn acisindan daha zenginlesmistir

React native ecma script kodlar1 yazilarak uygulama gelistirmesi yapilmaktadir.
Ancak uygulama cihaz iizerinde ¢alistiginda eger cihaz android ise java yada kotlin
dillerinden yazilmis gibi calismaktadir. fos ortaminda ise swift yada objectiv C koduyla

yazilmis gibi davranmaktadir.

Kodlar1 derlerken fazla zaman kayip edilmemektedir. Kod yazildigi anda
degisiklikler bagh cihaza yansimaktadir. Thtiya¢ duyuldugunda native kod da yazilabilir.
Sadece ecma script yazmaya zorlamiyor. React Native, ger¢ek, dogal olarak mobil mobil

yapmak i¢in bir JavaScript gelistirme altyapisidir.

iOS ve Android i¢in uygulamalar. Facebook’un JavaScript kiitiiphanesi olan
React’e dayanmaktadir. Kullanict arayiizleri olusturmak, tarayiciyr yerine, mobil
platformlar1 hedeflemektedir. Baska bir deyisle: web gelistiricileri artik gercekten

goriinen ve hisseden mobil uygulamalar yazabilir durma gelebilecektir.

React Native, bildigimiz ve sevdigimiz bir JavaScript kiitiiphanesidir. Ek olarak ,
yazdigimiz kodlarin c¢ogu platformlar arasinda paylasilabildiginden, React Native

projesini hem Android hem de i0OS i¢in ayn1 anda gelistirmek kolaydir. Web i¢in React'e
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benzer sekilde, React Native mobile karsilik gelecek sekilde yazilmistir. Bu nedenle,
uygulamaniz gergek mobil kullanici arayiizii bilesenlerini kullanarak, web goriiniimleri ve
diger mobil uygulamalar gibi goriinecek ve hissedeceksiniz. Ayrica React Native
uygulamalarimizin kamera, lokasyon gibi bilgilere erisebilmesi igin platform API'lere

JavaScript arayiizlerini sunar. [10]
6.4 Ecma Script

Calismada React Native teknolojisi kullanildigindan Ecma Script kullanilmasi
zorunlu hale gelmektedir. Bu ¢alisma yapildiginda React Native ecma script 6
versiyonunu kullanmaktadir. Ecma script kod yazim sekli itibari ile java scripte ¢ok yakin
oldugu i¢in proje siiresi boyunca hizli gelistirme adina anlamli bir sekilde hiz
kazandirmigtir. Android haber uygulamasinda yer alan biitiin gelistirmeler ecmascript
kullanilarak gelistirildi. Ecma International tarafindan ECMA-262 ve ISO/IEC 16262

standartlarina gore yazilmistir.
6.5 Boostrapt

Calismada kontrol panel kisminda mobile uyumlu olmasi amaciyla bootsrapt css
kiitiphanesi kullanilmigtir. Boylece hem bilgisayarda hem de biitiin mobil cihaz ve

telefonlarda uygun dizaynda kontrol paneli ¢alisir hale gelmektedir.

Bootsraptin resmi web sitesinde bootsrapt 6zellikleri ve gelisimi ile alakali sdyle
denmektedir; Orijinal olarak 19 Agustos 2011 Cuma giinii yayimlandigindan beri, v2 ve
v3 ile birlikte iki biiylik yeniden yazma da dahil olmak {izere yirmiden fazla siiriim
yayinladik. Bootstrap 2 ile, tiim cergeveye istege bagli bir stil sayfasi olarak duyarh
islevsellik ekledik. Bunun iizerine Bootstrap 3 kullanarak, mobil ilk yaklasimiyla
varsayilan olarak duyarli hale getirmek i¢in kiitiiphaneyi bir kez daha yazdik. Bootstrap 4
ile projeyi bir kez daha iki 6nemli mimari degisiklige gore yeniden yazdik: Sass'a gegis
ve CSS'nin flexbox'mma ge¢is. Niyetimiz, daha modern tarayicilarda daha yeni CSS
ozellikleri, daha az bagimlilik ve yeni teknolojiler i¢in zorlayarak web gelistirme

toplulugunu ilerletmek i¢in kiigiik bir sekilde yardimci olmaktir. [6]
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6.6 Asp.Net Web Api

Android gelistirme altyapisi ile haber kanallar1 arasindaki iletisimi web servisler
saglamaktadir. Web servisi hazirlamak i¢in microsoftun gelistirmis oldugu Asp.net web
api servisi kullanilmaktadir. Calismada veriler android gelistirme altyapisina json data

donmektedir. Bu islemlerin yapilmasi asp.net web api lizerinden yapilmistir.
6.7 Json(Java Script Object Nation)

Hizli ve akigkan veriler i¢in genellikle json datalar kullanildigindan json format
kullanilmaktadir. Haber igerikleri ve uygulama bilgileri web servis araciligi ile json
formatinda android gelistirme altyapisina data donmektedir. Jsonun tercih edilmesi soapa
gore daha hizli ve react native daha uyumlu olmasindan kaynaklanmaktadir. Json basit bir

text formatidir. Xml’e gore daha hizli ve hafiftir.

JSON (JavaScript Object Notation) hafif bir veri degisim formatidir. Insanlarin
okumasi ve yazmasi kolaydir. Makinelerin ayrigtirmasi ve tiretmesi kolaydir. JavaScript
Programlama Dili, ECMA-262 3. Baski - Aralik 1999 Standard ECMA-262 alt kiimesini
temel alir. JSON, tamamen dilden bagimsiz olan ancak C dahil olmak tizere, dil ailesinin
programcilarina tanidik olan sézlesmeleri kullanan bir metin bigimidir. C ++, C #, Java,
JavaScript, Perl, Python ve digerler diller ile uyumlu ¢alisabiliyor. Bu 6zellikler JSON'u

ideal bir veri degisim dili yapar.

Bir ad / deger iftleri toplulugundan olusur. Cesitli dillerde bu, bir nesne, kayit,
yapi, sozliik, karma tablo, anahtarl liste veya iliskisel dizi olabilir. Sirali bir degerler

listesi. Cogu dilde, bu bir dizi, vektor, liste veya dizi olarak gergeklestirilir.

Bunlar evrensel veri yapilaridir. Neredeyse tiim modern programlama dilleri onlari
bir bigcimde ya da bagka bir sekilde destekliyor. Programlama dilleri ile degistirilebilen bir

veri formatinin da bu yapilara dayanmas1 mantiklidir.
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6.8 C# Programlama Dili

Gerek Tirkiye’de gerek diinyada bir¢cok projede kullanilan bir dildir. Tim
diinyada ¢ok kullanilan yaygin bir dildir.

C#,2000 yi1linda Anders Hejlsberg tarafindan Microsoft'ta Java'ya bir rakip olarak
gelistirilen modern bir nesne yonelimli programlama dilidir. Microsoft’un Java’da
degisiklik yapmasini istemedigi i¢in yaratildi, bu yiizden Microsoft kendi dilini
olusturmayi secti. C # ilk kuruldugundan bu yana hizli bir sekilde biiyiidii; simdi diinyanin

en popliler programlama dillerinden biri konumundadir.

Microsoft platformunda uygulamalar gelistirmek i¢in tasarlanmis genel amagli bir
dildir ve Windows'ta .NET gelistirme altyapisinin gergevesini olusturmaktadir. C #
gercekten modernize edilmis bir dil olusturmak i¢in C ve C ++ 'dan en iyisini alan melez
bir dildir. Her ne kadar .NET gelistirme altyapis1 diger birkag kodlama dilini desteklese
de, C # hizla en popiiler hale gelmis durumdadir.

C # hemen hemen her seyi olusturmak i¢in kullanilabilir ancak 6zellikle Windows
masaiistii  uygulamalar1 ve oyunlar1 olusturma konusunda giclidiir. C #, web
uygulamalar gelistirmek i¢in de kullanilabilir ve mobil gelistirme i¢in de giderek daha
popiiler hale gelmistir. Xamarin gibi c¢apraz platform araglari, C # ile yazilmis

uygulamalarin hemen hemen her mobil cihazda kullanilmasini saglar.

C #, gliniimiizde en popiiler oyun motoru olan Unity oyun motorunu kullanarak
oyunlar olusturmak i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir. Unity ile en iyi oyunlarin iicte
birinden fazlas1 yapilir ve Unity motoru kullanilarak olusturulan yaklasik 770 milyon aktif
oyun kullanicist vardir. Unity ayrica, Samsung Gear'in% 901 ve Unity kullanilarak

gelistirilen tiim Oculus Rift VR oyunlariin% 53'iiyle VR i¢in de kullaniliyor.

C #, bu uygulamalar1 olusturmak i¢in ¢ok popiiler bir aragtir ve oyun gelistirme
endiistrisine girmeyi imit eden herhangi bir programci veya sanal gergeklikle ilgilenen

herkes i¢in miitkemmel bir se¢imdir.
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C # ogrenmeyi kolaylastiran birgok ozellige sahiptir. Ozetle en karmasik
gorevlerin bile okunmasi kolay, iist diizey bir dildir, bu nedenle programcinin bu tiir
durumlar icin endiselenmesine gerek yoktur. Ornegin bellek ydnetimi, kullanicinin

sorumlulugundan kaldirilir ve .NET in ¢Op toplama semasi tarafindan yonetilir.

Ayrica statik olarak yazilmig bir dildir, bu nedenle kod bir uygulamaya

doniistiiriilmeden once kontrol edilir. Bu, yeni baglayanlar i¢in hata bulmayi kolaylastirir.

Her ne kadar C # 'in s6zdizimi C ++' dan daha tutarli ve mantikli olsa da, hala
Ogrenilecek ¢ok sey var. C # karmasik bir dildir ve ana dili Python gibi basit dillerden
daha fazla zaman alabilir. Bu, kullanicilarin bazi yeni kullanicilar igin gegerli olmayan
gelismis programlar olusturmak i¢in 6nemli miktarda kod 6grenmesi gerektigi anlamina

gelir.

C# dilinin bu muazzam 6zelliklerinden dolay1 ¢alismada admin panel ve web
servis gelistirmelerinde bu dil kullanilmistir. Gelistirme ve kod gelistirme hizin1 anlaml

bir sekilde artirmistir.

7. KULLANILAN ARACLAR
7.1 MS SQL Server

Microsoft firmasinin {irtiniidiir. Asp.net MVC ile uyumlu calistig1 ve kendisini tim
diinyada kanitlayan bir veri tabani oldugu i¢in bu ¢alismada MS Sql Server veri tabani
kullanilmistir. Haber uygulamalarmin tiim bilgileri burada tutulmaktadir. Ms sql server
veri tabani hiz, performans ve giivenlik bakimindan sorun yasatmayacagini diisiindiigtim

icin caligmada ms sql server veri tabanin kullanilmasi tercih edilmistir.

Ross Mistry ve Stacia Misner “Introducing Microsoft SQL Server 2012 sql server
ile ilgili s0yle demektedir;
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Verilerinin giiciinii masaiistiinde etkin bir sekilde korumak, ve 6l¢eklendirmek icin
Sql Server 2012, mobil cihaz, veri merkezi ve 6zel veya genel bulut hizmeti sunmaktadir.
SQL Server 2012 bir 6nceki versiyonu olan Server 2008 R2 stiriimiiniin SQL'in bagarisini
gelistirmek icin SQL Server 2012 gelistirildi ve diinya c¢apindaki kuruluslar iizerinde
giiclii bir etki yaratti. Onemli yetenekleri, kuruluslara misyon, kritik performans ve
kullanilabilirligin yani sira, tiim diinyada yaygin veri kesfi ile ilgili ¢1g1r agan 6ngdriilerin

kilidini agma potansiyeli sunar.

SQL Server 2012, aralarindan se¢im yapabileceginiz ¢esitli hibrit ¢oziimler sunar.
Icin Omegin, bir kurulus geleneksel olarak uygulamalar ve veri tabani ¢oziimleri
gelistirebilir ve dagitabilir. Sanallastirilmamis ortamlar, ev ortamlar1 ve tesis i¢i 6zel
bulutlar veya tesis i¢i genel bulutlar gibi ¢oziimler birbirleriyle kolayca entegre

olabilir[13]

Her kurulusun basaris1 ve hizmet itibari, verilerinin her zaman erisilebilir ve
korumali olmasi gerekmektedir. Bilisim diinyasinda bu, en yiiksek seviyeye ulasan bir
iiriin sunmak anlamina gelir veri kaybini ve ariza siiresini en aza indirirken, uygunluk
seviyesi ve felaket kurtarma alternatifleri de ¢ok giiclii olmalidir. SQL Server'in dnceki
stirimlerinde, kuruluglar tarafindan yiliksek kullanilabilirlik ve olaganiisti durum
kurtarma elde edildi. Yiik devretme kiimelemesi, veritaban1 yansitmasi, giinliik tasima ve

esler arasi gibi teknolojileri kullanma gibi bir¢ok islem yapilabilmektedir. [13]
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Sekil 7. MS SQL Cahisma Yapisi
7.2 Visual Studio

Projenin kotrol panelini asp.net mvc teknolojisi ile gelistirme yaptigimiz i¢in bu
teknolojinin gelistirilmesi i¢in kullanilan microsoftun iiriinii olan visual studioyu idesini
kullanarak gelistirme yapilmistir. asp.net mve teknolojisi ve visual studio idesinin
microsoftun iiriinii olmasindan kaynakli gelistirme sirasinda herhangi bir sorun
cikarmamistir. Mve teknolojisi ve visual studio senkron calismistir. Visual studio
gelistirme sirasinda mvc teknolojisinin yazilmasi igin bircok kolayliklara sahiptir.
Varsaymn olarak proje acgildigin uygun klasor, css, model ve gorsel sayfalar
olusturmaktadir. Bu durumda gelistirmenin daha hizli ve belli standartlara gore

yapilmasini saglamistir.

Vokan Aktas Her yoniiyle C# adl1 kitabinda Visual studioyu soyle agiklamaktadir.
C# programlama diline Visual Studio idesini kullanarak ulasabiliyoruz. Visual Studio ile
birlikte C# dilinin disinda Visual Basic .Net, Visual C++, F# dilleri de gelmektedir. Bu
dilleri kullanarak ve web tasarimi, kodlamasi yapilabilen ASP.Net web programlama dili

mevcuttur.

Visual Studio idesinin 3 versiyonu mevcuttur. Bunlar; ultimate, premium ve

professional versiyonlaridir. Bu siiriimler disinda {icretsiz versiyonu vardir mevcuttur.
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Ancak express versiyonunda bazi 6zellikler kisitlanmistir. Ultimate siiriimii en kapsamli
ozelliklere sahiptir. Diger stirimlerdeki 6zelliklere ek olarak debugging, test ve analiz
araclarina sahiptir. Premium versiyonu ise Professional versiyonuna gore analiz araglarina

ve gelismis veri tabanina sahiptir. [11]
7.3 Visual Code

Mobil gelistirme altyapisi tarafi yani react native kodlart visual studio code
tizerinde gelistirilmistir. Visual studio code da microsoftun bir {iriiniidiir. Cok sade ve
hizli olmasindan kaynakli olmasindan tercih edilmistir. Visual studio code otomatik kod
tamamlama 6zelligi sayesinde gelistirmeyi kolaylagtirmistir. Hafif bilgisayar donanimini

fazla yormayan bir programdir. React native ile entegre ¢alismaktadir.
7.4 Web Servis

Calismada uygulama ile kontrol paneli web servisler sayesinde birbirleri ile
iletisim saglamaktadir. Web servis uygulamaya json data donmektedir. Uygulamanin
haber kaynaklarindan gelecek haber kategorileri, detaylari, igeriklerini web servisler
aracilifiyla ulagsmaktadir. Ayn1 zamanda uygulamada ulagsmak istedigi haber detay1 ve
listesi i¢in web servise istek gondermektedir. Http protokolii {izerinden istekler
gonderilmektedir. Haber kaynaklarinin geldigi web servis linki kontrol paneli iizerinde
tanimlanmaktadir. Web servisler soap ve rest olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Bu
calismada rest servis kullanmilmistir. Zafer Teker “Dogrudan Database Back-End

Programming” adli kitabin web servis ve cesitlerini soyle aciklamaktadir.

Konu ile ilgili Zafer Teker, Dogrudan Database Back-End Programming kitabinda
konuya agikli getirmektedir. Web {lizerinden ve XML, HTTP, JSON vb.. standart
teknolojiler kullanarak kendisine baglanan uygulamalara hizmet veren uygulama veya
fonksiyonlara web adi verilmektedir. Web Servis, bir server {lizerinde ¢alisir. Bu serverin
internete bagli olmas1 gerekmektedir. Web servis ¢agrildigi zaman cevap verir. En ¢ok

soap ve rest servisler kullanilir.
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SOAP Nedir?

Web servisler ile onu ¢agiran uygulamalar arasinda; sayi, karakter gibi basit tipler
yaninda , nesne tipleri iletimi gibi belirli yapida bilgiler i¢in kullanilan XML temelli
protokoldiir. Bir datay1 XML formatinda bir serverdan baska bir servera gonderebiliyor.
SOAP protokoliinii bilen web servisleri bu sekilde birbirlerine karmasik veriler
gonderebiliyor. SOAP Web Servisleri, sagladiklar1 fonksiyonlari, inputunda hangi
verilerin olacagina ve nasil response donecegi gibi bilgileri wsdl(Web Services
Description Language) iizerinden saglamaktadir. Soap Web Servis wsdl'leri kendisini
cagiran uygulamalar yol gosterici ve nasil ¢agrilmasi gerektigi konusunda bilgi

saglamaktadir.
REST Nedir?

Yaygin olarak kullanilan bir diger web servis tiirli ise RESTful web servislerdir.
REST (Representational State Transfer - Simgeleme Durum Aktarimi) ad1 verilen teknikle
gerceklestirilirler. Buna gore, HTTP protokoliindeki GET(Edin), PUT(Koy),
POST(Gonder) ve DELETE(Sil) gibi HTTP metodlarin1 desteklemektedir. HTTP
standartlarin1 kullanarak web iizerinden hizmet verebilen (web servis) uygulamalar
gelistirmek i¢in kullanilan teknoloji veya mimariye genel olarak REST adi verilir.
RESTful Web Servileri de bu teknolojiyi kullanan web ortamlarina verilen genel isimdir.
RESTful servislerin SOAP Web Servislerine gore birka¢ avantajlari bulunmaktadir.
Ornegin HTTP kullanilmasindan dolay1 tarayici iizerinden ¢ok kolay bir sekilde test

edilebilir. Rest web servisler text, json veya xml veri dondiirebilir.[12]

Calismada asagidaki gibi mobil web servis haber saglayicisinin web
servisine baglanip admin panel iizerinden tanimlanan link tizerinden haber uygulamasina

icerik saglamaktadir.
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HABER SAGLAYICI WEB SERVIS

Y

| VOBIL UYGULAMIA WEB SERVIS
Y

| ADMINPANEL
Y

w

MOBIL UYGULAMA WEB SERVIS

ADMIN PANEL

Sekil 8. Web Servislerin Diger Uygulamalar ile ilisikisi

7.5 Windows Aplication

Windows form uygulamasi, bir bilgisayarda c¢alismak iizere tasarlanmis bir
uygulamadir. Web tarayicisinda c¢alismaz c¢ilinkii bir web uygulamasi haline gelir.
Windows formlar1 uygulamasi, masaiistii bilgisayarda c¢alisan bir uygulamadir. Bir
Windows form uygulamasi normalde etiketler, metin kutular, liste kutular1 vb. Gibi bir

kontrol koleksiyonuna sahip olacaktir.



Windows Uygulamasi, Windows platformunda calisabilen kullanici derlemesi
uygulamasidir. Windows uygulamasi, Windows Forms tarafindan saglanan grafiksel bir
kullanic1 arayiiziine sahiptir. Windows formlari, Button, TextBox, Radio Button,
CheckBox ve diger veri ve baglant1 kontrollerini igeren ¢esitli kontroller sunar. IDE
Microsoft Visual Studio'yu kullanarak C #, Visual Basic, C ++, J # ve daha pek ¢ok dili

iceren bir web uygulamasini kolayca tasarlayabilirsiniz.
Web uygulamalari ile bir ¢ok farkliliklar1 vardir.

o Windows ve Web Uygulamasi arasindaki ilk ve en 6nemli fark olan
Windows uygulamasi, Windows tabanli bir isletim sistemine kurulurken, web uygulamasi
bir web sunucusuna kuruludur.

o Windows uygulamasina yalnizca yiiklii oldugu bir sistemden erisilebilir.
Bir web uygulamasina internet iizerinden herhangi bir sistemden erisilebilir.

o Web uygulamasini calistirmak icin Internet Bilgi Servisleri (lIIS)
sunucusuna ihtiyacmiz var. Windows uygulamasi dogrudan bir Windows isletim
sisteminde yiiriitiilebilir.

. Windows uygulamalar1 yalnizca bir Windows platformunda calistirilabilir.
Web Uygulamasi, Windows, Mac, Linux, Solaris, Android vb. Gibi ¢esitli platformlarda
calisabilir.

. 64 bit isletim sistemi i¢in tasarlanmigsa, bir Windows uygulamasi 16 bit
sistemde ¢aligmaz. Web uygulamasi sistem tiiriinden bagimsizdir.

Bu ¢alismada admin panel web uygulamasi ile Windows application uyumlu bir
sekilde caligsmaktadir. Windows application admin panelden uygulama i¢in gerekli olan
uygulama adi, logosu ve diger bir¢ok 6zelligi uygulamaya yansitmaktadir.
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vb.)

SISTEM IHTiYACLARI

Windows bilgisayar
11S(internet Bilgi Servisleri)
Visual Studio

Web browser(Google Crome, Mozilla Firefox, Edge, Internet Explorer

Visual Code

Android sdk

Android Emulator

Sql Server Management Studio
Git

KURULUMLAR

1IS(Internet Bilgi Servisleri)
Visual Studio
Web browser(Google Crome, Mozilla Firefox, Edge, Internet Explorer

Visual Code
Android sdk
Sql Server Management Studio

Source Tree
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IKiNCi BOLUM
MATERYAL VE YONTEM
1. VERI TABANI YAPISI

Veri tabani olarak ms sql veri tabani kullanilmistir. Toplamda 3 tablo

kullanilmaktadir. News adinda bir tabani tanimlanmustir.
Settings Tablosu

Gelistirme altyapis1 lizerinde olusturulan uygulamalarin bilgilerin tutmaktadir.
Uygulama adi, uygulama logo yolu, haber kanal saglayicisinin web servis yolu, template

bilgileri, uygulamay1 olusturan user bilgileri yer almaktadir.

Tablo 1 Settings Tablosu Alan Aciklamalari

Settingld

Tiirii: int

Alan tiirli int’dir. Tabloda primary
key olarak auto increament olarak
Aciklama: tanimlanmistir. Tablodaki kayitlarin idlerini
ve index yapisini ifade etmektedir.

AppName
Tiirii: nvarchar(MAX)

Android uygulamada  gelistirme
Aciklama altyapisinda olusacak uygulamanin adini

ifade etmektedir.
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LogoUrl

Tiirii: nvarchar(MAX)

Uygulama logosunun yolunu ifade
Aciklama: etmektedir.
WebServiceUrl
Tiirii: nvarchar(MAX)

Haber saglayicisinin web servis url ni
Aciklama: ifade etmektedir.
Templateld
Tiirii: int

Var olan hazir template id’yi ifade

etmektedir. Uygulama ic¢in template 1d

Aciklama: secilirse sistem tlizerinde var olan hazir

templateler kullanilacaktir.

TemplateAreal

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
i amik .. .
Actklama: dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade

eder.
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TemplateArea2

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateArea3

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateAreas

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi iizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateArea5

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.
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TemplateArea6

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateArea7

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateArea8

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi iizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateArea9

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.
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TemplateArealO

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateAreall

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateAreal2

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi iizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateAreal3

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.
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TemplateAreald

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi lizerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:

eder.

TemplateAreal5

Tiirii: nvarchar(MAX)
Android gelistirme altyapisi {izerinde
dinamik olarak degisecek renk kodunu ifade
Aciklama:
eder.
AppGuid
Tiirii: nvarchar(MAX)
Her uygulama i¢in olusan guid id’yi
Aciklama: ifade etmektedir.
Userld
Tiirii: int
Uygulamanin tanimini yapan
Aciklama: kullaniciy1 ifade etmektedir.

29




TEKIN.News - dbo.Settings

¥

Column Mame

Data Type

Settingld

int

AppName
LogaLrl
WebServicelrl

Templateld

AdmaobBannerCode
AdmobSplashCode

Templatedreal
TemplateArea?
TemplateArea3
TemplateAread
TemplateAreas
TemplateAreat
TemplateArea?
TemplateAread
TemplateAread
TemplateArea10
TemplateAreail
TemplateAreal?
TemplateArea13
TemplateArea14
TemplateAreals
Userld

AppGuid

nvarchar(MAX)
nvarchar(MAX)
nvarchar (MAX)
int

nvarchar (MAX)
nvarchar(MAX,
nvarchar(MAX,
nvarchar(MAX,
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar (MAX
nvarchar(MAX,
nvarchar(MAX,
nvarchar(MAX,
nvarchar(MAX,
nvarchar(MAX,
int

nvarchar (MAX)

)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

Allow Mulls

OROREEREEREAAAAEAEERERAEAAANEREEEROREE DO

Sekil 9. Settings Tablosu Alanlar:

Template Tablosu Yapisi:

Gelistirme altyapist lizerinde hazir templateler i¢in renk kodlarimi

barindirmaktadir. Sistem lizerinde kullanici hazir bir template kullanmak istediginde bu

tablodan yararlanmaktadir.
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Tablo 2. Template Tablosu Alan A¢iklamalari

Templateld
Tiirii: int

Tablonun indexini  belirtmektedir.

Otomatik 1 artmak o&zelligine sahiptir.

Aciklama: Primary key olarak tanimlanmaistir.
Name
Tiirii: nvarchar(MAX)

Templateyi tanimlayan ismi ifade
Aciklama: etmektedir.
ColorCode
Tiirii: nvarchar(MAX)

Templatenin kullandig1 renk kodunu
Agtklama: ifade etmektedir.
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_/T EKIN.News - dbo.Templates | TEKIN.News - dbe.Settings |

Column Name Data Type Allow Nulls

At

Name nvarchar(MAY)
ColorCode nvarchar(MAY)

OXFXE O3

Column Properties

E]

B (General)
(Name) Templateld
Alow huls No
Data Type int
Default Value o Binding
El Table Designer

Collatinn datahaca dafalt

(General)

Sekil 10. Templates Tablosu Alanlari
User Tablosu yapis:

Uygulama giriglerini yapan, giincelleyen kullanici bilgilerinin yer aldig: tablodur.
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Tablo 3. User Tablosu Alan Ac¢iklamasi

Userld
Tiirii: int
Tablonun indexini  belirtmektedir.
Otomatik 1 artmak o&zelligine sahiptir.
Aciklama: :
Primary key olarak tanimlanmustir.
UserName
Tiirii: nvarchar(MAX)
Uygulamanin tanimini yapan
Aciklama: kullaniciy1 ifade etmektedir.
Password
Tiirii: nvarchar(MAX)
Kullanicinin  admin  panel  giris
Aciklama: yapmast i¢in kullandigi sifre bilgisinin yer
aldig1 alandir.
Roleld
Tiirii: int
Kullanicinin sahip oldugu rol bilgisini
tutan alandir. 1 statiisiindeki role uygulama
ekleme, giincelleme ve silme 0Ozelligine
Aciklama: sahiptir. 2 statiisiindeki kullanici uygulama

ekleme, giincelleme, silme Ozelliklerinin
yaninda kullanict ekleme, silme ozelligine
sahiptir.
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TEKIN.News - dbo.Users

Column Mame Data Type Allow Mulls
= — 0
UserMame nvarchar (MAX)
Password nvarchar(MAX)
Roleld int O
|

Column Properties

5

B (General)
{(Name) Userld
Allow MNulls Mo
Data Type int

Default Value or Binding
B Table Designer

Callatinn edatahaca dafaylts
(General)

Sekil 11. Users Tablosu Alanlari
MigrationHistory Tablosu

Admin panelinde veri tabani islemleri entity data iizerinden yapildigindan
MigrationHistory tablosu olugmaktadir. Veri tabani lizerinde yapilan degisiklerin
tarihgesini tutan veri tabanidir. Gelistirme altyapisi veya admin paneli is akisi ile alakali
bir tablo degildir. Entity Framework teknolojisinin kullanilmasindan dolay1 veri

tabanindan olusan tablodur.
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Tablo 4. MigrationHistory Tablosu Alan A¢iklamasi

Migrationld
Tiirii: nvarchar(150)
Database degisikliklerinin tarihgesini
tutan tabloda otomatik 1 artma o&zelligine
Aciklama: sahiptir.. Primary key olarak
tanimlanmaktadir.
ContextKey
Tiirii: nvarchar(300)
Veri tabani nesnesi olusturulurken
kullanilan database context isimini ifade
Aciklama: .
etmektedir.
Model
Tiirii: varbinary(MAX)
Veri tabani tablolarma karsilik gelen
Aciklama: model isimlerini barindiran alanladir.

ProductVersion

Tiirii: nvarchar(32)
Veri taban1 versiyon numarasina
Aciklama: karsilik gelmektedir.
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 TEKIN News - dho,_MigratonHisory

Column Name Data Type Allow hulls

¥ nvarchar(150) ]

B Contextiey nvarchar(300) []
Mode! varbinary(MAY) ]
ProductVersion nvarchar(37) ]

O

Column Properties

2

B (General)
(Name) Migrationld
Allow Nul No
Data Type nvarchar
Default Value or Binding

Length 150
M Tahla Naci

(General)

Sekil 12. MigrationHistory Tablosu Alanlar:
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TEKIN.News - NewsDatabaseDiagram | TEKIN.News - dbo.Users - X
A 4
@ Userld @ Settingld 9 Tenplateld
B Contextiey UserName Apphlame Name

Model } Password Logolrl ColorCode

Productiersion Roleld ViebServicelrl
Templateld
AdmobBannerCode
AdmobSplashCode
TemplateAreal
TemplateArea2
TemplateArea3
TemplateAread
TemplateAreas
TemplateAreat
TemplateArea7
TemplateAread
TemplateAread
TemplateAreald
TemplateAreall
TemplateAreal2
TemplateAreald
TemplateArea14 b
TemplateAreals
Userld
AppGuid

Sekil 1. Veri Tabam Diagram Yapisi

2. SISTEM DIiAGRAMI VE YAPISI

Asagidaki gorselde de goriildiigii gibi android gelistirme altyapist mobil web
servisten beslenmektedir. Mobil web servis haber igeriklerini ve uygulama bilgilerini
icerisinde barindirmaktadir. Mobil web servis ile haber saglayicisindan bilgileri alabilmek
icin haber saglayicisinin sagladigi web servise baglanmaktadir. Mobil web servis hangi
haber web servisine baglanacagini admin panel iizerinden tanimlanan web servis yoluna

gore belirlemektedir.

Haber ajans dig servis mobil servisin istedigi formatta veriyi gondermektedir.
Mobil web servis ise veriyi android haber gelistirme altyapisina gondermektedir. Mobil
web servis haber bilgilerini haber saglayicisindan aldig1 gibi uygulama bilgilerini ise

admin panel iizerinden tanimlanan bilgilerden almaktadir.
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Admin panel iizerinden tanimlanan logo ve uygulama ismi gibi bilgilerin haber
uygulamasina yansitilmast i¢in uygulama desktop programi kullanilmaktadir. Admin

panelinde tanimlanan logo ve uygulama ismini alip gelistirme altyapisina yansitmaktadir.

Mobil Web Servis

Haber Ajans Web Servis

Haber Android Framework

o

Uygulama Destop Programi

Sekil 2. Cahisma Projelerinin Birbirleri ile iliskileri
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3. ANDROID GELISTIRME ALTYAPISI
3.1. Uygulama Logo Modiilii

Uygulamanin en basinda uygulama veya uygulamayr yayinlayan haber
saglayicisinin logosu yer almaktadir. Tiim sayfalarda yer almaktadir. Uygulamanin en {ist
yerinde almaktadir. Ekranin yaklasik altida birini kapsamaktadir. Ayni cihaz {izerinde
uygulama calistiginda yeri ve boyutu degiskenlik gostermez ve sabittir. Bu alan admin

paneli tarafindan dinamik olarak degistirilebilir.

12:08 ]

EEGundem
";jKarabilk'te korku dolu anlar! 2 kath ev hemen
Bbosgaltildi

' Futbol
ﬁgfsnktas'tan operasyon! Bar¢a'yl duyunca..

Sekil 15. Haber Uygulamasi Logo Modiilii
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3.2.Uygulama Haber Meniisii Modiilii

Kullanict haber uygulamasini kullanirken tiim haber sayfalarinda istenilen haber
kategorisi veya haber listesine ulagsmasi igin tiim sayfalarda sabit uygulamanin sol iist
kosesinde yer alan menii yapisidir. Kullanici istedigi zaman istedigi haber detayina
kolaylikla ulasabilmesi i¢in haber mentisii ikonu tiim sayfada sabit tutulmustur. Bu ikona
tiklandiginda tiim haber kategorilerinin yer aldigt menii yapist acilmaktadir. Haber

kategorileri modiilii daha sonra detayl bir sekilde ele alinacaktir.

f:':GUndem
HiKarabilk'te korku dolu anlar! 2 kath ev hemen
ghosaltlldl

Sekil 16. Haber Uygulamasi1 Haber Meniisii Modiilii
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3.3.Uygulama Anasayfa Modiilii

Uygulamada haber saglayicisinin uygulama ilk a¢ildiginda haber saglayicisinin
okurlarin gérmesini istedigi haber kategorilerinin yer aldigi sayfadir. Haber saglayicisi
istedigi kategoriden haber koyabilmektedir. Buradaki haber listesi mobil web servisten
beslenmektedir. Haber ile ilgili fotograf, haber fotografinin altinda haber kategorisi, haber
kategorisinin altinda haber ile ilgili kisa agiklama yer almaktadir. Kullanic1 tikladiginda

yaptiginda haber detayina ulasabilmektedir.

Giindem
IKarabik'te korku dolu anlar! 2 kath ev hemen
tbogaltilds

>

‘Futbol
IBesiktag'tan operasyon! Bar¢a'yt duyunca..
L 3 e FR Rl S=>tx e -

Sekil 17. Haber Anasayfa Modiilii

41



3.4.Uygulama Haber Kategorileri Modiilii

Haber saglayicisinin haber kategorilerini yansitmaktadir. Yukarida anlatildig: gibi
meni ikonuna tiklandiginda tiim haber kategorileri listelenmektedir. Kullanict istedigi

kategori haber listesine ulasabilmektedir.

""_—-_

12:46 ]

SonDakika

Yazarlar

Giindem

Siyaset

Ekonomi

Diinya

FotoGaleri

Egitim

Teknoloji

Sekil 18. Haber Kategorileri Modiilii
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3.5.Kategori Haber Listesi

Uygulamada bir kategoriye tiklandiginda ilgili kategori ile ilgili listelenecek haber
basliklarin1 igermektedir. Haber bagliklar1 alt alt alta listelenmekte ve baslhigin altinda
haber ile ilgili kisa agiklama yer almaktadir. Ayn1 zamanda varsa haber ile ilgili fotograft
da yer almaktadir. Kullanici istedigi habere tikladiginda haber detayina gidebilmektedir.
Daha sonra ilgili kategori haber listesine tekrar donebile imkanina sahiptir. Haber baslik

formati istenilen sekilde degisebilmektedir.

Karabuk'te korku dolu
m anlar! 2 kath ev hemen

bosaltildi.

Pantolon digmesindeki
w kabanklk polisten
. kagmadi!

boyu avlanmasi yasak olal
8 levrek baligi avinda kulla-

nildig bildirildi.

Sekil 19. Haber Kategori Haber Listesi Modiilii
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3.6.Kategori Haber Listesi Detay1

Kullanici haber kategorileri veya anasayfa iizerinden habere tiklandiginda agilan
sayfadir. Bir 6nceki haber kategori ve kisa agiklamasini géren kullanici bu sayfada haber
saglayicisinin haber ile ilgili sundugu tiim detaya ulasabilmektedir. Gelistirme altyapisi
haber detayina haber ile ilgili haberId alanin1 génderip mobil web servisten haber detayini

alabilmektedir.

‘h

12:51 ™)

= (& haber

Karabiik'te korku
dolu anlar! 2 kath ev
hemen bosaltildi

Karabiik'te ingaatta yapilan temel
kazi sonrasi iki kath ev yikilma
tehlikesi ile karsi kargiya kaldi.

Sekil 20. Haber Kategori Haber Listesi Detayr Modiilii
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4, WEB YONETIM PANELI
4.1. Kullanic Giris Ekram

Kullanic1 kendisine verilen kullanici adi ve sifre ile giris yapmak icin kullanici
giris ekranini kullanabilmektedir. Belirlenen url lizerinden herhangi bir web browser
tizerinden ulasildiginda varsayilan olarak kullanici giris ekranina yonlendirilmektedir.
Kullanici bu ekran tizerinde login oldugunda kendisine uygulama olusturma, giincelleme

ve silme islemlerini yapabilecektir.

Login

Kullanici Adr:
Sifre:

Beni Hatirla

Sekil 21. Kullanici Giris Ekram

4.2.  Uygulama Listeleme Ekrani

Kullanic1 sistem iizerinden giris yaptiginda varsayilan olarak kullanicinin
olusturdugu uygulamalarin listesinin oldugu sayfaya yonlenmektedir. Kullanict sistem
tizerinde ka¢ uygulama olusturduysa bu sayfa iizerinden goérebilmektedir. Bu sayfa
tizerinde uygulamay1 silebilmektedir. Uygulamanin detaylarina ulasabilmektedir. Eger
kullanic1 uygulama ayarlar1 iizerinde degisiklik yapmak isterse bu sayfa iizerinden

giincelleme sayfasina ulagsmaktadir.
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Haber Portali Uygulama Listesi Uygulama Ekle

Uygulama Adi Logo Web Servis Url

haberuygulamasi.com.tr l-@hobef‘ http:/fmobilewebservice gearhostpreview.com/api/News/ Detay S

© 2019 - Mobil Haber Portali

Sekil 22. Uygulama Listeleme Ekram

4.3. Uygulama Giris Ekram

Uygulama taniminin yapildig: sayfadir. Login olduktan sonra “uygulama ekle”
meniisii iizerinden ulasilabilinmektedir. Bu sayfa {lizerinden android gelistirme
altyapisinin ihtiyag¢ duydugu tiim bilgilerin tanimlamasi yapilmaktadir. Ayrict bu sayfada
android framewok ilizerinde tanimlamak istenilen dinamik font ve resim islemleri de
yapilabilinmektedir. Uygulama adi, logosu, ve tasarim ile ilgili tim tanimlamalar bu
sayfada tanimlanmaktadir. Uygulama olustugunda sistem tarafindan uygulamaya ait
benzersiz bir guid id olusmaktadir. Olusan guid i1d admin paneli iizerinde tanimlanan
degisiklerin bu ¢alisma ¢ercevesinde olusturulan destop programi vasitasi ile yansitilmasi
icin kullanilacaktir. Haber uygulamasi masatistii programinin detaylar1 daha sonra

detaylari ile agiklanacaktir.
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Uygulama Lisie:

Uygulama Adi

Logo

Dosya Sec | Dosya secilmedi
Dosya Uzantsi .png olmandir.

Web Servis Url
TemplateAreas
TemplateAreal
TemplateAread

TemplateAread

TemplateAreas
TemplateAreas
TemplateArea7
TemplateAreas
TemplateArea?
TemplateArealo

TemplateAreaii

TemplateAreaid
Templatedreald
TemplatesArsals

Uygulama Suid Id:

Sekil 23. Uygulama Giris Ekram
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4.4. Uygulama Giincelleme Ekram

Bu ekran iizerinde tanimlanan tiim tanimlamalarin uygulamalarin gilincellemesi
yaptlmaktadir. Uygulama adi, logosu ve tasarimi ile ilgili tiim detaylar
giincellenebilinmektedir. Giincellemeler yukarida detaylari ile agikladigimiz News veri
tabanindaki settings tablosuna kayit edilmektedir. Framewoke yansimasi sistem iizerinde

olusan benzersiz guid tizerinden yapilmaktadir.

Uygulama giincelleme sayfasina uygulama listesi {izerinden detay butonuna
tiklandiginda ulasilabilinmektedir. Degisiklikler ilgili alana tanimlandiktan sonra sayfanin

en altinda gonder butonuna tiklandiginda degisiklikler News veri tabanina yansimaktadir.

ber Portall Uygulama Listesi

Uygulama Adi

haberuygulamasi.com.tr
Logo

Dosya Sec | Dosya secilmedi
Dosya Uzantisi .png olmalidir.

Web Servis Url

http:/imobilewebservice. gearhostpreview.

TemplateAreat

#FFTF50

TemplateAreal

#6495ED

TemplateAread

#FFFFFF

TemplateAread

#FFFBDC
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TemplateArea5s

#BDB76B

TemplateAreat

#E996TA

TemplateArea7?

H#FFFFFF

TemplateArea8

H#FFFAFO

TemplateAread

#ASAGA9

TemplateArea10

#DC143C

TemplateAreall

#DC143C

TemplateAreal2

#EAS029

TemplateAreald

#EAS029

TemplateAreal4

#EAS029

TemplateAreais

#EAS029

Uygulama Guid ld: 61dcf719-4b70-49c6-ac4c-85adaa9d2bic

Sekil 24. Uygulama Giincelleme Ekrani
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5. SISTEMLER ARASI iSLETiSiMi SAGLAYAN WEB SERVISLER

5.1. Mobil Uygulama Web Servisi

Bu c¢alismada gelistirilen iki servis projesinden birini olusturmaktadir. Mobil
servis projesi haber saglayicisi web servisinden haberleri alip android gelistirme
altyapisinin istedigi formatta gonderen web servistir. Bunun disinda android gelistirme
altyapis1 admin panelinden tanimlanan uygulama bilgilerine bu servis metodlar: aracilig

ile ulagmaktadir.

5.2.Haber icerikleri Metodlar:
Haber saglayic1 web servisine baglanip gelistirme altyapisinin istedigi sekilde
veriyi gonderen web servis metodlarini i¢ermektedir.Metodlart NewsController classi

iginde tanimlanmustir. Asagidaki metodlaer: kullanmaktadir.

GetAllCategories
GetComents
GetLastMuniteSubCategories
GetSubCategori

GetContent

GetWrite
GetWriterSubCategories

N N N N NN

5.3.Uygulama Bilgileri Metodlari

Android gelistirme altyapisi ilk agildiginda web servisin AppController clasinin
GetAppInfo metoduna gitmektedir. Uygulama bilgilerini bu metodtan aldiktan sonra
haber igeriklerine ulasmaktadir. Haber iceriklerine nasil erisildigi konusunda daha sonra

detayl1 aciklama yapilacaktir.

Uygulama agildiginda admin panel {izerinden otomatik olusturulan benzersiz guid
GetAppInfo metoduna parametre olarak gonderilerek uygulama bilgilerine

ulasilabilinmektedir.
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6. HABER SAGLAYICI WEB SERVISi

Haber saglayicisinin mobil web servisin bekledigi sekilde veri sagladigi web
servistir. Haber saglayici web servisi haber saglayicisinin mobil uygulamada gdstermek
istedigi haber verisini gondermektedir. Calismada News ExternalServices katmani
altinda NewsController clasi i¢ginde metodlari ¢agrilmaktadir. Asagidaki metodlar

cagirmaktadir.

GetCategories
GetComents

GetContent
GetSubCategori
GetWrite
GetWriterSubCategories

AN N N N N N

MASAUSTU UYGULAMASI

-~

Admin panel fiizerinden tanimlanan logo ve dinamik stillerin uygulamaya
yansitilmasi i¢in ¢aligmada masaiistii uygulamasi gelistirdi. Uygulama i¢inden girilen
uygulama guidld alanina gore serverdan ilgili uygulamanin logosunu ve dinamik stillerini
uygulamaya yansitmaktadir. Uygulama bu islemden sonra artik serverdan cekilen
bilgilere gore ¢alismaktadir. Hangi logo ve font bilgileri ayarlanmigsa ona gore ¢alismaya

baslayacaktir.
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| 85 Haber Uygulamasi Prograrmi

Uygulama Kodu: 61dcf719-4b70-49c6-acdc-85adaaddb 1c

ileminiz basan ile gergeklesti.

Dedgigiklikleri Yansit

Sekil 25. Masaiistii Uygulamasi Ekran Goriintiisii
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TARTISMA VE SONUC

Bu calismada hi¢ kod, yazilim ve tasarim bilgisi olmadan pratik olarak android
haber uygulamasi olusturmak amaclandi. Web ve mobil teknolojilerine birbirleri ile
entegre calisarak calisma gelistirildi test caligmalar yapildi. Calisma siiresince haber
uygulamalari, web siteleri incelendi ve hepsinden ortak bir mozaik olusturuldu. Web
diinyasinda hazir web portal ve sablonlarin oldugu ortamda ayni ihtiya¢ mobil ortamlarda
dogmustur. Bu nedenle teknik bilgiye ihtiyag duymadan kendi ihtiyaclarim1 karsilamak
adina bu ¢alisma yapildi.

Bu calismanin gittikce dijitallesen medya diinyasina olumlu yonde katki
saglayacagi kanaatimdeyim. Artik yazili gazetelerin gerek diinyada gerekse de Tiirkiye’de
yavas yavas kalkmasi hizli bir dijitallesme ihtiyaci dogmustur. Bu agidan bakildigindan
bu medya kuruluslari agisindan biiyiik bir kolaylik saglanacaktir. Bir diger kolaylik ise
isin ekonomi tarafidir. Bu ¢aligma 6zellikle Tiirkiye’de zor maddi kosullar altinda yayin
yapan dijital ortama yeteri kadar kaynak ayiramayan medya kuruluslarina katki
sunacaktir. Calismay1 gorsel ve yazili medya alaninda calisan insanlar ile denedigimizde
yerel medya kuruluslart ve saglayicilar i¢in de pratik ve kullanigh, ihtiyaca yonelik bir

calisma oldugunu gérmekteyiz.

Calisma bittikten sonra yazilim bilgisi olan ve olmayan kullanicilar tarafindan
kullanildi ve c¢alisma ile ilgili form dolduruldu. Yazilim bilgilisi olan ve olmayan
kullanicilar arasinda uygulama olustururken harcadiklar1 efor ve zaman arasinda anlaml
bir fark olmamistir. Yaklasik olarak kullanicilarin c¢alisma yapisin1 ¢ézmesi ve
uygulamay1 olusturmaya on bes dakika ile yarim saat arasinda degiskenlik gostermistir.
[k uygulamay1 olusturduktan sonra ikinci uygulamay1 biitiin kullanicilar on dakikanin

altinda olusturmustur

Bu ¢aligmada uygulamay1 kullanan on kisi ile birer ¢alismay1 degerlendiren bir
form doldurmalar1 istenmistir. Bu formlar iizerinde insanlarin hepsi hi¢ kod yazmadan, ilk
uygulamay1 biiyiik bir cogunlugunu yarim saatten az, ikinci uygulamayi on dakikadan az,

calismay1 yararh bulduklari belirtmistir. Calismayi kullanan kisiler medya kuruluslarinda,
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bilisim alaninda, kamuda ve akademik diinyada c¢alisan kisilerden secilmistir.
Uygulamanin amacina uylugunu 9 evet, 1 kisi kismen segenegini se¢mistir. Uygulamayi
kullanigli buldunuz mu? Sorusuna 8 kisi evet 2 kisi kismen cevabim1 vermistir.
Uygulamayi olustururken herhangi bir kodlama veya tasarim bilgisine ihtiya¢ duydunuz
mu? Sorusuna 10 kisi ihtiyag duymadim cevabini vermistir. 5 kisi uygulamayi 20 ile 30
dakikada, 3 kisi 10 ile 20 dakikada, 1 kisi 5 ile 10 dakikada, 1 kisi ise uygulamay1 30
dakikadan fazla bir siirede tamamladigini belirtmistir. Calismay1 degerlendiren tiim kisiler
haber uygulamasi gelistirirken zaman ve efor kazanci sagladiklarini belirtmistir.

Yapilan ¢alismada daha &nce yiiksek tezi kapsaminda Atilim Universitesinde
Afrah Umran Alrubace “A component based model driven software development
framework for web-based applications” isimli tezinde MDD(Model giidiimlii yazilim
gelistirme), istenen sistemin temel Ozelliklerini modeller olarak temsil ederek ve bu
modellerden nihai kaynak kodu iireterek yazilim gelistirme siirecinin zorluklariyla
yizlesmeyi amaclamaktadir. Burada bizim calismamiza benzer olarak framewok
modellere boliinmiis ve gelistirme altyapisi web tabanli teknolojiler ile iletisim
kurmaktadir. Farkli yonleri ise bizim c¢alismada hi¢ kod yazmamak hedeflenmistir.
Herhangi yeni bir kod iiretmemektedir. Sadece gonderilen datalara gore gelistirme
altyapisinin ¢aligma sekli yonetilmektedir. Gelistirme altyapisi olusturma ile ilgili yapilan
bir diger ¢alisma ise Izmir Enstitii Universitesinden Recep BACI tarafindan yazilan
“Development of a Web Services Security Architecture Based on .net Framework” isimli
yiiksek lisans tezidir. Balc1 bu ¢alismada servis yonelimli mimari, platform, uygulama
dilleri ve konumlari ne olursa olsun uygulama temel ilke olarak kullanilabilen kapsamli
ve giivenli servislerden faydalanilarak farkli uygulamalarin etkilesimine izin veren mimari
bir stil olusturmustur. Calismada web servislerde nasil bir iletisim yapiliyor ise yapilsin
giivenlik ile ilgili yapilmasi gereken bazi temel ilkeleri bir cerceve haline getirmistir.
Kriptografik algoritmalar ve ag ortamlar1 kullanilarak bu algoritmalarin operasyon
degerlerinin belirlenmesi gibi kavramlar1t bu c¢er¢eveye dahil etmistir. Bizim
calismamizdan benzer olarak framewokte olmasi gereken Ozellikleri modiiller haline

getirmis ve birbirleri ile iletisim kurmalari saglanmistir.
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Bizim g¢alismamiza gore farkli calismanin ag teknolojileri {izerinde olmasidir.
Bizim ¢aligmada gerceklestirilen gelistirme altyapisi yazilim alaninda kullanilmaktadir.
Bizim c¢alismadaki gelistirme altyapisin1  kullanarak ortaya son kullanicinin
kullanabilecegi bir iiriin olusmaktadir. Ancak Balci’nin ¢aligmasinda gelistirme altyapisi

kullanilmast sonucunda herhangi bir ¢ikti olusmamaktadir.

Bu caligmada admin panel iizerinde android gelistirme altyapis1 vasitasi ile haber
uygulamasiin ¢esitli yerlerinde renk kodlar1 degistirilebilinmektedir. Bunun disinda
uygulamanin adini ve logosu degistirilebilinmistir. Bu ¢alismada kontrol paneli tizerinde
hic kod yazmadan yazilan android gelistirme altyapisi araciligi ile degisiklik
yapilabilinmistir. Bu durum bize panel lizerinde mevcutta yapilan degisiklikler disinda
yazi fontu degistirme, logo boyutu degistirme, yaz1 ve resim boyutlarini degistirme,
uygulamada yer alan menii, header, footer gibi alanlarin yerlerini degistirme imkaninin

oldugunu gostermektedir.

Sonug olarak kullanicilarin geri doniitleri ve medya kuruluslarinin dijitallesme ile

ilgili ihtiyac1 g6z 6niine alindiginda ¢aligmanin yararli oldugun gorebilmekteyiz.
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EKLER
1. Ek-1: Uygulama degerlendirme formu

UYGULAMA DEGERLENDIRME

1. Uygulama amacina hizmet ediyor mu?
2. Uygulamayi kullamish buldunuz mu?
3. Uygulamay1 olustururken herhangi bir kodlama veya tasarim

bilgisine ihtiya¢c duydunuz mu?

4. Uygulamay1 ne kadar siirede olusturdunuz?
5. Uygulamayi olustururken hi¢ kod yazdiniz m?
6. Haber uygulamasi olustururken is yiikii ve zaman kazanci sagladi mi?
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2. Ek-2: Kullanic1 uygulama degerlendirme formu

UYGULAMA DEGERLENDIRME

Bu anket formu Beykent Universitesi Fen Bilimler Enstitiisii’nde yiiriitiilmekte olan

“Web Destekli Hizlt Android Tabanli Haber Uygulamas: Gelistirme Altyapist” baslikl

yiiksek lisans tez ¢aligsmasi i¢in yapilmaktadir. Sizlerden edinilecek bilgiler tamamen
bilimsel amagl kullanilacaktir. Katkilariniz bizim i¢in 6nemlidir. Simdiden degerli
katkilarinizdan dolay1 tesekkiir ederiz.

1.

Calistyorsaniz mesleginiz nedir?
Universitede Arastirma Gorevlisi

Uygulama amacina hizmet ediyor mu?

Evet (X)
Hayir ()
Kismen ()

Uygulamay1 kullanish buldunuz mu?

Evet (X)
Hayir ()
Kismen ()

Uygulamayi olustururken herhangi bir kodlama veya tasarim bilgisine
ihtiya¢c duydunuz mu?

Thtiyag Duydum ()

Ihtiyag Duymadim X)

Cok Az Kod Yazdim ()

Uygulamay1 ne kadar siirede olusturdunuz?
5-10 dakika aras1 ()

10-20 dakika arasi ()

20-30 dakika arasi X)

30 dakikadan fazla ()

Uygulamayi olustururken hi¢ kod yazdimiz mi?

Evet ()

Hay1r X)

Kismen ()

Haber uygulamasi olustururken is yiikii ve zaman kazanci sagladi n?

Evet X)
Hayir ()
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