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Dijital teknolojilerin hizli gelisimleri dogrultusunda c¢evrim i¢i platformlarin
yayginlagsmasi tasarim ogrencilerinin bu platformlari egitim sureglerinde bir arag
olarak kullanmalarini saglamakta, bilgiye erisim ve Uretim bigimlerini de
degistirmektedir. Bu degisim tasarim egitiminde de yeni yaklasimlari ortaya
cikarirken ogrenciler igin sosyal ag platformlari gorsel veri tarama ve ilham arama
sureclerinin bir parcasi olmaktadir. Sosyal ag platformlari; kullanicilarin gorsel,
metinsel ve isitsel igerikleri Urettigi, paylastigi ve etkilesim sagladigi dijital
platformlardir. Ogrenciler bu platformlari gorsel verileri taramak, toplamak ve
yorumlamak icin siklikla kullanmaktadir. Gorsel veriler, 6grencilerin bilgi tarama
yontemleri dogrultusunda ulasmis olduklari imgeler, cizimler ve fotograflar gibi
tasarim kararlarini etkileyen mekansal temsillerdir. Bu ¢alisma, igmimarlik ve gevre
tasarimi  6grencilerinin  tasarim surecinde sosyal ag platformlari Uzerinden
gerceklestirdikleri gorsel veri tarama yaklasimlarini incelemektedir. Calisma,
belirlenen arastirma grubunun 6zelliklerine dayanarak sosyal ag platformlarinin
icmimarlik ve gevre tasarimi egitimine olan katkilarini ve bu baglamda ortaya ¢ikan
egilimleri ortaya koymayi amacglamaktadir. Durum ¢aligmasi ¢ergevesinde, genis bir
katihmci grubundan verilerin sistematik bir bicimde toplanmasi amaciyla anket
kullaniimigtir. Bu anket araciligiyla, dgrencilerin tasarim slrecinde sosyal ag
platformlarini  kullanim egilimleri degerlendirilmigtir. Elde edilen sonuglarda
icmimarlik 6grencilerinin tasarim surecinde sosyal ag platformlarini tasarim
yenilikleri, farkli tasarim yaklagimlarini gérme, ilham alma veya yeni teknikler

o6grenme gibi amaglarla aktif olarak kullandigi saptanmistir.

Anahtar sézciikler: Gorsel Veri, Tasarim Sireci, icmimarlik, icmimarlik Egitimi,

Sosyal Ag Platformlari



AN INVESTIGATION INTO INTERIOR ARCHITECTURE STUDENTS’
APPROACHES TO VISUAL DATA COLLECTION THROUGH SOCIAL
NETWORKING PLATFORMS DURING THE DESIGN PROCESS

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Aysen OZKAN
Author: Sule KOC

ABSTRACT

With the rapid advancement of digital technologies, the widespread adoption of
online platforms has enabled design students to use these tools throughout their
educational processes, thereby transforming how they access and produce
knowledge. This shift has also introduced new approaches in design education,
wherein social media platforms have become essential components of students'
visual research and inspiration-seeking activities. Social media platforms are digital
environments where users generate, share, and interact with visual, textual, and
auditory content. Students frequently utilize these platforms to search for, collect,
and interpret visual data. Visual data—comprising images, drawings, and
photographs—are spatial representations that influence design decisions and are
accessed through students' methods of information retrieval. This study investigates
the visual data research approaches of interior architecture and environmental
design students via social media platforms during their design processes. Based on
the characteristics of the selected research group, the study aims to reveal the
contributions of social media platforms to interior architecture and environmental
design education, as well as the emerging trends shaped by these digital tools.
Within the scope of the case study, a questionnaire was employed to systematically
collect data from a broad participant group. Through this instrument, the tendencies
of students in using social media platforms during the design process were
evaluated. The findings indicate that interior architecture students actively use social
media platforms throughout the design process for purposes such as discovering
design innovations, exploring diverse design approaches, gaining inspiration, and

learning new techniques.

Keywords: Visual Data, Design Process, Interior Architecture, Interior Architecture

Education, Social Networking Platforms



TESEKKUR

Tez calismam slrecinde bilgi, deneyim ve rehberligiyle bana yol gdsteren, her kosulda
moral ve destek vererek akademik gelisime katki saglayan degerli danismanim, kiymetli
hocam Dog. Dr. Aysen OZKAN’a,

Tez jurimde yer alarak kiymetli goris ve katkilariyla tez ¢alismami zenginlestiren Dog. Dr.
Glilgin Cankiz ELIBOL ve Dog. Dr. Ceyhun SEKERCI hocalarima,

Bu surecte her daim yanimda olan, en zor zamanlarimda sevgileriyle gu¢ veren ve her

zaman basaracagima inanan canim aileme,

Slre¢ boyunca destedini ve dostlugunu hi¢c esirgemeyen canim arkadaslarima ve tim

sevdiklerime,

En icten tesekkdurlerimi sunarim.



iCINDEKILER DiziNi

O Z .ottt i
AB STRACT ..ttt ettt i
TESEKKUR.........oooeeiieeeeeeeeeeeee ettt anas i
IGINDEKILER DIZINI ...........c.cooviiiiiieeeeeeeee e, iv
TABLOLAR DIZINI ........cooooiiiiiieeeeeeeeeee e Vi
GORSELLER DIZINI.........c.ooiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e, viii
SEKILLER DIZINI ........c.ovinieiieeeeeeeeeee e, iX
SIMGELER VE KISALTMALAR DIZINi............coccooviiiioiiieeeceeeeeeeee e, Xi
GIRISW..... W ... A0 40 4O & .. ... 1
1. BOLUM: iGMIMARLIK EGITiMi VE TASARIM SURECI .............cccocooevevernnn, 9
1.1.  icmimarlik Tanimi Ve ONemi......c.cccooiiiieiiiiece e 9
1.2, Temimariik EGItIMi.....cocveoeiieiee ettt 11
1.3.  Tasarim Kavrami Ve SUrEGIEri.........ccceiiiiiiiiiiiiiiiie e, 14
1.3.1. Kavramsal Tasarim SUIECI............uuuuiiiiieiiiiiiiiieeece e 18
1.3.2. IKi BOyUtlu TaSarim SUIEC .........ccueeveeeueeeeeeeeieeeeee ettt 20
1.3.3. Ug Boyutlu Tasarim SUIECH ........c.ccecviueeieeieeieeie e, 21
1.3.4. Detay Tasarimi SUIECi.........ccuuuuiiiiii e 22
1.3.5. SUNUM TaSArMI SUMECI .....uvveiiiiiiiiiiiiiiee e 23

2. BOLUM: GORSEL VERI VE BILGI TARAMASI.............ccccoeoiiinnininnn. 25
2.1, Gorsel Veri Kavrami.......cccccoiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 25
2.2. Bilgi Taramasi YOntemleri........ccccoooiiiiiiiiii 26
2.3. Sosyal Aglar ve Dijital Platformlar...........cccccccoiiee 27

2.4, Tasarim Sirecinde Sosyal AJ Platformlari Uzerinden Gérsel Veri

(LU E= VoY [ ] PR 31
3. BOLUM: YONTEM .. ..o ettt et 33



3.1, Arastirma MOdEli........coouniiiie e 34

3.2, Anket Yapilandirma.. ..o 35
3.3 KAtIMCIAr ... 37
4. BOLUM: BULGULAR .........oooiiieeeeeeeeeeeeeee e, 39

4.1. Tasarim Sirecinde Sosyal Ag Platformlari Kullanimina iligkin

Degerlendirmelerin ANaliZi ... 42
4.2. Sosyal Ag Platformlari Kullanimina iliskin Degerlendirmelerin Analizi ... 48

4.3. Sosyal Ag Platformlari Kullanim Aligkanliklari, Tercih Edilen Platformlar ve

Veri Toplama Yontemlerinin ANalizi ..........coouviiiiiiiiiii e 53
=T 0 ) N1 Lo OO 78
KAYNAKGA ..ottt ettt s ettt e et ee et ae et e s tens 85
EKLER ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt et st r et et e et et et et e et neeaereaea, 96

EK-1: BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESiI ANKET CALISMASI iZNi..... 96

EK-2: ANKET SORULARI .......ooiiiitieieieeecteeee ettt 97
ETIK KOMISYONU ONAY BILDIRIMI............c.ccovoviiiiiiieiceceeeceee e, 101
YAYIMLAMA VE FIKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI.....cococoveviveeennnns 102
ETIK BEYANI .....oooioiiiieoeeeeeeee e, 103



TABLOLAR DiziNi

Tablo 1: Sosyal Ag Platformlarinin OZellKIEri...........cc.ccvevveieeceeiee e, 30
Tablo 2: 18.10.2024 Tarihli Bilecik Seyh Edebali Universitesi ve Hacettepe
Universitesinin KargllagtirMas!...........c.coovevueiiieeceieece e 38
Tablo 3: Katilimcilara Ait Genel Bilgiler ..., 39
Tablo 4: Guvenilirlik Analizi SONUCIArT .........coooviiiiiiii e, 43
Tablo 5: Tasarim Surecinde Sosyal Ag Platformlari Kullanim Dagilimlarri........... 44

Tablo 6: Egitim Alinan Universitelerin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine

IHSKIN SONUGIAT ...ttt et e e et e e steens 45
Tablo 7: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin
0T 11 (o = | PR 46
Tablo 8: Guvenilirlik Analizi SONUGIAN ..........coovviiiiiiii e 49

Tablo 9: Katiimcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklagimlarinin Dagilimi50

Tablo 10: Egitim Alinan Universitelerin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine

TSI 141U Lo = 51
Tablo 11: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimh Degiskenler Uzerindeki Etkisine
IHSKIN SONUGIAT ... ettt ettt e eee s 52
Tablo 12: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklasimlari Dagihmlari ................... 53

Tablo 13: Sosyal A Platformlarinin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi .. 55
Tablo 14: Sosyal Ag Platformlarinin Lisans Egitim Seviyesine Gore Dagihmi..... 57

Tablo 15: Katihmcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikh@i............cccovvveeni. 59
Tablo 16: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikhginin Egitim Alinan Universiteye
GOIE DaGUIMI e 59
Tablo 17: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikhdinin Lisans Egitim Seviyesine Gore
[ 2= o |1 1T ¢ o 11T 60
Tablo 18: Sosyal A Platformlari Kullanim igeriklerinin Dagihimi...............c.......... 61
Tablo 19: Kullanim igeriklerinin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi.......... 62
Tablo 20: Kullanim igeriklerinin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilimi.......... 64
Tablo 21: Kullanim igeriklerinin Pinterest'e Gore Dagilimi ..........cccccceveueeuennne... 65
Tablo 22: Kullanim igeriklerinin Instagram’a Gére Dagilimi.........ccccceeveveueenne... 66
Tablo 23: Kullanim igeriklerinin Al Platformlarina Gére Dagilimi...............c.......... 67
Tablo 24: Kullanim igeriklerinin Behance’a Gore Dagilimi ..........ccccceeveeveenennne.., 68
Tablo 25: Kullanim igeriklerinin Youtube’a Gore Dagilimi .........cccccceveveeeenennnee., 69

Vi



Tablo 26:
Tablo 27:
Tablo 28:
Tablo 29:
Tablo 30:
Tablo 31:
Tablo 32:
Tablo 33:
Tablo 34:

Arama Yaparken Kullanilan Anahtar Kelime Dagilimlari ..................... 69
Anahtar Kelimelerin Egitim Alinan Universiteye Gore Dagihmi ........... 70
Anahtar Kelimelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gore Dagilimi ........... 72
Anahtar Kelimelerin Pinterest'e Gore Dagilmi ............cccccccvvviiiiiinnnnnee 73
Anahtar Kelimelerin Instagram’a Gore Dagilimi ...........ccccvvvvveeieneeenn. 74

Anahtar Kelimelerin Al (Yapay Zeka) Platformlar’na Goére Dagilimi ... 75

Anahtar Kelimelerin Behance’a Gore Dagilimi ..............cvveviiiiiinnnnnnee 76
Anahtar Kelimelerin Youtube’a Gore Dagilmi ............cccccvvvviiiiiinnnnnnee 76
Gorsel Veri Toplama ve Dizenleme Dagilmlari..........ccccceeeeveieeineennnn, 77

Tablo 35: Gorsel Veri Toplama ve Diizenlemelerin Egitim Alinan Universitelere

GOre DagimIart ... 78

Tablo 36:

Gorsel Veri Toplama ve Duzenlemelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gore

[ F= Yo 110 1= T o PRSPPI 80

Vii



GORSELLER DiziNi

Gorsel 1: Uc¢ Boyutlu Maket Calismalari (Kaynak: Arcdaily Erisim
Tariniz29.01.2025) ...ccooiiiiiiiiiieeeee e 22

viii



SEKILLER DiZziNi

Sekil 1: Emmitt ve Alharbi (2018)’ye gbre Tasarim Sureci ve Asamalari............. 15
Sekil 2: Korberg ve Bagnall'a (1991) gore Yaratici Problem C6zmenin 7 Asamasi
............................................................................................................................. 17
Sekil 3: Bubble Diyagram ve Kutle Diagrami Calismasi (Mitton, 2004, s.30) ...... 18
Sekil 4: iki Boyutlu Eskiz Cizimi Calismalari (Mitton, 2004, $.36) ..........c.ccceevnne.. 21
Sekil 5: Arastirma YONIemi .......cooo oo 33
Sekil 6: Nitel Arastirma SUreCi.........ooovviiiiiiiii e 34
Sekil 7: Katilimcilarin Lisans Egitim Seviyesi ve Egitim Aldigi Universite Dagilimi
............................................................................................................................. 41
Sekil 8: Katiimcilarin Lisans Egitim Seviyesi ve Cinsiyet Dagilimi..................... 41
Sekil 9: Tasarim Surecinde Sosyal Ag Platformlari Kullanim Ortalamalari.......... 44

Sekil 10: Egitim Alinan Universitelerin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine
IHSKIN SONUGIAT ...ttt ettt e et sreenes 46
Sekil 11: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iligkin
0T 11 (o = | SR 47

Sekil 12: Katilimcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklasimlarinin Dagilimi

Sekil 13: Lisans Egitim Seviyesinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iligkin

0T ) 11 (o = | S 51
Sekil 14: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin
Yo 10 [0 = | PR 52
Sekil 15: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklagimlari Dagilimlari..................... 54
Sekil 16: Sosyal Ag Platformlarinin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilhimi ... 56
Sekil 17: Sosyal Ag Platformlarinin Lisans Egitim Seviyesine Gore Dagilimi...... 57
Sekil 18: Katiimcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikh@r........................... 59
Sekil 19: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikliginin Egitim Alinan Universiteye Gore
(2= To 11110 o PP PPRUPPPRPPPPTN 60
Sekil 20: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikliginin Lisans Egitim Seviyesine Gore
7= To 11110 PP TRUPPPTRTPN 60
Sekil 21: Sosyal Ag Platformlari Kullanim igeriklerinin Dagilimi ...........ccccocvee.... 61
Sekil 22: Kullanim Igeriklerinin Egitim Alinan Universiteye Gore Dagilimi.......... 63
Sekil 23: Kullanim Igeriklerinin Lisans Egitim Seviyelerine Gore Dagilimi........... 64



Sekil 24: Kullanim iceriklerinin Pinterest'e Gore Dagilimi........c..ccocovevvviieceveennnen. 66
Sekil 25: Kullanim iceriklerinin Instagram’a Gére Dagilimi............ccccccvvvveeeeennnee. 66
Sekil 26: Kullanim igeriklerinin Al Platformlarina Gore Dagilimi ............c.cc.cv...... 67
Sekil 27: Kullanim igeriklerinin Behance’a Gére Dagilimi...........c..ccoevevvecveennanen. 68
Sekil 28: Kullanim iceriklerinin Youtube’a Gére Dagilimi ...........ccocoveevveveeeeennnen. 69
Sekil 29: Arama Yaparken Kullanilan Anahtar Kelime Dagilimlari....................... 70
Sekil 30: Anahtar Kelimelerin Egitim Alinan Universiteye Gore Dagilimi............. 71
Sekil 31: Anahtar Kelimelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gore Dagilimi............. 72
Sekil 32: Anahtar Kelimelerin Pinterest'e Gore Dagilimi..........ccccceeveeeeiiiiiiinnnnnnnn. 73
Sekil 33: Anahtar Kelimelerin Instagram’a Gore Dagilimi...........cccooooeeeiivivinnnnnnnn. 74
Sekil 34: Anahtar Kelimelerin Al (Yapay Zeka) Platformlar’'na Gére Dagilimi..... 75
Sekil 35: Anahtar Kelimelerin Behance’a Gore Dagilmi .............ccccooeeeeeeee. 76
Sekil 36: Anahtar Kelimelerin Youtube’a Gore Dagilimi ...........ccccceeveiieeeiiiiinnnnnnnn. 76
Sekil 37: Gorsel Veri Toplama ve Dizenleme Dagilimlari............c..oooovvvvviivnnnnnnn. 77
Sekil 38: Gorsel Veri Toplama ve Dizenlemelerin Egitim Alinan Universitelere Gore
DAGHIMUAIT ... 79
Sekil 39: Gorsel Veri Toplama ve Dizenlemelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gore
2= 110 1= T o PRSPPI 81



SIMGELER VE KISALTMALAR DiZziNi

ANOVA: Analysis of Variance

COR: Kaynaklarin Korunumu Teorisi (Conservation of Resources)
FIDER: ic Mekan Tasarimi Egitim ve Arastirma Vakfi

FSEK: 5846 sayih Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu

IBM: International Business Machines

lIDA: Uluslararasi ig Mimari Tasarim Konseyi

INC: Incorporated

SPSS: Statistical Package for Social Sciences.

TDK: Turk Dil Kurumu

YOK: Yiiksek Ogretim Kurumu

Xi


https://www.mevzuat.gov.tr/mevzuatmetin/1.3.5846.pdf

GiRiS

icmimarlik, bir yapida bulunan i¢ mekanlarin kullanici-mekan gereksinimleri
dogrultusunda islevlendiriimesi ve ergonomik olarak planlanmasi amaciyla igmimar
tarafindan gerceklestirilen bir tasarim stirecini ifade etmektedir. icmimar, bu siirecte
batlnsel bir yaklasim ile form, doku, malzeme, renk, 1sik ve donati elemanlari gibi
mekana iligkin tasarim unsurlarini g6z onunde bulundurarak tasarimlar
gergeklestirmektedir. Bununla birlikte igmimarlik, zaman igerisinde gereksinimler ve
teknolojik gelismelere bagh olarak sekillenmis ve bu unsurlar ile surekli etkilesim
icerisinde olmustur (Kaptan, 1998, s. 64; Eyluboglu ve Buylkgam, 2022, s. 278).
Diger bir tanimla igmimarlik, mekansal hacimde degisiklikler gerceklestirerek 6zgin
mekanlar yaratmayl amaglayan disiplinler arasi bir uygulama yaklagimini ifade
etmektedir. Yapisal degisiklik gerektirmeyen projelerle iligkilendiriimesine karsin
mevcut yapinin yenilenmesi veya yeniden islevlendiriimesi sureclerini de
kapsamaktadir (Ozer Bas ve Onaran, 2022, s.22). icmimarlik disiplininin temeli ise
tasarima dair bilgi ve becerilerin Ogretilerek gelistirildigi icmimarlik egitiminde

atiimaktadir.

icmimarlik egitimi, tasarim siirecini 6gretmeye odaklanan ve yaratici problem ¢ézme
yontemlerini igceren yaklasimlari ele almaktadir (Cavus ve Kaptan, 2022, s.101).
icmimarlik egitiminin amaci, dégrencilere mesleklerini icra edebilmeleri icin gerekli
bilgi, beceri ve degerleri kazandirmaktir (Cavus ve Kaptan, 2022, s.104). Egitim
kurumlari ve egitmenler, ogrencileri hem toplumsal ihtiyaclara hem de i¢c mekan
tasarimi alanindaki gelismelere uygun olarak hazirlamayi hedeflemelidir. Ayrica
akademik normlar ile mesleki pratikler arasindaki denge devamli olarak
gOzetilmelidir (Fowles, 1992, s.23). EQgitim slreci, mezunlara esneklik, evrensellik,
problem ¢ézme stratejileri ve elestirel disunme becerileri kazandirarak, onlarin
degisimlere uyum saglayabilecek nitelikte olmalarini saglamalidir (Fowles, 1992,
s.22).

icmimarlik egitimi, tasarimcinin kullanici yasam alanlarini tasarlayabilmesi icin
yasanabilirlik kavramini 6grenmesi ve yeniden yorumlamasini gerekli kilmaktadir.
Bu kavramin 6grenilmesi, kullanicilarin yagam bigimleri, birbirleri-cevreleri ile olan
etkilesimleri ve yagsam kosullarini nasil donusturdukleri hakkinda kapsamli bilgi

toplama ve bu bilgiyi analiz etme sureglerini icermektedir (Coleman, 2002, s.96). Bu



surecin basarih yurGtllebilmesi igin tasarimcilarin ve tasarim egitimi almakta olan
ogrencilerin farkli sosyal, kultirel ve mekansal baglamlari anlamalari ve modern
yasam dinamiklerini yakindan takip etmeleri gerekmektedir. Bu dogrultuda modern
donemde kullanicilarin yagsam bigimlerini ve mekansal gereksinimlerini daha iyi
analiz edebilmek ve tasarim surecine yonelik gelismeleri takip edebilmek adina
tasarimcilar ve Ogrenciler yaygin olarak sosyal ag platformlarindan
faydalanmaktadir. Sosyal ag platformlari kullanicilarin  sahip oldugu duygu,
dugunce, deneyim, bilgi ve ilgi alanlarini sesli veya goruntulu olarak tanidiklari ya
da tanimadiklari kullanicilarla paylastigi ¢evrimigi alanlar olarak tanimlanmaktadir
(ince ve Kogak, 2017, s.738). Diger bir tanimla sosyal aglar karsilikl olarak iletisime

izin veren bir iletisim kanaldir (Ulugay, 2017, s.374).

Sosyal ag platformlarinin hizh bir sekilde gelismesi ve bilgi-gorsel veri drneklerinin
kolayca ulasilabilir hale gelmesi ogrencileri egitim sureglerinde sosyal ag
platformlarini kullanmaya yoénlendirmektedir (Atar, 2022, s. VII). Sosyal ag
platformlarinin 6grenciler arasinda yaygin olarak kullaniimasi, aragtirmacilari bu
platformlarin egitim sistemini destekleme potansiyelini sorgulamaya tesvik etmistir.
Sosyal ag platformlari ile egitim sistemlerinin etkilesimine dair yapilan ¢alismalar,
sinif i¢i egitim disindaki 6grenmenin sosyal ag platformlari araciligiyla artacagini
ortaya koymaktadir (Akgun, 2016, s.75; Eryllmaz, 2017, s.23; Izadpanah, 2021,
s.1569; Atar, 2022, s. 86). Bu etkilesim, 6grenmeyi sinif digina tasiyarak sureci
ogrenciler icin daha esnek ve erisilebilir hale getirirken, ayni zamanda 6grenme
deneyimini genigleterek daha kapsayici bir yapiya kavusturdugu soylenebilir. Ayrica
ogrencilerin 6grenme suregclerini Kigisellestirmelerine ve daha gesitli kaynaklarla
etkilesim kurmalarina olanak saglayabilir. Tasarim dgrencileri igin basili dergilerden
cevrim i¢i sosyal ag platformlarina gegis, daha guincel ve yuksek kalitede kaynaklara
da erisim imkani saglayabilmektedir. Bu platformlar kullanicilarin dinyanin herhangi
bir yerinde kavramlar Ureterek bunlar diger kullanicilarla paylagmalarini
saglamaktadir. Bunlara ek olarak bilgi ve becerilerin paylasiimasi hem resmi hem
de gayri resmi alanlarda dgrenciler igin akademik galismalarin tesvik edilmesini

saglayabilmektedir.

Bu calismanin amaci, i¢gcmimarlik &grencilerinin tasarim slrecinin farkh

asamalarinda sosyal agd platformlari Uzerinden gdrsel veri taramalarinin



yaraticiliklari ve tasarim sireciyle nasil bir iliskisi oldugunu incelemektir. igmimarlik
ogrencilerinin yaklagimlarindaki benzerlik ve farkliliklari belirlemektir. Ayni zamanda
bu yaklagimlarin nedenlerini arastirmak ve bu dogrultuda icmimarhk egitimi ve
Oogrencilerin sosyal ag platformlari ile olan iligkisini ayrintih bir sekilde
degerlendirmektir. Tasarim surecinde igmimarlik ogrencilerinin hangi sosyal ag
platformlarini yaygin olarak tercih ettiklerini ve ne siklikla kullandiklarini tespit
etmeyi hedeflemektedir.

Calisma kapsaminda yapilan literatlr taramasi, egitimde sosyal ag platformlari ile
etkilesimlerin 6grenme ve 6gretme motivasyonunu artirabilecegini gostermektedir.
Sosyal ag platformlarinin egitimde 63renme sireglerini desteklemek amaciyla
kullanilmasi 6grencilerde yaraticiligi artirirken ayni zamanda dijital okuryazarlik,
badimsiz 6grenme, is birligi ve iletisim becerileri ile elestirel dustinme yetkinliklerinin
gelisimini saglamaktadir (Allen ve ark., 2012, s.16; Eryilmaz, 2017, s.21; Nanclares
ve Garcia, 2024, s. 206). Ek olarak bu platformlar mimari ¢calismalarin sergilenmesi
ve elestiriimesi igin etkili araglar sunarken yapay zeka algoritmalarini besleyebilecek
gorsel ve metinsel veriye erisim imkani saglamaktadir. Veriler, yapay zeka
algoritmalarinin tasarim uretme sistemlerini geligtirmekte ve ogrencilerin mimari
projelerde yaraticic ve dogru proje varyasyonlarini Uretme kapasitelerini
artirmaktadir (Nanclares ve Garcia, 2024, s. 206). Internet kusagi olarak
adlandirilan Y kugag! ve Z kusagi bireylerinin sosyal ag platformlarini kullanmasi;
onlari mesgul etmenin yani sira zihinlerini sekillendirmek, farkindaliklarini
gelistirmek, bilgilerini zenginlestirmek ve davranislarini donustirmek gibi olumlu
etkiler de saglamaktadir (Gillet ve ark., 2008, s.1).

Sosyal ag platformlari, bilgiye ve materyallere hizli erisimi kolaylastirarak egitim
sureclerini daha verimli hale getirmektedir (Akcay ve ark., 2021, s. 314). Konu ile
yapilan bazi ¢aligmalarda 6grenciler icin karma 6grenme yontemlerinin geleneksel
egitimi cevrimici ag platformlari ile birlestirdigi, mobil teknolojilerin mimarlik egitimini
destekledigini vurgulanmaktadir. Yeni teknolojiler, kolektif distince kapasitesine
ulasmayr mumkdn kilmakta ve evrensel topluluklara erisim imkani tanimasi
sayesinde 6grenme sureci egitmene daha az bagimh hale gelmektedir. Sosyal ag
platformlarinda paylastiklari iceriklerle o6grenciler hem kendi &drenmelerini
gelistirmekte hem de kazandiklari becerileri topluma geri kazandirmaktadir (Ham ve

Schnabel, 2011, s.115). Tasarim egitiminde 6nceki projelerden edinilen bilgi ve



deneyim &grencilere benzer tasarim problemlerine ¢d6zUm bulmada yardimci
olmaktadir. Bu bilgi ve deneyim birikimi yeni tasarimlarda yonlendirme saglarken
meslek pratigiyle de stirekli gelismektedir (Ozgir, 2019, s.1). Tasarimclilar, zihinsel
gorsel kaynaklarini ve argivlerini ne kadar zenginlestirirse tasarim zorluklarini ve
tasarim suregclerini o kadar yaratici bir sekilde yonetmektedir (Pourahmad ve ark.,
2022, s.2). Ayrica tasarimcilar, yaratici ¢dézUmler bulmak amaciyla kavramsal
tasarim surecinde gorsel imgelerden ilham aramakta, gesitli kavramlar bulmakta ve
bu kavramlari degerlendirip geligtirerek en uygun olanlarini segmektedir (Herring ve
ark., 2009, s.4). Ogrencilerde tasarimcilarda oldugu gibi tasarim sirecinin
baglangicinda ilham almak, ¢alismalarina yon vermek ve tasarimlari igin genel bir
ortam yaratmak amaciyla imgelerden yararlanmaktadir (Gilman ve Vincent, 2013,
s.140). Ozellikle vyaraticilik gerektiren projeleri tamamlamak igin sosyal ag
platformlarini 6grenme araglar olarak kullanmayi tercih etmektedir. Sosyal ag
platformlari, 8grenme sureclerini daha yenilikgi ve merak uyandirici hale getirirken
bilgiyi anlamayi kolaylastirmakta ve 6grencilere daha fazla zaman ve para tasarrufu
saglamaktadir. Bu durum sosyal ag platformlarinin 6drenci dostu bir alternatif

sunmasini mumkuin kilmaktadir (Agusintadewi ve ark., 2021, s.85)

Alshalawi (2022) gerceklestirdigi calismada son on yilda egitim teknolojisi
alanindaki bes buyuUk dergi tarafindan yayimlanan sosyal ag platformlarindaki 130
makaleyi incelemistir. incelenen makalelerin gcogunun yiiksekdgretim kurumlarinda
yuaratuldagunu, bu cgalismalara en ¢ok universite ogrencilerinin katildigini ve
0grenme motivasyonu odakli makalelerin ¢ogunun sosyal ag platformlarinin

o6grenme motivasyonu tzerinde olumlu bir etkisi oldugunu ortaya koymustur.

Korzynski ve arkadaslarinin (2019) gerceklestirdigi galismada sosyal ag platformlari
kullaniminin sosyal aglarin geniglemesine katki saglayabilecegi ve bu geniglemenin
bilgi aligverisini tegvik edebilecegdi hipotezi ortaya konulmustur. Bu aglar araciligiyla
etkilesimdeki bireylerin birbirlerinin eylemlerinden ilham alma gibi etkilerin yani sira
bilgiye erismek isteyenlere yardimci olmak gibi toplumsal fayda odakli davraniglari
tesvik edebilecegi 6ne surlimustur. Calismanin bulgulari sosyal ag platformlarinin
yaratici surece katihmi ve bireylerin motivasyonu gibi geleneksel yaraticihgin
etkilerini hem artirabilece§i hem de potansiyel olarak azaltabilecegini

g6stermektedir. Ozellikle sorunlara analitik bir yaklagsimla yaklasan bireyler igin,



sosyal aglardan elde edilen ek bilgi sayesinde proje problemlerine yenilikgi fikirler
veya ¢ozumler gelistirmede yaratici ¢iktilar artirma egiliminde olduklari sonucuna
ulasilmistir. Buna ek olarak Sosyal Sermaye Teorisi, COR (Conservation of
Resources) Teorisi, Kendi Kaderini Tayin Teorisi ve Bilgi Yonetimi perspektifine
goére sosyal ag platformlari, bireylerin yaraticilik i¢in ihtiya¢ duyduklari kaynaklari
elde etmelerine yardimci olarak kisisel inhtiyaclarini karsilamaktadir. Ancak sosyal
ag platformlari, ayni zamanda bazi kritik kaynaklarin kaybina neden olabilmekte,
baski olugturabilmekte ve bireyde kesintiye, yorgunluga, bitkinlige ve asiri bilgi
yuklenmesine yol acarak bagimsizlik ve kigisel kontroli engelleyebilmektedir
(Zhang ve Mao, 2023, s. 0). Bununla beraber 6grenciler zaman yonetiminde
zorlandiklarinda, detayli 6grenme yerine yuzeysel bir yaklasimi tercih etmekte ve
temsili medyanin sundugu tum olanaklari tam anlamiyla elestirel olarak
degerlendirememektedir (Ham, 2013, s.7; Ulugay, 2017, s.373). Bu durum tasarim
kiltdriinde bozulma, tekrar etme ve hatta kopyalama (replika-taklit) gibi olumsuz
sonuglara yol agabilmektedir (Ulucay, 2017, s.373). Cok fazla bilgiye erisildiginde
hangi bilgi ile devam edilmesi gerektigi konusunda kararsizliklar yaganmakta ve bu
durum beraberinde belirli uyaricilarin secilerek diger ilgili uyaricilarin ihmal
edilmesine sebep olmayi getirmektedir (Gongavles ve ark., 2016, s.2). Literatur
taramasi sonucunda ulagilan tim bu bulgular, sosyal ag platformlarinin 6grencilerin
tasarim sureglerindeki rolinu gostermektedir. Bu veriler dogrultusunda ¢alismanin

arastirma sorulari sunlardir;

AS1: Tasarim surecinde icmimarlik ve g¢evre tasarimi 6grencilerinin sosyal ag
platformlari Gzerinden gorsel veri taramasi yapmasi yaraticiliklarini ve teknik

gelisimlerini nasil etkilemektedir?

AS2: Tasarim surecinde igmimarlik ve g¢evre tasarimi dgrencilerinin sosyal ag
platformlari Gzerinden gdérsel veri taramasi yapmasinin olasi olumlu ve olumsuz

etkileri nelerdir?

AS3: Tasarim surecinde icmimarlik ve gevre tasarimi ogrencilerinin sosyal ag
platformlari kullanma aligkanliklari, tercih ettikleri icerikler ve veri toplama yontemleri

nelerdir?



Nitel bir arastirma tiirli olan bu calisma YOK Atlas (zerinde yapilan tarama ile
Turkiye’de bulunan devlet Universitelerindeki i¢cmimarlik ve ¢evre tasarimi
bolimlerinde lisans egitimi almakta olan ogrencilerin sosyal ag platformlari
Uzerinden gorsel veri tarama vyaklasimlarini incelemek icin yapilmistir. Bu
arastirmada, verilerin sistematik bir bicimde ve genis bir katilimci grubundan
toplanabilmesi amaciyla anket yontemi tercih edilmis ve anket katilimcilari amagli
drnekleme ydntemi dogrultusunda Hacettepe Universitesi'ne kayitli 412 égrenci ve
Bilecik Seyh Edebali Universitesi'ne kayitli 410 6grenci olmak Uzere toplamda 822

ogrenciyi kapsayacak sekilde belirlenmigtir.

Anket formunda yer alan sorular literattirde igmimarlik disiplininde ve farkli tasarim
disiplinlerinde yapilan calismalar (Togay ve ark, 2013, 1002; Chai ve ark., 2017; ilter
ve Karacar, 2017; Alacacl, 2018; Gurdag ve ark., 2018; Syazwani, 2020; Izadpanah,
2021; Tumer, 2022; Pourahmad ve ark., 2022; Tokg6z ve Altin, 2022; Ozteke ve
ark., 2024) isiginda incelenmis ve anket formu arastirmacilar tarafindan
olusturulmustur. Anket formu; sosyal ag kullanim aliskanliklari ve kullanim sikligt,
tercih edilen platformlar ve bu platformlardaki gorsel verilerin tasarim slrecine
etkilerini 6lgmeye yonelik toplam 28 adet sorudan olugsmaktadir. Elde edilen verilerin
analizi ise nitel analiz yontemleri kullanilarak IBM SPSS Statistics 27 yazilimi

araciligiyla gerceklestirilmistir.

Son yillarda tasarim surecinde 6grencilerin gorsel veri tarama veya mimari gorsel
temsil Uzerine yapmis olduklari motivasyonunu inceleyen c¢alismalar onemli
ilerlemeler kaydetmis, cesitli teorik ve pratik yaklasimlar sunmustur. Sosyal ag
platformlarinin igmimarlik 6grencilerinin tasarim suireclerine olan olumlu ya da
olumsuz etkilerinin incelenmesi bu platformlari aktif olarak kullanan ogrenciler
acisindan tasarim literatlrine 6nemli bir katki saglayabilecedi dustunulmektedir. Bu
baglamda literatir taramasi sonucunda farkli tasarim disiplinlerinde gergeklestirilen

birkag onemli caligmaya ulasiimistir.

Alacaci (2019) gerceklestirdigi calismada kavramsal tasarim surecinde Pinterest
Uzerinden gercgeklestirilen gorsel taramalarin yaratici problem ¢ézme Uzerindeki
etkisi arastinimistir. Elde edilen bulgular deneyimli tasarimcilarin bilgi arama
asamasinda deneyimsiz tasarimcilara kiyasla daha az zaman harcadiklarini; ancak

bilginin temsili ve eskiz uretim slreglerine daha fazla zaman ayirdiklarini ortaya



koymaktadir. Bu arastirma deneyimli ve deneyimsiz endustriyel tasarimcilar

uzerinde odaklanmig olup Pinterest kullanimina dair detayli bir analiz sunmaktadir.

Pourahmad ve arkadaslarinin (2019) gerceklestirdigi ¢alisma Instagram
kullaniminin belirlenen parametreleri ile 6grencilerin yaraticilik gostergeleri ve
stiidyo performanslari arasindaki iligkileri incelemeyi amaclamistir. Tebriz islam
Sanatlari Universitesi'nde ders déneminde 72 mimarlik 6grencisi ile gerceklestirilen
bu arastirma ogrencilerin yaraticilik, akicihk ve o6zgunluk genel puanlari ile
performanslari arasinda anlamli ve pozitif bir bag oldugunu ortaya koymustur.
Ancak mimarlik o6grencilerinin Instagram kullanimi ile stidyo performanslari
arasinda onemli bir iliski saptanmamigtir. Bu nedenle Instagram'in esnekligi
artirmasina ragmen ogrencilerin bu platformu studyo basarilari igin bir arag olarak

gormedikleri sonucuna ulasiimistir.

Atar (2022) gerceklestirdigi calismada mimarlik 6grencilerinin tasarim strecinin ilk
asamalarinda sosyal medya kullanarak gorsel bilgilere erisim motivasyonlarini ve
kullanim aligkanliklarini incelemeyi hedeflemigtir. Arastirmada 6grencilerin konsept
gelistirme surecinde sosyal medyayi nasil kullandiklarini ele almig ve bu surecte
gorsel verileri mimari emsal olarak kabul etmistir. Atar, 6grencilerin sosyal medya
uygulamalarini kullanma nedenlerini anket araciligiyla derinlemesine analiz etmis
ve sosyal medyanin yaratici suregte ilham arayisinda ve emsal degerlendirmede
onemli bir rol oynadigini gostermigtir. Ayrica bu kavramlarin her bir 6grenci icin farkli

sekillerde iligkilendigi sonucuna da ulagiimistir.

Scolere (2023) gerceklestirdigi calismada ise i¢ mekan tasarimi o6grencileri ile
yapilan gorusmelerden elde edilen veriler degerlendiriimigtir. Bu c¢alisma
ogrencilerin arama stratejilerini, kaynaklari nasil degerlendirdiklerini ve Pinterest'te
atif yapma bigimlerini kendi edilimleri dogrultusunda nasil sekillendirdiklerini
incelemistir. icmimarlik 6grencilerinin Pinterest kullanma motivasyonlarini ayrintili
bir sekilde ele alan bu galisma diger sosyal ag platformlariyla olan iligkilerini ve bu
platformlarin tasarim sureciyle nasil iligkilendigini kapsamli olarak ele almamistir.
Bu kapsamda tasarlama asamasinda kullanilan tim sosyal platformlarini ele alarak
yeniden degerlendirimesi daha giicli veriler saglayabilecektir. igmimarlik
ogrencilerinin Pinterest gibi gorsel sosyal medya platformlarini nasil algiladiklari ve



kendi baglattiklari  Pinterest kullanimlarini  anlama  bigimleri  yeterince

arastinimamistir (Scolere, 2023, s.191).

Literatirde yapilan bu galigmalar 6grencilerin sosyal ag platformlari aracihgiyla
gorsel veri taramasi ile ilgili degerli bilgiler sunsa da icmimarlik égrencilerinin bu
aglarla nasil etkilesimde bulunduklari ve nasil etkilendikleri ile alakali hala yeterince
arastirma yapiimamistir. Bu c¢alismanin literature katkisi mevcut literaturde
icmimarlik dgrencilerine yonelik calismalarin sinirli olmasi ve genellikle bir veya
birkag sosyal medya platformu ile sinirli kalmasi gibi bosluklari doldurmayi
amaclamaktadir. Bu kapsamda sosyal ag platformlarinin tasarim sureclerindeki
rolinl daha genis bir perspektiften ele alarak, bu alandaki eksikliklerin gideriimesine

yonelik bir kaynak sunmayi hedeflemektedir.



1. BOLUM: iCMIMARLIK EGITiMi VE TASARIM SURECI
1.1.igmimarhk Tanimi ve Onemi

icmimarlik, bir yapinin i¢ mekanlarinin kullanici gereksinimlerini karsilayacak
sekilde duzenlenmesi ve mekansal konforun saglanmasi amaciyla igmimar
tarafindan gerceklestirilen bir tasarim surecidir. Bu slrecgte, form, doku, malzeme,
renk, aydinlatma, donati elemanlari ve aksesuarlar gibi unsurlar butincil bir
yaklasimla ele alinarak tasarlanmaktadir. Uluslararasi igmimari Tasarim Konseyi
(IIDA), icmimarligi insan ihtiyaclarini ele alan, koruyan ve bu ihtiyaclara yanit veren
bir ic mekan yaratma surecinin profesyonel ve kapsamli bir uygulamasi olarak
tanimlamaktadir (IIDA, 2024). icmimarlik ayni zamanda felsefi ve pratik olarak
mevcut yapilarin iyilegtiriimesi ve yeniden iglevlendiriimesiyle de yakindan
ilgilenmekte ve yapili gevrenin surdurilebilir bicimde yeniden kullaniminda onemili
bir rol tstlenmektedir (Coles ve House, 2007, s.9). insanin barinma ihtiyacindan
dogmus olan icmimarlik disiplini zamanla toplumsal yasamin gereksinimlerine ve
teknolojik gelismelere gore sekillenmis ve surekli olarak bu unsurlarla etkilesim
halinde olmustur (Kaptan, 1998, s. 64; Eyuboglu ve Buylk¢am, 2022, s. 278).

ic mekanin tasarlanmasina iliskin yaklagimlar Antik Misir ve Yunan uygarliklarina
kadar uzanmaktadir. Antik Misirda tapinaklar ve evler, islevselligin yani sira
simgeler ve renklerle anlam kazanirken Yunan doneminde estetik ve islevselligin
dengesi 6n plana ¢ikmig, agik alan kullanimi ve mimari dizen i¢ mekan tasariminda
etkili olmustur. Roma imparatorlugu, villa yapilari ve acik avlular gibi zengin mimari
unsurlarla ic mekan tasarimina énemli katkilarda bulunmustur. Orta cagda Gotik
Mimari, katedrallerin genis hacimleri ve vitray kullanimlariyla ic mekanda énemili
degisiklikler yaratmis; feodal yapi ise sosyal sinif farklarini i¢c mekan tasarimina
yansitmistir. Ronesans donemi simetri ve denge arayisiyla éne plana ¢ikmis, ig
mekanlar freskler ve heykellerle zenginlestiriimistir. Ayni dénemde mobilya
tasariminda zengin malzeme ve el is¢iligi onem kazanmigtir. 18. yuzyilda Barok ig
mekanda abartili sislemeler ve dramatik unsurlar sunarken Rokoko daha zarif ve
hafif bir estetik anlayigi benimsemistir. 19. yuzyilda Sanayi Devrimi seri uretim ile
yeni malzemelerin ve teknolojilerin kullanilmasina yol agmig, eklektik yaklagimlarin

dogmasina zemin hazirlamigtir (Information Design Inc., 1992, s.7; Pile ve Gura,



2014, s.355). Bu tarihsel slregler igmimarligin surekli degiserek gelistigini ve

donemsel ihtiyacglara gore sekillendigini ortaya koymaktadir.

icmimarlik, 1970'lerde i¢ mekanlarin tasariminda mimari teori, tarih ve ilkelerin
kullanimiyla tanimlanan bir disiplin olarak ortaya ¢ikmistir (Coles ve House, 2007,
s.8). Bununla birlikte bu disiplinin meslek haline gelmesi Amerika Birlesik
Devletleri'nde baslamis; ilk uygulamalar, profesyoneller ve egitim programlari
burada sekillenmis ve kurumsallagmistir. Bu sure¢ daha sonra diger ulkelere de
yayllmigtir (Kaptan, 2014, s.1935). Turkiye'de icmimarligin mesleki gelisimi 1954
yilinda Dahili Mimarlar Dernegi'nin kurulmasi ve 1976 yilinda icmimarlar Odasr’nin
olusturulmasiyla baslamis, bu suregte dekorasyon terimi yerini modern igmimarlik
kavramina birakmigtir. Bu gelismeler icmimarlhigin bir disiplin olarak daha erken
dénemlerde benimsendigi ve yayildigi Amerika ve ingiltere gibi tlkelerle paralellik
gOstermektedir. Bu baglamda Turkiye’de icmimarlik disiplini oldukga erken bir

tarinte cagdas kimligine kavusmustur (Gurel, 2014, s.23).

ic mekan tasariminin ortaya ¢ikis ve gelisim sireci incelendiginde mekan kullanimi
fikrinin gok eskiye dayandigi gorulmektedir. Uygarlik tarihi boyunca ic mekani
kullanma pratikleri, mimariyle is birligi iginde veya ondan bagimsiz olarak ilerlemistir.
Bu nedenle igmimarlik ve tasarim etkili bir mekan kullanma geleneginin devami
olarak kabul edilmektedir (Kaptan, 2014, s. 1935).

Mekanlar bir anlama sahip alanlardir ve sure¢ igerisinde inga edilerek tarihin
etkisiyle sekillenmektedir. icmimarin rolii bu mekanlar déniistirmek ve yeniden
kullanima kazandirmaktir. icmimarlarin calisabilecekleri yapi tiirleri veya boyutlar
acisindan herhangi bir sinirlama bulunmamakla birlikte, tasarlayabilecekleri alanlar

ve projeler de oldukga kapsamli ve gesitlidir (Coles ve House, 2007, s. 14).

icmimar, insanlarin nasil yagamasi gerektigini belirleyebilecek potansiyele sahip, bir
yaplyl hem kullanim islevselligi hem de estetik agidan degerlendirerek kullanicinin
fiziksel ve ruhsal gereksinimlerine uygun tasarimlar gergeklestiren uzmanlardir
(TDK, 2024; Kaplan, 2014, s.1935). Yapilarin i¢ mekan tasarimlari icmimarlarin;
mimarlar, muhendisler ve diger profesyonellerle is birligi icinde ¢alistig1 kolektif bir
surectir (Coleman, 2002, s.6). ic Mekan Tasarimi Egitim ve Arastirma Vakfi
(FIDER), igmimarin goérevlerini su sekilde tanimlamistir (Coleman, 2002, s.11):
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. Musterinin ihtiyacglarinin, hedeflerinin ve glvenlik gereksinimlerinin analiz

edilmesi,

. Bu analiz sonuglarinin i¢ tasarim bilgisiyle butunlegtirilmesi,

. Estetik, islevsel ve kodlara uygun 6n tasarim konseptlerinin geligtiriimesi,

. Nihai tasarim oOnerilerinin uygun sunum yontemleriyle gelistiriimesi ve
sunulmasi,

. YUk tagimayan i¢ mekan yapi elemanlari, asma tavan planlari, aydinlatma, i¢

mekan detaylari, malzemeler, kaplamalar, alan planlamasi ve mobilyalar gibi

unsurlar i¢in uygulama gizimleri ve sartnamelerin hazirlanmasi,

. Mevzuat onay sureci igin gerekli olan mekanik, elektrik ve tasiyici tasarim gibi

teknik alanlarda lisansh diger profesyonellerle is birligi yapilmasi,

. Musterinin temsilcisi olarak tekliflerin ve s6zlesme belgelerinin hazirlanmasi

ve yonetilmesi,

. Tasarim ¢ozUmlerinin uygulama sirasinda ve sonrasinda gézden gegcirilmesi

ve degerlendirilmesi.

Bu kapsamda mesleki becerilerin kazanilmasi igin igmimarlik egitimi temel bir
basamak gorevi gormektedir. Egitim kapsaminda tasarim kuramlari, teknik gizim,
yapi-malzeme bilgisi ve kullanici odakli mekan organizasyonu gibi multidisipliner bir

yaklasim benimsenmektedir.
1.2.igmimarhk Egitimi

Turkiye’de igcmimarlik egitimi almak isteyen tasarimci adaylar, farklh puan
turlerinden 6grenci alimi yapmakta olan igmimarlik ve gevre tasarimi bolumu veya
igmimarlik bélimi bulunan Universitelerde egitim almaktadir. Ogrenciler, YOK
kapsaminda esit agirlik taban puani ile “igmimarlik ve gevre tasarimi” boliumana
tercih edebiliyorken sayisal taban puani ile “igmimarlik® bolimini tercih
edebilmektedir. Egitim suresi genellikle 4 yillik lisans egitimini kapsamakta ve egitim

dili Tiirkge veya ingilizce olabilmektedir.
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Temel amaci 6grencilere bilgi aktarimi saglamak olan igmimarlik egitimi, mesleginin
gerektirdigi akademik bilgi ile uygulamayi birlestirmektedir. Bu egitim sureci
tasarimsal kararlarin pratik ve estetik acidan degerlendiriimesini kapsarken
ogrencilere gerekli becerileri kazandirmay1 hedeflemektedir (Aktag ve Saglam,
2014, s. 289). icmimarlik egitimi estetik, islevsellik, ergonomik ve kullanici ihtiyaclari
gibi unsurlara dayali dogru karar verme yetisini gelistirmeye odaklanmaktadir.
Ogrencilere hem teorik bilgi hem de tasarim sireglerinde elestirel diisinme ve
analiz becerisi kazandirmaktir. Bu yaklagim, bir tasarimin yalnizca teknik yonlerini
degil ayni zamanda de@erlendirme kriterlerini ve sonuca ulasma yollarini da
kapsamaktadir. icmimarlik egitimi tasarim siirecinde elestirel diisiinme, yaratici
sure¢ ve alana yonelik arastirma yontemlerini yetkin bir sekilde kullanmak gibi
temellere de dayanmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin yeni teknolojiler ile etkilesim
halinde olmalari olumlu olacaktir (Kandemir ve Ulusoy, 2021, s.37; Sariboga Mecek
ve Kirici, 2024, s.38)

Tasarim egitimi, yeteneklerin gelistiriimesi ve yaraticiigin desteklenmesi amacini
tagimaktadir (Celik, 2008, s.10). igmimarlik egitimi ve mesleki uygulamasi strekli
olarak gelisen ve degisen teknoloji dogrultusunda kullanici ihtiyaglarina uygun ig
mekan c¢ozumleri ile tasarimlara devamlilik icerisinde hizli yanit vermelidir.
Tasarlama egitimi, tasarimcinin problem karsisinda nasil dugtnecedi, nasil ¢ozim
uretecegi ve problemi nasil ele alacagini 6gretmektedir. Tasarlama tanim olarak; bir
nesne ya da sistemin belirli amag¢ dogrultusunda ihtiyaclarinin tanimlanmasi,
striktUrinun kurulmasi ve kararlarin verilmesi surecini iceren yaratici eylemidir.
Tasarlama egitimi ise ogrencilere tasarimi kavrama, modelleme ve strikturu
olusturma becerilerini gelistirmenin yani sira sanat, zanaat ve bilimsel dersleri algilar

dogrultusunda gelistirmeyi ve 6gretmeyi amacglamaktadir (Celik, 2008, s.10).

icmimari tasarim, estetik ve islevselligi bir araya getirirken, kullanici deneyimi,
mekanin ruhu ve gevresel faktorler gibi unsurlari da géz éninde bulundurmaktadir.
Bu nedenle icmimarlik dgrencileri, mekanlarin yani sira bu mekanlarin kullanicilar
uzerindeki etkilerini de tasarlamak zorundadir. Tasarim ve tasarim egitimi disiplinler
arasi etkilesimi iceren ¢ok boyutlu bir faaliyettir. igmimarlik egitimi bu etkilesimin
somut bir oérnegini sunmaktadir. Tasarim sureci; sanat, psikoloji, muhendislik ve

sosyoloji gibi farkh disiplinlerden elde edilen bilgilerin birbirleri ile etkilesimini

12



gerektirmektedir (Lawson, 2005, s.5). Bu baglamda igmimarlik egitimi disiplinler
arasi etkilesimi tegvik ederek ogrencilere ¢ok boyutlu disinme yetisi kazandirmakta

ve karmasik problemleri gozme yetkinliklerini artirmaktadir.

Icmimarlik egitiminin gelisimini etkileyen baglica faktérler arasinda yiiksek dgretime
verilen onemin artmasi, mesleklerin ¢esitlenmesi, uzmanlik egitimine duyulan artan
ihtiyag ve i¢ mekan tasariminin diger alanlardan ayrilmasi yer almaktadir (May,
2016, s.9). igmimarhgin mimarliktan ayri bir disiplin olarak kabul edilmesi 6zellikle
yirminci yuzyilda belirginlesmistir (Gurel ve Potthoff, 2006, s.218). Egitimdeki
gelismeler ve profesyonellik anlayisindaki degisimler, i¢c mekan tasariminin
badimsiz bir disiplin olarak taninmasina katkida bulunmus ve bu durum egitim
gereksinimlerinin gazetelerde, kitaplarda ve dergilerde daha fazla vurgulanmasina
yol acmistir (May, 2016, s.5). 1920'li yillarda i¢ mekan tasarimi uygulamalarinin
yazili ve gorsel basinda yer almasi bu alandaki egitim taleplerinin artmasina yol
agcmistir. Bu baglamda Ulusal Dekoratif Sanatlar ve Endustriler Birligi, dénemin
gereksinimlerini kargilayacak sekilde yeni bir egitim programi gelistirmeyi
hedeflemigstir (Kaptan, 2014, s.1936). Ancak i¢ mekan tasarimi alaninda asil donim
noktasi Ikinci Diinya Savasi sirasinda Bauhaus okulunun sanatsal yaklasimlarinin
ve tasarim kavraminin uluslararasi duzeyde taninmasi olarak degerlendiriimektedir
(Kaptan, 2014, s.1937). Bauhaus’ta 6grenciler, sanat ve zanaat Uzerine ¢alisirken
bu calismalari teorik yaklagimlar ve alternatif uygulamalarla bir araya getirmiglerdir.
Bauhaus cesitli teori ve uygulamalar butlnlestirmis; ancak 6nceki okullardan farkl
olarak daha genis bir toplumsal etki yaratmayi amaclamistir. Bu hedefini endustriyel
seri Uretim anlayisiyla birlestirmistir. Tekstil, mobilya ve grafik illustrasyon gibi
alanlarda uzmanlik gelistirme firsati ve dgrencilere tasarim disiplinleri arasinda farkl

uzmanliklar edinme imkani saglamigtir. (Hinkel, 2019, s.198).

Turkiye’'de icmimarlik egitimi, 1923 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi’nde (ginimuiz
Mimar Sinan Universitesi) kurulan Tezyinat Bélimu ile baglamigtir. 1934 yilinda
belirlenen yonetmelikte Dahili Tezyinat Atolyesi, modern igmimarlik stidyosunun ilk
ornegi olarak tanimlanmistir (Gurel, 2014, s.21). Sanayi-i Nefise Mektebi'nde
icmimarlik egitiminin temeli Beaux-Arts’a dayanmaktadir. Beaux-Arts,19. yuzyil
sonlari ile 20. yuzyil baglarinda Fransa’'da gelisen; klasik Yunan ve Roma mimarisi

ile Ronesans etkilerini bir araya getirerek simetri, ince suslemeler ve anitsal yapilar
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Uzerinde duran bir sanat akimidir. Bu akim geleneksel zanaat ve estetik degerlere
odaklanirken mimarlari ¢gevresel baglamdan ¢ok estetik prensiplere bagli kalmaya

tesvik etmektedir.

Turkiye’deki ikinci igmimarlik programi, 1957 yilinda istanbul’da Tirk-Alman is birligi
ile kurulan Devlet Tatbiki Glizel Sanatlar Okulu’nda (ginimiiz Marmara Universitesi
Guzel Sanatlar Fakultesi) baslatiimistir. O dénemde, Sanayi-i Nefise Mektebi'nde
Fransiz Beaux-Art ekoline gore egitim alan 6grenciler ile Devlet Tatbiki Guzel
Sanatlar Okulu'nda Alman Bauhaus ekolini benimseyen ogrenciler arasinda
aldiklari egitimlere bagh olarak belirgin metodolojik ve felsefi farkhliklar

g6zlemlenmistir (Gurel, 2014, s.22).

Egitimdeki temel gerekliliklerden biri 6grencilere nasil 6grenilecegini 6gretmektir. Bu
dogrultuda lisans egitim duzeyindeki tasarim ogrencilerinin tasarim ve ilgili
disiplinleri kapsayan genis bir egitimi deneyimlemeleri gerekmektedir. Bugunun ig
mimarlik egitimi hizla degisen teknoloji ve artan ¢evresel duyarlilik ile daha kapsamli
bir yaklagim sunmaktadir. Bu yaklasim ogrencilere hem teorik hem de pratik bilgi
sunarak estetik ve iglevsellik arasinda bir denge kurmalarini saglamayi
amaclamaktadir. Ders igerigi; tasarim teorileri, tasarim tarihi, malzeme bilgisi, yap!i
bilgi modelleme, i¢ mekanda aydinlatma, renk teorisi, dijital tasarim, sunum
teknikleri ve fiziksel ¢evre gibi temel dersleri kapsamakta ve 6gdrencilerin mesleki
deneyim kazanmalarina olanak taniyan staj firsatlari da sunmaktadir. Tasarim
stidyosu dersi 6grencilere fiziksel ve kavramsal egitim araci olarak kullaniimaktadir.
Ders kapsaminda ogrencilerin ¢ozmeleri i¢in bir dizi problem belirlenmekte,
ogrenciler problemlerde ilerledikge gelismekte ve yaparak &6grenmeye

baslamaktadir.
1.3. Tasarim Kavrami ve Suregleri

Tasarim, gunlik yasamin basit dizenlemelerinden profesyonel Uretimlere kadar
uzanirken estetik ve islevselligi birlestirerek yagsam alanlarimizi, tercihlerimizi ve
¢alisma sureclerimizi sekillendirmektedir. Bununla birlikte yenilikgi ve taklit ediimeye
deger urunler ortaya koyabilmektedir (Arda, 2024, s.7). Tasarim kavraminin temel
prensipleri Avrupa'da ortaya ¢ikmig ve ardindan dunya gapinda yaygin olarak gesitli
egitim ve meslek disiplinleri tarafindan benimsenmistir (Kaptan, 2014, s.1937).
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Tasarim, evrensel bir kavram olarak bircok sanat disiplininde yer almaktadir.
Tasarimdaki biligsel suregler dogrudan gorsel ve algisal mekanizmalarimiza
baglidir (Florio, 2007, s.211). Bu kapsam resim ve heykel gibi sanat dallarindan
fotograf, film, video, bilgisayar grafigi ve animasyon gibi zamana dayali medya
araglarina kadar genislemektedir. Mimarlik, igmimarlik, peyzaj mimarligi ve sehir
planlamasi gibi tasarim disiplinleri gorsel tasarim ilkelerini uygulamaktadir. Bu
baglamda tasarim surecinin bir parcasi olarak iki ve U¢ boyutlu yapilar bilingli bir
sekilde planlansa ya da rastlantisal olarak bir araya getirilse de tasarim unsurlari

icermektedir (Lauer ve Pentak, 2012, s.4).

Tasarim, bir probleme en uygun ¢6zUmu bulmak igin bir arayis degil yaratici ve
kesfedici bir suregctir. Tasarimci, tasarim 6zetini gereklilikler dizisi olarak degil kesfe
dayali bir surecin baglangi¢ noktasi olarak ele almaktadir. Tasarimci, bilinen bir yere
varmak ya da mevcut olani yinelemek yerine yeni ve 6zgln olani kesfetme amacini
tasimaktadir (Cross, 2023, s.9). Sekil 1’de goérildigua Uzere, Emmitt ve Alharbi
(2018)ye gore tasarim faaliyetleri; problemlerin tanimlanmasi, problem
cercevesinin cizilmesi, gesitli cdztmlerin dnerilmesi ve belirlenen kosullar dahilinde

secim yapilmasi ile ilgilidir (Emmitt ve Alharbi, 2018, s.10).

Tasanm problemini
tamima ve anlama

Farkli potansiyel
coziimler iiretme

En uygun cozumi
secme

Problemi  : Cozimleri ~:

Tammla : Kesfet :

_Pmblemin baglamini _Farkll tasarim
ve simirlarmi belirleme alte.rgati[l?rini sunma
Problemi Gozumler
Gercevele Oner

Sekil 1: Emmitt ve Alharbi (2018)’ye gore Tasarim Siireci ve Asamalari

Emmitt ve Alharbi (2018)'den alinmig, bigimsel olarak uyarlanmistir.
Tasarim, verilerin toplanmasini, analizini ve yorumlanmasini igeren zihinsel bir
suregctir. Tasarim sureci, sahip oldugu ozelliklerden dolay! karmasik asamalardan
olusmakta ve farkli mimarlar icin farkh sonuclar ortaya ¢ikarmaktadir (Tokman ve
Yamagl, 2007, s.488). Tasarim sureci, problematik bir durumun taninmasi ve bu
duruma yonelik ¢ozum gelistirme iradesiyle bilingli ve amaca yonelik bir eylem

olarak baslamaktadir. Surecin ilk adiminda tasarimci mevcut kosullari analiz ederek
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baglami tanimlamakta ve ilgili verileri toplamaktadir. Problemin algilanisi,
tanimlanmasi ve yorumlanmasi gelistirilecek ¢ozUmun niteligini belirlemektedir.
Tasarimcilar karsilastiklari sorunlara sezgisel ¢ézum onerileri gelistirmekte ve sahip
olduklari bilgi birikimi ve deneyim, sorunun nasil ele alinacagini ve ¢ézimun nasil
sekillenecegini dogrudan etkilemektedir. Tasarimci sinirh bir bilgi ve kavrayisa sahip

olursa Uretebilecegi ¢6zim segenekleri sinirli olabilmektedir (Ching, 2016, s. 1X).

Dusunme, sanat ve gorsel problemlerle ilgili streglerde de yer almakta ve yaratici
surecin her agsamasinda olmaktadir. Tasarim surecinde yapilan her se¢im analitik
dusunerek yapilmaktadir. Bazi sanat akimlari dagtuncenin rolinu azaltmaya ve
bilingcalti etkilere odaklanmaya calismaktadir fakat sanat eserlerinin tasarim
sureclerinde dusuncenin etkisi inkar edilemez. Sanat eserinin degerli veya kabul
edilebilir olup olmadigina karar veren dusuncenin kendisidir. Dusltnce, belirli bir
gorsel etkiyi anlamaktan belirli bir mesajin entelektuel iletisimine kadar cesitli

sekillerde kendini gosterebilmektedir (Lauer ve Pentak, 2012, s.8).

Bircok tasarim yaklasimi hem belirli hem de belirsiz fikirlerle ilgilenmekte, sistematik
ve karmasik dusunmeyi gerektirmektedir. Bununla birlikte hem yaratici distnceye
hem de mekanik hesaplamaya ihtiya¢ duymaktadir. Mimari, i¢ mekan tasarimi, Grin
ve endustriyel tasarim, kentsel ve peyzaj tasarimi gibi Uu¢ boyutlu ve cgevresel
tasarim alanlarinin tamami tasarimcinin estetik, pratik olarak faydali ve iglevsel son

urunler Uretmesini gerektirmektedir (Lawson, 2005, s.4).

Tasarim sureci, birgok farkli tasarimci tarafindan farkl agilardan yorumlanmis, farkl
metodolojilerde ele alinmis ve tasarim surecinin yaratici, analitik ve kullanici odakh
olmasina katkida bulunmustur. Tasarimcilarin 6zellikle disiplinler arasi etkilesimde

olmalari tasarim surecine yeni perspektifler kazandirmigtir.

Korberg ve Bagnall (1991) gerceklestirdikleri galigmalarinda tasarim surecinin temel
3 adimh ‘Analiz’, ‘Tanimlama’ ve ‘Sentez’ olarak kabul edilmesi gerektigini ifade
etmigtir. Bu durum tasarima nereden baslanacagi; ilk, ikinci ve Uguncu olarak neler
yapilmasi gerektigi gibi konularda yardimci olmaktadir. Bu yontemle tasarimci énce
ogrenmekte, sonra 6grenilenlerin bilincine varmakta ve son olarak 6grenilenler
uygulamaktadir (Korberg ve Bagnall, 1991, s.26). Tasarim surecinde probleme dair

parcalari bir araya getirmenin ‘Dusunme’, ‘Secim’ ve ‘Uygulama’ olarak ti¢ mantiksal
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alt asamasi bulunmaktadir. Sdreci dogru tamamlamak igin ‘Tanimlama’ ve
‘Degerlendirme’ olarak iki insani gelisim asamasi yuUklenmektedir (Korberg ve
Bagnall, 1991, s.25). Bu dogrultuda Korberg ve Bargnal'in (1991) yaratici problem

¢bzmenin 7 asamasi Sekil 2’de gosterilmigtir.

Durum Saptama: Tammlama : Degerlendirme :
__._ i =_
Analiz  : Fikir Uygulama :

Sekil 2: Korberg ve Bagnall’a (1991) gére Yaratici Problem Cézmenin 7 Asamasi

Korberg ve Bagnall (1991) 'den alinmis, bicimsel olarak uyarlanmistir.

Durum Saptama; Bir problemi c6zmeye ydnelmek ve problem igin gereken dinamigi
korumayi, Analiz; Problemi ¢ozmek igin gerekli bilgiyi toplamayi, Tanimlama;
Problemin tanimlanmasi, nedenlerinin ortaya konulmasi ve ¢6zUm Onerileri
geligtirimesi, Dusunce; Kavrama ulasmak veya kavrami gergeklestirmek igin
secenekli yollar Uretmeyi, Se¢im; Kavrama en uygun segenegi se¢cmeyi, Uygulama;
Planlarin faaliyete geciriimesini ve Dedgerlendirme; Sireglerin sonugclarla
karsilastirilarak gozden gegiriimesi ve gelecekteki iyilestirmeler igin plan yapilmasini
ifade etmektedir (Korberg ve Bagnall, 1991, s. 26).

Akin (1986) gerceklestirdigi calismasinda tasarim strecini ‘bilginin aranmasl’,
‘bilginin temsili’ ve ‘bilginin donlisimd’nu iceren bir bilgi isleme sureci oldugunu,
harici ve dahili aramayla elde edilen bilgilerin ise tasarimcinin zihninde
sentezlenerek sozel ya gorsel temsillere donustuguna belirtmistir (Akin, 1986, s.57;
Alacaci, 2019, s.2). Bu mimari bilgiler yalnizca tasarim stirecini incelemek amaciyla
deqil katihmcilar arasindaki etkilesimi duzenlemek amaciyla da yapilandiriimistir
(Akin, 1986, s.58).

Mimari tasarim sureci bilimsel yontemlerle ele alinabilmekte ve bu surecler insan
ihtiyaclari dogrultusunda sekillendirilebilmektedir. Zeisel, mimarlik ve icmimarlk
disiplinlerinin tasarim sureglerini insan davraniglariyla iligkilendirerek, tasarim
surecini ‘Kesif’, ‘Tasarlama’ ve ‘Test Etme’ olarak U¢ asamaya ayirmaktadir. Bu
ayrim insan davraniglari ile gevresel faktorleri bir araya getiren bir yaklasima
dayanmakta ve tasarimin kullanici odakli bir perspektif ile ele alinmasini
amaclamaktadir (Zeisel,2007, s.6).
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1.3.1. Kavramsal Tasarim Siireci

Bu sireg, tasarimin genel konseptinin olusturulmasini ve ilk fikirlerin gelistirilerek
sekillendiriimesini kapsamaktadir. Yaraticiigin 6n planda oldugu bu suregcte,
alternatif ¢cozUmler Uretilmekte ve tasarimcilar kendileri igin en uygun olan ¢6zimu
belirlemeye calismaktadir. Diger bir tanimla problemin anlasiimasi ve analiz
edilmesine odaklanan suregtir. Zeisel, bu sureci tasarim surecinin ilk adimi olarak
degerlendirmekte ve bu sureci zihinsel bir imge olusturma, uygulanabilir bir seyi
kavrama ve anlama, bir plan gelistirme ya da bir algi veya dugince nesnesini

zihinde resmetme ve temsil etme olarak tanimlamaktadir (Zeisel, 2007, s.6).

Mitton, kavramsal tasarim surecini tasarimcilarin projenin kavramsal temelleri igin
sembolik temsilleri kesfettigi ve tum tasarim unsurlarinin bir araya geldigi surekli bir
iyilestirme sureci olarak tanimlamaktadir (Mitton,2004, s.34). Tasarim kavramlarinin
tasarim suregleri ile iligkilendirilmesi, kabul gormesi ve igmimari disiplinin kendi
icerisinde koklesmis olmasindan kaynaklanmaktadir (Badenduck, 2022, s.6).
Bubble diyagram (Sekil 3), kutle diyagrami (Sekil 3) ve fonksiyon diyagramlari ile
islevsel ve mekansal gereksinimleri ifade etmek projenin kavramsal gercevesini
anlatmakta yetersiz kalabilmekte dolayisiyla soyut ifade diyagramlari bu durumlarda
daha yararli olabilmektedir. Ayni zamanda kavramsal diyagramlar tasarim sureci
boyunca proje i¢in kavramsal bir dayanak olarak kullanilabilmektedir (Mitton,2004,
s.34).

maAoI
il ek 4

st rom o teap 15
" 7 O 2 | oXe n
Pl |f m i
3 3 \
X T Y " :
| lolr{/ml {’ar | b’ﬂﬂk | rec L +°T +es4

l-«l: ' ¥z el 1 ——+

Sekil 3: Bubble Diyagram ve Kutle Diagrami Calismasi (Mitton, 2004, s.30)

Kavramlar, belirli bir nesne veya olguya yonelik 6zelliklere dair distince bigimlerini
ifade etmektedir. Bu kapsamda ifadeleri dizenleyerek bir araya getirirken ayrintilar

hem oOzellestirme hem de genellestirme saglamaktadir. Kavramlar; tasarim
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calismalarinda fikirlerin olusumuna katki saglayan baslangi¢ noktasi, ana fikir ya da
yon veren distnce olarak degerlendirilebilmektedir (Kaya ve Bilgig, 2020, s.274).
Diger bir ifadeyle kavramlar tasarima bakis agilaridir; pargalara ayirma ve bir araya
getirme surecleri arasindaki baglantilar veya kopruleri ifade etmektedir. Bir kavrami
tiretmek bir durumdan anlamlar veya amagclar ortaya cikarmaktir (Korberg ve
Bagnall, 1991, s.24). icmimarlikta tasarim kavraminin kullanimi, kavramsal
dusunmeyi yenilik ve yaraticilikla iligkilendirilen temel bir bilesen oldugunu gugclu bir
sekilde gostermektedir. Igmimari tasarimlarda 6zgiin ve yaratici olma, farkli tasarim
yaklagimlari gelistirme ve bunlari aktarma yeteneklerinin timi4 kavramsal
dusinceye bagimliliktan kaynaklanmaktadir. (Badenduck, 2022, s.2). Tasarim
kavramlarinin tasarim sorgulamasi igin kullaniimasi tasarimcilarin problemi daha
elestirel bir sekilde incelemelerine, uygun ¢dzimler geligtirebilmelerine ve ¢dzim
yaklasimlari Gzerinde dustinebilmelerine izin vermektedir. Bu durum dgrencilerin ve
yeni baglayan tasarimcilarin uygulamalarini daha iyi anlayabilmelerini
saglamaktadir (Badenduck, 2022, s.8).

Zihinsel imge olusturma, karmasik ve Dbelirsiz duslncelerin  zihinde
gorsellestiriimesini ifade etmektedir. Tasarim alaninda diger disiplinlerde oldugu gibi
imgeler genellikle gorseldir ve tasarimcilara bir sorunun belirli pargalarini ¢ozerken
daha genis bir gergeve sunmaktadir. Bu imgeler, tasarim surecinde rehberlik ederek
tasarimcinin  ¢6zum vyollarini sekillendirmesine olanak tanimakta ve surecin

batincul bir anlayigla ele alinmasini saglamaktadir.

Zihinsel imge olusturma surecinde tasarimci imgeleri olusturmak igin ilham
arayigina girilebilmektedir. Bu ilhamin kaynaklari ise tasarim surecinde bireyin
zihninde veya cevresinde bilingli ya da bilingsiz olarak algiladigi herhangi bir kavram
olarak tanimlanabilmektedir. Bu kavramlar araciliiyla uretilen fikirler tasarim
sonucunu dogrudan veya dolayli olarak etkileyebiimektedir. ilhamlar somut
kavramlari icerebilecegi gibi dijital igerikleri ya da kisiler arasi diyaloglar gibi soyut

kavramlari da igerebilmektedir (Gongavles ve ark., 2013, s.1).

Tasarim konsepti ise icmimarlik, tasarim egitimleri ve mesleki pratiginin mutlak
merkezinde yer almaktadir (Badenduck, 2022, s.2). Tasarim konseptleri genellikle
ilhami aciklayabilmek ve vyaraticiliga tesvik etmek igin aracglar olarak kabul
edilmektedir (Badenduck, 2022, s.8).
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1.3.2. iki Boyutlu Tasarim Siireci

Bu sureg¢, kavramsal tasarim surecinde problemi cézmeye yonelik bulunan fikirlerin
somut hale getiriimesini kapsamaktadir. Mimarlikta yapi igerisinde yer alan
donatilardan kent dlgeginde yapilan tasarimlara kadar her drin mimari teknik
kurallara goére ifade edilmektedir. Bu ifade bigimlerinden birisi plan, kesit ve

goérinuslerden olusan iki boyutlu gizimlerdir (Yildirnm ve ark., 2010, s.18).

Zeisel, tasarimcilarin somut hale getirme eylemlerini, fikirlerini gérinur kilma ve
dusuncelerini dig dunyada ifade etme sureci olarak tanimlamaktadir (Zeisel, 2007,
s.7). Zihinde olusan dusunceleri ifade etmek igin kullanilan mimari temsiller,
arastirma kaynaklari Uzerinde baskilyl azaltarak zihinsel olarak rahatlama

saglamakta ve saglikli disinmeye yardimci olmaktadir (Yazici, 2019, s.XV).

Tasarimcilar disuncelerini somut bir sekilde ifade edebilmek igin serbest el gizimiyle
eskiz yapmaktadir. Eskiz, disunceleri ifade eden bir tasarim araci ve tasarim
surecinin temel bir 6n kosuludur (Edwards, 2008, s.1). Eskizler, fikirlerin hizh
gelisimini izlemeye ve alinan kararlarin dogrulanmasina imkan tanimaktadir. Ayni
zamanda dis temsiller olarak fikir ve ipuglarinin birikmesine ve daha sonra
incelenmesine olanak tanimaktadir. Hem geometrik hem estetik ve teknik
problemlerin cesitli yonlerini géstermektedir (Florio, 2007, s.211). Gorsel temsiller
bir sorunun baglamini anlamaya c¢aligirken ve sorunun daha 6nce nasil ele
alindidina dair bir referans noktasi olustururken kullaniimaktadir (Gongavles ve ark.,
2013, s.3). Tasarimciya mevcut ornekleri kaydetme, analiz etme ve hayal edilen

nesnelerin gorunumunu test etme imkani sunmaktadir.

Fotografin icadindan ©Once, mimarlar eskiz defterleri tutarak tasarimlarini
desteklemekteydi ve bu defterler, arastirma ve ayrinti kUtlphanesi islevi
gbrmekteydi. Eskizler, yapilarin analizini yapmak ve tasarimlar i¢in dusunsel bir
temel olusturmak igin kullanilirdi (Edwards, 2008, s.1). Bu dogrultuda tasarim
surecinde duslncelerini ifade etmek igin Mitton tarafindan gizilmis iki boyutlu eskiz

calismalari Sekil 4’te yer almaktadir.
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Sekil 4: iki Boyutlu Eskiz Cizimi Calismalari (Mitton, 2004, s.36)

Cross’a (2023) gore tasarim, tamamen zihinsel sureglerle ylratilmesi zor bir eylem
oldugu i¢in tasarimci bu suregte dis temsillere ihtiya¢ duymaktadir. Eskiz, ¢izim veya
modelleme gibi mimari temsil araglari tasarimcilara hem sorunun hem de ¢ézumun
arastinimasini saglamaktadir. Eskiz; gegici fikirler igin gecici, harici bir magaza
saglamakta ve tasarimci-tasarim arasindaki sorun-¢ozum  diyalogunu
saglamaktadir (Cross, 2023, s.13). Bu durumu Kaya ve Bilgi¢ (2020) gerceklestirdigi
calismada genellikle ilk fikirleri betimleyen cizimlerin deneysel, kurgusal ve kesif
odakli oldugunu dolayisiyla sezgisel fikirlerin ilk asamada kagida aktariimasinin
onemli oldugunu vurgulamaktadir. Belirli bir konsept geligtirerek tasarima
yaklasmanin ise tasarimcinin zihninde yer alan fikir, form ve malzeme arasindan bir

tercih yapilmasi anlamina geldigini belirtmiglerdir (Kaya ve Bilgi¢, 2020, s.275).
1.3.3. Ug Boyutlu Tasarim Siireci

Bu sureg, iki boyutlu gizimlerin daha ayrintili hale getirildigi ve ¢ boyutlu modellerle
tasarimin gorsellestiriimesini kapsamaktadir. Dijital modelleme veya fiziksel

modelleme yapilarak tasarimin finalde nasil olacagi anlatiimaya c¢aligiimaktadir.

Tasarim surecinde Ug¢ boyutlu tasarim araglarinin kullanimiyla tasarimcilar doluluk-
bosluk iligkisi, parcalar arasi iligkiler ve parga-butun iligkileri gibi temel tasarim
prensiplerini daha iyi kavramaktadir. Ayni zamanda tasarimcinin tasarimda belirli
bir dizen ve denge olusturmasini saglayarak problem-sonu¢ arasindaki déngude
tasarim iligkilerinin anlasiimasina ve gelismesine katki saglamaktadir (Efendioglu
ve Gurer, 2020, s.310).
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Maketler iki boyutlu c¢izimden o6te tasarimi daha iyi algilamayi, yorumlamayi
saglayan ortamlari olusturan U¢ boyutlu sunum sekilleridir. Tasarimcinin t¢ boyutlu
olarak yaply1 veya mekani algilanmasini saglayan, tasarimin hacimsel iligkilerini Gg
boyutlu olarak test etmeye ve gelistrmeye olanak taniyan ve form arayisina
yardimci olan ¢ boyutlu araglardan birisi maketlerdir. Goérsel 1’de de goraldugu
uzere, maketler de iki boyutlu tasarim surecinde kullanilan eskizler gibi dugtincenin
tasarima donusum surecinde somut ifade edilmesini saglamaktadir (Efendioglu ve
Gurer, 2020, s.303).

Gérsel 1: Ug Boyutlu Maket Calismalari (Kaynak: Arcdaily Erisim Tarihi:29.01.2025)

Kaya ve Bilgic (2020) gerceklestirdigi calismada tasarim sureclerinde fikirlerin
kavramlar yoluyla aktarilmasinin, bu kavramlarin gorsel olarak maketler ile ifade
edilmesinin ve iligkilerin ¢cozumlenerek yorumlanmasinin 6grencilere ¢ok yonlu bir
bakis acgisi kazandirdigini belirtmistir. Bununla birlikte yeni varsayimlari dusinmeye
ve de@erlendirmeye yodnlendirebilecegini de belirtmektedir (Kaya ve Bilgig, 2020,
s.274).

1.3.4. Detay Tasarimi Siireci

Detay tasarimi sureci, tasarimin islevsel ve estetik olarak tamamlanmasi sonrasi
her detayin ayrintili bir sekilde belirlenmesini kapsamaktadir. Malzeme segimleri,
malzeme birlesim detaylari, baglanti detaylari ve yapi elemanlarinin teknik
Ozellikleri gibi birgok tasarim unsurunu géz 6nunde bulundurarak tasarima son hali

verilmektedir.
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Tasarim surecinde alinan kararlar ile uygulama kararlari arasinda tasarimcinin iligki
kurabilmesi igin detay tasarimi sureci olmalidir. Detay tasarimi surecinde tasarimin
sistem ve montaj detaylari, imalat detaylari, birlesim detaylari gibi detay tasarimi
calismalari gergeklestiriimektedir. Bu suregte tasarlanan detay tasarimlari tasarim
evrelerinde belirlenen tasarim verileri ve uygulama projesi kararlari géz éninde
bulundurarak yapiy! olugturan mimari elemanlari, bilesenleri ve malzemeleriyle
olusturulan ve birbirleriyle batunlesik, uygulamaya yonelik en agiklayici bilgi, belge

ve ¢ozumleri igermektedir (Deniz, 2019, s.624).

Detay tasarimi, tim mimari yapi bilesenlerinin dlgek fark etmeksizin birbiriyle iligkili
baglantilarini ¢ozmeyi amaclamaktadir. Yapi bilesenlerinin kalici olmasinin yani
sira degisen kosullara uyum saglayabilmesi oncelikli olmaktadir. Bu kapsamda
detay ¢dzumlerinde esneklik saglayabilen ve yapinin ihtiyaglarina gére donusim
gOsterebilen baglanti yontemleri tercih edilmelidir. Bu durum yapinin kullanim
OomrinU uzatirken tasarlanan detaylar da yeni gereksinimlere uygun olarak
degistirilebilir hale gelmektedir. Ayrica detay tasarimi, geri dontusim ve yeniden
kullanim  olanaklari  sunarak malzeme tasarrufu ve surdurulebilirligi
desteklemektedir (Kilig, 2022, s.22).

Sonug olarak; igmimarlik egitimi kapsamindaki detay tasarimi slreci mekansal
islevselligin en Ust duzeye c¢ikarilmasi ile estetik ve ergonomik tasarim ilkelerinin
batincul ele alinmasini gerektirmektedir. Sure¢ igerisinde o6grenciler yapisal
elemanlar, malzemeler ve kullanici gereksinimleri arasindaki sentez yapabilme

becerisini kazanmaktadir.
1.3.5. Sunum Tasarimi Siireci

Sunum tasarimi sureci, tasarimin nihai gérsel sunumunu olusturan pafta ya da diger
sunum materyallerinin dizenlenmesi ve tasarlanmasini kapsamaktadir. Tasarimin
anlasihir, etkili ve estetik bir bicimde aktariimasi saglanmalidir. Sunum tasariminda,
projenin gorsel hiyerarsisi, mekansal organizasyonu ve anlatim gucu dikkate
alinarak cizimlerin, gorsellerin ve kavramsal aciklamalarin bir batin olarak
sunulmasi gerekmektedir.  Bu suregte kullanilan gorsel unsurlar, projenin
kullaniciya veya degerlendirme ekibine aktarimini guglendiren bir ara¢ olarak
disunulmektedir. Yazi tipleri, renk paleti, dlgekler ve grafik dizenlemeler gibi
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tasarim unsurlarinin bitlnsel olarak bir araya getirilmesi tasarimin teknik ve estetik

unsurlarinin yansitiimasina yardimci olmaktadir.

Mitton’a gore gorsel sunumlar, tasarim surecini desteklemek, tasarim sureci ve
tasarim sonucu arasinda iletisim kurmak igin gesitlilik gostermelidir (Mitton,2004,
s.21). icmimarlikta geleneksel sunum ydéntemleri olarak adlandirabilecegimiz 2
boyutlu pafta veya 3 boyutlu maket sunumlari, 6grencinin tasarlamis oldugu projenin
iceriginin aktarilmasinda kullaniimaktadir (Esen ve Elibol, 2023, s.606). Geleneksel
sunum yontemlerine ek olarak gelisen teknoloji ve bilgisayar destekli programlar
mimari tasarim surecinin bir pargasi haline geldikge 6grencinin tasarimi ifade etmek
icin kullandigi araclar da o yonde degisiklik gosterecektir (Sariboga Mecek ve Kiricl,
2024, s.38)
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2. BOLUM: GORSEL VERI VE BILGI TARAMASI
2.1.Gorsel Veri Kavrami

Tasarim disiplinleri, kuramsal ve soyut kavramlarla sekillenerek donemsel, sosyal,
fiziksel ve politik kogullara uyumlu tasarimlar Uretmeyi hedeflemektedir. Teknolojik
gelismeler, mimari Uretim surecglerinden kullanilan malzemelere, yapim
yontemlerinden dusunme bigimlerine kadar kapsamli degisimlere yol agmaktadir
(Esen, 2021, s.5). Degisen ve gelisen teknolojiyle birlikte yagami anlamlandirma ve
algilama bigimimiz sirekli olarak degisim halindedir. Igmimarlik disiplini de bu
degisimlerden etkilenmekte ve surekli olarak degisip geligserek iginde bulundugumuz
modern doéneme uyum saglamaya calismaktadir. Bu dogrultuda mekansal
deneyimleri bigimlendiren ana unsurlardan birisi olan ‘gorsel veri’ kavrami; 6zellikle
cevrimici platformlarin yaygin kullanimiyla birlikte tasarim sureclerinde merkezi bir
konum kazanmaya baslamistir (Yildinnm ve ark., 2022, s.214). Goérsel veri kavrami;
tasarim surecinde gorsel imajlarin, sekillerin, renklerin, desenlerin ve diger gorsel
bilesenlerin dijital ortamda toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasini
kapsamaktadir. igmimarlik 6grencileri igin bu kavram sosyal ag platformlari
araciligiyla gesitli gorsel iceriklerin aragtirilmasi ve ulasilan gorsel igeriklerin tasarim
sureclerinde ilham kaynagi olarak kullaniimasini ifade etmektedir. Goérsel veri, ayni
zamanda bireyin gorsel kultir baglaminda sekillenen estetik algilari ve toplumsal
temsillerle kurdugu iliskiyi de yansitmaktadir. Farkh sosyal ve kultarel gruplar belirli
zaman araliklarinda ve mekanlarda kendilerini ifade etmek amacli kendilerine 6zgu
imgeler uretirken, imgeler toplumu ve bireyin davraniglarini etkileyen temsil bigimleri

olarak islevlendiriimektedir (Onursoy, 2017, s.50).

Tasarim ise gercgekleri temsil eden imgeler Uzerinde yapilan duzenlemeleri
icerdiginden soyut problem ¢ézmenin bir érnegidir. Planlar, kesitler, goérinusler,
perspektifler, aksonometrik ve izometrik gizimler, modeller ve diger grafik temsiller
tasarimcinin soyut araclaridir (Akin, 1986, s.112). Mimari temsil araclari ayni
zamanda tasarimcinin duyusal deneyim yoluyla tasarimla iligki kurmasini ve
ogrenmesini saglayan bir ifade bicimi olarak tasarim dilini olusturmaktadir. Farkh
amaglarda tasarimcilar tarafindan kullanilan tasarim dili; diyagram, eskiz, teknik
cizim, maket, kolaj ve yazi gibi temsil araglariyla sekillenmekte ve tasarimlarin

baskalarina aktariminda gorsel bir iletisim araci olarak kullaniimaktadir (Efendioglu
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ve Gurer, 2020, s.302). Temsil araclari, tasarimi gérinur kilarken temsil edilmesine
ve bu temsilin bagka insanlara aktariimasina yardimci olmaktadir. Ayni zamanda
tasarimcilarin  digunce surecini ve tasarim sulrecinin biligsel altyapisini

bigimlendiren yapinin parcasi olmaktadir.

Tasarlama sureci, mevcut bilgi kodlarinin Uzerine surekli yenilikler eklenerek
sekillenen ve iginde bulunulan zaman diliminin kosullarina gore yeniden
bigimlendirilen dinamik bir yapiya sahiptir. Bu suregte bilgi kodlari, ¢esitlenerek
surekli kendini yenilemekte ve hareket halinde bir zihinsel tasarim deneyimi ortaya
cikarmaktadir. Bu nedenle yalnizca mimari nesneye odaklanmak, o nesneyi
olusturan bilgi kodlarinin goéz ardi edilmesine yol agabilmektedir. Dolayisiyla mimari
tasarimda bilgi akisinin, mimari nesnenin onceki tasarimlarla kurdugu benzerlik
iligkisinin yeniden degerlendiriimesi gerekmektedir (Demirkan ve Usta, 2020, s.20).
Bu suregte kaynak olarak mimari projeler, yapilar, dogal olusumlar ve yapisal
strikturler gibi gesitli kavramlardan yararlaniimaktadir. Modern donemde mimari
tasarimlara iligkin bilgi, dijital teknolojilerin yayginlagsmasi ve sinirsiz erigim
imkaninin artmasiyla mekansal deneyim yerine tasarimlar dijital ortamlar Gzerinden
saglanan verilerle elde edilmektedir (Ozgiir, 2019, s.21). Yeni bir nesne yaratmak
ya da var olani kopyalamak amaclansa da tasarim surecinin kendine 6zgu kurallari
ve kosullari igcinde her zaman benzerlikler ve farkliliklar ortaya ¢gikmaktadir. Ancak
bilginin sinirsiz dolagimi ve kaynak hacmindeki artis nedeniyle sifir noktasindan
uretilen bir mimari nesneyi gergek¢i kilmamaktadir. Tasarlama surecinde bilgiyi
donusturen bir mimetik sistemin varligi kabul edilebilir bir yaklagim olacaktir
(Demirkan ve Usta, 2020, s.20). Kavram olarak mimetik sistemler; bireylerin ve
gruplarin davranislarini, disunce bigimlerini ve degerlerini birbirlerini taklit ederek
geligtirdikleri bir yapiy! ifade etmektedir. Tasarim surecinde 6grenciler sosyal ag
platformlari Gzerinden gorsel veri tarama yaparken kargilasmis olduklari tasarimlari
dogrudan kopyalamadan temel alarak kendi fikirleri ve yaraticiliklari dogrultusunda
tasarimlarini gelistirmektedir. Dolayisiyla bu durum da mimetik sistemin bir parcgasi

olarak degerlendirilebilir.
2.2.Bilgi Taramasi Yontemleri
Bilgi taramasi, dijital ve basili kaynaklardan elde edilen verilerin sistematik bir

bicimde toplanmasi, dlizenlenmesi ve analiz edilmesi sureci olarak tanimlanabilir.
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Tasarim disiplininde yuruttlen bilgi taramalari sadece metinsel degil ayni zamanda
gorsel icerikleri de kapsamaktadir. Bu suregte kullanilan baslica kaynaklar; sosyal
ag platformlari, gevrimigi veri tabanlari, mimari tasarim odakl web siteleri, bilimsel
kitaplar, sureli yayinlar ve proje tanitim paftalar gibi hem dijital hem de basili
yayinlardir. Ozellikle mimarlik dergileri ve tasarima ydnelik yayinlar gorsel veri

taramasi agisindan onemli bir bagvuru kaynagi olarak dne gikmaktadir.

Gorsel icerik temelli bilgi taramalarinda Pinterest, Behance ve Instagram gibi sosyal
ag platformlari yogun sekilde kullaniimaktadir. Scolere (2023) gercgeklestirdigi
calismada ogrencilerin Pinterest kullaniminda ¢esitli motivasyonlara sahip
olduklarini ortaya koymaktadir. Bu motivasyonlar; yaratma ve ilham alma, tasarim
anlayisini kesfetme ve mevcut ya da gelecekteki projeler icin ilham kaynaklar
biriktirme yonindedir (Scolere, 2023, s.197). Ogrenciler sosyal aglar araciligiyla
benzer projelere erigserek daha az ¢aba ile gorsel bilgiye ulasabilmekte ve bu durum
onlarin  tasarim becerilerini  gelistirmeye yonelik bir kaynak olarak
degerlendiriimesine olanak tanimaktadir. Ancak bu kolay erigsim ayni zamanda
elestirel disinme, problem ¢dzme ve bilginin sentezlenmesi gibi tasarim surecine
0zgu bilissel becerilerin zayiflamasina neden olabilmektedir (Akcay ve ark., 2021,
s.320).

Bilgi taramasi surecinde ulagilan gorsel veriler; renk, malzeme, mimari Uslup,
mekansal organizasyon ve cizimler gibi kategorilere goére siniflandirilarak
arsivlenebilmektedir. Bu sistematik siniflandirmalar kullaniciya daha sonra
kullaniimak Uzere yapilandirilmis bir gorsel veri deposu sunarken bilgiye dayal

karar alma sureglerini de kolaylastirmaktadir.
2.3.Sosyal Aglar ve Dijital Platformlar

Sosyal medya kullanicilarin igerikler olusturmasina, paylasmasina olanak
taniyan ve karsilikli etkilesime dayanan bir iletisim ortamidir (Cross, 2014, s.2).
Kullanicilar bloglar, sosyal ag platformlari, sanal oyun veya sosyal dinyalar
araciligiyla dusuncelerini paylasmakta ve diger gorugleri yorumlayarak aktif bir
etkilesim halinde olmaktadir. Sosyal medyanin bilgi paylasimi disinda dinamik bir
paylasim alani olusturmasi gundelik yasamin bir pargasi olmasini saglamaktadir
(Karaboga, 2018, s.912).
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Sosyal ag platformlari ise kullanicilarin olusturmus olduklari profil sayfalar
araciligiyla birbiriyle etkilesim kurmalarina veya ag olusturmalarina olanak
saglamaktadir. Sayfalarda ses dosyalari, videolar, gorseller veya farkli igeriklere
sahip baglantilar kullanicilarla paylagilabilmektedir. Bu durum benzer ilgi alanlarina
sahip kullanicilarin etkilesimini kolaylastirmaktadir (Cross, 2014, s.6). Diger bir
tanimla; es zamanl olarak kullanicilarin birbiri ile iletisimine imkan sunmakta olan
sosyal ag platformlari, haberlesmeyi ve teknolojiyi kullanicilarla paylagmaktadir. Bu
platformlar sahip oldugu ozellikler ile pazarlamada yeni yaklagimlar gelistirirken
tasarim alaninda akimlarin, guncel tasarimlarin ve kulturlerin bir araya gelmesine
katki saglamaktadir. Ayrica bilgiye erisimi kolay ve hizl bir sekilde gerceklestiriyor
olmasi egitim disiplininde daha fazla tercih edilmesine neden olmaktadir (Ulugay,
2017, s.372).

Modern ¢agda yaygin kullanima sahip olan dijital ve gevrimi¢i medya, baglanti
odakli bir 6grenme yaklagimini zorunlu kilarak ogrencilerin bilgi, haberlesme ve
sosyal etkilesime erisim olanaklarini arttirmaktadir. Bununla birlikte ilgi odakh
ogrenme ve yaratici ifadeyi de desteklemektedir. Fakat saglamis oldugu
avantajlarin yani sira birtakim dezavantajlara da neden olmaktadir. Ulagilan bilginin
dogrulugu, mahremiyeti ve yeni okuryazarlik gereksinimleri gibi sorunlardan dolayi

mevcut sosyal esitsizligi artirabilmektedir (Ito ve ark., 2020, s.2).

Sosyal etkilesim, teknik ve yaratici becerilerin gelistiriimesi, isbirlikgi ¢alismanin
tesvik edilmesi ve projelerin degerlendirmesi, elestiriimesi ve uygulanmasi igin
onemlidir. Sosyal psikoloji ve egitim psikolojisi alanindaki arastirmalar dijital
teknolojilerin etkilesim yapilarini degistirdigini ve agirlikh olarak dijital olan yeni iligki
bicimlerine yol actigini gostermektedir (Kiraz, 2024, s.111; Kaplan, 2023, s.42).
Arastirmalar yeni nesiller icin dijital ve fiziksel arasindaki sinirlarin giderek
bulaniklastigini ve dijital araglarin sosyal aglar araciligiyla gunlik yasamlarina
neredeyse tamamen entegre oldugunu gostermektedir. Fakat egitim ile etkilesim
saglanmasi durumunu anlayabilmek, 6gdrencilerin 6grenimi ve gelisimi Uzerindeki
etkilerini belirleyebilmek i¢in daha fazla arastirma gerekmektedir (Nanclares ve
Garcia, 2024, s.207).

Hund (2021) gergeklestirdigi galismasinda dijital teknolojilerin yaraticilhk tGzerindeki

etkisini U¢ temel agidan ele almistir. ilk olarak dijital teknoloji yaratici faaliyetlerin
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uretilmesinde bir ara¢ veya platform olarak islev gérmektedir. ikinci olarak dijital
teknolojiler bilgi, sosyal aglar ve seffaflik gibi yenilik stregleri icin gerekli olan
kaynaklari saglamaktadir. Uglincli olarak dijital teknoloji geleneksel yaratici
surecleri ve bu sureglerin dogasini donusturmustur (Akt. Zhang ve Mao, 2023, s.0).
Bu dogrultuda devamli olarak degisen ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek
ve kullanici gereksinimlerinin kargilanmak amaciyla igmimarlik disiplini gibi tasarim
egitimlerinde  dijital  teknolojiler ile sosyal ag platformlari  birbiriyle
iliskilendiriimektedir. (Nanclares ve Garcia, 2024, s.214). Igmimarlik egitimi
mufredati, 6grencilere mesleki deneyim kazandirmayi da hedefledigi icin ders
icerikleri glincellenerek dijital teknolojilere de odaklanan yeni dersler programa dahil
edilmistir. Tasarim stldyolarinda geleneksel ydntemler egditimin temel bileseni
olmay! surdururken dijital teknolojiler bu egitimi tamamlayici bir ara¢ olarak
degerlendiriimektedir (Sariboga Mecek ve Kirici, 2024, s.37). Ayrica icmimarlk
egitiminde dijital tasarim ve ag platformlarinin bilgiye sagladigi erisimin kavramsal
tasarim surecinde tasarimci i¢in dnemli oldugu dusunulmektedir. Tasarim suregcleri
tamamen dijital medyada gergeklesmese de tasarim problemini ¢ozerken ihtiyag
duyulan bilgiyi aramak internet araclarina olan gerekliligi arttirmaktadir (Tasdelen,
2018, s.XVII). Platformlar araciliiyla tasarim bilgilerinin tasarim ekibi arasinda hizli
paylasiimasina izin veriyor olmasi tasarim surecini daha pratik hale getirmektedir.
Ayrica farkli konumlarda bulunan tasarimcilarin zaman ve mekandan bagimsiz
olarak birbiriyle etkilesim halinde olmasi saglanmaktadir. Bilgisayarin varhgi kabul
edilen mimari tasarimda ondan yardim alinabilmesi rutin haline gelirken bu durum
egitim aracihdiyla mimari hayal guclinun gelismesini saglamaktadir (Tokman ve
Yamagli, 2007, s.488).

Calisma kapsaminda sosyal ag platformlari; incelenen literatir ¢alismalari (Ham,
2013; Gilman ve ark., 2013; ilter ve Karacar, 2017; Girdag ve ark., 2018; Tasdelen,
2018; Chai ve Fan., 2018; Al Hashimi ve ark., 2019; Scolere, 2019; Dwijendra ve
Yogantari, 2019; ilter, 2020; Izadpanah, 2021; Pourahmad ve ark., 2022; Tokgdz
ve Altin, 2022; Atar, 2022; Ozteke ve ark., 2024) dogrultusunda saptanan ayrica
gorsel veri barindirma, tasarimcilar ve 6grenciler tarafindan kullanim yayginliklari
gibi Ozellikleri gz onunde bulundurularak belirlenmistir. Instagram, Pinterest ve
Behance gibi gorsel odakli platformlar, Facebook, TikTok, Tumblr, LinkedIn ve
YouTube gibi daha genis kullanici kitlesine hitap eden platformlar, Al (Yapay Zeka)
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araglari gibi yeni medya alanlari, Houzz, Dribbble, Google Goérsel Arama ve igmimari

I mimari firma web siteleri gibi profesyonel icerik saglayan platformlar da 6grencilerin

tasarim surecinde gorsel tarama yaklasimlarini sekillendirmektedir. Bu kapsamda

Tablo 1'de sosyal ag platformlarinin 6zellikleri kurulus yili, kurulugs amaci,

gunumuzde kullanim amaci, igerik turleri ve igmimarlik alant igin kullanim potansiyeli

incelenmistir.
Platform Kurulug Kurulug Amaci Giincel Kullanim igmimarlik Alani igin
Yih Amaci Kullanim Potansiyeli
Google 2001 Gorsel Arama Gorsel Kesif, Bilgi Farkli Kaynaklardan ig
Image Edinme, Kaynak Mekan Tasarim
Search Tarama Referanslari Tarama
Facebook 2004 Universite Sosyal Ag, icmimarlik Gruplari,
Ogrencileri Pazarlama, Tasarimcilar Arasi
Arasinda Etkilesim  Haberlesme, Etkilesim ve Is ilanlar
Saglamak Topluluk Olusturma
Youtube 2005 Video Paylagimi Eglence, Egitim, igmimarlik Egitim
icerik Uretimi, Videolari, Mimari Proje
Pazarlama Sirecleri, Tasarim
Ornekleri
Tumblr 2007 Mikroblog ve icerik  Estetik Odakli Blog Farkli Sanat
Paylasim Platformu igerikleri Paylasma, Yaklagimlari, Sanat ve
Olusturmak Arsivleme, Topluluk Tasarim Alt Kiltdrlerine
Etkilesimi Erisim, Gorsel Arsiv
Olusturma
Behance 2006 Tasarimcilar igin Grafik Tasarim, Profesyonel igmimarlik
Portfolyo Olusturma ilham Kaynag, Portfolyolari, Guincel
Portfolyo Sergileme Tasarim Projeleri
Houzz 2009 icmimarlik ve icmimarlik, Tasarim,  i¢ Mekan Tasarim
Dekorasyon Ev Gelistirme, Ornekleri,
Paylasimi Profesyonel Profesyonellerle iletisim
Hizmetler
Dribbble 2009 Tasarimcilarin Portfolyo Olusturma,  i¢ Mekan Tasarim
Tasarimlarini Miisteri Bulma, ilham  Ornekleri
Sergilemesi Alma
Instagram 2010 Fotograf ve Video Kisisel igerik, Giincel igmimarlik
Paylagimi Pazarlama, Marka Yaklasimlari,
Tanitimi Tasarimcilar ve Firmalar
Tarafindan Paylasilan
icerikleri Takip Etme
Pinterest 2010 Gorsel Paylagsim ve  E-Ticaret, Tasarim, icmimarlik Projeleri igin
ilham Kaynagi icerik Kesfi, Gorsel ilham Kaynagi,
Reklamcilik Glncel Tasarim
Yaklagimlari
TikTok 2016 Kisa Video Eglence, Pazarlama, Igmimarlik Tasarim
Paylagimi Trend Olusturma Suregleri, Uygulamall

Tasarim Ornekleri

Tablo 1: Sosyal Ag Platformlarinin Ozellikleri
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Tablo 1'de goéruldagu Uzere; platformlar gorsel igerik tlrleri dogrultusunda
incelenmis olup godrsel verilerin icmimarlik 6grencilerine tasarim slreclerinde
saglayacagr katkilar  degerlendirilmistir.  Platformlarin  kurulus  amagclari
incelendiginde gunumuzdeki kullanim amagclarinin degistigi ayrica gorsel veri
kaynadi sagladi§i goérulmektedir. Platformlar arasindaki bu 6zellik calismada

platformlarin tercih edilme gerekgelerini de olusturmaktadir.

2.4. Tasarim Siirecinde Sosyal Ag Platformlari Uzerinden Gérsel Veri

Kullanimi

Sosyal ag platformlarinin yayinlagsmasi mimari tasarim yaklasimini, haberlesme
bigimlerini ve deneyimlerini derinlemesine etkilemistir. Bununla birlikte fotograflara
erigsimlerin kolaylagmasi, mimari fotograf¢iligi herkes tarafindan erisilebilir ve uygun
maliyetli bir kaynak haline getirmistir. Sosyal ag kullanicilarinin gorselleri kisa
surede ulagmasi ve paylasmasi mimari elemanlara iligkin bilgi birikimini artirirken
farkl mimari eserlere ilgiyi de guclendirmistir. Ayrica sosyal ag platformlari yapilarin
fiziksel olarak varliklarinin disinda fotografik géruntuleriyle 6ne ¢ikmis ve bu durum
ile gorsellerin simgesel anlamlari deger kazanmigtir (Mufioz ve Monedero, 2021,
s.175). Pinterest, Houzz, Plataforma Arquitectura, Behance, ArchDaily ve Dezeen
gibi mimari iceriklerin paylasildigi ¢evrimici platformlar, geleneksel basili yayinlarin
erisebileceginden daha fazla kitleye ulasarak mimariyi sergilemenin ve tartismanin
yeni yollarini sunmaktadir. Sahip oldugu 6zellikler sayesinde ¢evrimigi platformlar,
tasarimcilar icin bir paylasim araci olmasinin yani sira ilham bulma ve yeteneklerini
sergileme araclari haline gelmistir (Scolere, 2023, s.193). Bu durum, tasarim
sureclerinde gorsel verilerin 6nemini artirmakta ve bireysel yaraticiligin yani sira

kolektif bilgi paylasimini da tesvik etmektedir.

Tasarim surecinde yeni bir trln tasarlanirken genellikle yeni bir dugtnceyle, az
bilinen yaklasimlarin bir bilesimiyle ya da halihazirda var olan bir fikrin farkli ortama
veya bigime uyarlanmasiyla olusmaktadir (Kaya ve Bilgig, 2020, s.272). Bu noktada
gorsel analiz 6nemli olmaktadir. Cunku bireyin ¢cevresindeki detaylardaki ayrintilar
kesfetmesine olanak tanimakta ve daha kapsamli degerlendirmesine yardimci
olmaktadir. Ayrica gorsel analiz, gorsel dunyay! yorumlamayi ve anlamlandirmayi
kolaylastirirken bakis agisini gelistirme becerisini desteklemektedir (Digkaya, 2024,
s.205).
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Tasarim surecinde kullanilan temsil araglari, bu gorsel analiz surecini destekleyen
onemli bir unsurdur. Bu araglar, mevcut tasarimi ifade etmenin yani sira tasarimci
ile tasarim arasinda bir iletisim dili olusturmaktadir. Ayni zamanda tasarimciya
tasarim Uzerinde dusinme firsati sunarak eksiklikleri fark etmesini ve tasarimi

gelistirmesini saglamaktadir (Efendioglu ve Gurer, 2020, s.309).
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3. BOLUM: YONTEM

Bu bdlimde; arastirma modeli, anket yapilandirma, katihmci profili, veri analiz
yontemleri ve katilimcilara yoOneltilen anket sorulari ile ilgili agiklamalar
bulunmaktadir. Calismanin arastirma yontemi ise asamalar halinde $ekil 5’te

gOsterilmigtir.

1. ASAMA
Kuramsal Gerceve ve Literatiir Taramasi
_ Il ASAM A
= Icmimarlik Egitimi ve Tasarim Siireci Arastirma Tasarimi ve Yontemi
= Gorsel Veri ve Bilgi Taramasi Kavramlar E— ||| ASAMA
= Sosyal Aglar ve Dijital Platformlar « Arastirma Modeli Tt 5 ;
= Iasa“m Sﬂr?cinde SDSyal ag pla"ofmla” = Ank‘et Yap"a"dn'ma Siireci w
tizerinden gorsel veri kullamimi « Katihimeilar Verileri Analizi
= Sonuclarin ortaya konmas ve yorumlanmasi
= Oneriler

Sekil 5: Arastirma Yoéntemi

Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi olan bu arastirma Turkiye’de devlet
Universiteleri biinyesinde bulunan ‘icmimarlik ve Cevre Tasarimi’ bdliimlerinde
egitim almakta olan lisans dgrencilerinin sosyal ag platformlari Uzerinden gorsel veri
tarama yaklagimlarini incelemek amaciyla gerceklestiriimigtir. Bu arastirmada
verilerin sistematik bir bigimde ve genis bir katilimci grubundan toplanabilmesi
amaciyla anket yontemi tercih edilmistir. Calisma grubu, devlet Gniversitelerine bagh
icmimarlik ve Cevre Tasarimi boliimleri arasindan bir biiylik sehir ve bir kiiclik sehir
olmak Uzere, bununla birlikte ilk ve son kurulmus boélimler olmasi bakimindan
Hacettepe Universitesi ve Bilecik Seyh Edebali Universitesi’nde egitim almakta olan
lisans ogrencilerinden olugmaktadir. Bu kapsamda alinmasi gereken izinler
06.01.2025 tarihli E-66777842-300-00003963881 belge numarali Hacettepe
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Etik Kurulu onayini takiben
alinmistir. Anket formu, sosyal ag kullanim aliskanliklari ve kullanim sikligi, tercih
edilen platformlar ve bu platformlardaki gorsel verilerin tasarim strecine etkilerini
olcmeye yonelik sorulardan olusmaktadir. Anketler ¢cevrimici ortamda 30.01.2025-
30.03.2025 tarihleri arasinda Google Forms araciligiyla katihmcilarla paylasiimis ve
veriler toplanmigtir. Veri analizi sUreci, nitel veri analizi yontemleri kullanilarak IBM
SPSS Statistics 27 yazilimi araciligiyla gergeklestiriimistir. Bu sayede verilerin
istatistiksel olarak degerlendiriimesi ve sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri
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tarama yaklasimlarinin tasarim sureclerine etkilerinin incelenmesine yonelik analiz

ve degerlendirmeler gerceklestirilmigtir.
3.1. Arastirma Modeli

Bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasini kapsamaktadir. Nitel
arastirma; olay ve olgularin dogal ortamda gergekg¢i ve buttncul bir bicimde ortaya
konulmasina yonelik nitel bir strecin izlendigi gorugsme, gozlem ve dokiman analizi
gibi nitel veri toplama tekniklerinin kullanildigi arastirma yontemi olarak
tanimlanabilmektedir (Ceylan, 2023, s.6). Nitel arastirma, bireyin kendi potansiyelini
anlamasi ve ingsa etmis oldugu sosyal yapilarin derinliklerini kesfetmeye yonelik bir
bilgi Uretim ydntemidir (Baltaci, 2019, s.370). Diger bir ifadeyle nitel arastirma;
bireylerin, gruplarin veya durumlarin detayli olarak incelenmesini ve
anlamlandiriimasini  amagclayan bir arastirma yontemidir.  Katilimcilarin
deneyimlerini, duygularini, dusuncelerini ve sosyal dunyalarini anlamak igin
kullaniimaktadir. Bu slrecin temel asamalari Sekil 6'da detaylandiriimistir.

Arastirma Problemini = Arastirma Amacini = Arastirma

Belirleme Belirleme E— —— De%erfendirme "
Literatiirii Gozden om— 5 Aragtirma
Gecirme = Veri Toplama Raporlama

Sekil 6: Nitel Arastirma Sireci

(Creswell (2011, s.8)'den bigimsel olarak uyarlanmistir.)
Yildinm (2010) gerceklestirdigi ¢alismasinda nitel arastirma yontemini, kuram
gelistirmeyi amacglayan bir anlayisla sosyal olgulari, bulunduklari baglamda
incelemeyi ve anlamayi hedefleyen bir yaklasim olarak tanimlamistir (Yildirim,
2010, s.80). insanlarin deneyimleri, davraniglari, duygu durumlari ve hepsini
icerisine alan toplumsal suregler, sosyal hareketler, kultarel olaylar ve uluslararasi
iligkiler gibi konular nitel arastirmalarin konulari arasinda yer almaktadir. Nitel
aragtirma yontemi ile olusturulan calismalar, konuya derinlemesine bir anlayis
gelistirmeyi amaclamaktadir. Arastirmaci, kasif gibi hareket ederek ek sorular ile
gergekligin izini surmekte ve katilimcilarin 6znel bakis agisini dikkate almaktadir
(Karatas, 2015, s.63). Arastirmaci olaylari ve baglamlari kendi dilleri igerisinde ele
alarak sorunlari, geligtirdigi degerler sisteminden ayirmadan analiz etmekte ve
durumlar etkileyen iligkiler agini dogal ortami icerisinde yorumlayarak anlam

bulmaya calismaktadir (Neuman, 2014, s.224).
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Nitel arastirma ydntemi, arastirmaciya arastirmanin tasarlanmasi ve
gerceklestiriimesinde esneklik saglamaktadir. Arastirmanin her agamasinda yeni
yontem ve yaklagimlar gelistirmek, arastirma kurgusunda degisiklikler yapmak ve
nitel aragtirmanin 6zunu olugturmayi saglamaktadir (Karatas, 2015, s.64). Nitel bir
arastirmanin 6zgunlugu, elde edilen verilerin analiz sonuglarinin gecgerliligi ve
guvenirligine baghdir. Literatirde nitel arastirma yonteminin gegerliligi ve
guvenirliligi ile ilgili olarak farkh tasarimcilar tarafindan ayni anlama gelen veya
birbirini anlam olarak tamamlayan ifadelerin farkli kavramlar ile ifade edildigi bircok
strateji bulunmaktadir. Calismanin gecerliligi, glvenilirligi ve kalitesini artirmak igin

bu stratejilerin kullaniimasi gerekmektedir (Yildirim, 2010, s.90).

Nitel arastirma yontemlerinden olan durum calismasinin ise bir olay veya durumu
ayrintili ve sureklilik igerisinde inceleyen, verilerin duzenli olarak toplandigi ve
gerceklige dair sureglerin analiz edildigi bir aragtirma yontemi oldugu sdylenebilir.
Durum caligmalari deneysel ¢alismalarda oldugu gibi kargilastirma yapmamakta ve
kesfetmeye odaklanmaktadir (Subasi ve Okumus, 2017, s.420). Felsefi olarak
yapisalcl paradigmaya dayanan durum calismasinda yapisalcilik, gergekligin
mutlak degil, goreceli oldugunu ve bireyin dunyayi algilama bi¢cimine bagh olarak

sekillendigini savunmaktadir (Tutar, 2023, s.342).

Durum calismasinda bir veya birden fazla “durum” butincdl bir yaklasimla
incelenmektedir. Calismanin amaci anlamaya yonelik oldugu igin bu tir
calismalarda dogasi gere@i hem nitel (anlamaya yonelik) hem de nicel (agiklamaya
yonelik) veriler birlikte kullanilabilmektedir (Tutar, 2023, s.342).

3.2. Anket Yapilandirma

Bu arastirmada, verilerin sistematik bir bicimde ve genis bir katilimci grubundan
toplanabilmesi amaciyla anket yontemi tercih edilmigtir. Anketler, bireysel ve
toplumsal bilgi, duygu, deger, tercih ve davranislari tanimlamak, karsilastirmak veya
aciklamak igin kullanilan bilgi toplama yéntemlerindendir (Fink, 2009 s.1). Anketler
araciligiyla tim katihmcilara ayni sorular ayni sekilde yonetildiginde verilerin

standartlagtiriimasi ve karsilastiriimasi kolay olmaktadir.

Anket formunda yer alan sorular literatlirde igmimarlik disiplininde ve farkh tasarim

disiplinlerinde yapilan ¢alismalar (Togay ve ark, 2013, 1002; Chai ve Fan, 2017; ilter
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ve Karacar, 2017; Alacaci, 2018; Gurdag ve ark., 2018; Syazwani, 2020;
Izadpanah,2021; Tumer, 2022; Pourahmad ve ark., 2022; Tokgoz ve Altin, 2022;
Scolere, 2023; Ozteke ve ark., 2024) isiginda incelenmis ve anket formu
arastirmacilar tarafindan olugturulmugtur. Anket formu, sosyal ag kullanim
aliskanliklari ve kullanim sikhgi, tercih edilen platformlar ve bu platformlardaki gérsel
verilerin tasarim surecine etkilerini 6lgmeye yonelik toplam 28 adet sorudan

olusmaktadir.

Anket formu dort bolumden olugmaktadir; birinci bolum demografik bilgilere yonelik
sorulardan, ikinci bolim 5’li Likert 6l¢edi kullanilarak tasarim surecinde sosyal ag
platformlari kullanimina iliskin degerlendirmeler yapmak Uzere 9 adet sorudan,
uclncu bolum 5’li Likert Olgedi kullanilarak sosyal ag platformlarini kullanim
yaklagimina iliskin degerlendirmeler yapmak uzere 10 adet sorudan ve doérdincu
bdlim sosyal ag platformlari kullanma aliskanliklari, tercih ettikleri igerikleri ve veri
toplama yontemlerini degerlendirebilmek Uzere toplam 5 adet ¢oktan segmeli

sorudan olugmaktadir (EK-2).

Tutum, egilim ve gorusleri 6lgmek amaciyla birey ve gruplar Uzerinde gesitli digme
teknikleri uygulanmaktadir; bu teknikler arasinda en yaygin olani Rensis Likert'in

gelistirdigi “Dereceleme Toplamlariyla Olgekleme” modelidir. Likert tipi 6lceklerde,
katihmcilarin bir duruma iligkin dustnceleri “en yuksekten en dusuge” veya “en
iyiden en kotuye” siralanan seceneklerle degerlendiriimektedir (Turan ve ark.,
2015). Bu calismada katihmcilara anketin ikinci béliminde “higbir zaman”,
“‘nadiren”, “ara sira”, “cogu zaman” ve “her zaman” gibi sec¢enekler sunulurken
uclincu  bolumunde ‘kesinlikle katilmiyorum’, ‘katilmiyorum’, ‘kararsizim’,
‘katihyorum’ ve ‘kesinlikle katilmiyorum’ gibi segenekleri bulunan 5’li Likert dlgeqi
kullaniimigtir. Amag, katilmcilarin belirli bir duruma iligkin katilim duazeylerini
belirlemek ve bu duzeyleri analiz ederken nitel verilerin nicel verilere donugmesini
saglayarak sayisal veriler elde etmektir. Anketler, cevrimici ortamda Google Forms
araciligiyla katilimcilarla paylasiimistir. Anket formu katihmcilarin génallt katilim
onaylari alinacak sekilde yapilandinimigtir. Katilimcilara, galismanin amaci ve
kapsami hakkinda dnceden bilgi verilmistir. Ankete katilmak isteyen bireyler gonuallu
olarak galismaya dahil olmus, hi¢bir zorunluluk ve baski yapilmamistir. Katilimcilar

ve arastirmacilar arasinda herhangi bir erk iligkisi bulunmamaktadir; gonulli katilim
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esasina dayanan calisma, bu yodnuyle olasi tarafli etkilerin 6nliine gegmektedir.

Calismada ses veya goruntl kaydi alinmamigtir.
3.3. Katilimcilar

Aragtirmanin katilimcilari, belirli kriterler dogrultusunda segilmis olan igmimarlik ve
Cevre Tasarimi 6grencileri olusturmaktadir. Katilimcilarin segiminde asagidaki

kriterler dikkate alinmistir:

= Calismanin yurutulebilmesi igin katihmcilarin Turkge'yi anlayip konusabiliyor
olmasi gerekmektedir. Bu dil yetkinligi veri toplama surecinin dogru bir

sekilde ilerletiimesi agisindan onem tagimaktadir.

= Anket sinirlamasi geregi katilimcilarin Hacettepe Universitesi veya Bilecik
Seyh Edebali Universitesi dgrencisi olmasi zorunludur. Bu sinirlama
calismanin belirli bir akademik baglamda ve Universite kualtirinde

gercgeklestiriimesini saglamak amaciyla belirlenmigtir.

= Calismanin konusu geregi anket katilimcilari icmimarlik ve Cevre Tasarimi

bélimunde egitim aliyor olmahdir.

Evreni temsil etme glcune sahip birimlerden olusan kiimeye drneklem, bu birimlerin
evrenden secilme surecine ise érnekleme denilmektedir (Bedir Eristi ve ark., 2013,
s.78). Orneklem belirlenirken dncelikle 15.08.2024 tarihinde YOK Atlas tizerinden
Turkiye'deki ‘igmimarlik ve Cevre Tasarimi’ lisans egitimi veren tim devlet
universiteleri taranmis ve listelenmigstir. Listelenen Universitelerin fakllte kurulus
tarinleri ve egitim faaliyetlerine baslama tarihleri web sayfalari araciligiyla
belirlenmistir. Belirlenen Universiteler igerisinden devlet Universitelerine bagli bir
blayUk sehir ve bir kliguk sehir olmak Uzere, bununla birlikte ilk ve son kurulmus
boliimler olmasi bakimindan Hacettepe Universitesi ile Bilecik Seyh Edebali
Universitesi segilmistir. Calisma 6rneklemini Glizel Sanatlar Fakdiltesi 1985 yilinda
Ankara ilinde kurulan Hacettepe Universitesi ve Gilizel Sanatlar ve Tasarim
Fakultesi 2013 yilinda Bilecik ilinde kurulan Bilecik Seyh Edebali Universitesi lisans
dgrencilerinden olusturmaktadir. Hacettepe Universitesi'ne kayith 412 lisans

dgrencisi ve Bilecik Seyh Edebali Universitesi’ne kayitli 410 lisans dégrencisi olmak
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uzere toplamda 822 lisans 6grencisini kapsayacak sekilde yudrutilmustir. Tablo

2’de iki Universiteye dair bilgiler yer almaktadir.

BiLEQiK_ SEYH EDE_BALi HACETTEPE UNIVERSITESI
UNIVERSITESI

Bulundugu Sehir Bilecik Ankara
Bulundugu Bolge Marmara Bolgesi ic Anadolu Bélgesi
Fakiilte Kurulus Yil 2013 1983

Boliim Kurulus Yili 2019 1985

Egitim Siresi 4 Yl 4 Yl

Kayith Ogrenci Sayisi 410 412

Tablo 2: 18.10.2024 Tarihli Bilecik Seyh Edebali Universitesi ve Hacettepe Universitesi'nin
Karsilastiriimasi

822 kigilik bir populasyondan (N) %95 glven seviyesi (Z standart sapma degeri
1,96) ve %5 hata payi (e) ile anlaml sonuglar elde etmek igcin Cochran Formali
uygulanarak orneklem buayuklugu 262 olarak hesaplanmistir. Bu kapsamda

calismaya toplamda 298 6grenci katilim saglamistir.

Sonsuz populasyon varsayimiyla:

Nihai 6érneklem buyuklugunin populasyon buyukligune gore uyarlanmasi:

/ n

n — ————
n—1
1 i N
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4. BOLUM: BULGULAR

Arastirmanin bu bolumunde bulgular, arastirma sorulari dogrultusunda sistematik
olarak ele alinarak analiz edilmis ve elde edilen veriler bolum igerisindeki tablolarda

sunulmustur.

Elde edilen veriler arastirmanin temel sorulari gergevesinde degerlendirilerek
yorumlanmig ve ilgili bagliklar altinda detaylandiriimistir. Bulgular anket formunun
boélimlerine ve aragtirma sorularina uygun olarak ‘Tasarim surecinde Sosyal Ag
Platformlari Kullanimina lligkin Degerlendirmelerin Analizi’, ‘Sosyal AgJ Platformlari
Kullanimlarina iliskin Degerlendirmelerin Analizi’ ve ‘Sosyal Ag Platformlari
Kullanim Aligkanliklari, Tercih Edilen Platformlar ve Veri Toplama Yéntemlerinin
Analizi’ olarak Ug¢ farkli boélume ayriimistir. Boylelikle bulgularin dogru olarak

sunulmasi ve okuyucunun anket bulgularina kolaylikla erismesi saglanmistir.

Katilmcilarin cinsiyet, yas grubu, lisans egitim seviyesi ve egitim almakta oldugu
Universiteye iliskin anket formunda yer alan sorulardan elde veriler, katilimci profilini
analiz etmek ve arastirma kapsamindaki degiskenlerin dagihmini belirleyebilmek

amaciyla Tablo 3’'de verilmigtir.

Katilimcilarin Ozellikleri F %
Cinsiyet Kadin 248 83,2
Erkek 50 16,8
Yas 17-19 33 11,1
20-22 185 62,1
23-25 70 23,5
26-30 9 3
31 ve Uzeri 1 0,3
Universite Bilecik Seyh Edebali Universitesi 149 50
Hacettepe Universitesi 149 50
Egitim Seviyesi Lisans 1. Sinif 47 15,8
Lisans 2. Sinif 91 30,5
Lisans 3. Sinif 59 19,8
Lisans 4. Sinif 101 33,9

F: Katilimci sayisi %: Yizdelik deger

Tablo 3: Katimcilara Ait Genel Bilgiler

Tablo 3 dogrultusunda katilimcilara ait genel bilgiler degerlendirildiginde; calismaya
katilim saglayan égrencilerin %83,2’sinin Kadin (248), %16,8’inin (50) Erkek olmak
uzere toplam 298 dgrencinin ankete katilim sagladigi gorilmektedir. Bu dagilim
icmimarlik dgrencileri arasinda kadin katiim oraninin daha yuksek oldugunu

gosterirken katilimcilarin  cinsiyet dagihmlari  katilimcilarin - genel profiliyle
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drtlismektedir. 05.04.2025 tarihinde YOK Atlas (izerinden yapilan incelemelerde
Bilecik Seyh Edebali Universitesi igmimarlik ve Cevre Tasarimi boliimiine yerlesen
ogrencilerin dagilimi; 2024 yilinda %74,1'i Kadin %25,9’'u Erkek, 2023 yilinda
%82,6's1 Kadin %17,4’'4 Erkek ve 2022 yilinda %79,1i Kadin %20,9'u Erkek
olmustur. Benzer sekilde Hacettepe Universitesi icmimarlik ve Cevre Tasarimi
bélimlne yerlesen 6grencilerin dagilimi ise; 2024 yihinda %83’0 Kadin %17’si
Erkek, 2023 yilinda %84,4’G Kadin %15,6’s1 Erkek ve 2022 yilinda %76,8'i Kadin
%23,2’si Erkek olmustur.

Katihmcilarin %62,1 oraninda 185 6grenci ile bayuk bir kismini 20-22 yas grubu ve
sonrasinda %23,5 oraninda 70 6grenci ile 23-25 yas grubundaki dgrencilerin
olusturdugu gorulmektedir. Bununla birlikte %0,3 oraninda 1 6grencinin 31 yas ve
Uzeri yas grubunu olusturdugu ve bu yas grubunun en az katilim saglayan yas grubu
oldugu gérulmektedir. %11,1 oraninda katihm saglayan 33 6grencinin ise 17-19 yas
grubunda oldugu ve genellikle igmimarlik lisans egitiminin ilk yillarindaki 6grencileri

temsil ettigi goralmektedir.

Calismaya Bilecik Seyh Edebali Universitesinden %50 oraninda 149 6grenci ve
Hacettepe Universitesi'nden %50 oraninda 149 6grenci katihm saglamistir. Her iki
universitede de katilimlarin esit oranda olmasi ¢alisma bulgularinin iki farkli egitim
yaklasimiyla egitim almakta olan icmimarlik ve gevre tasarimi 6grencilerinin dengeli

ve karsilastirmali bir perspektif sunmasini saglamaktadir.

Katilim saglayan 6grencilerin lisans egitim seviyeleri degerlendirildiginde ise; en
yuksek katihmin 4. siniflarda %33,9 oraninda 101 6égrenci ile oldugu, ardindan 2.
siniflarda %30,5 oraninda 91 6grenci, 3. Siniflar %19,8 oraninda 59 6grenci ve en
disuk katim oraniyla 1. siniflarda %15,8 oraninda 47 &grenci oldugu
gorilmektedir. Bu bulgular dogrultusunda ulagilan verilerin grafiksel ifadesi Sekil 7

ve Sekil 8'de sunulmustur.

Sekil 7 dogrultusunda katilimcilarin igmimarhk egitimindeki yil ve egitim aldigi
Universite degerlendirildiginde; Bilecik Seyh Edebali Universitesi'nde 46 égrenci ve
Hacettepe Universitesi'nde 55 dgrenci ile her iki Universitede de 4. siniflarin en
yuksek katilimi saglayan lisans egitim seviyesi oldugu gorulmektedir. Bu durum
arastirmaya yuksek katilim saglayan 6grencilerin tasarim surecinde daha deneyimli
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oldugunu gostermektedir. Diger taraftan arastirmaya Bilecik Seyh Edebali
Universitesinde 28 o6grenci ve Hacettepe Universitesinde 19 dgrenci katihm
saglamis ve her iki Universitede de 1. sinif 6grencileri en dusuk katilimi saglayan

lisans egitim seviyesi olmusgtur.

Hacettepe Universitesi  m Bilecik Seyh Edebali Universitesi

. 55
'§\“Sa”34“s”“f D s
% Lisans 3.Sinif 29
£ I m - 3o
i-ch’ Lisans 2.Sinif 46
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5) Lisans 1.Sinif 19
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Katilimci Sayisi

Sekil 7: Katiimcilarin Lisans Egitim Seviyesi ve Egitim Aldigi Universite Dagilimi

Sekil 8 dogrultusunda katilimcilarin igmimarlik lisans egitim seviyeleri ve cinsiyeti
degerlendirildiginde; her bir lisans egitim seviyesinde ankete katillan igmimarlik
ogrencilerinin kadin katilm orani daha fazla oldugu ve en c¢ok katihm sagladigi
lisans seviyesinin 84 6grenci ile 4. siniflar oldugu gorulmektedir. Erkek dgrencilerin
en cok katilim sagladigi lisans egitim seviyesi ise 17 6grenciyle 2. sinif ve 4. sinif
olurken erkek dégrencilerin katilim sayilarinin esit oldugu gértlmektedir. Bu duruma
paralel olarak Kadin ve Erkek 6grenciler arasinda en ¢ok farkin oldugu lisans egitim

seviyesinin de 2. ve 4. siniflar oldugu gérulmektedir.
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Calismada katilimcilarin cinsiyet dagilimi incelendiginde; cinsiyetler arasindaki
belirgin dengesizlik nedeniyle verilerin cinsiyete gore karsilagtirmali analizine yer
verilmemigtir. Gruplar arasi kargilagtirmalarin anlamli ve guvenilir olabilmesi igin
istatistiksel analizlerde gruplarin orneklem buyukliklerinin birbirine yakin olmasi
beklenmektedir. Katiimcilarda erkek &6grenci sayisinin oldukga disik olmasi
verilerin genellenebilirligini sinirlamakta ve kargilastirmali yorumlamalari istatistiksel
olarak sagliksiz hale getirmektedir. Dolayisiyla cinsiyete gore herhangi bir analiz
yaniltici olabilecedinden bu ¢alismada cinsiyete dayali yorumlamaya gidilmemis ve
veriler butun katilimcilar Uzerinden degerlendirilmistir. Benzer sekilde ogrencilerin
yas gruplari arasindaki belirgin dengesizlik nedeniyle verilerin yas gruplarina gore

kargilastirmali analizlerine de yer verilmemigtir.

4.1.Tasanm Siirecinde Sosyal Ag Platformlari Kullanimina iligkin

Degerlendirmelerin Analizi

Anketin ikinci bolimune dair analizlerin yapildigi bu bolimde Arastirma Sorusu 1.:
“Tasarim sirecinde icmimarlik ve c¢evre tasarimi &grencilerinin sosyal ag
platformlar Uzerinden gérsel veri taramasi yapmasi yaraticiliklarini ve teknik
gelisimlerini nasil etkilemektedir?” kapsaminda katilimcilara dokuz adet ifade
(bagimh degiskenler) yoneltilerek icmimarlik ve cevre tasarimi 6grencilerinin
tasarim surecinde sosyal ag platformlari kullanimlarina iligkin tutum ve davraniglari

incelenmisgtir.

ik olarak bagimli degiskenlerin Cronbach alfa giivenilirlik katsayilari hesaplanmis
ve Olcek guvenilirlik dizeylerine ait degerler Tablo 4’te sunulmustur. Daha sonra
katihmcilarin bu dokuz ifadeye iliskin verdikleri yanitlarin ortalama ve standart

sapma degerleri tanimlanmigtir (Tablo 5).

Egitim alinan Universiteler arasinda ve farkli lisans egitim seviyelerine sahip
ogrencilerin degerlendirmeleri arasindaki farkhliklari belilemek amaciyla Tek Yonlu
Varyans Analizi (ANOVA) uygulanmistir (Tablo 6 ve Tablo 7). Ayrica analizler
sonucunda elde edilen yuzdelik ve ortalama degerler arasindaki farkhliklarin da

okunabilmesi adina veriler grafiksel ifadeler ile desteklenerek sunulmustur.

Tablo 4’te yer alan sonuglara gore dokuz ifadenin olgek guvenilirligi 0,759'dur.
Cronbach Alfa guvenilirlik katsayisinin 0,70’in Uzerinde olmasiyla guvenilir kabul
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edilmektedir (George ve ark., 2010, s.231; Buyukozturk, 2011, s.171; Akylz, 2018,
s.187; Uzunsakal ve ark., 2018, s.19). Bu kapsamda c¢alismanin bagiml
degiskenlerini olusturan tum ifadeler icin Cronbach alfa katsayisi 0,70’in Uzerinde

bulunmasi arastirma verilerinin guvenilir oldugunu gostermektedir.

Bagimhi Degiskenler Unsur Olgek
Giivenilirligi  Giivenilirligi
Tasarim sirecinde sosyal ag platformlari Gzerinden 0,72

T1  gorsel veri taramasi yaparak bir gorsel bulur, daha sonra

onu gelistirmeye ¢aligirnm.

Tasarim surecinde sosyal ag platformlari Gzerinden 0,72
T2  gorsel veri taramasi yaparak gorseller bulur, daha sonra

hepsini bir araya getirerek kendi tasarimimi olustururum.

Sosyal ag platformlari Gzerinden goérsel veri taramasi 0,72
T3  yapmak farkli tasarim yaklagimlarini gérmemi saglar.

Sosyal ag platformlar Gzerinden goérsel veri taramasi 0,71
T4  yapmak, mevcut tasarimlari daha iyi analiz etmemi

saglar.

Sosyal ag platformlari lizerinden gorsel veri taramasi 0,72 0,759
T5  yapmak, yeni teknikler 6grenmemi saglar.

Sosyal ag platformlar UGzerinden goérsel veri taramasi 0,75

T6  yapmak, tasarim surecinde beni sik sik tekrar eden
tasarim kaliplarina sokar.

Sosyal ag platformlari izerinden goérsel veri taramasi 0,77
T7  yapmak, bazen ilham bulmakta zorlanmama neden olur.

Sosyal ag platformlar UGzerinden goérsel veri taramasi 0,74
T8  yapmak, banailham verir ve fikirlerimi gelistirmemi saglar.

Sosyal ag platformlar Gzerinden goérsel veri taramasi 0,74

T9  yapmak, ayni projeyi paylastigim arkadaslarimla benzer
tasarimlar olusturmama neden olur.

Tablo 4: Guvenilirlik Analizi Sonuglari

Tablo 5 dogrultusunda katilimcilarin tasarim surecinde sosyal ag platformlar
kullanimi degerlendirildiginde; en ylksek ortalama puana sahip ifadelerin sirasiyla
T3: “Sosyal ag platformlari lizerinden gérsel veri taramasi yapmak farkli tasarim
yaklasimlarini gérmemi saglar.” (M: 4,24), T4: “Sosyal ag platformlari (izerinden
gorsel veri taramasi yapmak, mevcut tasarimlari daha iyi analiz etmemi saglar.” (M:
4,10) ve T5: “Sosyal ag platformlari lizerinden gérsel veri taramasi yapmak, yeni
teknikler 6grenmemi saglar.” (M: 4,08) oldugu gorulmektedir.

En dlgsuk ortalama puana sahip ifadelerin ise sirasiyla T7: “Sosyal ag platformlari
tizerinden gorsel veri taramasi yapmak, bazen ilham bulmakta zorlanmama neden
olur.” (M:2,40), T6: “Sosyal ag platformlari (izerinden gérsel veri taramasi yapmak,
tasarim sirecinde beni sik sik tekrar eden tasarim kaliplarina sokar.” (M:2,57) ve

T9: “Sosyal ag platformlar (izerinden gérsel veri taramasi yapmak, ayni projeyi
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paylastigim arkadaslarimla benzer tasarimlar olusturmama neden olur.” (M:2,72)

oldugu gorulmektedir.

Bagimh Degiskenler M2 SD N
Tasarim surecinde sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri
T1 taramasi yaparak bir gorsel bulur, daha sonra onu gelistirmeye 3,53 0,92 298
caligirm.
Tasarim slrecinde sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri
T2  taramasl yaparak gorseller bulur, daha sonra hepsini bir araya 3,42 0,97 298
getirerek kendi tasarimimi olustururum.
Sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri taramasi yapmak 4,24 0,85 298
T3  farkli tasarim yaklasimlarini gérmemi sadlar.
Sosyal ag platformlari Gizerinden goérsel veri taramasi yapmak, 4,10 0,85 298
T4  mevcut tasarimlari daha iyi analiz etmemi saglar.
Sosyal ag platformlari (izerinden goérsel veri taramasi yapmak, 4,08 0,88 298
T5  vyeni teknikler 6grenmemi saglar.
Sosyal ag platformlari Gizerinden goérsel veri taramasi yapmak,
T6  tasarim surecinde beni sik sik tekrar eden tasarim kaliplarina 2,57 1,10 298
sokar.
Sosyal ag platformlari Gzerinden goérsel veri taramasi yapmak, 2,40 1,15 298
T7  bazen ilham bulmakta zorlanmama neden olur.
Sosyal ag platformlari tzerinden gorsel veri taramasi yapmak 3,91 0,87 298
T8  bana ilham verir ve fikirlerimi gelistirmemi saglar.
Sosyal ag platformlari tizerinden gorsel veri taramasi yapmak
T9 ayni projeyi paylastigim arkadaslarimla benzer tasarmlar 2,72 1,03 298

olusturmama neden olur.

M: Ortalama SD: Standart Sapma N: Katilimci Sayisi
a: Degisken ortalamalari 1°den 5’e kadar siralanmigtir. 1: Higbir Zaman, 5. Her Zaman

Tablo 5: Tasarim Surecinde Sosyal Ag Platformlari Kullanim Dagilimlari

Tablo 5’te dokuz ifadenin Olgek ortalamalarina ait grafiksel ifadesi $ekil 9'da yer

almaktadir.
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Degisken ortalamalari 1°’den 5°e kadar siralanmigtir. 1: Higcbir Zaman, 5: Her Zaman

T7

T8

Sekil 9: Tasarim Surecinde Sosyal Ag Platformlari Kullanim Ortalamalari

T9

Bu dogrultuda, igmimarlik ve cevre tasarimi Ogrencilerinin tasarim sudrecinde

yaraticiliklarini ve teknik gelisimlerini gelistirebilmek ic¢in sosyal ag platformlar
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Uzerinden gorsel veri taramasi yapmalarinin temelde farkh tasarim yaklagimlarini
gormek amaci tasidigi; daha sonra mevcut tasarimlari daha iyi analiz etmek ve yeni
teknikler 6grenmek oldugu anlagiimaktadir.

Ogrencilerin ilham vermesi ve fikir gelistrmeye katki saglamasi amaciyla kismen
veri taramasindan faydalandigi; bir veya daha fazla goérsel bulup, daha sonra onu
gelistirmeye veya hepsini bir araya getirerek kendi tasarimini olugturmaya caligip
calismadiklarina dair ise kararsiz kaldiklari sdylenebilir.

Tasarim ogrencilerinin sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri taramasi yapma
surecinde ilham bulmakta zorlanmadiklari, gorsel veri taramasi yapmalarinin tekrar
eden tasarim kaliplarina sokmadigini veya benzer tasarimlar olusturmaya sebep
olmadigdi goérusunde olduklari anlasiimaktadir.

icmimarlik ve gevre tasarimi 6grencilerine yoneltilen ifadeler dogrultusunda sosyal
ag platformlari lzerinden gdrsel veri taramalarinin tasarim stiregleri (zerindeki
etkisine yonelik tutum ve degerlendirmelerinin egitim alinan Universitelere gore
farklilagip farkhlasmadigi Tablo 6’da Tek Yonlu Varyans Analizi (One-Way ANOVA)

ile incelenmisgtir.

Bagimh BSEU HU ANOVA
Degiskenler Ma SD Mma SD F df Sig.
T1 3,46 0,86 3,61 0,97 1,91 1 0,16
T2 3,47 0,99 3,37 0,96 0,78 1 0,37
T3 4,20 0,84 4,28 0,86 0,66 1 0,41
T4 4,08 0,87 4,12 0,83 0,22 1 0,63
T5 4,04 0,93 4,13 0,83 0,83 1 0,36
T6 2,65 1,20 2,48 0,99 1,58 1 0,20
T7 2,52 1,28 2,28 1 3,09 1 0,08
T8 3,91 0,88 3,91 0,86 0,00 1 1,00
T9 2,85 1,05 2,59 0,99 5,12 1 0,24

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi.

M: Ortalama Deger, SD: Standart Sapma, F: Frekans Degeri, df: Serbestlik Derecesi.
a:Degisken Sig: Anlamlilik Degeri, p<0,05 diizeyinde 6nemlidir. Ortalamalar1 1°’den 5’e kadar
siralanmigtir. 1: Higbir Zaman, 5: Her Zaman.

Tablo 6: Egitim Alinan Universitelerin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin Sonuglar

Analiz edilen sonuglara gore dokuz ifadenin de anlamhlik degeri p<0,05’ten buyuk
oldudu igin gruplar arasi anlamh farklihk bulunmamaktadir. Bu durum Universite
degiskeninin  dgrenciler arasinda bir farklilk ortaya c¢ikarmadigini, farkli
universitelerde egditim alan 6égrencilerin birbirine benzer goéruslere sahip oldugunu
gOstermektedir. Tablo 6 dogrultusunda ulasilan bulgular Sekil 10’da grafiksel olarak
gOsterilmigtir.
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Degisken ortalamalari 1°den 5°e kadar siralanmistir. 1: Higbir Zaman, 5: Her Zaman

Sekil 10: Egitim Alinan Universitelerin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin Sonuglar

Ogrencilerin yoéneltilen ifadeler dogrultusunda sosyal agd platformlari (izerinden
goérsel veri taramalarinin tasarim sdrecgleri (izerindeki etkisine ydnelik tutum ve
degerlendirmelerinin lisans egitim seviyelerine gore farkhlasip farklilasmadigi ise
Tablo 7°’de Tek Yonlu Varyans Analizi (One-Way ANOVA) ile incelenmistir. Analiz
edilen sonuclara gore dokuz ifade arasindan anlamlilik degeri p<0,05 diuzeyinde
yalnizca T1, T2 ve T4 ifadeleri icin gruplar arasi anlaml farklliklar oldugu tespit
edilmistir (Tablo 7). Ulasilan bulgular ayrica Sekil 11'de grafiksel olarak

gOsterilmigtir.

Bagimh 1.Sinif 2.8inif 3.8inif 4.Sinif ANOVA

Degiskenler M2 SD Mma SD Mma SD Mma SD F df Sig.
T1 340 092 356 087 394 083 333 094 6,18 3 <,001*
T2 321 114 341 089 377 098 332 092 375 3 0,01*
T3 440 085 4,13 088 435 0,76 4,19 0,87 151 3 0,21
T4 423 083 398 090 438 0,78 398 0,81 3,95 3 0,009*
T5 425 089 398 086 4,22 087 401 09 158 3 0,19
T6 248 124 2,71 105 264 120 243 101 1,18 3 0,31
T7 253 129 248 1,11 227 111 235 1,15 0,64 3 0,58
T8 406 08 381 086 398 081 391 0,87 0,98 3 0,39
T9 287 111 282 097 274 099 255 105 153 3 0,20

M: Ortalama Deger, SD: Standart Sapma, F: F Degeri, df: Serbestlik Derecesi. a: Degisken Sig:
Anlamlilik Degeri, *p<0,05 diizeyinde énemlidir. Ortalamalari 1’den 5’e kadar siralanmigtir. 1:
Higbir Zaman, 5: Her Zaman.

Tablo 7: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iligkin Sonuglar

Bulgular icmimarlik o6grencilerinin gorsel veri taramasi ve onu gelistirme
yaklagimlarinin lisans egitim seviyelerine gore farkliliklar gdsterebildigini ortaya
koymaktadir.
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Sekil 11: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin Sonuglar

Ogrencilerin egitim seviyeleri dogrultusunda sosyal ag platformlari Gizerinden gérsel
veri taramasi yaparak bir gorsel bulmak ve daha sonra onu geligtirme yaklagimlari
sirasiyla 3. Sinif> 2. Sinif> 1. Sinif> 4. Sinif seklindedir. Bu dogrultuda, 3. Sinifta
egitim goren 6grencilerin bir gorsel Uzerinden tasarimini gelistirme yaklagimini diger
siniflardan daha fazla tercih ettigi; 4. Sinifta egitim géren 6grencilerin ise diger

siniflardan daha az bu yaklasimi tercih ettigini gostermektedir.

Ogrencilerin egitim seviyeleri dogrultusunda sosyal ag platformlari tizerinden gorsel
veri taramasi yaparak gorseller bulup, daha sonra hepsini bir araya getirerek kendi
tasarimini olusturma yaklasimlari ise sirasiyla 3. Sinif> 2. Sinif> 4. Sinif> 1. Sinif
seklindedir. Bu dogrultuda, 3. Sinifta egitim géren d6grencilerin diger siniflardan daha
fazla gorselleri bir araya getirerek 6zgun tasarimlar olusturma yaklagsiminda
bulundugunu; 1. Sinifta egitim goren o6grencilerin ise diger siniflardan daha az bu

yaklasimda oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin egitim seviyeleri dogrultusunda, sosyal ag platformlari tizerinden gérsel
veri taramasi yapmak mevcut tasarimlari daha iyi analiz edilmesini sagladigina
iliskin degerlendirmeler ise sirasiyla 3. Sinif> 1. Sinif> 2. Sinif = 4.Sinif geklindedir.
Bu dogrultuda, en ¢ok 3. Sinifta egitim goéren 6grencilerin sosyal ag platformlari
Uzerinden gorsel veri taramasi yapmanin mevcut tasarimlarin daha iyi analiz
edilmesini sagladigini; 2. Sinif ve 4. Sinifta egitim gdren 6grenciler igin ise esit
oranda ve diger siniflardan daha olumsuz sekilde degerlendirdikleri goérilmektedir.
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Bu veriler 1s1ginda; tasarim surecinde tasarimini olusturmak, gelistirmek ve mevcut
ornekleri analiz etmek icin sosyal ag platformlarindan en ¢ok yararlanan 6grencilerin

3. Siniflar oldugu anlagiimaktadir.

Bulgular, 6grenciler arasindaki lisans egitim seviyesi farklilastikga gorselleri bir
araya getirerek 6zglin tasarimlar olusturma vyaklasimlarinda farkhiliklar
olusabilecegini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte égrenciler arasindaki lisans
egitim seviyesi farklilastikga mevcut tasarimlari daha iyi analiz edebilme

yaklagimlarinda farkliliklar olugabilecegini de ortaya koymaktadir.

4.2.Sosyal Ag Platformlar Kullanimina iliskin Degerlendirmelerin Analizi

Anketin Gguncl bolimUne dair analizlerin yapildigi bu bélimde ise Arastirma sorusu
2: “Tasarim sdrecinde i¢mimarlik ve g¢evre tasarimi 6grencilerinin sosyal ag
platformlari lzerinden gérsel veri taramasi yapmasinin olasi olumlu ve olumsuz
etkileri nelerdir?” kapsaminda katihmcilara on adet 5’li Likert Olgceginde ifade
yoneltilerek olusturulan ifadelerin igmimarlik 6grencilerinin sosyal ag platformlarini

kullanimina iligkin degerlendirmeleri incelenmisgtir.

Oncelikle bagimli degiskenler Cronbach alfa guivenilirlik katsayilari, ortalama ve
standart sapma degerleri hesaplanmis ve elde edilen veriler Olgek guvenilirlik
duzeylerine ait degerler Tablo 8'de sunulmustur. Daha sonra cinsiyetler ve yas
gruplarindaki veriler gruplar arasi dengesizlik nedeniyle analizlere dahil edilmeyerek
sadece egitim alinan Universiteler ve lisans egitim seviyelerinin o6zelliklerine gore
analizler yapilmistir. Ogrencilerin  degerlendirmeleri arasindaki farkhliklari
belirlemek amaciyla Tek Yonlu Varyans Analizi (ANOVA) uygulanmistir. Ayrica
analizler sonucunda elde edilen yuzdelik ve ortalama de@erler arasindaki
farkhliklarin da okunabilmesi adina veriler grafiksel ifadeler ile desteklenerek

sunulmustur.

Bagimh Degiskenler Unsur Olgek
Guvenilirligi Guvenilirligi
Y1 Tasarim slrecinde sosyal ag platformlar 0,82

kullaniimaldir.
Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini

Y2 kullanmak bilgi kirliliginden dolayr guvenilir 0,78
kaynak bulma zorluguna sebep olur.
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Y3

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini
kullanmak, zaman ydnetimi sorunlarina sebep 0,77
olur.

Y4

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini
kullanmak dikkat daginikligi ve konsantrasyon 0,77
problemlerine neden olur.

Y5

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini 0,77
kullanmak asiri rekabete ve baskiya sebep olur.

Y6

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini 0,78
kullanmak yaraticihdi ve 6zgunligua sinirlar.

Y7

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini
kullanmak proje ve egitim materyali paylasimi 0,80
yoluyla gelisimlerini destekler.

Y8

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini
kullanmak uluslararasi ve vyerel tasarim 0,79
etkilerinin anlasiimasini saglar.

Y9

Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini

kullanmak elestirel dislinme yeteneklerini 0,78
zayIflatabilir, clinkl ylzeysel degerlendirmelere
yoénlendirebilir.

Y10

Tasarim silrecinde sosyal ag platformlarini 0,79
kullanmak kiginin kendi tasarim dilini bulmasini
zorlastirabilir.

0,807

Tablo 8: Guvenilirlik Analizi Sonuglari

Tablo 8'de yer alan sonuglara gére on ifadenin glvenirlik katsayi degeri 0,807’dir.

Dolayisiyla ¢calismanin bagimli degiskenlerini olusturan tim ifadeler igin Cronbach

alfa katsayisi 0,70’in Uzerinde bulunmasi arastirma verilerinin gavenilir oldugunu

gOstermektedir.

Tablo 9’da katilimcilarin sosyal ag platformlarini kullanim yaklagimlari tanimlayici

istatistiklerle gosterilmis ve detayl olarak diger tablolarda ele alinarak agiklanmistir.

Bagimh Degiskenler ma SD N
Tasarim surecinde sosyal ag platformlari kullaniimalidir. 3,96 0,94 298
Y1
Tasarim surecinde sosyal ag platformlarini kullanmak bilgi
Y2  kirliliginden dolayi guvenilir kaynak bulma zorluguna sebep olur. 3,00 1,03 298
Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak, zaman 2,54 1,06 298
Y3  ydnetimi sorunlarina sebep olur.
Tasarim silrecinde sosyal ag platformlarini kullanmak dikkat
Y4  daginikhdi ve konsantrasyon problemlerine neden olur. 2,51 1,09 298
Tasarim slrecinde sosyal ad platformlarini kullanmak asin 2,56 1,10 298
Y5 rekabete ve baskiya sebep olur.
Tasarim surecinde sosyal ag platformlarini  kullanmak 2,67 1,09 298
Y6  yaraticiigi ve 6zgunlugu sinirlar.
Tasarim slirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak proje ve
Y7  egitim materyali paylasimi yoluyla gelisimini destekler. 3,78 0,98 298
Tasarim surecinde sosyal ag platformlarini  kullanmak
Y8 uluslararasi ve yerel tasarim etkilerinin anlagiimasini saglar. 3,92 0,97 298
Tasarim surecinde sosyal ag platformlarini kullanmak elestirel
Y9 dusunme yeteneklerini  zayiflatabilir, c¢lUnku  yuzeysel 2,73 1,07 298

degerlendirmelere yonlendirebilir.
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Y10 Tasarim sirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak kisinin

kendi tasarim dilini bulmasini zorlastirabilir. 2,85 1,12 298
M: Ortalama SD: Standart Sapma N: Katilimci Sayisi
a: Degisken ortalamalar1 1'den 5’e kadar siralanmistir. 1: Kesinlikle Katiimiyorum, 5: Kesinlikle
Katiliyorum

Tablo 9: Katihmcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklagimlarinin Dagihmi

Ogrencilerin katilimlariyla en yiksek ortalama puana sahip ifadelerin sirasiyla Y1:
“Tasarim stirecinde sosyal ag platformlari kullaniimalidir.” (M. 3,96), Y8: “Tasarim
surecinde sosyal ag platformlarini kullanmak uluslararasi ve yerel tasarim etkilerinin
anlagiimasini saglar.” (M:3,92), Y7: “Tasarim slrecinde sosyal ag platformlarini
kullanmak proje ve egitim materyali paylasimi yoluyla gelisimlerini destekler.”
(M:3,78) oldugu gorilmektedir.

Tdm ogrencilerin tasarim surecinde sosyal ag platformlarini kullanmanin bilgi
kirliliginden dolay!r guvenilir kaynak bulma zorluguna sebep olup olmayacagi
konusunda kararsiz kaldiklari anlasiimaktadir.

En disuk ortalama puana sahip ifadelerin ise sirasiyla Y4: “Tasarim slirecinde
sosyal ag platformlarini kullanmak dikkat daginikligi ve konsantrasyon
problemlerine neden olur.” (M:2,51), Y3: “Tasarim sdrecinde sosyal ag
platformlarini kullanmak, zaman ybnetimi sorunlarina sebep olur.” (M: 2,54), Y5:
“Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak asiri rekabete ve baskiya
sebep olur.” (M:2,56) oldugu gorilmektedir. Sonuclarin grafiksel ifadesi ise Sekil
12’de verilmigtir.

5

4,5

3,96
4 3,78 3,92

3,5

3

2,5

Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 Y8 Y9 Y10

——Olgek Ortalamasi

Degisken ortalamalari 1'den 5°e kadar siralanmigtir. 1: Kesinlikle Katilmiyorum, 5: Kesinlikle
Katiliyorum

Sekil 12: Katilimcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklagimlarinin Dagilimi

Sosyal ag platformlari Gzerinden goérsel veri taramalarinin tasarim suregleri

Uzerindeki etkisine yonelik tutum ve degerlendirmelerinin egitim alinan
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universitelere gore farklilagip farklilasmadigi Tablo 10’de Tek Yonlu Varyans
Analizleri (One-Way ANOVA) ile incelenmistir.

Bagimh BSEU HU ANOVA
Degiskenler Ma SD Mma SD F df Sig.
Y1 3,89 1,03 4,03 0,83 1,51 1 0,21
Y2 2,95 1,05 3,04 1,02 0,52 1 0,47
Y3 2,57 1,03 2,51 1,08 0,29 1 0,58
Y4 2,46 1,07 2,57 1,11 0,71 1 0,39
Y5 2,59 1,13 2,54 1,07 0,13 1 0,71
Y6 2,61 1,14 2,73 1,03 1,01 1 0,31
Y7 3,63 1,06 3,93 0,89 6,77 1 0,01*
Y8 3,83 1,00 4,02 0,92 2,80 1 0,09**
Y9 2,67 1,12 2,80 1,01 1,16 1 0,28
Y10 2,86 1,17 2,84 1,07 0,02 1 0,87

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi. M: Ortalama Deger, SD:
Standart Sapma, F: F Degeri, df: Serbestlik Derecesi. a: Degisken Sig: Anlamlilik Degeri, p<0,05
diizeyinde énemlidir. Ortalamalari 1’den 5’e kadar siralanmisgtir. 1: Kesinlikle Katilmiyorum, 5:
Kesinlikle Katiliyorum.

Tablo 10: Egitim Alinan Universitelerin Bagimh Degiskenler Uzerindeki Etkisine iligkin Sonuglar

Analiz edilen sonuglara gore 10 ifade arasindan anlamlilik degeri p<0,05 dizeyinde
yalnizca Y7: “Tasarim stirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak proje ve egitim
materyali paylasimi yoluyla gelisimini destekler.” ifadesinde gruplar arasi anlamli
farkhliklar oldugu tespit edilmistir. Bulgular ayrica $ekil 13’de grafiksel olarak
gOsterilmigtir.

5

4.5
4
3,5

3

Olgek Ortalamalari

Np— -

2,5 -
Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 Y8 Y9 Y10
——Bilecik Seyh Edebali Universitesi Hacettepe Universitesi

Degisken ortalamalari 1'den 5°e kadar siralanmigtir. 1: Kesinlikle Katilmiyorum, 5: Kesinlikle
Katiliyorum

Sekil 13: Lisans Egitim Seviyesinin Bagimh Degiskenler Uzerindeki Etkisine iligkin Sonuglar

Bu dogrultuda gogunlukla Hacettepe Universitesi 6grencilerinin tasarim siirecinde
sosyal ag platformlarini kullanarak proje ve egitim materyali paylagsiminin geligimi

51



destekledigini Bilecik Seyh Edebali Universitesi 6grencilerinden daha olumlu olarak

degerlendirmislerdir.

Sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri taramalarinin tasarim suregleri
uzerindeki etkisine yonelik tutum ve degerlendirmelerinin lisans egitim seviyelerine
gore farklilasip farklilasmadigi Tablo 11'de Tek YonlU Varyans Analizi (One-Way
ANOVA) ile incelenmigtir. Analiz edilen sonuglara gore on ifade arasindan anlamlilik
degeri p<0,05 olan ifadeye rastlanmamig ve gruplar arasi anlaml farkliliklar oldugu

tespit edilmemistir. Bulgular Sekil 14’te grafiksel ifadelerle verilmigtir.

Bagiml 1.81nif 2.Sinif 3.Sinif 4.Sinif ANOVA
Degiskenler M2 SD Ma SD Mma SD Mma SD F df Sig.
Y1 380 1,15 4,01 100 4,22 067 385 0,88 247 3 0,06
Y2 2,78 1,17 3,04 096 294 104 3,09 103 1,06 3 0,36
Y3 244 099 265 1,11 245 103 253 105 0,62 3 0,60
Y4 223 104 261 1,13 249 097 257 1,13 1,40 3 0,24
Y5 246 108 259 1,13 252 108 261 1,10 0,23 3 0,87
Y6 268 1,10 268 1,14 266 099 267 1,10 0,00 3 1
Y7 387 1,13 365 1,02 4 0,80 3,73 09 1,64 3 0,17
Y8 412 109 380 106 396 0,76 3,92 0,92 1,20 3 0,30
Y9 263 1,11 271 100 271 109 282 110 0,36 3 0,77
Y10 293 1,14 291 107 274 110 2,83 1,18 0,35 3 0,78

M: Ortalama Deger, SD: Standart Sapma, F: F Degeri, df: Serbestlik Derecesi. a: Dedisken Sig:
Anlamlilik Degeri, *p<0,05 diizeyinde énemlidir. Ortalamalari 1’den 5°e kadar siralanmigtir. 1:
Kesinlikle Katilmiyorum, 5: Kesinlikle Katiliyorum

Tablo 11: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimli Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin Sonuglar

5
—e— 1.SInIf 2.SInif 3.Sinif ——4.Sinif

4,5

Olgek Ortalamalari
w
ol

Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 Y8 Y9 Y10
Degisken ortalamalari 1'den 5°e kadar siralanmigtir. 1: Kesinlikle Katilmiyorum, 5: Kesinlikle

Katiliyorum

Sekil 14: Lisans Egitim Seviyelerinin Bagimh Degiskenler Uzerindeki Etkisine iliskin Sonuglar
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4.3.Sosyal Ag Platformlart Kullanim Aligkanliklan, Tercih Edilen

Platformlar ve Veri Toplama Yéntemlerinin Analizi

Anketin dorduncu bolumune dair analizlerin yapildigi bu bolimde ise Arastirma
Sorusu 3: “Tasarim stirecinde igmimarlik ve gevre tasarimi égrencilerinin sosyal ag
platformlari kullanim aligkanliklari, tercih ettikleri icerikler ve veri toplama yéntemleri
nelerdir?” kapsaminda ifadelerin igmimarlik 6grencilerinin sosyal ad platformlari
kullanim aligkanliklari, tercih edilen igerikler ve veri toplama yontemlerine iliskin
tutum ve davranislari incelenmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin yaklagimlarina dair
Tablo 12’de tanimlayici istatistiklerle gosterilmis ve detayl olarak diger tablolarla da

aciklanmisgtir.

Tasarim siirecinde hangi sosyal ag platformlarini kullaniyorsunuz?

f % T%

Instagram 167 19,3 56
Pinterest 278 32,1 93,3
Behance 67 7,7 22,5
Facebook 2 0,2 0,7
LinkedIn 14 1,6 4,7
YouTube 44 5,1 14,8
TikTok 13 1,5 4.4
Dribble 0 0 0
Houzz 2 0,2 0,7
Google Image Search 40 4,6 13,4
Tumblr 5 0,6 1,7
icmimari | Mimari Firma Web Siteleri 153 17,6 51,3
Al (Yapay Zeka) Platformlari 82 9,5 27,5
Diger 0 0 0
Hicbiri 0 0 0
Toplam 867 100 290,9

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 12: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklagimlari Dagilimlari

Tablo 12 ve Sekil 15te grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katilimcilarin sosyal ag platformlarini kullanim yaklagimlari degerlendirildiginde;
dgrencilerin en ¢ok tercih ettigi platformlar sirasiyla ‘Pinterest™> ‘Instagram’™ ‘I¢
Mimari/Mimari Firma Web Siteleri’> ‘Al (Yapay Zeka) Platformlari’™> ‘Behance’>
‘YouTube’ olurken; %5’in altinda en az tercih ettikleri platformlarin ise sirasiyla
‘Facebook’, ‘Houzz’, Tumblr’, TikTok” ve ‘LinkedIn’ oldugu goérulmektedir. Higbir
katihmci ‘Dribbble’, ‘Diger’ ve ‘Higbiri’ segeneklerini isaretlememigtir. Bu anlamda
ogrencilerin kendilerine sunulan sosyal ag platformlarindan farkh bir platform
kullanmadiklari da ayrica gostermektedir. Ankete katilan 298 6grencinin 278’inin

‘Pinterest’i tercih etmesi, 6grencilerin gorsel veri tarama yaklagimlari agisindan en
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etkili ve yaygin olarak tercih ettigi platform oldugunu gdstermektedir. 167 6gdrenci
‘Instagram’i tercih etmis ve bu durum onlarin sosyal medyanin fotograf ve video
paylasimi, haberlesme gibi 6zelliklerin yani sira tasarim orneklerine ulasma ve
icmimarlik disiplini ile ilgili yaklagimlari takip etmek igin kullanabildiklerini
gbstermektedir. Bununla birlikte 153 dgrenci ‘i¢ Mimari/Mimari Firma Web Siteleri'ni
tercin etmis olmasi 6grencilerin tasarim surecinde profesyonel kaynaklara da
yoneldigini gostermektedir. Tasarimcilar igin portfolyo olusturmak amaciyla kurulan
‘Behance’ (67 6grenci) Uretmeye odaklanan ve verimliligi artirmay1 amaclayan ‘Al
(Yapay Zeka) Platformlari’nin (82 ddrenci) édrencilerin yarisindan azi tarafindan
tercin edilmesi ogrencilerin henluz yaratici ve proje odakh icerik Uretimlerine

yonelme egiliminin az oldugunu dusundurmektedir.

Instagram [N 19,3
Pinterest [N 32, 2

Behance [N 7,7
Facebook | 0,2

Linkedin Il 1,6
Youtube I 5.1
TikTok [l 1,5
Dribbble | 0
Houzz | 0,2
Google Image Search [l 4.6
Tumblr || 0,6
Imimari | Mimari Firma Web Siteleri [N 17,6
Al (Yapay Zeka) Platformiart - MMM ©,5
Diger | 0
Hicbiri | O
0 5 10 15 20 25 30 35
m Katihmci Sayisi Yiizdelik Deger

Sekil 15: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Yaklasimlari Dagihmiari

Tablo 13 ve Sekil 16’da grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda sosyal ag
platformlari  kullanimlari  katilimcilarin ~ egitim aldid1  Universitelere  gore
degerlendirildiginde; her iki Universitede de sosyal ag platformlarinin tercih ediime
oranlari kuguk farklihk gdstermektedir. En ¢ok tercih edilen platformlardan
‘Pinteresti Bilecik Seyh Edebali Universitesinde 134 &grenci, Hacettepe
Universitesi'nde 144 6grencinin tercih ettigi gérilmektedir. ‘Instagram’i ise Bilecik

Seyh Edebali Universitesi'nde 94 6grenci, Hacettepe Universitesi'nde 73 dgrenci
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tercih etmigtir. Tasarimcilar igin portfolyo olusturmak amaciyla kurulan ‘Behance’si
ise Hacettepe Universitesinde 46 dgrenci tercih ederken, Bilecik Seyh Edebali

Universitesi'nde 21 6grenci tercih etmistir.

Sosyal Ag Platformlan BSEU HU Toplam

f % f % f %
Instagram 94 31,5 73 24,5 167 56
Pinterest 134 45 144 48,3 278 93,3
Behance 21 7 46 15,4 67 22,5
Facebook 2 0,7 0 0 2 0,7
LinkedIn 10 3.4 4 1,3 14 4,7
YouTube 28 9,4 16 54 44 14,8
TikTok 9 3 4 1,3 13 4,4
Dribble 0 0 0 0 0 0
Houzz 1 0,3 1 0,3 2 0,7
Google Image Search 21 7 19 6,4 40 13,4
Tumblr 3 1 2 0,7 5 1,7
icmimari | Mimari Firma Web Siteleri 69 23,2 84 28,2 153 51,3
Al (Yapay Zeka) Platformlari 42 14,1 40 13,4 82 27,5
Diger 0 0 0 0 0 0
Hicbiri 0 0 0 0 0 0
Toplam 434 145,6 433 145,2 867 291

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi. f: Frekans sayisl,
%: Yiizdelik deger

Tablo 13: Sosyal Ag Platformlarinin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi

Bilecik Seyh Edebali Universitesi ogrencilerinin en c¢ok tercih ettigi platformlarin
sirastyla ‘Pinterest’> ‘Instagram’> ‘icmimari | Mimari Firma Web Siteleri’> ‘Al (Yapay
Zeka) Platformlari’> ‘YouTube’> ‘Behance’ = ‘Google Image Search’ olurken; %5’in
altinda en az tercih ettigi platformlarin ise ‘LinkedIn’, ‘TikTok’, “Tumblr’, ‘Facebook’
ve ‘Houzz’ oldugu gorulmektedir. ‘Dribbble’, ‘Diger’ ve ‘Hicbiri’ secenekleri ise

katihmcilar tarafindan hig tercih edilmemistir.

Hacettepe Universitesi dgrencilerinin en cok tercih ettigi platformlarin sirasiyla
‘Pinterest’> ‘Instagram’> ‘lgmimari | Mimari Firma Web Siteleri’> ‘Behance’> ‘Al
(Yapay Zeka) Platformlari’> ‘Google Image Search’ ‘YouTube’ olurken; %5’in
altinda en az tercih edilen platformlar ise sirasiyla ‘LinkedIn’, ‘TikTok’, “Tumblr’ ve
‘Houzz’ oldugu gorulmektedir. ‘Facebook’, ‘Dribbble’, ‘Diger’ ve ‘Higbiri’

seceneklerinin katilmcilar tarafindan secilmedigi gériimektedir.
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Sekil 16: Sosyal A§ Platformlarinin Egitim Alinan Universiteye Gore Dagilimi

Genel olarak Hacettepe Universitesi 6grencilerinin ‘Pinterest’, ‘Behance’ ve ‘i¢
Mimari | Mimari Web Siteleri’ gibi platformlari Bilecik Seyh Edebali Universitesi
ogrencilerinden nispeten daha fazla tercih etmeleri tasarim sirecine daha teknik,
mesleki ve Uretim odakli platformlar tercih ettigini gosterirken buna karsilik Bilecik
Seyh Edebali Universitesi 6grencilerinin ‘Youtube’, ‘Instagram’, ‘Linkedin’ ve ‘Tiktok’
gibi platformlari Hacettepe Universitesi 6grencilerinden nispeten daha fazla tercih
etmeleri tasarim surecinde daha populer ve kullanici odakli sosyal medya

uygulamalarina oncelik verdikleri seklinde degerlendirilebilir.

Tablo 14 ve Sekil

katilimcilarin tercih ettigi sosyal ag platformlari lisans egitim seviyelerine gore

17’de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda

degerlendirildiginde; tim siniflarda en ¢ok kullanilan UGg¢ platformun ‘Pinterest’,

\nstagram’ ve ‘Iigmimari | mimari Firma Web Siteleri’ oldugu anlasiimaktadir.

Tum siniflarda arasinda en az kullanilan platformlarin ise ‘TikTok’, ‘Linkedin’,

‘Tumblr’, ‘Facebook’ ve ‘Houzz’ oldugu anlasiimaktadir. ‘Houzz’ ve ‘Facebook’u 1.
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Sinif ve 3. Sinif 6grencileri tercih etmezken, 2. ve 4. Siniflarda 1’er 6grenci tercih

etmistir. ‘Dribbble’ platformunun ise higbir sinifta kullaniimadigi gértlmastr.

1.Sinif 2.8Inif 3.8inif 4.Sinif Toplam

(47 Kisi) (91 kisi) (59 kisi) (101 kisi)

f % f % f % f % f
Instagram 22 468 55 604 30 508 60 594 167
Pinterest 43 915 82 90,1 57 96,6 96 95 278
Behance 3 6,4 15 165 18 305 31 30,7 67
Facebook 0 0 1 11 0 0 1 1 2
LinkedIn 3 3 1 11 5 8,5 5 5 14
YouTube 11 234 11 121 5 8,5 17 16,8 44
TikTok 4 8,5 5 55 2 34 2 2 13
Dribble 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Houzz 0 0 1 11 0 0 1 1 2
Google Image Search 14 298 10 11 9 15,3 7 6,9 40
Tumblr 1 2,1 1 11 1 1,7 2 2 5
igmimari | Mimari Firma 25 532 51 56 30 50,8 47 465 153
Web Siteleri
Al (Yapay Zeka) 11 234 32 352 13 22 26 25,7 82
Platformlan
Diger 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Higbiri 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Toplam 47 - 91 - 59 - 101 298

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger (Tiim Siniflar Kendi Iginde)

Tablo 14: Sosyal Ag Platformlarinin Lisans Egitim Seviyesine Gére Dagilimi
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Sekil 17: Sosyal Ag Platformlarinin Lisans Egitim Seviyesine Gore Dagilimi
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1.Siniflarin en ¢ok kullandi§i platformlarin sirasiyla Pinterest> icmimari | Mimari
Firma Web Siteleri> Instagram> Google Image Search> Al (Yapay Zeka)

Platformlari> Youtube olurken;

2.Siniflarin Pinterest> Instagram> Igmimari | Mimari Firma Web Siteleri> Al (Yapay

Zeka) Platformlarrni kullanmayi tercih ettikleri;

3.Siniflarin Pinterest> Instagram = igmimari/Mimari Firma Web Siteleri> Behance >

Al (Yapay Zeka) Platformlarrni kullanmayi tercih ettikleri;

4.Siniflarin ise 3.Siniflar ile benzer sekilde Pinterest> Instagram> igmimari | Mimari
Firma Web Siteleri> Behance> Al (Yapay Zeka) Platformlar’ni kullanmay! tercih

ettikleri anlasiimaktadir.

Bununla birlikte 1. Siniflarin “Youtube’ve ‘Google Image Search’ platformlarini diger
siniflardan daha sik kullandigi anlasiimaktadir. Bu platformlarin kullaniminda
anahtar kelimeler kullanilarak arama yapilabiliyor olmasi, ulasiimak istenen sonuca
daha basit bir sekilde ulasilabilir olmasi sebebiyle egitim sureclerine yeni baglamis

olan 1. Sinif 6grencilerin oncelik gosterdigi dugunulmektedir.

‘Behance’ platformunu ise daha ¢ok 3. ve 4. Sinif 6grencilerinin kullanmay: tercih
ettikleri anlasiimaktadir. Bu duruma iligkin egitim seviyesi arttikca daha teknik,
mesleki ve Uretim odakh platformlarin kullaniminin da artis géstermeye basladigi

soylenebilir.

Tablo 15 ve Sekil 18'de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihimcilarin sosyal ag platformlari kullanim sikhdi degerlendirildiginde; 6grencilerin
sosyal ag platformlarini oldukga sik tercih ettigi gorilmektedir. %49,7 orani ile 148
ogrenci ‘Haftada birka¢ defa’ sosyal ag platformlarini kullandigini belirtmelerinin
yani sira %40,3 orani ile 120 dgrenci ‘Her Giin’ kullandigini belirtmistir. Bu durum
ogrencilerin tasarim surecinde sosyal ag platformlarini gunlik veya haftalik olarak
sikhikla kullandigini gosterirken, ‘Ayda Birkag Defa’ segenegini %10,1 orani ile 30
o6grencinin belirtmis olmasi sosyal ag platformlarini seyrek kullanan égrencilerin
sayisinin olduk¢ga dusuk oldugunu gostermektedir. Higbir katihmci  ‘Hig

Kullanmiyorum’ ve ‘Diger’ segeneklerini isaretlememistir.
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Bu kapsamda ele alinan veriler 6grencilerin tasarim surecinde sosyal ag

platformlarini bir arag olarak kullandiklarini sdylemeyi mimkuin kilmaktadir.

Tasarim siirecinde

sosyal ag platformlarini ne

siklikla kullaniyorsunuz? f %
Her Gun 120 40,3
Haftada Birkag Defa 148 49,7
Ayda Birkag Defa 30 10,1
Hi¢ Kullanmiyorum 0 0
Diger 0 0
Toplam 298 100
f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger
Tablo 15: Katihmcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikhgi
Her Gain 40,3
Haftada Birkag Defa || 2,7
Ayda Birkag Defa [T 0.1
Hi¢c Kullanmiyorum | 0
Diger | 0
0 10 20 30 40 50 60

m Katilimci Kullanim Tercihi Yuzdelik Deger

Sekil 18: Katimcilarin Sosyal Ag Platformlari Kullanim Siklig

Tablo 16 ve Sekil 19'da grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda sosyal ag
platformlari kullanim sikhgi egitim alinan Gniversiteye gére degerlendirildiginde; her
iki Gniversitede de %24,8 orani ile dgrencilerin en c¢ok tercih ettigi segenegin
‘Haftada Birka¢ Defa’ oldugu gortlmektedir.

Hacettepe Universitesi 6grencileri ‘Her Giin’ segenegini daha fazla isaretlerken,

Bilecik Seyh Edebali Universitesi 6grencileri ise ‘Ayda Birkac Defa’ segenegini daha

fazla isaretlemistir. Bu durum tasarim sirecinde Hacettepe Universitesi
ogrencilerinin  nispeten daha sk sosyal ag platformlarini  kullandigini
gOstermektedir.
Bagimh Degisken BSEU HU Toplam
f % f % f %
Her Giin 55 18,5 65 21,8 120 40,3
Haftada Birkag¢ Defa 74 24,8 74 24,8 148 49,7
Ayda Birka¢ Defa 20 6,7 10 3,4 30 10,1
Hi¢c Kullanmiyorum 0 0 0 0 0 0
Diger 0 0 0 0 0 0
Toplam 149 50 149 50 298 100

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi. f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik
deger

Tablo 16: Sosyal A§ Platformlari Kullanim Sikliginin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi
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Sekil 19: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikhiginin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi

Tablo 17 ve Sekil 20'da grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda sosyal ag
platformlari kullanim sikhgi lisans egitim seviyelerine gore degerlendirildiginde;
1.s1inif, 2.sinif ve 4.sinif 6grencilerin en ¢ok tercih ettigi secenegin ‘Haftada Birkag
Defa’ oldugu gorulirken 3.sinif dgrencilerinin en ¢ok ‘Her Giin’ segenegini

isaretledigi gorulmektedir.

1.Sinif 2.Sinif 3.Sinif 4.Sinif Toplam

(47 Kisi) (91 kisi) (59 kisi) (101 Kisi)

f % f % f % f % f
Her Giin 10 21,3 42 46,2 29 49,2 39 38,6 120
Haftada Birka¢ Defa 27 57,4 43 47,3 26 44,1 52 51,5 148
Ayda Birkag¢ Defa 10 21,3 6 6,6 4 6,8 10 9,9 30
Hi¢ Kullanmiyorum 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Diger 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Toplam 47 15,8 91 30,5 59 19,8 101 33,9 298

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger (Tiim Siniflar Kendi Iginde)

Tablo 17: Sosyal Ag Platformlari Kullanim Sikliginin Lisans Egitim Seviyesine Gére Dagilhmi
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Sekil 20: Sosyal AJ Platformlari Kullanim Sikhdinin Lisans EJitim Seviyesine Gore Dagilimi

60



Tablo 18 ve Sekil 21’de grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda
katihimcilarin sosyal ag platformlari kullanim yaklagimlari degerlendirildiginde; her
ogrenci birden fazla segenegi isaretledigi icin toplam 847 isaretleme yapilmigtir. En
cok tercih edilenler sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari Projeler’> ‘Sanat ve Estetik’> ‘Kiiltir
ve Eglence’> ‘Moda ve Trendler’> ‘Egitim ve Bilgi’ icerikleri seklinde olmustur. Bu
bulgular 6grencilerin sosyal ag platformlarini glindelik kullanimlarin yani sira ilham
bulma ve tasarim ornekleri incelemek amaciyla da kullandiklarini gostermektedir.
%9%’in altinda en az tercih edilen platformlarin ise ‘Seyahat ve Gezi’, ‘Yemek ve
Tarifler’, ‘Teknoloji ve Yenilikler, ‘Doga ve Cevre’ ve ‘Spor ve Saglik’ oldugu
gorilmektedir. ‘Diger’ secenegini ise higbir katilimci segmemistir. Bu durum
ogrencilerin sosyal ag platformlarinda tasarim sureciyle ilgili olmayan gundelik
icerikleri daha az tercih ettiklerini gostermektedir. Ayrica ‘Teknoloji ve Yenilikler’ ile
ilgili iceriklerin orani diislk olsa da kullaniyor olmasi guincel yapay zeka teknolojileri,
dijital yazilimlar ve araclarla sonraki donemlerde ogrenciler arasinda artis

gOsterebilecegi dngorulebilir.

Sosyal ag platformlarini en ¢ok hangi tiir icerikler i¢in inceliyorsunuz? f % T%
Tasarim ve Mimari Projeler 259 30,6 86,9
Sanat ve Estetik 194 229 65,1
Moda ve Trendler 92 10,9 30,9
Egitim ve Bilgi 73 86 245
Spor ve Saglik 20 24 6,7
Yemek ve Tarifler 27 3,2 9,1
Seyahat ve Gezi 39 46 131
Teknoloji ve Yenilikler 26 3,1 87
Kdltdr ve Eglence 94 11,1 315
Doga ve Cevre 23 2,7 7,7
Diger 0 0 0

Toplam 847 100 284

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Ylizdelik Deger

Tablo 18: Sosyal AJ Platformlari Kullanim igeriklerinin Dagilimi

Tasarim ve Mimari Projeler IR i 30,6
Sanat ve Estetik I 22,9
Moda ve Trendler [ IITITIITTTTTITTTTTImIIImE 10,9
Egitim ve Bilgi NI 8,6

Spor ve Saghk mmm 2,4
Yemek ve Tarifler [ 3,2

Seyahat ve Gezi  IT0m 4,6
Teknoloji ve Yenilikler mmmmm 3,1
Kaltar ve Eglence  IIIITIITIIIIIIITIITIITmmE 11,1
Doga ve Cevre [Hmm 2,7
Diger | 0
0 5 10 15 20 25 30 35
m Katilimci Sayisi Yuzdelik Deger

Sekil 21: Sosyal Ag Platformlari Kullanim igeriklerinin Dagilimi
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Tablo 19 ve Sekil 22’de grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin ~ tercih  ettigi  icerikler egitim alinan  Universiteye gore
degerlendirildiginde; her iki Universitede en ¢ok isaretlenen seg¢enegin ‘Tasarim ve
Mimari Projeler’ oldugu gorulmektedir. Bu bulgular her iki Universitede de
ogrencilerin sosyal ag platformlarini mimari iceriklere erismek amaciyla etkin bir
sekilde kullandigini gostermektedir. En ¢ok tercih edilen diger icerik ‘Sanat ve
Estetik’in de her iki Universitede de benzer oranlarda isaretlenmigtir. Bilecik Seyh
Edebali Universitesinde 95 6grenci, Hacettepe Universitesinde 99 6gdrencinin
isaretlemis olmasi égrencilerin estetik algi ve gorsel referanslara benzer egilimler

gOsterdigini ortaya koymaktadir.

Sosyal Ag Platformu igerikleri BSEU HU Toplam

f % f % f %
Tasarim ve Mimari Projeler 125 41,9 134 45 259 86,9
Sanat ve Estetik 95 31,9 99 33,2 194 65,1
Moda ve Trendler 48 16,1 44 14,8 92 30,9
Egitim ve Bilgi 37 12,4 36 12,1 73 24,5
Spor ve Saglik 12 4 8 2,7 20 6,7
Yemek ve Tarifler 15 5 12 4 27 9,1
Seyahat ve Gezi 22 7,4 17 5,7 39 13,1
Teknoloji ve Yenilikler 13 4,4 13 4,4 26 8,7
Kdltdr ve Eglence 42 14,1 52 17,4 94 31,5
Doga ve Cevre 15 5 8 2,7 23 7,7
Diger 0 0 0 0 0 0
Toplam 149 50 149 50 298 284,2

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi. f: Frekans sayisi, %:
Yiizdelik deger

Tablo 19: Kullanim igeriklerinin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi

Bilecik Seyh Edebali Universitesi égrencileri ‘Moda ve Trendler’, ‘Spor ve Saglik’,
‘Yemek ve Tarifler’, ‘Seyahat ve Gezi’ ve ‘Doga ve Cevre’ gibi igeriklere nispeten
daha yuksek katilim saglamistir. Bu durum uUniversitedeki ogrencilerin mesleki
amagclarin yani sira gundelik yasamlari ile iligkili igerikler i¢inde kullandiklarini
gOstermektedir.

Hacettepe Universitesi 6grencileri ise ‘Tasarim ve Mimari Projeler’, ‘Sanat ve
Estetik’ ve ‘Kliltir ve Eglence’ gibi iceriklere nispeten daha yuksek katihm sagladigi
gorulmektedir.
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Sekil 22: Kullanim igeriklerinin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi

Tablo 20 ve Sekil 23’te grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda
katilimcilarin tercih ettigi icerikler lisans egitim seviyesine gore degerlendirildiginde;
1. Sinif 8grencilerinin en ¢ok katilm sagladigi icerikler sirasiyla ‘Sanat ve Estetik’>
‘Tasarim ve Mimari Projeler’> ‘Moda ve Trendler’> ‘Kiiltiir ve Eglence’> ‘Egitim ve
Bilgi’;

2. Sinif 6grencilerinin en ¢ok katilim sagladigi icerikler sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari
Projeler’> ‘Sanat ve Estetik’> ‘Kliltiir ve Eglence’> ‘Moda ve Trendler’> ‘Egitim ve
Bilgi’,

3. Sinif 6grencilerinin en ¢ok katilim sagladigi igerikler sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari
Projeler’> ‘Sanat ve Estetik’> ‘Moda ve Trendler’> ‘Egitim ve Bilgi’> ‘Kiiltiir ve

Eglence’;

4. Sinif 6grencilerinin en ¢ok katihm sagladigi iceriklerin ise sirasiyla ‘Tasarim ve
Mimari Projeler’> ‘Sanat ve Estetik’> ‘Kiiltiir ve Eglence’> ‘Moda ve Trendler =
‘Egitim ve Bilgi’ seklinde oldugu gorulmektedir.
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1.Sinif 2.Sinif 3.Sinif 4.Sinif Toplam

(47 Kisi) (91 kisi) (59 kisi) (101 Kisi)

f % f % f % f % f
Tasarim ve Mimari Projeler 31 66 83 912 53 898 92 911 259
Sanat ve Estetik 33 702 52 57,1 42 71,2 67 66,3 194
Moda ve Trendler 19 404 28 308 20 339 25 248 92
Egitim ve Bilgi 10 21,3 20 22 18 305 25 248 73
Spor ve Saglk 5 10,6 9 9,9 1 1,7 5 5 20
Yemek ve Tarifler 3 6,4 9 9,9 3 51 12 119 27
Seyahat ve Gezi 9 19,1 8 8,8 5 8,5 17 16,8 39
Teknoloji ve Yenilikler 4 8,5 6 6,6 5 8,5 11 10,9 26
Kiiltiir ve Eglence 17 36,2 33 363 17 288 27 26,7 94
Doga ve Cevre 5 10,6 9 9,9 3 51 6 59 23
Diger 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Toplam 47 - 91 - 59 - 101 - 847

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger (Tiim Siniflar Kendi Iginde)

Tablo 20: Kullanim igeriklerinin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilimi

Diger taraftan 1. Sinif 6grencilerinin en az katihm sagladigi secenekler ‘Seyahat ve

Gezi’, ‘Spor ve Saglik’, ‘Doga ve Cevre’, ‘Teknoloji ve Yenilikler’ ve ‘Yemek ve

Tarifler’; 2. Sinif 6grencilerinin en az katilim sagladigi segenekler ‘Teknoloji ve

Yenilikler’, ‘Seyahat ve Gezi’, ‘Spor ve Saglik’, ‘Doga ve Cevre’ ve ‘Yemek ve

Tarifler’; 3. Sinif 6grencilerinin en az katilim sagladigi segenekler ‘Spor ve Saglik’,

‘Yemek ve Tarifler’, ‘Doga ve Cevre’, ‘Teknoloji ve Yenilikler’ ve ‘Seyahat ve Gez/’,

4. Sinif 6grencilerinin en az katihm sagladigi secenekler ‘Spor ve Saglik’, ‘Doga ve

Cevre’, ‘Teknoloji ve Yenilikler, ‘Yemek ve Tarifler’ ve ‘Seyahat ve Gezi’ oldugu

gorulmektedir.
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Sekil 23: Kullanim igeriklerinin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilimi
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Katilimcilarin %5’in Gzerinde en ¢ok tercih ettigi sosyal ag platformlarinin sirasiyla
‘Pinterest’> ‘1Instagram™ ‘i¢ Mimari/Mimari Firma Web Siteleri’> ‘Al (Yapay Zeka)
Platformlarr’> ‘Behance’> ‘Youtube’ oldugu anlagiimaktadir (Tablo 15). Bu
dogrultuda kullanim igeriklerinin bu platformlara gore dagilimlarinin incelenmesi
ogrencilerin sosyal ag platformlari kullanim yaklasimlarini analiz etme imkani
saglayacaktir. Kurumsal tanitim amaci tasidig gerekcesiyle ‘ic Mimari/Mimari Firma

Web Siteleri’ degerlendirmeye alinmamisgtir.

Tablo 21 ve Sekil 24’te grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin sosyal ag platformlari kullanim igerikleri 6grencilerin en ¢ok tercih ettigi
Pinterest'e goére degerlendirildiginde; iceriklerin sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari
Projeler’ (242)> ‘Sanat ve Estetik’ (184)> ‘Kiiltiir ve Eglence’ (89)> ‘Moda ve
Trendler’ (88)> ‘Egitim ve Bilgi’ (68) oldugu gorulmektedir. Bu bulgular platformun
tasarim odakl niteligiyle ortusmeyi desteklerken ogrencilerin estetik degerler,
tasarim dili, yaratici gorsel arastirmalari ve 6rnek tasarim yaklasimlar igin tercih
ettiklerini gostermektedir. ‘Egitim ve Bilgi’ iceriginin isaretlenmis olmasi 6grencilerin
Pinteresti  icmimarlik  egitimlerinde  kullanmakta  oldugu  yaklagimini
desteklemektedir. Bu durum ayrica ‘Pinterest’in 6grenciler tarafindan sadece gorsel
veri tarama ya da ilham kaynagi olarak degil ayni zamanda onlar i¢in ogretici ve
bilgilendirici igeriklerin bulundugu bir platform olarak degerlendirildigini de
gOstermektedir. ‘Spor ve Saglik’, ‘Yemek ve Tarifler’, ‘Seyahat ve Gezi’, “Teknolojiler
ve Yenilikler' ve ‘Doga ve Cevre’ icgeriklerinin oranlarinin daha disuk olmasi
‘Pinterest’in gundelik yasam odakl igeriklerin 6ncelikli olmadigi bir platform

oldugunu gostermektedir.

Pinterest
278

f %
Tasarim ve Mimari Projeler 242 87,1
Sanat ve Estetik 184 66,2
Moda ve Trendler 88 31,7
Egitim ve Bilgi 68 245
Spor ve Saglk 17 6,1
Yemek ve Tarifler 25 9
Seyahat ve Gezi 39 14
Teknoloji ve Yenilikler 24 8,6
Kiiltiir ve Eglence 89 32
Doga ve Cevre 21 7,6
Diger 0 0

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger,

Tablo 21: Kullanim igeriklerinin Pinterest'e Gére Dagilimi
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Tasarim ve Mimari Projeler 87,1
Sanat ve Estetik 66,2
Moda ve Trendler 31,7
Egitim ve Bilgi 24,5
Spor ve Saghk mm 6,1
Yemek ve Tarifler MW 9
Seyahat ve Gezi [T 14
Teknoloji ve Yenilikler [l 8,6
Kdltdr ve Eglence 32
Doga ve Cevre |lm 7,6
Diger | 0
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
m Pinterest Yiizdelik Deger

Sekil 24: Kullanim iceriklerinin Pinterest'e Gére Dagilimi

Tablo 22 ve Sekil 25'te grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda sosyal ag
platformlari kullanim igerikleri ‘Instagram’a goére degerlendirildiginde; igeriklerin
sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari Projeler’ (141)> ‘Sanat ve Estetik’ (108)> ‘Kiiltiir ve

Eglence’ (54)> ‘Moda ve Trendler’ (53)> ‘Egitim ve Bilgi’ (68) oldugu gorulmektedir.

Instagram
167 Kisi

f %
Tasarim ve Mimari Projeler 141 84,4
Sanat ve Estetik 108 64,7
Moda ve Trendler 53 31,7
_Egitim ve Bilgi 38 22,8
Spor ve Saglk 12 7,2
Yemek ve Tarifler 20 12
Seyahat ve Gezi 24 14,4

Teknoloji ve Yenilikler 10 6
Kiiltiir ve Eglence 54 32,3

Doga ve Cevre 10 6

_Diger 0 0

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger

Tablo 22: Kullanim igeriklerinin Instagram’a Gére Dagilimi

Tasarim ve Mimari Projeler 84,4
Sanat ve Estetik 64,7
Moda ve Trendler 31,7
Egitim ve Bilgi T 22,8
Spor ve Saghk [lmm 7,2
Yemek ve Tarifler MMM 12
Seyahat ve Gezi [INMIIIITTT 14,4
Teknoloji ve Yenilikler [l 6
Kaltar ve Eglence 32,3
Doga ve Cevre [l 6
Diger | 0
0 20 40 60 80 100
W [nstagram Yiizdelik Deger

Sekil 25: Kullanim igeriklerinin Instagram’a Gére Dagilimi
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Bu bulgular gunlik yasamdaki olasi durumlarin fotograf ve video paylasiimasi
amaciyla kurulan ‘Instagram’ platformunun égrenciler tarafindan tasarim odakli da

kullanildigini gostermektedir.

Tablo 23 ve S$ekil 26'da grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin sosyal ag platformlari kullanim igerikleri ‘Al (Yapay Zeka)
Platformlari’na gore de@erlendirildiginde; iceriklerin sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari
Projeler’ (73)> ‘Sanat ve Estetik’ (45)> ‘Kliltiir ve Eglence’ (28)> ‘Egitim ve Bilgi’ (26)

oldugu gorulmektedir.

Al (Yapay Zeka) Platformlari

82 kisi

f %
Tasarim ve Mimari Projeler 73 89
Sanat ve Estetik 45 54,9
Moda ve Trendler 22 26,8
Egitim ve Bilgi 26 31,7
Spor ve Saglk 6 7,3
Yemek ve Tarifler 8 9,8
Seyahat ve Gezi 10 12,2
Teknoloji ve Yenilikler 10 12,2
Kiiltiir ve Eglence 28 34,1
Doga ve Cevre 7 8,5
Diger 0 0

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger

Tablo 23: Kullanim igeriklerinin Al Platformlarina Gére Dagilhmi

Bu bulgular dogrultusunda o6grencilerin ‘Al (Yapay Zeka) Platformlari’ni tasarim
surecinde tasarimlarini gorsel veya bilgi yonunden desteklemek amaciyla

kullandigini sdylenebilir.

Tasarim ve Mimari Projeler I i so
Sanat ve Estetik T s4a.9
Moda ve Trendler  IIHITITTTHTTTTTTITm 26,8
Egitim ve Bilgi  WITIIITTIITImImmmm 31,7

Spor ve Saghk [ 7,3
Yemek ve Tarifler [T 9,8

Seyahat ve Gezi 00 12,2
Teknoloji ve Yenilikler  TIIITTTTm 12,2
Kaltar ve Eglence  MTMIIIIIIIIITIITTTITTITImm 34,1
Doga ve Cevre [l 8,5
Diger ' 0
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
m Al (Yapay Zeka) Platformlari Yizdelik Deger

Sekil 26: Kullanim igeriklerinin Al Platformlarina Gére Dagihmi

Tablo 24 ve Sekil 27'de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda

katilimcilarin sosyal ag platformlarini kullanim igeriklerinin ‘Behance’a goére
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degerlendirildiginde; iceriklerin sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari Projeler’ (64)> ‘Sanat
ve Estetik (43)> ‘Moda ve Trendler’ (20)> ‘Egitim ve Bilgi’ (19)> ‘Kiiltiir ve EJlence’

oldugu gorulmektedir. En az tercih edilen segenek ise ‘Spor ve Saglik’ olmustur.

Behance
67 Kisi

f %
Tasarim ve Mimari Projeler 64 95,5
Sanat ve Estetik 43 64,2
Moda ve Trendler 20 29,9
_Egitim ve Bilgi 19 28,4
Spor ve Saghk 3 4,5

Yemek ve Tarifler 4 6
Seyahat ve Gezi 5 7,5
Teknoloji ve Yenilikler 7 10,4
Kiiltiir ve Eglence 16 23,9

Doga ve Cevre 10,4

7
Diger 0 0
f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger

Tablo 24: Kullanim igeriklerinin Behance’a Gére Dagilimi

Tasarim ve Mimari Projeler 95,5
Sanat ve Estetik IR 64,2
Moda ve Trendler 29,9
Egitim ve Bilgi 28,4
Spor ve Saglik [l 4,5
Yemek ve Tarifler [l 6
Seyahat ve Gezi [l 7,5
Teknoloji ve Yenilikler MMM 10,4
Kultar ve Eglence [T 23,9
Doga ve Cevre [ 10,4
Diger | 0
0 20 40 60 80 100
m Behance Yiizdelik Deger

Sekil 27: Kullanim igeriklerinin Behance’a Gére Dagihmi

Tablo 25 ve Sekil 28de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin sosyal ag platformlarini kullanim igeriklerinin Youtube’a gore
degerlendirildiginde; igeriklerin sirasiyla ‘Tasarim ve Mimari Projeler’ (37)> ‘Sanat
ve Estetik’ (27)> ‘Kiiltiir ve Eglence’ (16) oldugu gortulmektedir. En az tercih edilen

secenek ise ‘Teknoloji ve Yenilikler’ olmustur.

Youtube
44 Kisi
f %
Tasarim ve Mimari Projeler 37 84,1
Sanat ve Estetik 27 61,4
Moda ve Trendler 13 29,5
_Egitim ve Bilgi 12 27,3
Spor ve Saglk 7 15,9
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Yemek ve Tarifler 8 18,2
Seyahat ve Gezi 4 9,1
Teknoloji ve Yenilikler 3 6,8
Kiiltiir ve Eglence 16 36,4
Doga ve Cevre 3 6,8
Diger 0 0
f: Frekans sayisi, %: Ylizdelik deger
Tablo 25: Kullanim igeriklerinin Youtube’a Gére Dagilimi
Tasarim ve Mimari Projeler M0 000 - 8.4, 1
Sanat ve Estetik TR 61,4
Moda ve Trendler  TIITITTTTTITITTITTm 29,5
Egitim ve Bilgi MMM 27,3
Spor ve Saglik  MIIIIIImm 15,9
Yemek ve Tarifler MMM 18,2
Seyahat ve Gezi [l 9,1
Teknoloji ve Yenilikler M 6,8
Kaltar ve Eglence  MHITITTTTITTTITITTImE 36,4
Doga ve Cevre [l 6,8
Diger | 0
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
mYouTube Yiizdelik Deger

Sekil 28: Kullanim igeriklerinin Youtube’a Gére Dagihmi

Tablo 26 ve Sekil 29'da grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihimcilarin sosyal ag platformlari Gzerinden arama yaparken kullanmis olduklari
anahtar kelimeler degerlendirildiginde; her 6grenci birden fazla segenegi isaretledigi
icin toplam isaretlenen secgeneklerin 917’ye ulasmis oldugu goérilmektedir. Sosyal
ag platformlarinda arama yaparken 6grencilerin en ¢ok tercih ettigi anahtar kelimeler
ise siraslyla ‘Il¢ Mekan Tasarimi’> ‘Mimari Tasarim | Projeler> ‘Renk Paletleri |
Malzeme | Doku’ oldugu gorulurken, en az tercih edilen segenekler ‘Stil ve
Temalar> ‘Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve Inovasyonlar’ oldugu

gorulmektedir. ‘Diger’ segenegini ise higbir 6grencinin tercih etmemistir.

Sosyal ag platformlarinda tasarimlariniz igin arama yaparken f % T %
hangi anahtar kelimeleri kullaniyorsunuz?

ic Mekan Tasarimi 229 25 76,8
Mimari Tasarim | Projeler 167 18,2 56
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 157 17,1 52,7
Mobilya ve Aksesuarlar 134 14,6 45
Stil ve Temalar 157 17,1 52,7
Trendler ve inovasyonlar 73 8 24,5
Diger 0 0 0
Toplam 917 100  307,7

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 26: Arama Yaparken Kullanilan Anahtar Kelime Dagilmlari
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Ic Mekan Tasarimi [ - 25

Mimari Tasarim | Projeler MMM 18,2
Renk Paletleri | Malzeme | Doku M0G0 mamummmmm 27, 1
Mobilya ve Aksesuarlar - [IHMIITTIIRTmmImmm 14,6
stil ve Temalar [0 17,1
Trendler ve inovasyonlar MMM 8
Diger | 0
0 5 10 15 20 25 30
m Katilimci Sayisi Yizdelik Deger

Sekil 29: Arama Yaparken Kullanilan Anahtar Kelime Dagihmlari

Bu bulgular 6grencilerin arama yaparken kullandigi anahtar kelime secimlerinin
genellikle mesleki ve uygulamaya yonelik mevcut tasarim érneklerine, malzeme ve
stil bilgilerine yoneldigini gostermektedir. Trendler ve inovasyonlar konularina ise

ogrencilerin nispeten daha az ilgi gosterdiklerini ortaya koymaktadir.

Tablo 27 ve Sekil 30’da grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katimcilarin  kullandigi anahtar kelimeler egitim alinan Universiteye gore
degerlendirildiginde; her iki Universitede de en g¢ok katim saglanan anahtar

kelimenin ‘i¢ Mekan Tasarimi’ oldugu gorilmektedir.

Bilecik Seyh Edebali Universitesi'nde en ¢ok katihm saglanan anahtar kelimeler
sirasiyla ‘i¢ Mekan Tasarimi’> ‘Stil ve Temalar’> ‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’™>
‘Mimari Tasarim | Projeler’ = ‘Mobilya ve Aksesuarlar> ‘Trendler ve Inovasyonlar’
seklinde; Hacettepe Universitesi'nde ise en ¢ok katilim saglanan anahtar kelimeler
sirastyla ‘lc Mekan Tasarimi’> ‘Mimari Tasarim | Projeler> ‘Renk Paletleri |
Malzeme | Doku’> ‘Stil ve Temalar> ‘Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve

Inovasyonlar’ seklinde oldugu goériilmektedir.

BSEU HU Toplam

f % f % f %
ic Mekan Tasarimi 109 36,6 120 40,3 229 76,8
Mimari Tasarim | Projeler 67 22,5 100 33,6 167 56
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 75 25,2 82 27,5 157 52,7
Mobilya ve Aksesuarlar 67 22,5 67 22,5 134 45
Stil ve Temalar 77 25,8 80 26,8 157 52,7
Trendler ve inovasyonlar 36 12,1 37 12,4 73 24,5
Diger 0 0 0 0 0 0
Toplam 149 50 149 50 298 307,7

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi. f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik
deger

Tablo 27: Anahtar Kelimelerin Egitim Alinan Universiteye Gore Dagilimi
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Sekil 30: Anahtar Kelimelerin Egitim Alinan Universiteye Gére Dagilimi

J

Bulgular dogrultusunda her iki Universitede de ‘Trendler ve Inovasyonlar
segeneginin daha dusuk oranlarda tercih edilmesi egitim yaklasimlarinda guncel
egilimler ve yeni nesil teknolojilerin henuz yeterince dahil edilmedigine bununla
birlikte hizla degisen tasarimlara cevap verebilen bir egitim modelinin énemini
vurgulamaktadir. Ayrica ogrencilerin anahtar kelimeleri tercih etme ydnelimleri
dogrultusunda tasarim egitiminde i¢ mekan algisinda malzeme, renk, doku bilgisi ve

estetik degerleri tamamlayici bir parca olarak gérdigu séylenebilir.

Tablo 28 ve Sekil 31'de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda anahtar
kelimeler lisans egitim seviyesine gore degerlendirildiginde; 1.Sinif 6grencilerinin en
cok katihm sagladig: icerikler sirasiyla ‘l¢c Mekan Tasarimi’= ‘Mimari Tasarim |
Projeler’> ‘Stil ve Temalar’> ‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’> Mobilya ve

Aksesuarlar> ‘Trendler ve inovasyonlar’,

2.Sinif dgrencilerinin en ¢ok katilim sagladidi igerikler sirasiyla ‘ic Mekan Tasarimi’™>
‘Mimari Tasarim | Projeler’> ‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’> ‘Stil ve Temalar’>

Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve inovasyonlar’,

3.Sinif 6grencilerinin en gok katihm sagladidi igerikler sirasiyla ‘i Mekan Tasarimi™>
‘Stil ve Temalar’> Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Mimari Tasarim | Projeler’> ‘Renk

Paletleri | Malzeme | Doku’> ‘Trendler ve inovasyonlar’,

4.Sinif 6grencilerinin en gok katilim sagladig igerikler sirasiyla ‘i¢ Mekan Tasarimi™
‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’> ‘Stil ve Temalar’> ‘Mimari Tasarim | Projeler’>

Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve inovasyonlar’ oldugu goriimektedir.

71



‘Diger’ segenegini ise higbir katihmcinin isaretlemedigi gorulmektedir.

Sosyal Ag Platformu 1.8inif 2.Sinif 3.Sinif 4.Sinif Toplam
icerikleri (47 kisi) (91 kisi) (59 kisi) (101 Kisi)

f % f % f % f % f
ic Mekan Tasarimi 31 66 74 813 47 79,7 77 76,2 229

Mimari Tasarim | Projeler 31 66 54 59,3 31 52,5 51 50,5 167
Renk Paletleri | Malzeme | 22 46,8 50 549 30 508 55 545 157
Doku

Mobilya ve Aksesuarlar 17 36,2 42 462 32 542 43 42,6 134
Stil ve Temalar 25 532 43 473 35 593 54 535 157
Trendler ve inovasyonlar 12 25,5 16 17,6 13 22 32 31,7 73
Diger 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Toplam 47 - 91 - 59 - 101 - 917

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger (Tiim Siniflar Kendi Iginde)

Tablo 28: Anahtar Kelimelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilimi

Lisans egitim seviyesi fark etmeksizin en ¢ok katilim saglanan anahtar kelimenin ‘I¢
Mekan Tasarimi’ oldugu gostermektedir. Bulgular dogrultusunda 2.Sinif
ogrencilerinin proje tasarimlari ve renk-doku-malzeme odakli kavramlara
yoneldigini, 3.Sinif 6grencilerinin ic mekan tasarimlarinin yani sira tematik tasarim
ve mobilya odakli kavramlara ve 4.Sinif 6grencilerinin i¢ mekan tasarimi, renk-doku-
malzeme ve tematik tasarimlar odakli kavramlara yoneldigini gostermektedir. Lisans
egitim seviyesi arttikga tasarim egitiminde Ogrenilen bilgiler dogrultusunda

ogrencilerin detay gerektiren kavramlara daha ¢ok yoneldigi soylenebilir.
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Sekil 31: Anahtar Kelimelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilimi

Katilimcilarin %5’in Gzerinde en ¢ok tercih ettigi sosyal ag platformlarinin sirasiyla

‘Pinterest™ ‘Instagram™ ‘I¢ Mimari/Mimari Firma Web Siteleri’> ‘Al (Yapay Zeka)
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Platformlari’> ‘Behance™ ‘Youtube’ oldugu anlasiimaktadir (Tablo 15). Bu
dogrultuda anahtar kelimelerin bu platformlara gére dagilimlarinin incelenmesi
ogrencilerin sosyal ag platformlari kullanim yaklagimlarini analiz etme imkani
sag@layacaktir. Daha ¢ok kurumsal tanitim amaci tasidigi ve etkilesim temelli anahtar
kelimelerle dogrudan iliskili olmadigi gerekcesiyle ‘ic Mimari/Mimari Firma Web
Siteleri’ degerlendirmeye alinmamisgtir.

Tablo 29 ve Sekil 32'de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin kullandigi anahtar kelimeler Pinterest'e gore degerlendirildiginde;
dgrencilerin en ¢ok aradigi anahtar kelimelerin sirasiyla ‘ic Mekan Tasarimi™>
‘Mimari Tasarim | Projeler’> ‘Stil ve Temalar’> ‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’>
‘Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve Inovasyonlar’ oldugu gériilmektedir.

Bu kapsamda Pinterest’in i¢ mekan tasarimina yonelik zengin bir gorsel veri kaynagi
oldugunu soéylenebilirken 6grencilerin ayni zamanda ‘Mimari Tasarim ve Projeler’
anahtar kelimesine de yuksek katilim saglamasi; projeleri mimari ve igmimari bir
butin olarak ele alarak tasarladiklari anlagiimaktadir. Bu durum ayni zamanda
platformun tasarim surecinde ilham kaynagi olabilecegini de gostermektedir.
Ayrica ‘Diger’ segeneginin katilimcilar tarafindan tercih edilmemis olmasi anahtar

kelimelerin 6grencilerin yaklagimlarini buyuk ol¢gude kapsadigini gostermektedir.

Pinterest
(278 kisi)
f %
ic Mekan Tasarimi 217 78,1
Mimari Tasarim | Projeler 157 56,5
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 148 53,2
Mobilya ve Aksesuarlar 125 45
Stil ve Temalar 151 54,3
Trendler ve inovasyonlar 69 24,8
_Diger 0 0

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 29: Anahtar Kelimelerin Pinterest'e Gére Dagilimi

ic Mekan Tasarimi AR 78, 1

Mimari Tasarim | Projeler  [IMMIMIMmRmTmImmmimmmimmmimm 56,5

Renk Paletleri | Malzeme | Doku  IIRIHIIIITTTITIIT 53,2
Mobilya ve Aksesuarlar  [IIIHIIIIImImmm - 45
Stil ve Temalar  MHIRRRORmmmmmmmmmmmm 4,3
Trendler ve inovasyonlar [0 24,8
Diger | 0
0 20 40 60 80 100

m Pinterest Yiizdelik Deger

Sekil 32: Anahtar Kelimelerin Pinterest'e Gore Dagilimi
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Tablo 30 ve Sekil 33'de grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin kullandigi anahtar kelimeler Instagram’a gore degerlendirildiginde;
dgrencilerin en gok aradi§i anahtar kelimelerin sirasiyla ‘i¢ Mekan Tasarimi’> ‘Renk
Paletleri | Malzeme | Doku’> ‘Mimari Tasarim | Projeler’> ‘Stil ve Temalar’> ‘Mobilya

ve Aksesuarlar> ‘Trendler ve Inovasyonlar’ oldugu gérilmektedir.

Bu bulgular gunlik yasamdaki olasi durumlarin fotograf ve video paylasiimasi
amaciyla kurulan gorselligin 6n planda oldugu ‘Instagram’ platformunun 6grenciler
tarafindan tasarim odakh da kullanildigini ve i¢ mekan tasarimina yonelik

paylasimlarin ilgi gordugunu gostermektedir.

Instagram
(167 kisi)
f %
ic Mekan Tasarimi 125 74,9
Mimari Tasarim | Projeler 87 52,1
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 91 54,5
Mobilya ve Aksesuarlar 74 44,3
Stil ve Temalar 83 49,7
Trendler ve inovasyonlar 42 25,1
Diger 0 0

f: Frekans sayisi, %: Ylizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 30: Anahtar Kelimelerin Instagram’a Goére Dagilimi

I Mekan Tasart 1 e 74,9
Mimari Tasarim | Projeler  IIMMHMMmmmmmmmmmmmmmmmmmmmnmmmm 52,1
Renk Paletleri | Malzeme | Doku I - 54,5
Mobilya ve Aksesuarlar  [IMIIM0mmmmmmmummmmmmm, 4,3
Stil ve Temalar - IIH0mmmmmmmmmmmmmmmmmmmw - 49,7
Trendler ve inovasyonlar [T 25,1
Diger | 0
0 20 40 60 80
m Instagram Yiizdelik Deger

Sekil 33: Anahtar Kelimelerin Instagram’a Gére Dagilimi

Tablo 31 ve Sekil 34’te grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin kullandigi anahtar kelimeler Al (Yapay Zeka) Platformlar’'na goére
degerlendirildiginde; dgrencilerin en gok aradi§i anahtar kelimelerin sirasiyla ‘g
Mekan Tasarimi’> ‘Mimari Tasarim | Projeler’> ‘Stil ve Temalar'= ‘Renk Paletleri |
Malzeme | Doku’> ‘Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve inovasyonlar’ oldugu
gorilmektedir. Anahtar kelimelerin benzer oranlarda olmasi dégdrencilerin platformu

hem estetik hem de teknik yonelimlerle dengeli olarak ele aldigini gosterirken
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tasarimlarini gorsel veya bilgi yoninden desteklemek amaciyla kullandiklari

soylenebilir.
Al (Yapay Zeka) Platformlari
(82 kisi)
f %
ic Mekan Tasarimi 67 81,7
Mimari Tasarim | Projeler 46 56,1
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 43 52,4
Mobilya ve Aksesuarlar 41 50
Stil ve Temalar 43 52,4
Trendler ve inovasyonlar 23 28
_Diger 0 0

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 31: Anahtar Kelimelerin Al (Yapay Zeka) Platformlar’'na Gére Dagilimi

I Mekan Tasarimi [0y 81, 7
Mimari Tasarim | Projeler  [IMMMMIMIMmmmummmummmmmmmmm e, 1
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 52,4
Mobilya ve Aksesuarlar 50
Stil ve Temalar 52,4
Trendler ve inovasyonlar MM 28
Diger | 0
0 20 40 60 80 100
m Al (Yapay Zeka) Platformlari  Yiizdelik Deger

Sekil 34: Anahtar Kelimelerin Al (Yapay Zeka) Platformlar’'na Gére Dagilhmi

Tablo 32 ve Sekil 35te grafiksel ifadesi gOsterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin kullandigi anahtar kelimeler Behance'a gore degerlendirildiginde;
dgrencilerin en ¢ok aradigi anahtar kelimelerin sirasiyla ‘i¢ Mekan Tasarimi’>
‘Mimari Tasarim | Projeler’> ‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’> ‘Stil ve Temalar’>
‘Mobilya ve Aksesuarlar’> ‘Trendler ve Inovasyonlar’ oldugu gortiimektedir.

Bu dogrultuda profesyonel portfolyo sergilemek ve potansiyel is imkanlari igin
kullaniimakta olan platformun i¢ mekan projelerinin sergilenmesi i¢in de kullanildigi

anlasiimaktadir.

Behance
(67 Kisi)
f %
ic Mekan Tasarimi 52 77,6
Mimari Tasarim | Projeler 46 68,7
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 35 52,2
Mobilya ve Aksesuarlar 33 49,3
Stil ve Temalar 34 50,7
Trendler ve inovasyonlar 19 28,4
_Diger 0 0
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f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 32: Anahtar Kelimelerin Behance’a Gére Dagilimi

Ic Mekan Tasartmi [ 77,6
Mimari Tasarim | Projeler  JMHIImmmmmmmmammmimmimiimmmm- s, z
Renk Paletleri | Malzeme | Doku  [IIMMAMAREmARRHImImmmmmmmmmm 52,2
Mobilya ve Aksesuarlar [T 29,3
Stil ve Temalar 50,7
Trendler ve inovasyonlar MMM 28,4
Diger | 0
0 20 40 60 80 100
m Behance Yizdelik Deger

Sekil 35: Anahtar Kelimelerin Behance’a Gére Dagilimi

Tablo 33 ve Sekil 36’da grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin kullandig1 anahtar kelimeler Youtube’a gére degerlendirildiginde;
dgrencilerin en cok aradigi anahtar kelimelerin sirasiyla ‘i¢ Mekan Tasarimi™> ‘Stil
ve Temalar’> ‘Mimari Tasarim | Projeler= ‘Renk Paletleri | Malzeme | Doku’>
‘Mobilya ve Aksesuarlar> ‘Trendler ve Inovasyonlar’ oldugu gérilmektedir. Bu
durum tasarim 6grencilerinin video formatinda da mekansal ¢6zim arayisinda olup

gorsel ve igitsel olarak platformdan faydalandigini gosterdigi sGylenebilir.

Youtube
(44 Kisi)
f %
ic Mekan Tasarimi 32 72,7
Mimari Tasarim | Projeler 23 52,3
Renk Paletleri | Malzeme | Doku 23 52,3
Mobilya ve Aksesuarlar 19 43,2
Stil ve Temalar 28 63,6
Trendler ve inovasyonlar 10 22,7
Diger 0 0

f. Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Ylizdelik Deger

Tablo 33: Anahtar Kelimelerin Youtube’a Gére Dagilimi

Ic Mekan Tasarimi 72,7

Mimari Tasarim | Projeler 52,3

Renk Paletleri | Malzeme | Doku i 2,3
Mobilya ve Aksesuarlar 43,2

Stil ve Temalar 63,6
Trendler ve inovasyonlar MMM 22,7
Diger | 0
0 20 40 60 80

m Youtube Yiizdelik Deger

Sekil 36: Anahtar Kelimelerin Youtube’a Gdre Dagilimi
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Tablo 34 ve Sekil 37’de grafiksel ifadesi gdsterilen veriler dogrultusunda
katihmcilarin gorsel veri toplama ve dizenleme yaklasimlari degerlendirildiginde;
her 6grenci birden fazla segenegi isaretledigi igin toplam segeneklerin 899 6grenciye

ulastigi gorulmektedir.

Gorsel veriyi nasil topladiklarina ve duzenlediklerine dair 6grencilerin en ¢ok tercih
ettigi secenekler sirasiyla ‘ic Mimari | Mimari Sayfalari Takip Ederek’ (199)> ‘Kendi
Tasarim Kiitiiphanemi Olusturarak’ (159)> ‘Kategorilere Ayirarak’ (154)> ‘Kendi
Eskiz Notlarimi Tutarak’ (110) seklindedir. %10’nun altinda en az tercih edilen
seceneklerin ise ‘Tasarim Uygulamalari Kullanarak’, ‘Tasarim Bloglari ve Forumlar’,
‘Kendi Fotograflarimi Cekerek’, ‘Bazi Hashtaglar' Takip Ederek’, ‘Tasarim
Etkinlikleri ve Fuarlar’, ‘Online Kurslar ve Web Siteleri’ oldugu gorulmektedir. Hicbir

katihmci ‘Diger’ segenegini isaretlememistir.

Gorsel veriyi nasil topluyor ve diizenliyorsunuz? f % T %
Kategorilere ayirarak 154 17,1 51,7
Kendi tasarim kitliphanemi olusturarak 159 17,7 53,4
Bazi hashtagler’i takip ederek 42 4,7 14,1
icmimari | Mimari sayfalari takip ederek 199 22,1 66,8
Online kurslar ve Web seminerleri 22 2,4 7,4
Tasarim bloglari ve forumlar 55 6,1 18,5
Tasarim etkinlikleri ve fuarlar 29 3,2 9,7
Kendi fotograflarimi ¢cekerek 51 5,7 17,1
Kendi eskiz ve notlarimi tutarak 110 12,2 36,9
Tasarim uygulamalarini kullanarak 78 8,7 26,2
Diger 0 0 0
Toplam 899 100 301,7

f: Frekans sayisi, %: Yizdelik deger, T %: Toplam Yiizdelik Deger

Tablo 34: Gorsel Veri Toplama ve Duzenleme Dagilimlari

Kategorilere ayirarak MMM 1.7, 1
Kendi tasarim kittiphanemi olusturarak [ 17 ,7
Bazi hashtagler'i takip ederek M0 4,7
igmimari | Mimari sayfalari takip ederek N0 22, 1
Online kurslar ve Web seminerleri [l 2,4
Tasarim bloglari ve forumlar  |MIMIIITTITNT 6,1
Tasarim etkinlikleri ve fuarlar [N 3,2
Kendi fotograflarimi gekerek MMM 5,7

Kendi eskiz ve notlarimi tutarak  IINIA@EGRTTITTTmmm 12,2
Tasarim uygulamalarini kullanarak AT 8,7
Diger ' 0
0 5 10 15 20 25

m Katimci Sayisi  Yizdelik Deger

Sekil 37: Gorsel Veri Toplama ve Duzenleme Dagilimlari
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Tablo 35 ve Sekil 38’de grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda gorsel veri
toplama ve duzenleme vyaklagimlari egitim alinan Universitelere gore

degerlendirildiginde;

Bilecik Seyh Edebali Universitesi'nde en g¢ok katihm saglanan gérsel veri toplama
ve diizenleme yaklasimlari sirasiyla ‘lgmimari | Mimari sayfalari takip ederek™
‘Kategorilere ayirarak’> ‘Kendi tasarim kiitiiphanemi olusturarak’ ‘Kendi eskiz ve

notlarimi tutarak’ seklinde;

Hacettepe Universitesi'nde ise en ¢ok katilim saglanan gérsel veri toplama ve
diizenleme yaklasimlari sirasiyla ‘igmimari | Mimari sayfalari takip ederek™> ‘Kendi
tasarim klitiiphanemi olusturarak’ ‘Kategorilere ayirarak’> ‘Kendi eskiz ve notlarimi

tutarak™> ‘Tasarim uygulamalarini kullanarak’> ‘Tasarim bloglari ve forumlar

seklinde oldugu gorulmektedir.

Bilecik Seyh Edebali Universitesi'nde %10’nun altinda en az tercih edilen gorsel veri
toplama ve dizenleme yaklasimlarinin ‘Bazi hashtagler’i takip ederek’, ‘Tasarim
bloglari ve forumlar’, ‘Online kurslar ve Web seminerleri’ ve ‘Tasarim etkinlikleri ve

fuarlar’ oldugu gorulmektedir.

Hacettepe Universitesinde ise %10’'nun altinda en az tercih edilen gorsel veri
toplama ve dizenleme yaklasimlarinin ‘Bazi hashtagler’i takip ederek’, ‘Online

kurslar ve Web seminerleri’ ve ‘Tasarim etkinlikleri ve fuarlar’ oldugu gorulmektedir.

BSEU HU Toplam
f % f % f %

DT1 Kategorilere ayirarak 72 24,2 82 27,5 154 51,7
DT2 Kenditasarim kitiphanemi 65 21,8 94 31,5 159 53,4

olusturarak
DT3 Bazi hashtagler’i takip ederek 18 6 24 8,1 42 14,1
DT4  igmimari | Mimari sayfalari takip 103 34,6 96 32,2 199 66,8

ederek
DT5 Online kurslar ve Web seminerleri 6 2 16 5,4 22 7.4
DT6 Tasarim bloglar ve forumlar 18 6 37 12,4 55 18,5
DT7 Tasarim etkinlikleri ve fuarlar 8 2,7 21 7 29 9,7
DT8 Kendi fotograflarimi gcekerek 20 6,7 31 10,4 51 17,1
DT9 Kendi eskiz ve notlarimi tutarak 37 12,4 73 24,5 110 36,9
DT10 Tasarim uygulamalarini kullanarak 29 9,7 49 16,4 78 26,2
DIG Diger 0 0 0 0 0 0
Toplam

BSEU: Bilecik Seyh Edebali Universitesi, HU: Hacettepe Universitesi. f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik
deger

Tablo 35: Gérsel Veri Toplama ve Diizenlemelerin Egitim Alinan Universitelere Gore Dagilimlari
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Yuzdelik Deger
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DT1 DT2 DT3 DT4 DTS5 DT6 DT7 DT8 DT9 DT10 DIG

—a—Bilecik Seyh Edebali Universitesi Hacettepe Universitesi
Sekil 38: Gorsel Veri Toplama ve Diizenlemelerin Egitim Alinan Universitelere Gére Dagilimlari

Bulgular her iki Universitede de en ¢ok katihm saglanan gorsel veri toplama ve
diizenleme yaklagiminin ‘flgmimari | Mimari Sayfalar1 Takip Ederek’ oldugunu ve
ogrencilerin sosyal ag platformlari Uzerinden icmimari ve mimari gorsel veri
orneklerine erisim saglamasinin tasarim egitiminde bir 6grenme araci olarak
benimsendigini gostermektedir. Ayrica 6gdrenme yontemlerini bireysel eskizler,
tasarim kutuphanesi ve kategorilere ayirarak bilgi duzenleme yoluyla
desteklediklerini fakat online kurslara, etkinliklere ve mesleki baglantilara gerektigi

kadar ilgi gostermediklerini ortaya koymaktadir.

Tablo 35 ve Sekil 39’da grafiksel ifadesi gosterilen veriler dogrultusunda gorsel veri
toplama ve dilzenleme yaklasimlari lisans egitim seviyelerine gore

degerlendirildiginde;

1.S1nif dgrencilerinin en ¢ok katilim sagladidi icerikler sirasiyla ‘¢ Mimari | Mimari
Sayfalari Takip Ederek’> ‘Kategorilere ayirarak’ ‘Kendi eskiz ve notlarimi tutarak’>

‘Kendi Tasarim Kiitiiphanemi Olusturarak’;

2.Sinif 6grencilerinin en gok katilim sagladidi icerikler sirasiyla ‘i¢ Mimari | Mimari
Sayfalari Takip Ederek’> ‘Kategorilere ayirarak’ = ‘Kendi Tasarim Kltliiphanemi
Olusturarak’> ‘Kendi eskiz ve notlarimi tutarak’>'Tasarim uygulamalarini

kullanarak’> ‘Tasarim bloglari ve forumlar’;
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3.Sinif dgrencilerinin en ¢ok katilim sagladigi icerikler sirasiyla ‘i¢c Mimari | Mimari
Sayfalari Takip Ederek’> ‘Kendi Tasarim Kiitiiphanemi Olugturarak’>‘Kategorilere

ayirarak’’Tasarim uygulamalarini kullanarak’> ‘Kendi eskiz ve notlarimi tutarak’;

4.Sinif 6grencilerinin en ¢cok katiim sagladigi icerikler sirasiyla ‘Kendi Tasarim
Kiitiiphanemi Olusturarak™> ‘ic Mimari | Mimari Sayfalari Takip Ederek’>
‘Kategorilere ayirarak’ ‘Kendi eskiz ve notlarimi tutarak’>’Tasarim uygulamalarini
kullanarak’> ‘Tasarim bloglari ve forumlar’> ‘Bazi hashtagler’i takip ederek’ seklinde

oldugu gorulmektedir.

Bagimli Degiskenler 1.8inif 2.Sinif 3.Sinif 4.Sinif T
(47 Kisi) (91 kisi) (59 kisi) (101 kisi)
f % f % f % f % f

DT1 Kategorilere ayirarak 28 42 28 56 154

DT2 Kendi tasarim 15 42 39 63 159
kutiphanemi olusturarak

DT3 Bazi hashtagleri takip 8 10 9 15 42
ederek

DT4  igmimari | Mimari sayfalari 32 65 40 62 199
takip ederek

DT5 Online kurslar ve Web 1 5 7 9 22
seminerleri

DT6  Tasarm bloglar ve 8 20 11 16 55
forumlar

DT7 Tasarim etkinlikleri ve 3 9 4 13 29
fuarlar

DT8  Kendi fotograflarimi 10 10 11 20 51
cekerek

DT9 Kendi eskiz ve notlarbmi 19 38 20 33 110
tutarak

DT10 Tasarim uygulamalarini 5 23 23 27 78
kullanarak

DIG  Diger 0 0 0 0 0

Toplam 47 91 59 101 298

f: Frekans sayisi, %: Yiizdelik deger (Tiim Siniflar Kendi Iginde)

Tablo 36: Gorsel Veri Toplama ve Duzenlemelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilhmlari

Gorsel veri toplama ve duzenleme yaklagimlari dogrultusunda 1. Sinif, 2. Sinif ve
3. Sinif 8grencilerinin en gok katilim sagladigi segenek ‘i¢ Mimari | Mimari Sayfalari
Takip Ederek’ olurken 4. Sinif 6grencilerinin en ¢ok katilim sagladigi segenegin
‘Kendi Tasarim Kitliiphanemi Olusturarak’ oldugu goérulmektedir. Bulgular son
siniflara dogru o6grencilerin bireysel bilgi kutlphanelerini gelistirdigi ve daha
sistematik yontemleri sectigini gostermektedir.

Ogrencilerin en az katihm sagladigi segeneklerin ise ‘Online kurslar ve Web

seminerleri’ ve ‘Tasarim etkinlikleri ve fuarlar’ oldugu goértlmektedir.
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Sekil 39: Gorsel Veri Toplama ve Diizenlemelerin Lisans Egitim Seviyelerine Gére Dagilimlari
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Mishra ve ark. (2006) gerceklestirdigi calismada &6grenciler igin etkili 6grenme
ortamlari olusturmak ve 6grenmeyi sinif disina tasiyarak her an yaraticiliga baglam
ve firsatlar saglamak amaciyla multimedya destekli 6gretim yontemlerinin
kullaniimasi gerektigini belirtmistir. Sosyal aglarin, dijital medyalarin ve ¢evrim igi
platformlarin 6grenmeyi sinif disina tasimasi egitimcilerin pedagojik yaklasimlarini
genisletmekte ve etkilesimi artirarak egitimi iyilestirme firsatlari sunmaktadir. Bu
kapsamda dijital medya teknolojilerinin hizla gelismesi ve degismesi tasarim
egitimlerinde sosyal ag platformlarinin asamali olarak egitime dahil edilmeye
baslandigini géstermistir (Al Hashimi ve ark., 2019, s.188).

Bu noktada dijital donemde olaylarin ve durumlarin anlatiminda sozlli ve yazili
ifadenin yerini gorsellerin aldigini  gorulmektedir. Aldemir (2022, s.194)
gerceklestirdigi ¢calismasinda dijitallesmenin etkisiyle gorsel anlatimlarin daha ¢ok
onem kazandigini, sézun ve yazinin etkisini zayiflatarak gérsel dilin birincil ifade
bigimi oldugunu belirtmistir.

Bu ¢alisma igmimarlik 6grencilerinin tasarim surecinin farkli asamalarinda sosyal
ag platformlari Gzerinden goérsel veri taramalarinin yaraticiliklari ve tasarim sureciyle
nasil bir iliskisi oldugunu incelemeyi amacglamis ve igmimarlik 6grencilerinin
yaklagimlarindaki benzerlik ve farkliliklari belirlemeye odaklanmigtir. Ayni zamanda
bu yaklagsimlarin nedenlerini arastirmis ve bu dogrultuda igmimarlik egitiminde
Oogrencilerin sosyal ag platformlari ile olan iligkisini ayrintih bir sekilde
degerlendirmistir. Tasarim surecinin hangi agsamasinda igmimarlik égrencilerinin
sosyal ag platformlarini yaygin olarak kullanmakta oldugunu ve hangi platformlar
tercih ettiklerini tespit etmeyi hedeflemistir. Calismanin arastirma sorularina yanit

aranmis;

AS1: Tasarim surecinde igmimarlik ve gevre tasarimi 6grencilerinin sosyal ag
platformlari Uzerinden goérsel veri taramasi yapmasi yaraticiliklarini ve teknik

gelisimlerini nasil etkilemektedir?

AS2: Tasarim surecinde icmimarlik ve cevre tasarimi dgrencilerinin sosyal ag
platformlari Gzerinden gdérsel veri taramasi yapmasinin olasi olumlu ve olumsuz

etkileri nelerdir?
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AS3: Tasarim surecinde icmimarlik ve cevre tasarimi dgrencilerinin sosyal ag
platformlari kullanma aligkanliklari, tercih ettikleri icerikler ve veri toplama yontemleri

nelerdir?

elde edilen sonuglar yanitlari bulmakta yardimci olmustur. Ulasilan sonuglar detayl

olarak ¢alismanin bu bolumunde acgiklanmistir.

Calismanin Arastirma Sorusu 1 (AS1) kapsaminda geligtirilen ifadelerin bulgulari
incelendiginde; tasarim surecinde sosyal ag platformlarini kullanirken 6grencilerin
ilham alma, farkli tasarim yaklasimlarini gérme, mevcut tasarimlari daha iyi analiz
etme, yeni teknikler 6grenme, fikir verme ve gelistirme gibi olumlu ydnlerde ifadeleri
destekledigi (Tablo 5; Sekil 9) gorilmustir. Bu bulgular, tasarim surecinde sosyal
ag platformlari Gzerinden gorsel veri taramasi yapmakta olan igmimarlik ve ¢evre
tasarimi  6grencilerinin  yaraticiliklarini  arttirdigint  ve  teknik  geligimlerini
desteklemekte oldugunu gostermektedir. Tasarim slrecinde d6grencilerin
yaraticiliklarinin ve teknik gelisimlerinin saglanmasi égrencilere farkli bakis agilari
ve tasarim ongoruleri saglamasi agisindan tasarimin tamamlayici bir pargasi

oldugunu gostermektedir.

Yapilan tek yonlu varyans analizi (ANOVA) sonuglarinda gruplar arasi istatistiksel
olarak anlamh bir fark bulunabilmesi igin anlamlilik degerinin p<0,05 olmasi
gerekmektedir. Elde edilen veriler bu dogrultuda tek yonlu varyans analizi (ANOVA)
ile egitim alinan Universitelere gore incelediginde (p>0,05) anlamh bir farklilk
gostermedigi (Tablo 6; Sekil 10) fakat lisans egitim seviyelerine gore incelendiginde
(p<0,05) baz ifadelerde anlamli farkliliklar oldugu tespit edilmistir (Tablo 12; Sekil
11). Bu sonuglar karsilastirilan gruplarin ortalamalari arasinda gdzlemlenen

farklarin istatistiksel olarak anlamlilik dizeyine ulasmadigini ifade etmektedir.

Lisans egitim seviyesi farklilastikga 6zgun tasarimlar olusturmak icin dgrencilerin
gorselleri bir araya getirme; mevcut tasarimlari daha iyi analiz etme yaklagimlarinda
farklilar olusabilecedi saptanmistir. Ayrica lisans egitim seviyelerine gore
degerlendirmeler incelendiginde ozellikle 3. Sinif 6grencilerinin diger egitim
seviyelerine gore daha ¢ok sosyal ag platformlarindan yararlandigi gértlmustur. Bu
durum 3. sinif égrencilerinin ders igerikleri, projeleri ve tasarim yaklagimlari

kapsaminda dijital araglari ve sosyal aglari daha etkin bir sekilde kullanmaya firsat
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tanindigini ve 6grencilerin sosyal ag platformlarini sadece eglence amacli degil ayni
zamanda akademik gelisimlerini desteklemek amacgh da faydalandigini
gOstermektedir. Bu kapsam Akgay ve ark., (2021) gercgeklestirdigi galismada sosyal
ag platformlari farkli tasarim yaklasimina sahip tasarimcilari ve kuilturleri, gtiincel
tasarim yaklasimlarini, gincel yapi-malzeme yaklagimlari gibi konularda icmimarlik
ogrencilerinin her an erisebilir ve takip edebilir duruma gelmesini saglamakta ve
bilgiye erigsimi kolaylagtirmakta oldugu gorusuyle oOrtugsmektedir. Caligmanin
bulgularinda sosyal ag platformlarinin surece katilimi yaraticihgin etkilerini
artirabilecegini bununla beraber elde edilen ek bilgiler sayesinde proje
problemlerine yeni fikirler gelistirme ve vyaraticlhdr artirma gibi faydalar
saglayabilecegi gorusune ulasiimasi Korzynski ve arkadaslarinin (2019)
gerceklestirdigi calisma bulgulari ile benzerlik gdstermektedir. Bununla birlikte
ulasilan sosyal ag platformlarinin ¢cevrimdisi 6grenme yaklasimlari da literatlirde
hem ayni hem farkli disiplinlerde de ulasilan sonuglarla benzerlik géstermektedir
(Akgln, 2016, s.75; Eryilmaz, 2017, s.23; Izadpanah, 2021, s.1569; Atar, 2022, s.
86, lter ve ark, 2017).

Sosyal ag kullanimlarinin tekrar eden kaliplara soktugu, ilham bulmakta
zorlanmalara ve benzer tasarimlar olusturmaya neden oldugu gibi olumsuz
yonlerdeki ifadelerin 6grenciler tarafindan daha sinirli seviyelerde desteklendikleri
saptanmigtir (Tablo 5; Sekil 9). Bu bulgular egitim alinan Universitelere ve lisans
egitim seviyelerine gobre incelendiginde ise anlamli farkhliklar gostermedigi
gorilmustir (Tablo 12; Sekil 11). Bu durum 6grencilerin tasarim sirecinde sosyal
ag platformlarini kullanmanin degiskenlere bagl olmaksizin ayni fikirde oldugunu

ortaya koymustur.

Calismanin Arastirma Sorusu 2 (AS2) kapsaminda geligtirilen ifadelerin bulgulari
incelendiginde; 6grencilerin tasarim slrecinde sosyal ag platformlari kullaniminin
uluslararasi ve yerel tasarim etkilerini gormeyi sagladigi, proje ve egitim materyali
paylasimiyla gelisimlerini destekledigi gibi olumlu yonlerde ifadeleri destekledigi
gorilmustir (Tablo 9; Sekil 12). Elde edilen veriler tek yonlu varyans analizi
(ANOVA) ile egitim alinan Universitelere gore degerlendirildiginde ogrencilerin
tasarim surecinde proje ve egQitim materyali paylasimiyla gelisimlerini
desteklediginin anlamh bir farklilik gésterdigini (p<0,05) ortaya koymustur (Tablo 10;
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Sekil 13). Bu durum Ozgir (2019)in gerceklestirdigi calismasinda tasarim
surecinde onceki projelerden edinilen bilgi ve deneyimin 6grencilere yardimci
oldugu gorusunu desteklemektedir. Elde edilen veriler tek yonlu varyans analizi
(ANOVA) ile lisans egitim seviyelerine gore degerlendirildiginde ise p>0,05

oldugundan anlamli farkhliklar bulunamamistir (Tablo 11; Sekil 14).

Tasarim surecinde sosyal ag platformlarini kullanmanin dikkat daginikhgr ve
konsantrasyon problemlerine, zaman yoOnetimi sorunlarina, asir rekabete ve
baskiya sebep oldugu, vyaraticiigi ve o6zgurligu sinirladigi ve vyuzeysel
degerlendirmelere yonlendirdigi dogrultusundaki olumsuz ifadelere &grencilerin
daha sinirli katiim sagladigi goértlmektedir (Tablo 10; Sekil 13). Bu dogrultuda
yalnizca belirli katihmci grubunun goruslerini yansitan bu calisma Zhang ve
Mao’nun (2023) gergeklestirdigi calismada sosyal ag platformlarinin  baski
olusturdugu, yorgunluk, bitkinlik ve asiri bilgi yiklenmesine yol agarak bagimsizlik
ve Kkisisel kontroli engelledigi goértsuyle; Ham (2013) ve Ulugay (2017)in
gergeklestirmis olduklari ¢alismalarinda zaman yonetimi sorunlarina ve yuzeysel
ogrenmeye sebep oldugu, elestirel diusunme yetenegini zayiflattigi yonundeki

gorusleriyle ortusmedigi sOylenebilmektedir.

Tasarim slrecinde sosyal ag platformlarini kullanmanin bilgi kirliliinden dolayi
guvenilir kaynak bulma zorluguna sebep oldugu ifadesine 6grencilerin kararsiz
kaldiklari goraimustir (Tablo 9; Sekil 12). Bu durum 6grencilerin tasarim surecinde
sosyal ag platformlarinin katki saglama potansiyeli ve glvenilir kaynak bulma
zorluklari dolayisiyla hangi daha yonun daha baskin oldugunu belirlemekte gugluk
cektigini gostermektedir. Tasarim sidrecinde sosyal ag platformlarinin bu gibi
karmasik etkilesimlere sahip olmasinin égrencilerin ifadeyi anlamlandirmakta bazi

belirsizlikler yagamasina neden oldugu sdylenebilmektedir.

Sonuglar tasarim slrecinde sosyal ag platformlari Gzerinden gorsel veri taramasi
yapan icmimarlik ve c¢evre tasarimi ogrencilerinin farkh tasarim yaklasimlarini
gbrme, yaraticiliklarini gelistirme ve kendi tasarim dilinin olusturulmasini saglama
bakimlarindan olumlu katkilar sagladigi gibi, dikkat daginikhgi, konsantrasyon
problemleri, guvenilir kaynak bulma zorlugu, rekabet ve baski, zaman yonetimi ve

yuzeysel dusunme bakimindan olasi olumsuz etkilere de sahip olabilecegini
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dolayisiyla bu durumlarin dengeli ve bilingli kullanimla dogru yoénlendiriimesi

gerektigini gostermistir.

Calismanin Arastirma Sorusu 3 (AS3) kapsaminda geligtirilen ifadelerin bulgulari
incelendiginde; ogrencilerin sosyal ag platformlarini haftalik veya gunlik olarak
kullandigi (Tablo 15, Sekil 18); daha ¢ok mesleki proje ve tasarim igeriklerine
ulasmaya yonelik igerikler tercih ettikleri (Tablo 18, Sekil 21) ve gorsel veri temelli
toplama ve duzenleme vyaklagimlarini benimsedikleri (Tablo 34, Sekil 37)
gorilmektedir. Bu bulgular tasarim surecinde igmimarlik ve g¢evre tasarimi
ogrencilerinin sosyal ag platformlar Gzerinden arama yaptiklari iceriklerin genellikle

mesleki odakli oldugunu gdstermektedir.

Elde edilen verilerde 6grencilerin en ¢ok tercih ettigi sosyal ag platformunun Cho ve
Cho (2019) icmimarlik 6grencilerine yonelik gerceklestirdigi calismasiyla benzer
sekilde ‘Pinterest’ oldugu gorilmustir (Tablo 12, Sekil 15). Literatirde Pinterest
Uzerine yapilan calismalar incelendiginde Scolere (2023, s.191) gerceklestirdigi
calismasinda Pinterest’in surekli degisen bir medya ekolojisine sahip oldugunu ve
yaratici galismalari sunmak igin firsatlar sundugunu belirtmigtir. 1zadpanah (2019,
s.1569) gerceklestirdigi calismasinda Pinterest’in goérsel veri tarama, dijital
argivleme ve cevrimi¢i pano olusturma, ilham kaynagi, e-ticaret ve ogrenci-
Oogretmen arasindaki gorsel bilgi alisverisi igin potansiyel bir kaynak oldugu
sonucuna ulagsmistir. Bu kapsamda c¢alismadan elde edilen veriler dogrultusunda
ulasilan sonuglarin literatirle benzerlik gosterdigi gorulmektedir. Dolayisiyla
ogrencilerin Pinterest'i ic mekan tasariminda nasil kullanmalari gerektigine dair

daha bilingli 6grenme yaklasimlari saglamak gerektigi dustinulmektedir.

Pinterest'in devaminda en c¢ok tercih edilen platformun Instagram oldugu
gorulmastur. Instagram’da dijitallesen gorsel veriler sinirsiz fotograf kopyalamaya
ve duzenleme imkanina sahiptir. Kullanicilarin gundelik yasantilarindan gezdikleri
mekanlara kadar farkli anlarda paylasimlar yapmasina izin vermektedir (Aldemir,
2022, s.200). Instagram kullanim igeriklerine gore degerlendirildiginde 6grencilerin
mimari tasarim projeler ve sanatsal yaklagimlar icin yaygin olarak kullandigi
gOrulmastir. Elde edilen veriler 6grencilerin Instagram’in sahip oldugu fotograf ve
video paylasim oOzelligini tasarim odakli yaklagimlari gérmek amaciyla da

kullandiklarini gostermektedir.
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Kullanilan igerikler degerlendirildiginde ise égrencilerin mesleki gelisimlerine yonelik
gorsel veri yogunluklu tasarim, mimari projeler, sanatsal ve kulturel igerikler

inceledigi goralmuagtar.

Pinterest kullanim iceriklerine gore degerlendirildiginde, platformun en ¢ok mimari
tasarim projeleri ve sanatsal icerikler icin tercih edildigi goriimustir. Bu durum
Pinterest’i segcen dgrencilerin ¢geyredinin egitime yonelik igerikler i¢in kullandigini
belirtmesi ise platformun igmimarlik egitiminde bir ara¢ olarak gordugu gorusunu
desteklemektedir. Ogrencilerin giindelik yasamlarinda siklikla kullandiklar Pinterest
ve benzeri gorsel odakh platformlarin tasarim slrecine entegre edilmesi 6grenme
ortamini derinlestirerek, paylasim ve ig birligi saglayarak 6grenme surecini ve

yaklagimini zenginlestirdigi sdylenebilir.

Ogrencilerin en gok tercih ettigi anahtar kelimelerin yine mesleki oldugunu, proje ve
tasarim yaklasimlarini gelistirmeye yénelik aramalar yaptigi gériilmustir. icerisinde
bulundugumuz dijital dénemde daha fazla katilim olmasi beklenen trendler ve
yeniliklere yonelik anahtar kelimenin tum degiskenlerde katilm sayisinin en az
oldugu goérulmektedir. Bu durum guncel teknolojilerin tasarimlara ve projelere heniz
yeterince dahil edilmedigini gOsterirken gelecek donemlerde vyapay zeka
uygulamalari, dijital yazilimlar ve araglarin kullaniminin ogrenciler arasinda

artabileceg@i ongorulebilir.

Anahtar kelimeler tek yonlu varyans analizi (ANOVA) ile egitim alinan Universitelere
gore degerlendirildiginde her iki Universitede de benzer yaklagimlar sergilendigi
goriltrken; lisans egditim seviyelerine gore degerlendirildiginde st siniflara dogru

ilerledikge 6grencilerin detay tasarimina daha ¢ok yoneldigi sdylenebilmektedir.

Ogrencilerin en cok icmimari sayfalari takip ederek gérsel veri toplama ve
dizenleme yaklasimlari sergiledigi gorulmektedir. Bu durum sosyal ag platformlari
araclyla erisilen gorsel verilerin tasarim surecinde etkili bir 8grenme araci oldugunu
gosterirken bireysel eskizler, tasarim kutuphaneleri, kategorik bilgi duzenleme
yoluyla sureci desteklediklerini fakat c¢evrimicgi kurslara, etkinliklere ve mesleki
baglantilara gerektidi ilgiyi gostermedikleri gorulmuastir. Bu dogrultuda tasarim
egitimi almakta olan 6grencilerin bilgiye erisim yontemlerinin gegitlendiriimesi ve

mesleki baglantilarinin guglendirilmesi gerektigi soylenebilir.
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Bu c¢alismanin bulgulari énemli katkilar sunmakla birlikte bazi sinirlandirmalar
icermektedir. Calisma belirli bir 6rneklem ve arastirma alanina odaklanmakta ve bir
genelleme olusturmamaktadir. Ele alinan katihmci profilinin gortslerini yansitmasi
ve farkli bir gorus agisi sunmasi bakimindan énemlidir.

Oncelikle arastirmanin katilimci grubunu devlet Universitelerine bagl icmimarlik ve
Cevre Tasarimi bélumleri arasindan bir buyuk sehir ve bir kliglk sehir olmak tzere,
bununla birlikte ilk ve son kurulmus bolimler olmasi bakimindan iki Gniversite ile
sinirli olmasi nedeniyle sonuglarin genellenebilirligi kisithdir. Katilmci grubunun,
yas grubu ve cinsiyet degigkenlerinde gruplar arasi dengeli bir dagilim
saglanamadigi icin bu degiskenler diger verilerle karsilastiriimali olarak ele
alinamamugtir. Ayrica calisma YOK kapsaminda farkli puan tirlerindeki (sayisal-esit
agirlik) taban puani ile tercih edilen igmimarlik ve igmimarlik ve Cevre Tasarimi
bolumleri de dahil edilerek mezuniyet sonrasi ayni mesleki alanda galisacak
ogrencilere yonelik analizler yapilarak olasi yaklasim farkliliklari ortaya koyma
imkanini  kisitlamistir.  Calismaya icmimarllk ve Cevre Tasarimi bolimine
Igcmimarlik bélim{ de dahil edilerek farkli egitim yaklagimlari arasindaki benzerlik
ve farkliliklar ortaya koyulabilir. Bu sinirhiliklar dogrultusunda gelecek ¢alismalarda
degiskenler arasinda daha dengeli bir katihm saglanabilir, yas grubu ve cinsiyet
degiskenlerinin  karsilastirmalari analizleri yapilarak daha ayrintii  olarak
incelenebilir. Kullanilan veri toplama yodntemlerinde anket ¢alismasi ile katilimci
grubunun duastnceleri yansitilmis olsa da derinlemesine analizler yapabilmek ve
yontemi guclendirmek adina ylz yize goérusmeler eklenebilir bu dogrultuda karma
yontem tercih edilebilir. Boylece verilerin kapsami genigletilerek daha butincul

sonuglara ulasilabilir.
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EK-2: ANKET SORULARI

TASARIM SURECINDE iCMiMARLIK OGRENCILERININ SOSYAL AG
PLATFORMLARI UZERINDEN GORSEL VERi TARAMA YAKLASIMLARI
KATILIMCI ANKETI

Bu ¢alisma Hacettepe Universitesi, Giizel sanatlar Enstitiisii, ¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi1 Anabilim
dali 6gretim iiyesi Dog. Dr. Aysen OZKAN danismanliginda yiiksek lisans 6grencisi Ars. Gor. Sule
KOC un ‘Tasarim Siirccinde I¢ Mimarlik Ogrencilerinin Sosyal Ag Platformlar1 Uzerinden Gérsel Veri
Tarama Yaklagimlar1’ baglikli yiiksek lisans tez ¢alismasina veri toplamak amaciyla yapilmaktadir. Bu
calismada, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi ogrencilerinin tasarim siirecinin farkli agamalarinda sosyal ag
platformlar: iizerinden yapmis olduklar1 gorsel veri taramalarinin yaraticiliklar ve tasarim siireciyle
nasil bir iligkisi i¢erisinde oldugunun incelenmesi amaglanmaktadir. Aragtirmanin yapilabilmesi igin
gerekli etik onay Hacettepe Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Etik Kurulu'ndan
almmgstir.

® Anketi cevaplamak yaklasik bes (5) dakika siirmektedir.

° Anket formunda yer alan ifadeleri igtenlikle degerlendirmeniz arastirmanin gegerliligi ve
giivenilirligi agisindan olduk¢a nemlidir.
° Calisma tamamen goniillilik esasina dayanmakta olup, katilip katilmamayi se¢me hakki

tamamen size aittir. Ayrica, anket formunu cevaplamaya basladiktan sonra higbir sorumlulugunuz
olmaksizin sorulari cevaplamaktan vazgegebilirsiniz.

° Verdiginiz bilgiler aragtirmacilar tarafindan gizli tutulacak olup kesinlikle {igiincii sahislarla
paylasilmayacak ve yalnizca arastirma kapsaminda ve ilgili yaymlarinda kullanilacaktir.
° Katilimeinin ilgisi s6z konusu oldugu takdirde arastirma sonrasi elde edilecek bulgular talep

edilirse kendisiyle paylasilabilecektir.

Calisgmamiza katildiginiz i¢in tesekkiir ederiz. Calisma hakkinda herhangi bir sorunuz olursa veya daha
fazla bilgi almak i¢in Sule KOC’a (koc.ssule@gmail.com) ulagabilirsiniz.

Arastirmaya goniillii olarak katilmay: kabul ediyorsamz liitfen ilgili kutucugu isarctleyiniz. []

E-postaniz:

A) DEMOGRAFIK BIiLGILER
Liitfen sorularda size uygun olan kutucugu isarctleyiniz. Tesekkiirler.

1. Cinsiyetiniz

o Kadin o Erkek
2. Yasmiz
o17-19 o 20-22 o 23-25 0 26-30 o 31 ve lizeri
3. Egitim aldigimz iiniversite
o Bilecik Seyh Edebali Universitesi o Hacettepe Universitesi
4. I¢mimarhk egitiminde yilimz
o Lisans 1. Simif o Lisans 2. Simif o Lisans 3. Simf o Lisans 4. Simf



B) TASARIM SURECINDE SOSYAL AG PLATFORMLARI KULLANIMINA

ILISKiN DEGERLENDIiRME § s | s
< £
Bu boliimde size 9 adet ifade sunulmaktadir. Liitfen asagida yer alan ifadelere ; E E E g
karsilik geldigini disiindiigiiniiz goriisiiniize uygun olan kutucugu isaretleyiniz. S |2 g 2 5
= r4 < o ==
1. | Tasarm siirecinde sosyal ag platformlan ilizerinden gorsel veri taramasi yaparak
bir gorsel bulur, daha sonra onu gelistirmeye galigirmm.
2. | Tasarmm siirecinde sosyal ag platformlar iizerinden gorsel veri taramas1 yaparak
gorseller bulur, daha sonra hepsini bir araya getirerek kendi tasarimimi
olustururum.
3. | Sosyal ag platformlar1 iizerinden gorsel veri taramasi yapmak farkli tasarim
yaklasimlarini gérmemi saglar.
4. | Sosyal ag platformlari iizerinden gorsel veri taramasi yapmak, mevcut tasarimlari
daha iyi analiz ctmemi saglar.
5. | Sosyal ag platformlar1 tizerinden gorsel veri taramast yapmak, yeni tcknikler
Ogrenmemi saglar.
6. | Sosyal ag platformlari iizerinden gorsel veri taramasi yapmak, tasarim siirecinde
beni sik sik tekrar eden tasarim kaliplarina sokar.
7. | Sosyal ag platformlar1 iizerinden gorsel veri taramasit yapmak, bazen ilham
bulmakta zorlanmama neden olur.
8. | Sosyal ag platformlarn iizerinden gorsel veri taramasi yapmak bana ilham verir ve
fikirlerimi gelistirmemi saglar.
9. | Sosyal ag platformlar1 tizerinden gorsel veri taramasi yapmak ayni projeyi
paylastigim arkadaslarimla benzer tasarimlar olusturmama neden olur.
C) SOSYAL AG PLATFORMLARINI KULLANIM YAKLASIMLARINA
ILISKIN DEGERLENDIRME E| &
Z| £ s £ g
: . . 325 |5 | |25
Bu bélimde size 10 adet ifade sunulmaktadir. Liitfen agagida yer alan ifadelere | = g| £ £ _% = _‘%
katiliminizi ifade eden goriisiiniize uygun olan kutucugu isaretleyiniz. E E E 5 E :,,:, 5
1. | Tasarim siirccinde sosyal ag platformlarini kullanilmalidir.
2. | Tasarmm siirecinde sosyal ag platformlarimi kullanmak bilgi kirliliginden dolay1
giivenilir kaynak bulma zorluguna sebep olur.
3. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarimi kullanmak, zaman yo6netimi
sorunlarina sebep olur.
4. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarmi kullanmak dikkat dagimkhig ve
konsantrasyon problemlerine neden olur.
5. | Tasarm siirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak agiri rekabete ve baskiya
scbep olur.
6. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarim kullanmak yaraticihigi ve 6zgiinliigi
sinirlar.
7. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak proje ve egitim materyali
paylasimi yoluyla gelisimlerini destekler.
8. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak uluslararasi ve yerel
tasarim ctkilerinin anlasilmasini saglar.
9. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak elestirel diigiinme
yeteneklerini zayiflatabilir, ¢linkii yiizeysel degerlendirmelere yonlendirebilir.
10. | Tasarim siirecinde sosyal ag platformlarini kullanmak kisinin kendi tasarim dilini
bulmasini zorlastirabilir.
2
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D) SOSYAL AG PLATFORMLARI KULLANIM ALISKANLIKLARI, TERCIiH EDILEN
ICERIKLER VE VERI TOPLAMA YONTEMLERI
Bu boliimde size 5 adet soru sunulmaktadir. Liitfen asagida yer alan sorularda size uygun olan
kutucugu /kutucuklari isarctleyiniz.

1. Tasarim siirecinde hangi sosyal ag platformlarim kullaniyorsunuz? (En ¢ok kullandigimz
ii¢ secenegi isaretleyebilirsiniz.)

Instagram

Pinterest

Behance

Facebook

LinkedIn

YouTube

TikTok

Dribbble

Houzz

Google Image Scarch
Tumblr

I¢ Mimari/Mimari Firma Web Siteleri
Al (Yapay Zeka) Platformlari
Diger:

Higbiri

2. Tasarmm siirecinde sosyal ag platformlarim ne sikhkla kullamyorsunuz?

Hergiin

Haftada birkag defa
Ayda birkag defa
Hi¢ Kullanmiyorum
Diger:

3. Sosyal ag platformlarini en ¢ok hangi tiir icerikler icin inceliyorsunuz? (En fazla ii¢
secenedi isaretleyebilirsiniz.)

Tasarim ve Mimari Projeler
Sanat ve Estetik

Moda ve Trendler
Egitim ve Bilgi

Spor ve Saglik

Yemek ve Tarifler
Seyahat ve Gezi
Teknoloji ve Yenilikler
Kiiltiir ve Eglence
Doga ve Cevre

Diger:

4. Sosyal ag platformlarinda tasarimlarimz icin arama yaparken hangi anahtar kelimeleri
kullamyorsunuz? (Size uygun secenekleri isaretleyebilirsiniz.)

I¢c Mekan Tasarimi (6r. modern oturma odasi tasarimi, minimal banyo dekorasyonu)
Mimari Tasarim/Projeler (6r. ¢agdas mimari 6rnekleri, siirdiiriilebilir bina projeleri)

Renk Paletleri/Malzeme/Doku (6r. sicak renk paletleri, dogal tas dokulari, siirdiiriilebilir
malzemeler)

Mobilya ve Aksesuarlar (6r. vintage mobilya, akilli ev aksesuarlari, 6zel tasarim
aydinlatma)
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Stil ve Temalar (6r. Iskandinav stili, bohem dekorasyon, endiistriyel tasarim)
Trendler ve Inovasyonlar (6r. akilli ev teknolojileri, yenilik¢i yapt malzemeleri)

Diger:

5. Gorsel veriyi nasil topluyor ve diizenliyorsunuz? (Size uygun secenekleri
isaretleyebilirsiniz.)

Kategorilere ayirarak

Kendi tasarim kiitiiphanemi olusturarak
Bazi hashtaglar’i takip ederck

I¢ Mimari/mimari sayfalar1 takip ederck
Online kurslar ve Web seminerleri
Tasarim Bloglar1 ve forumlar

Tasarim etkinlikleri ve fuarlar

Kendi fotograflarimi ¢ekerek

Kendi eskiz ve notlarimi tutarak
Tasarim uygulamalari kullanarak
Diger:

Ankete katiliminiz igin ¢ok tesekkiir ederiz. ...
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ETIK KOMiISYONU ONAY BILDIRIMi

Tarih: 06/01/2025 1041
Sayr E-66777242-300-00003963881

AW

l 00003963881

HACETTEPE UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ARASTIRMA ETiK KURULU

KURUL KARARI
TOPLANTI TARIHI TOPLANTI SAYISI
24 Aralik 2024 2024/23

Universitemiz Giizel Sanatlar Enstitiisii I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Anabilim Dali Yiiksek Lisans
Program &grencilerinden Sule KOC'un, Do¢. Dr. Aysen OZKAN damsmanhgmnda yiiriitecegi “Tasarim
Siirecinde I¢c Mimarhk Ogrencilerinin Sosyal Ag Platformlar: Uzerinden Girsel Veri Tarama Yaklasimlar"
bashkli tez calismasi Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma Etik Kurulumun 24 Arahk 2024
tarihinde yapmis oldugu toplantida incelenmis olup, etik agidan uygun bulunmustur.

IZiNLi
; Prof. Dr. Ozgiir Prof. Dr. Selda Prof. Dr. Ozge
Pmég;’l g‘;itaﬁoc TEOMAN OZDEMIR OZYALCIN OSKAY
3 Kurul Uyesi Kurul Uyest Kurul Uyesi

Dog. Dr, Pinar Dog. Dr. Arife Berna Dog. Dr. Giilgin Cankiz

Prof. Dr. Tugga POYRAZ

OZDEMIR SIMSEK Kurul Uyesi AYTAC ELIBOL
Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi
IZiNLi
Dog. Dr. Pinar ARPINAR  Dog. Dr. Giilsiim DEPELI  Dog. Dr. Tiilay BAGCI Dr. Ogr. Uyesi Onur
AVSAR SEVINC BOSI URAZ
Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi
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YAYIMLAMA VE FiIKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstitl tarafindan onaylanan lisansustu tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili (kagit) ve
elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe Universitesine
verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklari digindaki tiim fikri miilkiyet haklarim bende
kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir béliminin gelecekteki calismalara (makale, kitap, lisans ve
patent vb.) kullanim haklari bana ait olacaktir.

Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal galismam oldugunu, bagkalarinin haklarini ihlal etmedigimi
ve tezimin/sanat ¢alismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhut ederim. Tezimde/sanat
calismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullaniimasi zorunlu
metinleri yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhdit
ederim.

Yuksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi
Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iligkin Yénerge* kapsaminda tezim/sanat calismasi raporum
asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U. Kiitiphaneleri Agik Erisim Sisteminde erisime
agilr.

[ Enstitl/ Fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erigsime agilmasi mezuniyet
tarihimden itibaren ... yil ertelenmigtir. (1)

[ Enstitli/ Fakulte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet tarihnimden
itibaren ... ay ertelenmistir. (2)

[ Tezimle ilgili gizlilik karari verilmistir. (3)
23/05/2025

(imza)

Sule KOG

*Lisansistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Agiimasina iliskin
Yoénerge

(1) Madde 6.1. Lisansusti tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma sirecinin devam etmesi
durumunda, tez danigmaninin énerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun gorisi Uzerine enstitl veya
fakulte yonetim kurulu iki yil sure ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye dénlismemis veya patent
gibi ydontemlerle korunmamis ve internetten paylasiimasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz
kazang¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari igeren tezler hakkinda tez danismaninin énerisi ve
enstitl anabilim dalinin uygun goértsu uzerine enstitl veya fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile
alt ayl asmamak Uzere tezin erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal gikarlan veya glivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve givenlik, saglik
vb. konulara iligkin lisansustu tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir. Kurum
ve kuruluslarla yapilan ig birligi protokoll gergevesinde hazirlanan lisansusti tezlere iliskin gizlilik karari
ise, ilgili kurum ve kurulusun 6nerisi ile enstitli veya fakultenin uygun gorusu Uzerine Universite yonetim
kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler Yiksekdogretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siiresince enstitl veya fakulte tarafindan gizlilik kurallari
cercevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldirilmasi halinde Tez Otomasyon Sistemine yuklenir.

Tez Danigmaninin énerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gérusii Gizerine enstitii veya fakiilte yénetim

kurulu tarafindan karar verilir.
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ETiK BEYANI
Hacettepe Universitesi Gluzel Sanatlar Enstitlisii, Tez Calismasi Raporu

Yazim Ydnergesi’ne uygun olarak hazirladigim bu Tez Calismasi Raporunda,

e Tez Calismasi Raporu igindeki battn bilgi ve belgeleri akademik
kurallar gercevesinde elde ettigimi,

e gorsel, isitsel ve yazil butin bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak
kurallarina uygun olarak sundugumu,

e bagkalarinin eserlerinden yararlaniimasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

e atifta bulundugum eserlerin buatununu kaynak olarak gosterdigimi,
e kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu Tez Calismasi Raporunun herhangi bir b6lumund bu Gniversitede
veya baska bir Universitede baska bir Tez Calismasi Raporu galismasi

olarak sunmadigimi

beyan ederim.

23/05/2025

Sule KOG
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YUKSEK LISANS TEZ CALISMASI RAPORU ORIJINALLIK RAPORU

HACETTEPE UNIVERSITESI

Glizel Sanatlar Enstitlisu

Tasarim Sirecinde igmimarlik Ogrencilerinin Sosyal Ag Platformlari Uzerinden Gorsel Veri
Tarama Yaklasimlari

Yukarida basligi verilen Tez Calismasi Raporumun tamami asagidaki filtreler kullanilarak
Turnitin adli intihal programi araciligi ile Tez Danismanim tarafindan kontrol edilmistir. Kontrol
sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Raporlama Sayfa | Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani (%) Numarasi
18.04.2025 126 181842 09.05.2025 %7 2649815409

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakga harig

2. Alintilar danhil

3. 5 kelimeden daha az értisme iceren metin kisimlari haric

Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Enstitiisi Tez Calismasi Orijinallik Raporu Alinmasi
ve Kullanilmasi Uygulama Esaslar’ni inceledim ve calismamin herhangi bir intihal
icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her turli hukuki
sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermig oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan
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