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OZET

Cem Beran SERTKAYA, Yapay Zeka Teknolojilerinin Sahne Tasarimm Siirecindeki
Potansiyel Kullamm Olanaklarinin, Lucia di Lammermoor Operasi Uzerinden
Incelenmesi, Baskent Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sahne Sanatlar1 Ana
Sanat Dali, Performans Tezli Yiiksek Lisans Programi, 2025.

Guniimizde, yapay zeka teknolojisi cok biiyiik bir hizla gelismektedir. Oyle ki,
neredeyse saat basi yeni bir model veya eski bir modelin yeni bir giincellemesi
yayinlanmaktadir. Bu denli yiiksek bir hizla gelisimini siirdiiren bir teknolojiyi inceleyen
her ¢alisma, cok kisa siirede eskiyecek olsa da siirecin gelisimini kaydetmek 6nem teskil
eder. Ozellikle son on yildir revacta olan dijital igerik destekli senografi, yapay zeka
teknolojilerinin de devreye girmesiyle sinirlarim genisletmistir. Ug boyutlu projeksiyon
uygulamalarindan, 1sik, dekor ve kostiim tasarim siireglerine sahne tasariminin her
asamasinda yapay zeka teknolojilerinin kullanilmaya baslandigi goézlemlenmektedir.,
(Vincent et al., 2017). Yapay zeké teknolojisinin sundugu, devrim niteligindeki inovatif ve
stirtikleyici igerik ¢esitliligi, hem geleneksel (Werktreue) hem modern (Regietheater) reji
yaklasimlarinda, yaratict kadroya (dekor, kostim ve 1sik tasarim kadrolar1) sinirsiz bir
secenek havuzu sunmaktadir. Produksiyon hazirligr siirecinde rejisor, sahne ve kostiim
tasarimcilarinin, Opera eserinde kullanilacak olan dekor, kostiim ve 1s1k elementleri gibi
gorsel 6gelere dair fikir aligverigini genellikle s6zel veya internette bulunan sinirli gorsel
referanslar ile sagladiklar1 gozlemlenmistir. Ustiin ¢izim yetisi olmayan bir yonetmen
tarafindan hayal edilen sahne gorselinin, sozlii bir sekilde veya Google, Pinterest vb. gibi
sablon kaynaklardan 6rnekler verilerek sahne ve kostiim tasarimcisina aktarimi sirasinda
anlam kayb1 yasanabilir. Geleneksel igleyiste, opera yonetmeni sahip oldugu fikri, yaratic
kadroya sozlii veya gorsel referanslar araciligi ile aktarir. Bu goriisme dogrultusunda,
yaratici kadro bir tasarim ortaya c¢ikartir. Yonetmen, bu tasarim tlizerinde gerekli gordiigi
degisiklikleri tekrar yaratici kadroya iletir ve bu siire¢, lizerinde mutabik kalinan bir
tasarim ortaya ¢ikana kadar bu sekilde ilerler. Bu is akisi, biiyiik bir zaman kaybina neden
olabilir. Oysa yapay zeka teknolojilerine hakim bir yonetmen, fikrini, yazacag: basit bir
prompt sayesinde resmederek direk gorsel iletisim araciligi ile tasarim departmanlariyla
paylasip biiylik bir zaman tasarrufu elde edebilir. Bu calisma, Flux, Google Gemini
(Imagen), Chat GPT, Adobe Firefly (Stable Diffusion), Llama, Claude Sonnet gibi son

tiiketici erisimine acgik Yapay Zeka modellerinin, Opera sahne tasarimi konusunda sundugu



imkanlarin bir kismini, deneysel ve uygulamali bir sekilde ortaya koyar. Opera
yonetmenine, sahne ve kostiim tasarimcilarina, tasarim sureclerinde faydalanabilecekleri
cesitli Yapay Zeka araglar1 ve prompt (yonerge) kullanim 6rnekleri sunmayi, daha verimli,
yenilik¢i ve carpici bir prodiiksiyon yaratisina dair katkida bulunmay1 amaglar. (Dorsey et
al., 1991).

Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, sahne tasarimi, opera, Lucia di Lammermoor, reji.



ABSTRACT

Cem Beran SERTKAYA, Examining the Potential Usage Possibilities of Artificial
Intelligence Technologies in Stage Design Process through Lucia di Lammermoor
Opera. Baskent University, Institute of Social Sciences, Performing Arts Department,
Performance Master’s Program with Thesis, 2025.

Nowadays, artificial intelligence technology is developing at a very rapid pace. So
much so that a new model or an update of an old model is released almost every hour.
Although every study examining a technology that continues to develop at such a high
speed will become outdated in a very short time, it is important to document the
development of the process. Especially popular in the last decade, digital content-
supported scenography has expanded its boundaries with the introduction of artificial
intelligence technologies. It has been observed that artificial intelligence technologies have
started to be used at every stage of stage design, from three-dimensional projection
applications to lighting, set, and costume design processes. (Vincent et al., 2017). The
revolutionary innovative and immersive content diversity offered by artificial intelligence
technology provides an unlimited pool of options for the creative team (set, costume, and
lighting design teams) in both traditional (Werktreue) and modern (Regietheater)
directorial approaches. During the production preparation process, it has been observed
that directors and set and costume designers typically exchange ideas about visual elements
such as set, costume, and lighting elements to be used in the opera through verbal
communication or limited visual references found on the internet. A stage visual imagined
by a director without exceptional drawing skills may experience a loss of meaning when
conveyed verbally or through examples from template sources like Google, Pinterest, etc.,
to the set and costume designer. In the traditional process, the opera director conveys their
idea to the creative team through verbal or visual references. In line with this discussion,
the creative team develops a design. The director communicates the necessary changes to
the creative team again, and this process continues in this manner until an agreed-upon
design emerges. This workflow can lead to a significant waste of time. However, a director
proficient in artificial intelligence technologies can illustrate their idea with a simple
prompt, share it directly with the design departments through visual communication, and
achieve significant time savings. This study presents some of the capabilities offered by Al

models accessible to end consumers, such as Flux, Google Gemini (Imagen), Chat GPT,



Adobe Firefly (Stable Diffusion), Llama, and Claude Sonnet, in the context of opera stage
design, in an experimental and practical manner. It aims to provide opera directors, set and
costume designers with various Al tools and prompt usage examples that they can benefit
from in their design processes, contributing to the creation of a more efficient, innovative,

and striking production. (Dorsey et al., 1991).

Keywords: Artificial intelligence, stage design, opera, Lucia di Lammermoor, direction.
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KISALTMALAR VE KAVRAMLAR LISTESI

Al Yapay Zeka

Prompt Yaratici yapay zeka platformuna girilen, soru, bilgi, kod dahil tim

yazili yonergelere verilen isim.

Seed Yapay zeka ’ya bir gorseli nasil yaratacagini sOyleyen sayi serisine

verilen isim. Tohum.

Aspect Ratio Cergeve orant. Elde edilen gorselin hangi ¢ergeve oranina sahip oldugunu
gosterir.

Regietheater Yonetmenin, opera rejisini yazili metnin digina ¢ikarak zaman-mekan

kisitlamasi olmadan sahnelemesine verilen isim.

Werktreue Y 6netmenin, opera rejisini yazili metne paralel zaman ve mekanda

sahnelemesine verilen isim

xii



1. GIRIS

Opera, birden fazla sanat disiplininin bir arada ve uyumla ¢aligmasi sonucu icra
edilen sanat dallarindan biridir. Gorsel ve isitsel anlam biitiinligiiniin saglanmasinda sahne
tizerinde ve orkestra ¢ukurunda gorev alan icraci sanatcilarin yani sira, eseri sahneleyen
yonetmen, dekor, kostim aksesuar ve 151k tasarim personelinin katkis1 da biiyiiktiir. Reji
bakimindan ele alindiginda, bir opera eseri Werktreue veya Regietheater yaklagimlarindan
biri kullanilarak sahnelenebilir. Wektreue yaklasimi eserin, bestecinin 6ngdrdiigli zaman,
mekéan ve akis ile sahnelenmesini temel alirken Regietheater yaklasimi rejisore eseri,
bestecinin 6n gordiigii bu 6gelerden kopararak farkli zaman-mekan ve kurguya oturtmasina
imkan verir. Werktreue yaklasiminda, zaman, mekan ve kurgu cergevesinin ve tarihsel
referanslarin net olmasi, tasarim atdlyeleri ile yonetmen arasindaki fikir alig-verisini gérece
kolay kilabilir. Daha soyut ve karmasik fikirlerin alis-verisini gerektiren Regietheater
yaklagiminda bu iletisim zorlasabilir. Soyut fikirlerin karsi tarafa aktarim siirecinde yaratici
kadro, internet, sinema vb. gorsel referans kaynaklarina bas vurur. Bu gorsel referanslardan
hareket edilerek ortaya cikarilan tasarimlarin sanatsal kalitesi, uzman personelin bireysel
yetenekleri ve hayal giici ile dogrudan iliskili ve sinirhdir. Fikrini, ¢izimi ile
somutlastiramayan bir yonetmen, bu fikri tasarimciya sozlii bir sekilde anlatir. Bu iletisim
esnasinda anlam kaybi yasanabilir. Bu noktada, giiniimiiz yapay zeka teknolojilerinden
faydalanilarak soyut fikirlerin somut gorsellere ¢evrilmesi ve karsi tarafa iletilmesi artik

mumkindir.

1.1. Arastirmamin Problemi

Bu ¢alisma “yazidan gorsele yapay zeké teknolojileri, opera sahne tasarimi siirecinde

yonetmen ve sahne tasarim atdlyelerince kullanilabilir mi?” sorusuna yanit aramaktadir.

1.2. Arastirmanin alt problemleri

1. Her yazidan gorsele yapay zekd modeli sahne tasariminda kullanilmaya uygun
mudur?
2. Yazidan gorsele yapay zekd modelleri ile iiretilen konsept tasarimlar iiretime

uygun mudur?



1.3. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alisma, Flux, Adobe Firefly, Google Imagen, Dall-e gibi yazidan gérsele “text to
image” yapay zekd modellerinin, opera sahne tasarim siirecinde, tasarim atdlyeleri ve

rejisor arasindaki entelektiiel iletisime katki sunabilecegini gostermeyi hedefler.

1.4. Arastirmanin Onemi

Yapay zekd teknolojisinin tasarimciya ve yonetmene sundugu siirsiz sayida ve
istege yonelik gorsel iiretme yetisi, Ozellikle is gilicii ve prodiiksiyon maliyeti gibi
konularda sikinti yasayan kiigiik opera sahneleri i¢in kritik 6nem tasiyabilir. Hizli bir
sekilde tretilen bu gorseller, sahne provalar siirecinde referans alinarak tasarim bittikten

sonra karsilasilabilecek potansiyel problemlerin ¢6zimine 1sik tutabilir.

Ek olarak, Yapay zekd teknolojileri, bireysel yeteneklerin simirli kaldigi tasarim
alanlarinda yonetmene farkli bakis acgilari sunarak repertuar ¢esitliligine ve prodiiksiyon
renkliligine katkida bulunabilir. Bu baglamda, daha 6nce yapilmis bir benzeri bulunmayan

bu calisma, tasarim kadrolarinin envanterinde kritik bir rol iistlenebilir.



2. YONTEM

2.1. Arastirma Modeli

Bu calismada G. Donizetti’nin Lucia di lammermoor operasinin librettosu temel
alinmig ve tez yazar tarafindan, bir tasarimci ve yonetmen bakis agistyla, ilgili sahne ve
kostlim tasarimlarina yonelik 27 adet prompt hazirlanmistir. Bu promptlar, Flux, Google
Imagen, Adobe Firefly yapay zekd modellerine girilmis ve karsiliginda 7 sahne ve 46
kostlim tasarim gorseli elde edilmistir. Elde edilen bu gorseller, nitel betimleme yontemi
ile degerlendirilmistir. Yapay zek&d modellerinin hali hazirda sahip oldugu teknik
smirlardan dolay: ilgili promptlar Ingilizce yazilmis, ¢aligmaya sadece Tiirkge terciimeleri

dahil edilmistir.

2.2. Kapsam ve Simirhihiklar

Bu c¢alisma, sadece G. Donizetti’nin Lucia di Lammermoor operasinin librettosu
kaynak alinarak, Flux, Google Imagen ve Adobe Firefly yapay zek& modellerinden elde
edilen gorseller ile olusturulan sahne ve kostiim tasariminin nitel betimlemesine yoneliktir.
Sahne tasarimi, Ankara Devlet Opera ve Balesi Sahnesi 6l¢iileri ve teknik ¢izimi referans

alinarak olusturulmustur.

2.3. Etik ilkeler

Bu calismada referans gosterilen kisisel veri kaynagi veya herhangi bir katilimci yer
almadigindan etik kurul iznine gerek duyulmamistir. Kullanilan veri kaynagi ve yapay
zekd modelleri kamu kullanimina agik oldugu igin gizlilik veya onam gerektirecek bir
durum s6z konusu degildir. Kullanilan kaynaklarin tamamina bilimsel atif yapilmis ve

akademik diiriistliik ilkelerine sadik kalinmustir.

2.4. Gegerlilik ve Guvenilirlik

Bu ¢alismada, hazirlanan promptlarin yapay zekd modellerine girilmesi sonucu elde

edilen gorsellerin tamamu, ilgili seed numaralari ve prompt orijinallerinin yapay zeka



modellerine girilmesiyle tekrar elde edilebilir ve saglamasi yapilabilir. Elde edilen sonuglar
yorumlayici nitelikte olsa dahi veri ile ¢ikarim arasindaki tutarliligin korunmasina 6zen

gOsterilmistir.



3. KAVRAMSAL CERCEVE VE TARIHSEL BAGLAM

3.1. isko¢c Aydinlanmasi

1740-1820 yillarin1 kapsayan “Isko¢ aydinlanmasi” kiresel sanayi devriminin
kagmilmaz bir sonucuydu. Tipki giiniimiizde Yapay Zekd devrimi ile bir¢ok is kolunun
bilgisayarlar tarafindan ele gecirilmesi gibi, Sanayi Devrimi sonrasinda da bir¢cok fabrika
is¢isinin pozisyonu makineler tarafindan ele gecirilmisti. Aydinlanma, iste bu kuresel,
sosyoekonomik krizin tam ortasindaki Iskogya’da, feodal toplum yasayisindan

sanayilesmeye gecilirken gerceklesmistir.

Agraryan-Feodal ekonomi sisteminden, Britanya merkezli kapitalist sisteme gecis
icin sosyokiiltiirel altyapiyi, Adam Smith, James Hutton ve David Hume gibi donemin
onemli bilim insanlar1 hazirlamistir. Edinburgh, Glasgow, Aberdeen, St. Andrews gibi
onemli {iniversitelerin basini ¢ektigi bu aydinlanma siireci, entelektiiellerin, insan dogasini
ve toplumu, gézlem ve neden-sonug iliskisine dayali sistematik bir ¢aligma prensibi ile ele
almalart sonucu dogmustur. Aydinlanma siireci sonunda ahlaki yargilarin ve pozitif
bilimlerin, disiplinler arasi, geg¢irgen bir yaklasim ile harmanlanmasiyla modern
Iskogya’nin insas1 baslamistir. Ozellikle Edinburgh Universitesi, bilim, felsefe ve tip
alaninda Diinya’nin en 6nemli merkezi halini almistir. Halihazirda tarim ve ekonomi
lizerine biiylik bir bilgi birikimi sermayesi bulunan aydinlanma diisiiniirleri, toplumu yeni

kapitalist sisteme hazirlamada biiyiik rol oynamislardir. (Davidson, 2005)

Walter Scott, iste tam da Iskogya’nin icerisinden ge¢mekte oldugu aydinlanma
stirecinin merkezi olan Edinburgh’ta, 1771 yilinda diinyaya geldi. Kendisi, basarili bir
avukat babanin ve seceresinde birgok bilim insani olan bir annenin cocuguydu. Ilk
gengligini, gegirdigi sugigegi hastaliginin neden oldugu aksak bir bacak ile gegirdi.
Kisith hareket kabiliyeti yiiziinden iskogya dogasina, folkloruna, tarihine ve fiziksel
aktiviteye kars1 blyuk bir 6zlem duydu. (Manning, 2012). 1783-1792 yillar arasinda,
aydinlanmanin merkezi Edinburgh Universitesinde hukuk 6grenimini tamamlayarak
Iskogya barosuna kabul edildi ve avukat olarak ¢alismalarini siirdiirdii. Meslek hayatinin
baslangicinda babasini 6rnek alsa de asil tutkusu olan edebiyattan hi¢ uzaklasmadi.
Biirger ve Goethe gibi iinlii Alman sairlerinin de eserlerini kapsayan ‘German Ballads’

ve ‘The lay of the last minstrel’ epik siir ¢evirileri ile bu eserleri Britanya kiitiiphanesine



katt1. Siir, roman ve biyografi alaninda geride bir¢ok eser birakan yazar, edebiyat tarihine
asil izi, 1745 Jakoben ayaklanmasini konu alan ‘Waverly’ isimli romani ile birakt.
Esinin Fransiz olmasi, Paris’e yaptig1 geziler ve Alman edebiyatina duydugu ilgi, yazarin
Avrupa kultlrine dair gicli bir hayranlik duymasina yol agti. Eserleriyle Diinya ¢apinda
biiytik bir ilgi uyandiran Sir Walter Scott, 19. Yiizyilin en otantik yazar1 olarak edebiyat
tarihinde yerini almistir. Halen otoritelerce edebi agirligi, yaraticihigi ve ozginligi
bakimimdan Homer ve Shakespeare ile denk tutulmakta oldugu gdzlemlenmektedir.
(Gordon, 1971).

3.2. Walter Scott ve Lammermoor’lu Gelin

Edebi kariyerinin en gii¢lii doneminde kaleme aldigi The bride of lammermoor
(Lammermoor’lu gelin), gérkemli kurgusu ile Shakespeare’in Hamlet ve Romeo & Juliet
eserlerine paralellik gosterir. Zamansiz bir Sekspiryan ihtisama sahiptir. (Levine, 1978)
Fakat, hayaletli Ravenswood Kalesinin mistik atmosferinin, kehanet ve lanetler sonucu
yikima ugrayan karakterlerin besledigi Gotik tropeleri ve Alman ballad benzerligi ile
basit bir Shakespeare imitasyonu olmaktan ¢ok uzaktir. Scott’in bu romani, ge¢misin
yiikii altinda ezilen “simdiyi” ve c¢arpik aile iliskilerini incelerken aslinda Iskog
aydinlanmasi sonucu veda edilen feodal, pastoral kiiltiire karst duyulan 6zlemi barindirir.
Scott’a gore roman, sonuclar1 agir olsa da toplumsal yarar tartisilmaz olan aydinlanma

sonras! yeni sosyokiiltiirel yapinin kabulii ve eski Iskogya’ya veda anlamini tagimaktadir.

Resim 3.1. Lammermoor tepeleri, iskocya.



Scott’in Feodal donem ihtisamma dair duydugu giicli 6zlem, romanin Gotik
motiflerine ilham teskil etmesi bakimindan 6nemlidir. Temeli 1669 yilinda Galloway’ de
yasanan gergek bir hikayeye dayanan Lammermoor Gelini’nin hikayesi, tipki yazari Sir
Walter Scott gibi, tarih boyu birgok sanatgiya ilham olan, iskogya’nn Lammermuir
tepelerinde gecer. Ravenswood ve Ashton aileleri arasinda siiregelen koklii bir gatismayi
konu alir. Hikaye, ata yadigari topraklar1 ve nesillerdir ailesinin sahip oldugu Wolf’s Crag
satosunu, Sir William Ashton’a kaptiran Ravenswood ailesinin ¢okiisiiniin betimlenmesi
ile baglar. Ashton ailesine kars1 biiyiik bir intikam duygusu besleyen Edgar Ravenswood,
bir rastlant1 eseri tanistig1 Lucy Ashton ile agk yasamaya baslar. Baba Sir William Ashton,
geng ciftin yakarislar1 sonucu evliliklerine izin verse de anne Lady Ashton bu evlilige riza
gostermez. Lady Ashton’in amaci, kizt Lucy’yi, donemin giiglii siyasi figiirlerinden Sir
Arthur Bucklaw ile evlendirmektir. Fakat, aralarinda gii¢lii bir sevgi bagi bulunan cifti
birbirinden uzaklastirmak ve Lucy’yi Sir Bucklaw ile evlenmeye ikna etmek, Lady Ashton
icin kolay olmaz. Edgar’in Fransa ziyaretini firsata bilen Lady Ashton, uydurdugu
sadakatsizlik hikayeleri ile ¢iftin arasina nifak tohumlar eker. Sonunda amacina ulasir ve
kiz1 Lucy’yi, ¢ok sevdigi Edgar’in kendisini aldattigina, baska bir kadinla evlendigine ikna
eder. Ugradig ihanetin yaratti§i travma sonucu caresiz, annesinin kendisi i¢in ¢izdigi
kadere boyun egen Lucy, sonunda Sir Bucklaw ile evlenmeye razi olur. Diigiin gecesi ise,
basindan beri kendisine ihanet ettigini diisindiigi Edgar’in, aslinda sadakatini hep
korudugunu 6grenen Lucy, bu sefer, 6z annesi tarafindan biiylik bir ihanete ugramis
olmanin verdigi hezeyanla, miistakbel esi Sir Arthur Bucklaw’u yaralar ve evden kagarak
solugu Wolf’s Craig’de alir. Son kez sevgilisi Lucy’yi kollarina alan Edgar, i¢ine diistigii
durumun verdigi utan¢ ve iiziintiiyle, kendisini, babasinin da miisebbibi olan batakliga
birakarak kaderine teslim olur ve dliir. Lucy ise tiim bu yasananlar sonunda hastalanir ve

sonraki giin yasamini yitirir.

3.3. G. Donizetti ve Lucia di Lammermoor

Bu dramatik hikaye, trajik kurgusu ile donemin Unll bestecisi bestecinin Gaetano
Donizetti’nin ‘Lucia di Lammermoor’ isimli eserinin librettosuna dogrudan kaynak tegkil
etmistir. Fransiz devriminin Avrupa’daki etkilerinin halen devam ettigi bir siiregte ve
Sanayi devriminin esiginde, 1797 yilinda, Italya Bergamo’da diinyaya gelen Donizetti,

doneminin en 6nemli bestecisi olarak adini diinya tarihine yazdirdi. Stravinsky, Brahms,



J.S. Bach gibi 6nemli miizik figiirlerinden etkilenen sanatg1, teknik virtuozite agisindan son
derece talepkar, zengin armonik yapiya sahip, dramatik agirlikli eserleriyle donemin Bel
Canto stilini doruk noktaya ulagtirdi. Sanat kariyeri boyunca 70 Opera eserine imza atan
besteci, ‘Lucia di Lammermoor,” ‘Don Pasquale,” ve ‘Anna Bolena’ isimli kiilt operalar
ile sanat tarihinin akisini etkilemistir. (York, 2006) Donizetti’nin sanatsal yolculugunda
dogrudan alint1 ile kullandig1 tek Scott romani Lammermoorlu gelin olsa da besteci,
kariyeri siirecince Walter Scott’in eserlerinin ve edebi bakis agisinin etkisi altinda
kalmistir. Ornegin, bestesi G. Rossini’ye ait olan ve librettosu Sir Walter Scott’in ‘The
Lady of the Lake’ (GoI’lii Hanim) isimli romanina dayanan, La donna del lago operasi, ask
ve politik ¢ikar catismalar arasina sikismis karakterleri, kirsal Iskogya’nin siirsel dogasina
yapilan géndermeleri ile G. Donizetti operatik gelisimine katkida bulunmustur. Bestecinin
sanatsal yonelimine, dogrudan olmasa da dolayli olarak etki eden Scott’in “The heart of
Midlothian” ve “lvanhoe” isimli romanlari, igerdikleri dramatik orta ¢ag elementleri,
Feodalite ¢aginin ihtisamli yasantisina duyulan 6zlem, ahlaki ikilemler ve aile sadakatine
yaptiklar1 vurgu ile, Donizetti’nin diger bas yapitlar1 olan Anna Bolena ve Maria Stuartda

operalarina entelektiiel altyap1 saglamistir.

Scott ve Donizetti, Sanayi Devriminin esiginde, temeli Orta ¢ag Avrupa’sinin
ihtisamina ve pastoral bir yasama duyulan 6zleme dayanan entelektiiel bir birlik kurmustur.
Sanayi devriminin mavi yaka is giiciinde yarattig1 etkinin benzeri, giiniimiizde yapay zeka
devrimi ile beyaz yaka is giicii lizerinde goriilmektedir. Sanayi ve yapay zeka
devrimlerinin sahip oldugu bu benzerlik, bu ¢alismanin ekseriyetle Lucia di Lammermoor
operasi lizerine odaklanmasinin temel sebebidir. S6z konusu teknolojinin hizli gelisimi,
okumakta oldugunuz bu g¢alismada kullanacagimiz yapay zeka modellerini kisa siirede
gecersiz kilacak olsa da siirecin is akisi degismeyecek, sadece alinan sonuglar daha verimli

hale gelecektir.

3.4. Roman ve Librettonun Karsilastirilmasi

Sir Walter Scott’in romani Lammermoor’lu Gelin ile, Donizetti’nin Lucia di
Lammermoor operasinda kullandigi libretto arasinda farkliliklar oldugu goriilmektedir. Bu
farklihgin temelinde, libretto yazari Cammarano’nun, eseri Italyanca diline uyarlama,

eserin melodramatik ve trajik yoniinii genisletme istegi yatar. Romanda yer alan



karakterlerin isimleri, talyanca telaffuza uygun sekilde degistirilmistir. Hikdye kurgusuna
etkisi olmasa da bu degisiklik dikkate degerdir. Walter Scott’in romaninda ima etmekle
yetindigi, fakat direkt bir anlatimla okuyucuya sunmadigi ‘Lucy’nin deliryuma teslim
olusu’, librettoda dramatik bir sekilde seyircinin gozleri o6niine taginarak biiylik bir odak
noktast haline getirilmis, Lucia’nin delirme sahnesinde sodyledigi arya ‘Regnava nel
silenzio’, operanin en goérkemli anlarindan biridir. ‘Delirme Sahnesi’ne hazirlik niteligi
tagiyan, Lucia’nin kocast Lord Bucklaw’u 6ldiirme sahnesi operada seyircinin gozleri
onunde islenen cinayet ile betimlenirken, romanda Lord Bucklaw’un yaralanmasi ve
sonrasinda iilke disina kagmasi seklinde gergeklesmistir. Bunun yani sira, Edgardo’nun
bataklikta bogularak oOliimii romanda dramatik bir gsekilde betimlenirken, opera
librettosunda, Lucia’nin 6limiinii 6grenmesi tizerine intihar etmesi seklinde gergeklesir.
Bir diger degisiklik ise, Walter Scott’in romaninda, Lucy’yi istemedigi bir evlilige
stiriikleyen Lady Ashton’a dolayli olarak su¢ ortakligi yapan baba William Ashton
karakterinde yapilmistir. Sir Walter Scott, romaninda Rawenswood ailesi’nin karanlik
kehanetlere bogulmus yasamlarimi ve karmasik politik c¢ekismelerini betimler. Oysa,
Cammarano’nun librettosunda, hikayenin melodramatik 6gelerine ve trajik duygu
durumlarma odaklandigr anlagilmaktadir. Cammarano, incelikle isleyerek yarattig

duygusal, psikolojik ve romantik elementler ile seyirciyi Lucia’ya yakinlagtirir.

3.5. Yazidan gorsele yapay zeka teknolojisi

Yazidan gorsele yapay zeka modelleri (Text-to-image) gliniimiizde biiyiik bir hizla
gelismekte olan Yapay zeka teknolojisinin, 6zellikle bireysel tuketiciler tarafindan oldukca
sik kullanilan bir koludur (Chang et al., 2023; Zhang & Tang, 2024). Ozini makine
Ogreniminden alan bu alan, son yillarda ulastifi yiiksek gorsel gerceklik standardi,
cesitliligi ve isabet degerleri ile daha 6nce benzeri goriilmemis bir teknolojik ivmelenme
yasamaktadir (Agnese et al., 2019; Frolov et al., 2021). Bu teknolojinin amaci, insan dili
ile girilen karmagik verileri isabetli bir sekilde ilgili gorsel Ogelere doniistiirmektir
(McKeown, 1985). igerik ve egitim araglarmin {iretiminden, prototip tasarimina ve sanatsal
iiretime bir¢ok alanda kullanimlaya baglanan teknolojinin hali hazirda sunduklari, sahip
oldugu potansiyel ile kiyaslandiginda oldukga kuclk kalacaktir (Dehouche & Dehouche,
2023). Bu teknolojinin sundugu, yazili yonergeler araciligi ile son derece carpict gorsel

ogeler elde edebilme yetisi, tasarimc1 ve sanatgilarin yani sira, arastirmacilarin da ilgisini



cezbetmektedir (Lewis, 2023). Gilinimiizde Google, OpenAl, Black Forest firmalarinin
modellerinin basi ¢ektigi bu teknoloji, kullanicinin yonergelerine binaen, genis gorsel ve
yazi paketlerinden olusan veri setlerini kullanarak cesitli ve yeni gorsel 6geler tiretir (Park

et al., 2024).

Giiniimiiz yazidan gorsele yapay zeké teknolojisi, metodolojisinde GAN (Generative
Adversarial Networks) adi verilen doniistiirlicii modeller kullanir (Li et al., 2024). Bu
model, tretici ve ayirt edici (generator & discriminator) olmak Uzere birbiriyle strekli
¢ekisme halinde olan iki sinir agindan olusur (Huang et al., 2018). Uretici ag, kullanict
yonergesini degerlendirerek gorsel 6ge liretmekten sorumluyken, ayirt edici ag, {iretici agin
yaratti1 gorsel ogeleri, gergek gorsel referanslar ile kiyaslar. Sisteme yiiklenen genis veri
setleri ile yinelemeli bir egitim sonras1 kazandig1 yiiksek gerceklikli 6ge yaratma yetisi ile
iiretici sinir agi, ayirt edici ag bariyerini rahat¢a asan 6zgiin gorseller ortaya ¢ikartmaya
baglar. Buna karsin ayirt edici ag da aynmi veri setleri araciligi ile bariyerini giiclendirerek
iretici ag1 daha gergekgi gorsel 6geler tiretmeye zorlar (Bhuyan et al., 2025). Tekrar eden
bu siire¢ icerisinde, oOzellikle dikkat mekanizmasi (attention mechanism) kullanan,
kendisini siirekli yenileyen ve gelistiren donistiiriicii modeller zaman igerisinde yonergede
sunulan kelimeler ile gorsel referanslar iliskilendirmede olagandisi bir verimlilik kazanir
(Binhammad et al., 2024). Sifreleme (encoder) mimarisi yazilan yonergeyi isler ve géze
carpan kelimeleri ayirt ederken, sifre ¢dzme (decoder) mimarisi encoderden aldig

referansi isleyerek gorsel 6gelere dontistiirtir (Taulli, 2023).

Output

Decoder

\"‘\\‘»"\‘\‘55“‘§“~§‘k‘\‘»§§\"“* Decoder

Decoder

Encoder

Decoder

Decoder

Decoder

Input

Sekil 3.1. Kodlayici-kod ¢0ziict mimarisi
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Bu islem sonucunda ortaya yliksek ¢oziiniirliiklii, zengin igerikli ve istiin kaliteli
gorsel ogeler sentezlenmis olur (Dong et al., 2022). Yazidan gorsele yapay zeka
teknolojisi, rafine gorsellerin elde edildigi bu siirecte yonerge miihendisligine (prompt

engineering) ihtiya¢ duyar (Oppenlaender et al., 2023).
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4. LUCIA D LAMMERMOOR OPERASI’NIN ANKARA DEVLET
OPERA VE BALESI SAHNE TASARIMININ YAPILMASI.

Karakterler:

Lucia — Aristokrat, geng bir kadin. Edgardo’ya asiktir.
Edgardo di Ravenswood — Lucia’nin sevgilisi.

Enrico Ashton- Lucia’nin agabeyi.

Arturo Bucklaw — Varlikli bir derebeyi, Lucia’nin sozliisii.
Raimondo Bibedent — Kelvinist rahip.

Alisa — Lucia’nin hizmetkari.

Normano — Enrico’nun katibi.

4.1. Tasarim

Ankara Devlet Opera ve Balesi sahnesine ait asagidaki teknik ¢izim uzman personel

tarafindan saglanmigtir.

INV1d 3NHVS |S3INHVYS O¥LVA|L
ANANE NONTHNANW [STTVE 3A VHIJO L3TA3A VEYINY

Sekil 4.1. Ankara DOB sahnesi teknik gizimi.
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Sahne portal agiz (sahnenin seyirci tarafindan goriinen ¢ercevesi) genigligi 857 cm,
yiiksekligi 540 cm ve derinligi 821 cm’dir. Sahne (zeri dekor, kostim ve aksesuar
tasarimina ge¢cmeden Once, farkli yapay zeka modellerine, ilgili 6lgli promptlari girilerek

dogru proporsiyonlara sahip bir sahne gorseli elde edilmesi amaglanmaktadir.

Avrupa standartlarina gore erkek boyunun 180 cm olarak kabul gordiigi tespit

edilmistir. Sahne portal agiz genisligi ve standart erkek boyu referans alindiginda (857 /
180 = 4.76) 1/4.76 orantis1 elde edilmistir.

ik denemede, girilecek prompta sahne oOlgiileri verilmis, proporsiyon referansi

alabilmek i¢in sahne 6niine birbiriyle sohbet eden iki kisi yerlestirilmesi istenilmistir.

Prompt 00 (Google Gemini): 8,5 metre genisliginde, 5,4 metre yiliksekliginde bos

bir opera sahnesi olustur. Sahne 6niinde birbiriyle konusan iki sahis var.

Resim 4.1. Prompt 00 (Google Gemini)

A= 22 birim, B= 4.6 birimken A / B = 4.78 birim ile dogru proporsiyonu elde

edildigi gozlemlenmistir.

Ayn1 yonerge, Dall-e V3 yapay zekd modeli altyapisini kullanan, Microsoft Bing

yapay zeka servisine girilmis ve asagidaki gorseller elde edilmistir.
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create a realistic front view of an empty opera stage 8.5 meters wide, 5.4 meters tall. twc ¥ 14 Surprise Me

Powered by DALL E 3

Resim 4.3. Prompt 00 (Bing)

Dall-e V3 destekli bu servisin, Google’in Gemini yapay zekd modeline kiyasla, daha
farkli bir sonug¢ verdigi gézlemlenmistir. Fotorealist gerceklikten uzak oldugu anlasilan bu

gorsellerin, dolayisiyla Bing modelinin bu ¢alismada kullanilamayacagi anlagilmaktadir.

Ayn1 prompt, Black Forest isimli sirkete ait bir bagka yapay zeka modeli olan FLUX-
PRO v1.1-ultra fine tuned ile kullanilmis ve asagidaki gorseller elde edilmistir.
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Resim 4.5. Prompt 00 Flux Pro PRO v1.1 ultra fine tuned.
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Flux modelinin verdigi sonuglar, proporsiyon olarak dogru olmakla beraber, sahneyi
acik perdeyle modelledigi, parter ve balkon gibi yonergede yer almayan detaylar1 gorsele

dahil etmedigi, dolayisiyla daha isabetli bir gorsel yarattigi tespit edilmistir.

Asagida, bu gorselin Ankara Devlet Opera ve Balesi tatbikat sahnesine
uygunlugunun degerlendirilebilmesi i¢in Photoshop uygulamasi ile sahne gorseli tzerine

montaji gerceklestirilmistir.

Resim 4.6. Ankara DOB Tatbikat Sahnesi

Resim 4.7. Kling 1.6 image to video

Kling 1.6 image to video, yani resimden video elde etme modeli kullanilarak
gorintiye ait 10 saniyelik kisa bir video elde edilmistir. Asagidaki QR kod araciligiyla
video izlenebilecektir.
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Dogru ol¢eklemenin, yazidan gorsele yapay zek&d modellerinin sahne tasarimi
alanindaki kullaniminda, en 6nemli unsurlardan biri oldugu anlagilmaktadir. Kasim 2024
tarihli (Understanding student acceptance, trust, and attitudes toward ai-generated images
for educational purposes) makalesinde Aung Pyae, teknik isabet eksikligi ve yapay zeka
modellerinin verilen yonergelere sadik kalabilme yetisinin eksikliginden dolayr egitim
alaninda kullanilamayacaklar1 yoniinde fikir belirtmistir. Fakat son bir yil igerisindeki
ornekleri, yapay zeka modellerinin yaratilarinda daha tutarli sonuglar verdiklerini isaret

etmektedir.

1. Perde

1. Sahne

Yer: Lammermoor Kalesi bahgesinde bir aksam.

Durum: Normano ve emrindeki askerler Edgardo’nun kale igerisine sizmis oldugu
istihbaratin1 almis, onu aramaktadirlar. Agabey Enrico’nun Lucia’ya dair evlilik planlar
vardir ve O’nu, politik ¢ikarlart ugruna Arturo ile evlendirmeye kararlidir. Enrico ve

kardesi arasindaki iligkiyi bitirmeye ant iger.

Tasarim: Eser, Ankara Devlet Opera ve Balesi’nde sahnesi i¢in uyarlanacagindan,
dogru proporsiyon hedeflenmektedir. Bu dogrultuda en ve boy sahne o6l¢iileri yazilacak
promptlara eklenecektir. Edebi altyapisi itibariyle, Donizetti’nin melodramatik yaklagimini
cok fazla deforme etmeden, Gotik, karanlik bir atmosfer ile Lucia’nin i¢ diinyasinin
karamsarligint sahneye yansitmak amaclanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda, prompta
Gotik, trkiitiicli, karanlik, kotiiclil, minimalist, fiitliristik vb. gibi bir takim anahtar
kelimeler ilave edilmistir. Ayrica minimalist bir dekor ile prodiiksiyon maliyetini ve is
giiciinii de miimkiin oldugunca diisiik tutarken, pratik, yazarin ve bestecinin vizyonu ile
ortiisen, ayn1 zamanda da gorsel olarak carpici bir dekor tasarimi hedeflenmektedir. 1.

Perde tasariminda amaglanan, Gotik tarz 6zelliklerini 6ne ¢ikarmak, karanlik bir atmosfer
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ile Enrico, Lucia ve Edgarrdo karakterini netlestirmektir. Bu dogrultuda asagidaki prompt

hazirlanmis ve Google Imagen yapay zeka modeline girilmistir.

Prompt 01 (Google Imagen, aspect ratio 1:1): Bir Opera yonetmeni oldugunuzu
hayal edin. 8 metre genisliginde ve 5,5 metre derinliginde bir sahnede minimalist bir dekor
tasarliyorsunuz. Sahne, Donizetti'nin Operasi Lucia di Lammermoor'un ilk perdesi igindir.
Lucia di Lammermoor romanlarinin gotik unsurlarina sadik kalarak, hikayenin gizemli ve
korkutucu atmosferini yansitan gorsel olarak carpici bir mekan tasarimi olusturun. Sik,
minimalist geometrik sekiller eklemeyi diisiinebilirsiniz, bu sekiller gelecege dair bir his

uyandirabilir.

Resim 4.8. Prompt 01, seed 88890

Google Imagen 3 modelinin yarattigi gorselin, sanatsal agidan oldukga tatmin edici
olmakla beraber Gotik yaklagima dair pek 6ge barindirmadigi goézlemlenmistir. Ayrica
proporsiyon olarak 8 x 5.4 oranini da tutturamadigi anlasilmaktadir. Modelin, eserin ilk
perdesine dair fikir beyan ederek sahneye Lucia, Alisa, Enrico ve Normano olmasi
muhtemel karakterler yerlestirmesi dikkat g¢ekicidir. Promptta sag {ist boliimde goriinen
pencere ve merdivenler ile ilgili bir girdi olmamasina ragmen model, bu elementleri
gorsele eklemistir. Model bu inisiyatifi, yonergede bulunan “sik, minimalist, geometrik
sekiller eklemeyi diisiinebilirsiniz” cimlesinden dolayr kullanmis olabilir. Gorsel, referans
olarak kullanilabilirliginin degerlendirilmesi adina Photoshop ile tatbikat sahnesine

montajlanmustir.
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Resim 4.9. Prompt 01, seed 88890

Ayn1 prompt, seed (tohum) numarasini degistirilmeden, c¢ergeve orani 4:3 olacak

sekilde degistirilerek tekrar girilmistir.

Resim 4.10. Prompt 01 (aspect ratio 4:3), seed 88890

Degisen gerceve orani ile birlikte, ayn1 tohumu kullanmasina ragmen modellenen
gorselde onemli degisiklikler goze ¢arpmaktadir. Modelin, Gotik tarz 6zellikleriyle ortaya
cikardigr pencereleri arka fona asimetrik bir sekilde dagitmis ve istenilen atmosferi
saglamis oldugu gbézlemlenmistir. Sahnede bulunan dort karakter ve yemek masasi, Model,
yonergede bulunan “Lucia di Lammermoor, 1. Perde” verisinden yola ¢ikarak sahnede
bulunan karakterleri ve yemek masasim gorsellestirmis olabilir. Ozellikle fonda kullanilan
platformlarin estetik formu ve minimalist bir sekilde gorsellestirilmis olmasi dikkat
cekmektedir. Dislik maliyetli ve sanatsal agidan tatmin edici bir tasarim ortaya ¢iktigi
gbézlemlenmistir. Modelin gorseli olustururken verilen sahne proporsiyonunu tutturamadigi
anlasilmaktadir. Asagidaki gorsel, ayni propmtun Flux Pro V_1.1 Ultra-fine tuned

modeline girilmesi sonucu elde edilmistir.
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Resim 4.11. Prompt 01, seed 1278193

Flux yapay zekd modelinin, Google Imagen 3 modeline kiyasla daha rafine ve
yonergeye daha sadik bir tasarim ortaya g¢ikardigi goriilmektedir. Imagen 3 modelinde
sik¢a karsilagilan yonerge disi element ekleme egilimi, Flux ile elde edilen gorsellerde
gozlemlenmemistir. Ayn1 yonerge, farkli bir seed numarasi ile Flux modeline girilmis ve

asagidaki gorsel elde edilmistir.

Resim 4.12. Prompt 01, seed 387419

Yonergede istenilen minimalist ve futlristik tarz, 387419 numarali seed ile elde

edilen gorselde de gozlemlenebilir.

Imagen’in yarattig1 ikinci gorselde bulunan Gotik mimari yapili pencerelerin Flux’da
uygulanabilir olup olmadigi incelenmelidir. Eserin ilk sahnesinin Gotik tarz 6zelligine dair

ip uclar1 tagimasinin amaglandiglr goz oniine alindiginda sonraki prompta ‘Gotik Opera’

20



ibaresini eklemek uygun olacaktir. Elde edilmek istenilen bir diger 6ge, Normano, Enrico
ve Lammermoor kalesi duvarlarmi seyirciye betimleyebilecek kiigiik fon detaylarinin
gorselde yer almasidir. Sahne iizerinde goriilmek istenen karakter sayisi ve kale
duvarlarinin yapisina dair ip uglari prompta girilecek ve sonug gozlemlenecektir. Bu
noktada, Chat GPT LLM yapay zek& modelinin bir bagka kullanim alani kesfedilebilir.
Girilmek istenilen prompt Chat GPT’ye yazilarak promptun kullanilacagi yapay zeka
modeline gore optimize etmesi istenilebilir. Chat GPT ‘nin optimize ettigi bu promptu
daha sonra Flux ve Imagen yapay zeka modellerine girilmesiyle ¢ikan sonu¢ asagidaki

sekilde gbzlemlenmistir.

can you improve this prompt | have prepared for flux pro v 1.1

ultra fine tuned ai model? “Imagine you are an Opera director. You
are designing a minimalist setting on a stage 8 meters wide and 5.5
meters deep. The setting is for a Gothic Opera. While staying loyal
to the gothic elements of the story, create a visually striking
rendered image of the setting that reflects the misterious and
ominous athmosphere of it. The background of the setting has
geometric minimalist shapes that resembles Castle walls from a
gothic era. There are 2 men on stage.”

Sure! Here's an improved version of your prompt with clearer details, better flow, and a more immersive

atmosphere:

“Imagine you are an opera director designing a minimalist stage setting for a Gothic opera. The stage
is 8 meters wide and 5.5 meters deep, and the design must capture a mysterious and ominous
atmosphere while staying true to Gothic elements. The background consists of geometric, minimalist
shapes reminiscent of Gothic castle walls, evoking a sense of grandeur and decay. Dramatic, moody
lighting casts deep shadows, enhancing the eerie ambiance. Two men stand on stage, their presence
adding to the tension of the scene. Create a visually striking, highly detailed rendered image that

conveys the haunting beauty and dark elegance of the setting."

This version enhances clarity, mood, and visual impact while keeping it concise and effective for the Al

model. Let me know if you'd like further refinements!

Prompt 02 (Flux Pro v1.1 Ultra, aspect ratio 4:3): Hayal edin ki bir opera
yonetmenisiniz ve Gotik bir opera i¢in minimalist bir sahne tasarimi yapiyorsunuz. Sahne
8 metre genisliginde ve 5,5 metre derinliginde olup, tasarimin Gotik unsurlara sadik
kalarak gizemli ve korkutucu bir atmosfer yakalamasi gerekiyor. Arka plan, Gotik kale
duvarlarin1 andiran geometrik, minimalist sekillerden olusarak ihtisam ve ¢liriimiisliik hissi
uyandiriyor. Dramatik, melankolik aydinlatma derin goélgeler olusturur, iirkiitiicli atmosferi

giiclendirir. iki adam sahnede duruyor, varliklar1 sahnenin gerginligini artirryor.
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Resim 4.13. Prompt 02, seed 7598122

Flux yapay zek& modelinin, promptta belirtilen kisi sayisini isabetli bir sekilde

gorsele yansittigi, fakat proporsiyon konusunda basarisiz oldugu gozlemlenmistir.

Resim 4.14. Prompt 02, seed 1289107

Google Imagen3’iin, yonergede istenilen Gotik tarz elementleri modellemis oldugu
gorindyor. Sanatsal olarak tatmin edici olsa da Imagen modelinin de dogru sahne

Ol¢iilerini ve proporsiyonu tutturamadigi gozlemlenmistir.
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Bir sonraki promptta, seed numaras1 degistirilmeden, sahne olgiilerinin yani sira
‘sahne kiigtiktiir’ ibaresi eklenerek Ankara Opera Sahnesi 8 metreye 5,4 metre portal agiz

Ol¢ulerinin yakalanmasi amaglanmaktadir

Prompt 03 (Google Imagen, aspect ratio 4:3): Hayal edin ki bir opera
yonetmenisiniz ve Gotik bir opera i¢in minimalist bir sahne tasarim1 yapiyorsunuz. Sahne
kiiciik, 8 metre genisliginde ve 5,4 metre derinliginde ve sahne, Gotik unsurlara sadik
kalirken gizemli ve korkutucu bir atmosfer yakalamali. Arka plan, Gotik kale duvarlarin
andiran geometrik, minimalist sekillerden olusarak ihtisam ve c¢lriimislik hissi
uyandirtyor. Dramatik, kasvetli aydinlatma derin golgeler olusturur, korkutucu atmosferi
artirrr. ki adam sahnede duruyor, varliklari sahnenin gerilimini artirryor. Sahnenin

cercevesi ve Opera binasiin ilk iki sirasindaki koltuklar goriiniir.

Resim 4.15. Prompt 03, seed 1289107

Imagen3’iin, promptta istenilen portal gercevesini ve Ondeki iki sira parteri
modellemekte basarili oldugu gozlenmistir. Proporsiyon agisindan Flux’a gore daha
gergekei bir gorsel elde dilmis olunsa da uzunluk 6l¢li birimlerini modellemede tam bir
basar1 gosteremedigi tespit edilmistir. Calismanin sonraki adiminda, Adobe Photoshop
yazilmindan faydalanilarak bir dizi islem gergeklestirilmistir. Once, yapay zeka destekli
Generative Fill 6zelligini kullanilarak sahne Uzerinde modellenen karakterleri silinmis,

daha sonra bos sahne, Ankara DOB tatbikat sahnesine montajlanmistir.
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Resim 4.16. 1. Perde dekor

Resim 4.17. Sahne proporsiyon referansi, Ankara DOB

Son olarak, daha once gorselde modellenmis olan sanatgi figiirleri proporsiyona

uygun sekilde boyutlandirilarak finaldeki gorsele asagidaki sekilde yerlestirilmislerdir.
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Resim 4.18. 1. Perde 1. Sahne Dekor

Bu noktada gotik ¢agrisimda bulunan tarzi, dramatik isiklandirmasi, futdristik
atmosferi, virane kale surlari ile yukaridaki gorsel, 1. Perde 1. Sahne dekoru olarak
degerlendirilebilir durumdadir. Sayisiz seed numarasi ile buna benzer milyarlarca gorsel
olusturulabilecegi g6z Onilinde bulundurularak, seed numarasi ayni1 kalmak kaydiyla
promptta kiiciik degisiklikler yaparak birbirine yakin goriintiiler elde edebilmenin de

miimkiin oldugu anlasilmaktadir.

Calismaya Koro, Normano ve Enrico karakterlerinin kostim tasarimlart ile devam
edilecektir. Kostiim tasarim asamasinda eserin kurgusu Regietheater yaklasimiyla
yasadigimiz diinya disinda baska bir gergeklige tasinarak ele alinacaktir. Hikaye, Gizerinde
stiregelen politik savaslar sonucu post-apokaliptik bir dénemden gegen bir gezegende
gecer. iki uydusu olan farkli zaman-mekanda insan iliskileri ise, tiim dramatik unsurlariyla

bizim diinyamizla paralel yasanmaktadir.
Normano Kostlim
Kostiim tasarimi ile ilgili prompt dogrudan Flux yapay zek& modeline girebilecegi

gibi, Chat GPT’ye de Fluxta kullanilmak iizere bir prompt yazdirilabilir. Calismaya ikinci
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secenegi degerlendirerek devam edilip Chat GPT’nin hazirlayacagi prompt Flux yapay

zekéd modeline girilmistir.

Prompt (Chat GPT): Ben bir opera sirketinde ¢alisan bir kostiim tasarimcisiyim.
Benim isim, uzak bir evrende farkli bir zamanda gegen bir hik&yeye sahip bir prodiksiyon
icin kostlimler tasarlamak. Hikaye, sevdigi adamla evlenemedigi i¢in zamanla delilige
diisen geng bir kizin hikayesidir. Karanlik ve siddet dolu, gotik ve futuristik bir hikaye.
Hikayenin gectigi diinya savaslarla tiikketilmis ve atmosferinde ¢ok az su ve zar zor yeterli
oksijen bulunuyor. Insanlar ve insansi robotlar, bu diinyanin 1ssizliklarinda ve ¢éllerinde
birlikte yasiyor; insanlar disarida yalnizca 6zel ekipmanlarla nefes alabiliyor. Kostiimiinii
tasarladigim karakter, bu gezegende bir erkek insansti avci ve bir feodal lordun
hizmetkaridir. Liitfen, bu karakter i¢in sahnede kullanilacak uygun bir kostiim tasarimi
olusturabilmesi i¢in flux pro 1.1 metinden goriintiiye doniistiiriiciide kullanilacak etkili bir

istem yazin.

Chat-GPT: Bir erkek insansi avci, feodal bir lordun hizmetkari, su ve oksijenin kit
oldugu distopik, savagla harabe olmus bir diinyada. Kostiimii, karanlik, yirttk ama zirhl
kumaglardan olusan, kurak bir ¢6l ortaminda hayatta kalmak icin tasarlanmis gotik ve
fiittiristik estetikleri harmanliyor. Kiyafeti, yiiksek teknoloji ve Orta Cag unsurlarinin bir
karisimidir—takviye edilmis deri, karmasik metal kaplamalar ve koruma i¢in yipranmis
kapiisonlu bir pelerin. Nefes alma cihazi, zirhina kusursuz bir sekilde entegre edilmis,
oksijen saglayan parlayan havalandirma delikleri ve tiiplerle donatilmigtir. Silueti
etkileyici, katmanh giysiler, faydali kemerler ve silah kiliflariyla hem bir savasciyr hem de
bir avciyr yansitiyor. Renk paleti derin, mat tonlardan olusuyor—sSiyah, pas rengi ve
kararmis glimiis—bazen neon 1siklandirmali teknolojik vurgularla tezat olusturuyor.
Kostiim, sahneye uygun olup, dramatik dokular1 ve ¢arpici detaylar tiyatro aydinlatmasi

altinda vurguluyor.

Simdi de Chat-GPT’ye yazdirdigim yukaridaki yonergeyi Flux Pro 1.1 modeline

giriyorum;

26



Resim 4.19. Prompt 04 (Flux Pro v1.1, aspect ratio 9:16), seed 9079167

Chat-GPT’nin yonergesini Flux’a girildiginde ortaya ¢ikan gorsel son derece ayrintili
goriinse de pratik agidan kullaniminin ve imalatinin neredeyse imkansiz oldugu
gbzlemlenmistir. Icerigindeki aksesuar cesitliligi, karakterin yiiziindeki maske gibi birgok
detay, kostiimiin hem sanatc1 tarafindan kullanilabilirligine hem atdlyeler tarafindan tiretim
kolayligina engel teskil edebilir. Tasarimin iiretim atdlyelerinde kullanilabilmesi i¢in tam
boy bir gorselin elde edilmesi gerekebilir. Tasarimda kullanilacak olan materyalin niteligi

de en az tasarim estetigi kadar biiyiikk bir 6éneme sahip olduguna dair uzman goriisi
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alimmustir. Bu agidan olusturulmasi amaclanan goérselin, maskesiz, sade kiyafetli, agik bir
yiiz ile viicudunun tamamu goriiniir olan bir karaktere ait olmas1 6nem teskil etmektedir. Bu
gercekler goz oOnlnde bulundurarak, s0z konusu yonerge asagidaki sekilde revize

edilmistir.

Prompt 05 (Flux Pro v1): Feodal bir lordun hizmetkarinin, distopik bir diinyada
gergekei tam viicut moda fotografi. Kostiimii, koyu renkli kumaslarla minimalist bir
sekilde gotik ve fiitiiristik estetikleri harmanliyor. Kostiim basit ve iiretimi kolay olmasina

ragmen sahneye uygun, tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor.

Resim 4.20. Prompt 05, seed 9365263
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Resim 4.21. Prompt 05, seed 1443098889

Flux ile olusturulan gorsellerde, promptta yapilan degisiklikler dramatik bir sekilde
gézlemlenmistir. Modelin daha sade, gergek¢i ve iiretimi rahat kostlimler olusturdugu
anlagilmaktadir. Prompta yapilacak eklemeler ile bu veya benzeri gorsellere aksesuar
eklemesi yapilabilip yapilamadiginin goézlemlenebilmesi i¢in yonergeye “sol koluna
elektronik bir cihaz takiyor” ciimlesi eklendiginde sonu¢ asagidaki sekilde

gbézlemlenmistir.
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Resim 4.22. Prompt 05, seed 9365263

Modelin yiiz hatlarinda degisiklik olmakla beraber, eldiven ve kemer harig,
tasarimda radikal bir degisiklik gerceklesmedigi gozlemlenmistir. Flux yapay zeka
modelinin, karakterin sadece sol koluna degil, iki koluna birden elektronik bir cihaz
yerlestirdigi tespit edilmistir. Sonuctaki tutarsizlik, modelin “sag-sol” ayrimini yapamadigi
kuskusunu barindirmaktadir. Buradaki kararsizligin sebebi komutun goreceliligi olabilir.
Karakterin sadece onden modellenmis tasariminin, teknik kadro ve iiretim atdlyeleri

acisindan yetersiz oldugu diisiiniildiigiinden, bir sonraki prompta “0n, arka ve yandan
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cekilmis li¢ poz” ibaresi eklenmis, pozlarin tamaminin gorsele sigabilmesi i¢in 16:9 ve 4:3

cerceve oranlari secilerek prompt tekrar girilmis ve asagidaki sonuglar gézlemlenmistir.

Prompt 06 (Flux Pro v1): Feodal bir lordun hizmetkarimin, distopik bir diinyada
gercekci, tam boy (6n arka ve yandan g¢ekilmis li¢ poz) moda fotografi. Kostiimii, koyu
renkli kumaglarla minimalist bir sekilde gotik ve futuristik estetikleri harmanliyor. Kostiim
basit ve iiretimi kolay olmasina ragmen sahneye uygun, tiyatro aydinlatmasi altinda

dramatik dokulart vurguluyor. Kolunda bir elektronik cihaz takiyor.

Resim 4.23. Prompt 06, seed 743085403

Resim 4.24. Prompt 06, seed 2906031375
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Resim 4.25. Prompt 06, seed 1731849213

Prompt 06 (Flux Pro v1.1 Ultra Fine Tuned ,aspect ratio 4:3):

Resim 4.26. Prompt 06, seed 9365263
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Resim 4.27. Prompt 06, seed 266467056

Resim 4.28. Prompt 06, seed 3739717427
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Resim 4.29. Prompt 06, Flux v1 Pro, seed 129339897

Tema olarak birbirine yakin bu gorsellere, seed numaralar1 degistirilmeden aksesuar
ekleme-gikarmalarinin yapilabilecegi tespit edilmistir. Bu noktada teknik kadronun ve

atolyelerin de goriisii alinarak bu tasarimlardan {iretime en uygun olani segilebilir.

266467056 seed numarali gorsel, Normano karakterinin kostimi olarak
degerlendirilerek calismaya devam edilmis, uygun gorsel Adobe Photoshop uygulamas: ile

kirpilarak 1. Perde, 1. sahne dekoruna eklenmistir.

Resim 4.30. 1. Perde 1. Sahne, Normano
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Koro Kostim

1. Perde Erkek Koro kiyafeti igin benzer bir prompt olusturulmustur. Sahne
kompozisyonuna bagli, solist kostiimlerine kiyasla daha sade ve iiretimi kolay bir koro
kiyafeti tasarimi amaglanmaktadir. Koro 1. Perde kiyafet rengi olarak siyah renk tercih

edilmistir.

Prompt 07 (Flux Pro v1.1 Ultra Fine Tuned, aspect ratio 4:3): Distopik bir
dinyada basit bir askerin gercekci tam boy (6n arka ve yandan ¢ekilmis ii¢ poz) moda
fotografi. Kostlimii, karanlik renkli kumaslarla minimalist bir sekilde gotik ve fiitiiristik

estetikleri harmanliyor. Kostiim basit, aksesuar veya karmagik detaylar yok.

Resim 4.31. Prompt 07, seed 984784730

Yapay zek&nin bu prompt ile erkek koro kostiim tasarimi igin aranilan sadeligi
yakalayamadigi gozlemlenmistir. Tasarima ilave edilen kapiison, pelerin, eldiven gibi
fazlaliklar ve fotograf fonunda degisiklikler goriilmektedir. Bu duruma, yonergede yer alan
‘gotik’ ve ‘distopik’ ifadeleri kaldirilmisg, stiidyo fonu icin gerekli diizeltme yapilarak
prompt asagidaki sekilde tekrar girilmistir.
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Prompt 07 (Flux Pro v1.1 Ultra Fine Tuned, aspect ratio 4:3): Stlidyoda basit bir
askerin gercekci tam boy (6n arka ve yandan g¢ekilmis li¢ poz) moda fotografi. Kostiimii,
minimalist bir sekilde gelecege yonelik estetik unsurlar iceriyor ve koyu renkli

kumaslardan yapilmis. Kostlim basit, aksesuar veya karmasik detaylar yok.

Resim 4.32. Prompt 07, seed 3905906856

Modelin, yapilan diizeltme sonucu istenilen stiidyo arka planini dogru sekilde gorsele
aktardig1 goriilmektedir. Revize edilen prompt kiyafeti sadelestirmisse de kapiison, maske,
pardosu, eldiven gibi istenmeyen elementlerin halen gorselde yer aldigi anlasilmaktadir.
Sonraki promptta tasarimda goriilmek istenen sade bir pantolon ve uzun kollu gémlek
detaylar1 yonergeye eklenerek girilmis ve asagidaki gorseller elde edilmistir. Prompt seed

numarasi degistirilmemistir.

Prompt 08 (Flux Pro v1.1 Ultra Fine Tuned, aspect ratio 4:3): Gelecek bir
zamana ait siradan bir askerin gercekgei, ti¢ farkli agidan (6n, yan ve arka) ¢ekilmis tam boy
moda fotograf. Minimalist bir sekilde gelecege yonelik estetik unsurlar tagiyan, koyu renkli
kumaslardan yapilmis bir pantolon ve basit bir uzun kollu gomlek giyiyor. Kostiim basit,

aksesuar veya karmasik detaylar yok.
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Resim 4.33. Prompt 08, seed 3905906856

Resim 4.34. Prompt 08, seed 3905906850
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Yapay zekanin revize edilen prompt sonucu tam da istenilen sekilde koyu renkli,
sade bir pantolon ve uzun kollu bir gémlek modelledigi gozlemlenmistir. Sahne {izeri
cesitliligini artirmak amaciyla iki gorsel, 1.perde 1. Sahne koro kostiimii olarak
belirlenmistir. ilgili gérsellerdeki karakterler Adobe Photoshop uygulamast ile kirpilarak 1.

Perde 1. Sahne tasarimina asagidaki sekilde eklenmistir.

Resim 4.35. 1. Perde 1. Sahne Normano, Koro

Enrico Ashton Kostiim

Enrico kostiim tasarimina, Normano ve koro igin kullanilan 6 ve 8 numarali
promptlarda kiigiik degisiklikler yapilarak devam edilmistir. Gorsel olarak Normano ve
sahnede bulunan diger karakterlerden Yyuksek rutbeye sahip bir Enrico tasarimi
amaclanmaktadir. 9 numarali promptta kostiimiin bir derebeyine ait olmasinin istendigi ve

renginin kirmizi oldugu yonergesi girilerek asagidaki gorseller elde edilmistir.

Prompt 09 (Flux Pro v1.1 Ultra Fine Tuned, aspect ratio 4:3): Gelecek bir
zamana ait bir derebeyinin gercekei, li¢ farkli agidan (6n, yan ve arka) ¢ekilmis tam boy
moda fotografi. Kirmizi renkli kostiimii, minimalist bir sekilde gotik ve futuristik
estetikleri harmanliyor. Kostiim basit ve iiretimi kolay olmasina ragmen sahneye uygun,
tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor. Kolunda bir elektronik cihaz

takiyor.
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Resim 4.37. Prompt 09, seed 4462846

Resim 4.38. Prompt 09, seed 2107245238
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Modellenen gorsellerden 3.36 numarali resim Enrico Ashton kostimi olarak
degerlendirilerek calismaya devam edilmistir. Ilgili gdrsel Adobe Photoshop uygulamasi

kullanilarak kirpilmig ve 1. Perde 1. Sahne tasarimina ilave edilmistir.

Resim 4.39. 1. Perde 1. Sahne Enrico, Normano, Koro

Raimondo Kostiim

Bir din adami1 olan Raimondo karakterinin kostiim tasarimi i¢in 9 numarali prompt
referans alinarak c¢alismaya devam edilmistir. lgili prompta ‘din adami’ ibaresi
eklenmistir. Tasarim biitlinligiiniin korunmas1 adina promptta baskaca degisiklik

yapilmamis ve asagidaki gorseller elde edilmistir.

Prompt 10 (Flux Pro v1.1 Ultra Fine Tuned, aspect ratio 4:3): Gelecek bir
zamana ait bir din adaminin gergekgi, ii¢ farkli acidan (6n, yan ve arka) cekilmis tam boy
fotografi. Kostiimii, koyu renkli kumaslardan yapilmis ve minimalist bir sekilde gotik ve
futuristik estetigi harmanliyor. Kostiim basit ve iiretimi kolay olmasina ragmen sahneye

uygun, tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor.

40



Resim 4.40. Prompt 10, seed 5300137

Resim 4.41. Prompt 10, seed 3326091791
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Resim 3.40°da elde edilen gorsel Raimondo kostiim tasarimi i¢in referans alinarak
calismaya devam edilmistir. Karakterin uygun pozu, Adobe Photoshop kullanarak

kirpilmis ve agagidaki sekilde 1. Perde 1. Sahne tasarimina ilave edilmistir.

Resim 4.42. 1. Perde, 1. Sahne, Enrico, Raimondo, Normano

1. Perde

2. Sahne

Yer: Lammermoor Kalesi bah¢esinde bir ¢esme.

Durum: Lucia, hizmetcisi Alisa ile beraber, sevgilisi Edgardo’yu beklemektedir.
“Regnava nel silenzio” isimli iinlii aryasi ile Alisa’ya, onceki gece gordiigii riiyay: anlatir.
Riiyasinda, tam da bulunduklar1 yerde, bir Ravernswood erkeginin kiskanglik buhrani
icerisinde o6ldiirdiigii bir geng kizin hayaletini gérmistiir. Alisa, rilyanin kdtiilikk habercisi
oldugunu, Edgardo’yu terk etmesi gerektigini sdyler. Bu sirada sahneye Edgardo girer.
Politik nedenlerden oOtiirii Fransa’ya gitmesi gerekmektedir. Lucia’ya, bu ziyaretinin
doniisiinde, agabey Enrico ile barismak istedigini, kendisiyle evlenecegini soyler. Lucia ise
bunun imkansiz oldugunu dile getirir. ikili nisan yemini ederek yiiziiklerini degis tokus

yaparlar ve Enrico sahneden ayrilir.
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Tasarim: Operanin bu sahnesinin, gerek Lucia’nin gordiigii rilyanin karanlik havasi,
gerek Enrico ile olan iliskisinin belirsizliginin betimlenmesi agisindan, Gotik atmosferin 6n
plana ¢iktig1 6nemli sahnelerden biri olma niteligini tasidig diistiniilmektedir. Caligmanin
gectigi bu distopik Diinya’da Sir William Scott’in Rawnswood ¢esmesinin yerine, dekor
olarak kuctk ve tretimi gorece kolay bir zen bahgesinin kullanimi hedeflenmektedir. Zen
bahc¢esinde bulunan ve gezegen goriiniimiine sahip li¢ kiire ile, Lucia’nin hayatinda, ¢ekim
alanlart ile Oonemli yerleri olan Baba, agabey ve sevgili figUrlerinin betimlenmesi
amaglanmaktadir. Projeksiyonu ile fona 2 adet uydu gorseli yansitilarak, konunun gectigi
distopik evren anlatimi giiclendirilmek istenmektedir. Su anki yapay zeka teknolojisinin,
kullanicinin  sagladigi bir gorsele ekleme-¢ikarma ve gorselde degisiklik yapabilme
yetisinin oldugu tespit edilmistir. Fakat, Oniinde dekor bulunan bir fonun gorseli
saglandiginda, fon ve dekor arasina ekleme-¢ikarma kabiliyetinin heniiz gelismedigi
anlasilmaktadir. Bu dogrultuda, elde edilmek istenilen iki adet uydu gorseli Flux yapay
zekd modeli ile ayrica elde edilecek, Adobe Photoshop uygulamasi araciligi ile kirpilarak
dekorun arkasinda kalacak sekilde fona yerlestirilecektir. Asagidaki sekilde, fon ve dekor

kirpilarak, birbirinden ayr1 iki katman haline getirilmistir.

+  Deselect

— e

Resim 4.43. Photoshop, Lasso Sellection
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Resim 4.44. Photoshop, Layer Mask
Fon ve dekorun birbirinden ayristirilmasi sonrasinda Flux yapay zekd modeline

asagidaki prompt girilerek calismaya devam edilmistir.

Prompt 11 (Flux Pro v1.1, aspect ratio 4:3): Bir ¢0l gezegeninin gecesinde

gokyiizlinde iki ayin gergekei bir fotografi. Gokylizii gotik bir karanlik havaya sahip.

Resim 4.45. Prompt 11, seed 4253585628

11 numarali prompt ile elde edilen gorseldeki uydular Adobe Photoshop

uygulamasi kullanilarak kirpilmis ve tasarima ilave edilmistir
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Resim 4.46. 1. Perde, 2. Sahne, Fon
Calismada kullanilmasi diisiiniilen zen bahgesi i¢in yazilacak olan prompt, asagidaki

sekilde hazirlanilarak Flux yapay zekd modeline girilmistir.

Prompt 12 (Flux Pro v1.1 Ultra): Kumla dolu bir zen havuzu. Kumun Uzerinde

oturan 3 ay var.

Resim 4.47. Prompt 12, seed 729972756

Elde edilen gorselin sahnede dekor olarak kullanimmin miimkiin olmayacagi
disiiniilmektedir. Daha onceki gezegen uydular1 6rneginin aksine zen bahgesi dekorunun
onlinde baska bir dekor veya aksesuar olmayacagindan, bu gorselde Adobe Photoshop
uygulamasinin Generative Fill yapay zek& modelinin kullanilmasma karar verilmistir.
Photoshop Generative Fill, yiklenilen gorselde bir bolim secilerek gorselin o kesitinde
olusturulacak ekleme-¢ikarmalara izin veren bir yapay zekd modelidir. Yukaridaki Flux
orneginde, hayal edilen gorsel ile modelin ortaya ¢ikardigi gorsel arasinda farkliliklar

olabilecegi tespit edilmistir. Bu tip durumlarda, 6rnegin hayal edilen uydu metaforlar
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“peton top”, havuz ise “tabak™ olarak metine eklenerek prompt manipiile edilebilir. Tlgili
prompt, asagidaki sekilde revize edilerek Photoshop Generative fill yapay zeka modeline

girilmistir.

Prompt 13 (Adobe Generative Fill): Sik ve minimalist bir tasarima sahip, kumla
doldurulmus kare seklinde bir tabagin sik bir iiriin fotografi. Kum iizerinde, farkl
boyutlarda {i¢ beyaz piiriizsiiz beton top var. Toplarin altinda, baz1 dalga desenlerini
gorebilirsiniz. Arka plan, 6ne ¢ikmasi i¢in yumusak bir sekilde aydinlatilmis, nétr bir alan

olmalidir.

Resim 4.48. 1. Perde, 1. Sahne “Cesme”

Photoshop Generative Fill modiiliiniin ilgili gorseli tam da istenilen sekilde
olusturdugu ve yukaridaki sekilde sahne tasarimina purlzsiz bir sekilde ilave ettigi

gozlemlenmistir.

Lucia Kostim

Lucia karakterinin 1. Perde 2. Sahne kostim tasariminda gotik, minimalist ve
fitliristik gorsel ¢agrisimlar yakalanmasi amacglanmaktadir. Kostiimde kullanilacak olan

renk, temizlik ve safligin rengi olan beyaz olarak tercih edilmistir.

Prompt 14 (Flux Pro v1.1, aspect ratio 16:9): Gelecek bir zamana ait gen¢ bir
kadinin gergekei, li¢ farkli agidan (6n, yan ve arka) ¢ekilmis tam boy fotografi. Kostlimii,
beyaz renkli kumaslar kullanarak yapilmis ve minimalist bir sekilde gotik ve futlristtik
estetikleri harmanliyor. Kostiim basit ve iiretimi kolay olmasina ragmen sahneye uygun,

tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor.
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Resim 4.49. Prompt 14, seed 5768867
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Resim 4.50. Prompt 14, seed 2458672

Resim 3.51. Prompt 14, seed 2075677

i |

Elde edilen ilk gorsel Lucia karakterinin 1. Perde, 2. Sahne kostimi olarak

degerlendirilmistir. Gerek minimalist ¢izgisi gerek Gotik tarz ¢agrisimlar ile bu gorselin

tasarim biitlinliigli acisindan tatmin edici oldugu diistintilmektedir.
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Caligmanin bu boliimiinde, Lucia kostlim tasarimi, Recraft Clarity Upscale yapay
zeka modeli kullanilarak daha yiksek ¢ozunirlikla bir gorsel haline getirilecektir. Recraft
Clarity, yiiklenilen gorsel 6gelerin ¢oziiniirligiinii artiran bir yapay zeka teknolojisidir. Bu
tiir modeller, giiniimiiz yazidan gorsele yapay zeka teknolojisinin sahip oldugu ¢oziiniirlik
limitlerini agmak igin kullanilabilir. Asagida, Lucia kostiimiiniin Flux ile olusturulan
orijinal gorseli ve sonrasinda Recraft Upscale ile gelistirilmis olan gorseli yan yana

g6zlemlenebilir.

Resim 4.52. Original Image
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Resim 4.53. Enhanced Image
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Alisa Kostim

Lucia’nin hizmetlisi roliinde olan Alisa’nin kostiimiinde, tevazuu g¢agristiran gri-
antrasit tonlarinda, gotik ve fiturist elementleri 0n plana ¢ikaran bir tasarim
amaclanmaktadir. Enrico ve Normano’da aksesuar olarak kullanilan elektronik kol cihazi,

Alisa kostiimiiniin de bir pargasi olarak degerlendirilecektir.

Prompt 15 (Flux Pro v1.1 aspect ratio 16:9): Gelecek bir zamana ait bir nedime
gergekei, lic farkli agidan (6n, yan ve arka) ¢ekilmis moda fotografi. Kostiimii, gri renkli
kumaslar kullanilarak yapilmig. Minimalist bir sekilde gotik ve fitdristtik estetikleri
harmanliyor. Kostiim basit ve {iretimi kolay olmasina ragmen sahneye uygun, tiyatro

aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor. Kollarinda bir elektronik cihaz takiyor.

Resim 4.54. Prompt 15, seed 2611525925

Resim 4.55. Prompt 15, seed 2611525924
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Resim 4.56. Prompt 15, seed 2137683496

Flux’m, promptta istenilen detaylar1 vermis olmakla beraber, istenilmeyen birtakim
fazlaliklar1 da gorsele ekledigi anlasiimaktadir. Ozellikle istenilmemesine ragmen modelin
gorsele ekledigi kapiisonun, promptun Ingilizce orijinalinde yer alan ‘handmaid’
kelimesinden kaynaklandigi diisiiniilmektedir. ‘Handmaid’ kelimesi (Tiirk¢ce anlamiyla
kadin hizmetkar), ekseriyetle orta ¢ag Avrupa’sinda kullanilan bir terim oldugu igin, yapay
zekd modeli referanslarim1 bu doneme ait gorsel kaynaklardan aliyor olabilir. Tasarimda
ozellikle bir kapiison veya bas Ortiisii detayr aranmayan durumlarda bu terim ‘maid’ yani

hizmetkar seklinde degistirilerek asagidakilere benzer gorseller elde edilebilir.

Resim 4.57. Prompt 15 (modified), seed 4692364
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Resim 4.58. Prompt 15 (modified), seed 8372245

Resim 4.59. Prompt 15 (modified), seed 6103477

Edgardo Kostiim

Calismanin bu asamasinda, Chat GPT 4.0, Claude Sonet 3.7, Google Gemini Flash
2.0 ve Llama 3.2.1 gibi LLM, yani Large Language Model (Genis Dil Modeli) yapay zeka

modellerinden faydalanilacak, Enrico kostiim tasarimi i¢in bu modellerden karakter analizi
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yapmalar1 istenilecektir. Boylelikle teknolojinin entelektiiel altyapr hazirligi siirecine

katkisinin degerlendirilmesi amaglanmaktadir.

Prompt 16: Donizetti'nin Lucia di lammermoor operasindaki Edgardo karakterinin

detayl analizini yapar misin?

Chat GPT:

Edgardo di Ravenswood — Karakter Analizi

Ses tipi: Tenor

Roll: Romantik kahraman, trajik dsik

Opera: Lucia di Lammermoor

Besteci: Gaetano Donizetti

Libretto: Salvadore Cammarano (Walter Scott in The Bride of Lammermoor adl:
romanmndan uyarlanmistir)

Promiyer: 1835, Napoli

Karakterin Arka Plani ve Baglami

Edgardo, Iskocya'mn soylu bir ailesi olan Ravenswood’larin hayatta kalan son
uyesidir. Ailesinin topraklar: ve unvanlari, diisman aile olan Ashtonlar tarafindan gasp
edilmistir. Bu aile diismanligi, operadaki ¢catismanin temelini olusturur. Tiim bu siyasi ve
ailevi diismanliklara ragmen Edgardo, Lucia Ashton’a dsik olur. Bu agk, bastan sona

imkansiz ve trajik bir yoldadtr.

Kisilik Ozellikleri

e Tutkulu: Edgardo’nun hareketleri duygulariyla yonlendirilir. Aski derin ve

sarsicidir, ofkesi ise yikict.

o Durtusel: Ani kararlar verir, ¢cogu zaman diisiinmeden davranir. Lucia 'nin zorla

evlendirildigini 6grenmeden onu su¢lamasi bu yoniinii gosterir.

e Onurlu ve Gururlu: Gururuna son derece diiskiindiir. Diisman aileyle olan

gecmisine ragmen, askini acik¢a yasamak ister.
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o Trajik ve Kirilgan: Yasadigi askin ve ihanete ugradigini sandigi durumun agirligi

altinda ezilir. Lucia 'min oliimiinden sonra tam anlamiyla ¢oker.

Karakterin Gelisimi (Dramatik Yolu)
|. Perde — Gizli Ask

Edgardo, Lucia’min gizli asigidir. Ailelerinin diismanligt sebebiyle bu aski gizli
tutarlar. Edgardo, Fransa’ya gitmeden once Lucia ile gizli bir nisan yapar. Bu sahnelerde

karakter, umuda ve aska tutunur.

Il. Perde — Aldatilmis Asik

Fransa’dan dondiigiinde, Lucia’min baska biriyle eviendigini 6grenir (oysa Lucia
zorla evlendirilmistir). Edgardo, bu durumu ihanete ugramislik olarak yorumlar ve

Lucia 'y agik¢a lanetler. Ofkesi burada doruga cikar.

I11. Perde — Oliim ve Arinma

Lucia’nmin diigiin gecesi cinnet gegirip kocasim oldiirdiigii ve ardindan oldiigii
haberini alir. Gergegi ve Lucia’mn ¢aresizligini anladiginda yikilir. Son sahnede, onunla

oteki diinyada kavusmak umuduyla intihar eder. Bu, romantik trajedinin doruk noktasidir.

Miizikal ve Vokal Ozellikler

Edgardo'nun miizigi bel canto stilinin duygusal yogunlugunu ve vokal zarafetini
tasir. Ozellikle finaldeki “Tu che a Dio spiegasti ['ali” adli aryasi, karakterin i¢sel acisini
ve askimin derinligini ifade eden dokunakl bir parcadir. Teknik a¢idan zarif legato hatlar,

genis ses araliklar: ve gii¢lii dramatik vurgu gerektirir.

Tematik ve Sembolik Yonler

o Romantik Kahraman: Edgardo, kaliplasmis romantik kahraman arketipidir. Aski
ugruna her seyi goze alan, aci ¢eken ve sonunda 6liime siginan bir figiirdiir.

e [letisim Eksikligi: Operada yasanan trajedinin onemli bir kismi  yanlg
anlamalardan kaynaklamr. Edgardo'nun trajedisi sadece dis kosullar degil, ayn

zamanda iletisim kopukluguyla da beslenir.
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o Oliimde Kavusma: Romantik donemin tipik motifi olan "éliimde birlesme",
Edgardo’nun son karariyla yansitilir. Diinya aski yasanamaz hale gelince, 6biir

diinyada kavusma bir kurtulug olur.

Sahneleme ve Yoruma Dair Notlar

e Oyuncunun Edgardo’yu canlandirirken hem asil hem de duygusal olarak kirilgan
bir durus sergilemesi 6nemlidir.

e Ozellikle 1. perde sonu ve III. perde basindaki dfke ve yas sahnelerinde,
duygularin hem dramatik hem de vokal olarak incelikle iglenmesi gerekir.

o Final aryasi, karakterin i¢sel ¢oziilmesini ve teslimiyetini yansittigi i¢in biiyiik bir

ictenlikle yorumlanmalidir.

Istersen bu analizi sahneleme notlarina, program kitap¢igina veya oyuncu karakter
calismasina gére de uyarlayabilirim. Daha psikolojik bir ¢éziimleme ya da dénemsel-

kostiimsel yonlere odakl bir analiz istersen, memnuniyetle yardimct olurum.
Google Gemini 2.0:

Donizetti'nin Lucia di Lammermoor operasindaki Edgardo karakteri, romantik
donemin tipik trajik kahramanlarindan biridir. Ask, onur, intikam ve kader temalarinin i¢
ice gectigi bu operada Edgardo'nun karmagsik psikolojisi ve dramatik yolculugu, eserin

merkezinde énemli bir yer tutar. Iste Edgardo karakterinin detayl bir analizi:

Kimligi ve Gegcmisi: Lord Enrico Ashton'in Diismani: Edgardo, Ashton ailesinin
siyasi rakipleri olan Ravenswood ailesinin son temsilcisidir. Aileleri arasindaki kan davasi

ve diismanlik, onun ve Lucia arasindaki iligkinin ontindeki en biiyiik engeli olusturur.

Onurlu ve Gururlu: Soylu bir ge¢mise sahip olan Edgardo, ailesinin itibarini ve
kendi onurunu her seyin iistiinde tutar. Bu gurur, zaman zaman inat¢iigina ve yanlis

anlamalarina yol agar.
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Tutkulu Astk: Lucia'va duydugu ask, karakterinin en belirgin ozelligidir. Bu agk,
fedakdrlik yapmaya, tehlikeleri goze almaya ve hatta mantigini bir kenara birakmaya

kadar varr.

Melankolik ve Kaderci: Ailesinin trajik ge¢misi ve Ashton ailesiyle olan diismanlik,
Edgardo’nun karakterine melankolik ve kaderci bir hava katar. Sanki Gzerine bir kara

bulut ¢ékmiis gibi hisseder.
Karakter Gelisimi ve Dramatik Yolculugu:

Askin Kesfi: Lucia ile gizli bir gsekilde tanisip birbirlerine astk olmalari,
Edgardo'nun hayatinda bir doniim noktasidir. Bu ask, ona umut ve mutluluk verirken ayni

zamanda btiyiik bir risk de tasir.

Ayrilik ve Yamilgi: Enrico'nun entrikalari sonucu Lucia'min Arturo Bucklaw ile
evlenmek zorunda kaldigi yalan haberi, Edgardo icin yikici olur. Ofke, kiskanclik ve

intikam duygulari onu ele gegirir.

Lanet ve Intikam Yemini: Lucia'nin ihanetine inanan Edgardo, Ashton ailesine ve
Lucia'ya karsi intikam yemini eder. Bu yemin, onun trajik sonunu hazirlayan énemli bir

adimdr.

Pismanhk ve Oliim: Lucia'mn akil saghgini kaybetmesi ve oliimii haberini
aldiginda, Edgardo gergegi anlar ve biiyiik bir pismanlik duyar. Yasama istegini kaybeder

ve Lucia'min mezarinda kendini oldiirerek trajik bir son yasar.

Muzikal Portresi: Donizetti, Edgardo'nun duygusal derinligini ve karakter gelisimini

miizikle ustaca yansitir:

Lirik Aryalar: "Tombe degli avi miei... Fra poco a me ricovero” gibi aryalari,
Edgardo'nun melankolisini, onurunu ve askini derinlemesine ifade eder. Bu aryalar,

karakterin i¢ diinyasina bir pencere agar.

Tutkulu Duetler: Lucia ile olan diietleri, asklarinin coskusunu ve birbirlerine olan
baghliklarint yansitir. Ayrilik sahnelerindeki diietler ise aci ve c¢aresizligi etkileyici bir

sekilde aktarir.
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Dramatik Resitatifler ve Kabaletalar: Ofke ve intikam duygularimin yogunlastigi
anlarda, Edgardo'nun miizigi daha dramatik ve ajitatif bir hal alir. Finaldeki "Tu che a
Dio spiegasti l'ali”" aryast ise pismanligin, ¢aresizligin ve 6liim arzusunun en dokunakl

ifadesidir.
Tematik Onemi: Edgardo karakteri, operadaki bircok onemli temay temsil eder:

Askin Trajedisi: Yasak askin aci sonuglart ve toplumsal engellerin bir iliskiyi nasil

yok edebilecegi temasi, Edgardo ve Lucia'min hikayesi tizerinden islenir.

Onur ve Intikamin Korliigii: Aile onuru ve intikam arzusu, Edgardo'nun mantigini

ve sagduyusunu golgeler ve onu trajik bir sona siiriikler.

Kaderin Actmasizhigi: Edgardo, sanki dogustan gelen bir lanetle karsit karsiyadir.

Ailesinin ge¢migi ve talihsiz olaylar zinciri, onu kaginilmaz bir sona dogru iter.

Romantik Kahramanin Caresizligi: Edgardo, tutkulu duygularina ragmen olaylarin

akisina miidahale edemeyen, caresiz bir romantik kahraman figrind temsil eder.

Sonug: Donizetti'nin Lucia di Lammermoor operasindaki Edgardo, karmasik
duygulari, soylu ge¢misi ve trajik kaderiyle unutulmaz bir karakterdir. Aski, onuru, ofkesi
ve pismanligi, operamin dramatik giiciinii ve duygusal derinligini artirtr. Miizikal
anlatimiyla da desteklenen bu karakter, romantik operanmin en etkileyici ve dokunakl

figiirlerinden biri olarak opera literatiiriindeki yerini korumaktadir.

Claude Sonnet 3.7.1:

Edgardo Karakterinin Analizi- Lucia di Lammermoor

Gaetano Donizetti'nin "Lucia di Lammermoor" operasindaki baslica erkek karakter

olan Edgardo Ravenswood, operanin en etkileyici ve trajik figiirlerinden biridir.

Edgardo, Ravenswood ailesinin son ferdidir ve operada tenor sesi ile canlandirilir.

Karakterin éne ¢ikan ozellikleri sunlardir:
Karakter Yapist

e Soylu ve Onurlu: Ailesi Ashton'lar tarafindan yikima ugratiimis olsa da, Edgardo

asil bir karaktere sahiptir.
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e Tutkulu ve Romantik: Lucia'ya olan ask, gii¢lii ve sarsilmaz niteliktedir.

e Gururlu: Ravenswood ailesinin onurunu temsil eder ve prestijini korumaya

calisir.

e Fevri: Duygularyla hareket eden, dfkesi ve aski arasinda gidip gelen bir

karakterdir.
Muzikal Ozellikleri
Edgardo’'nun tenor partisi, Donizetti'nin bel canto stilinin méikemmel bir érnegidir:
o Duygusal derinligi yansitan lirik pasajlar
o Dramatik ve gicli yuksek notalar

e Son perdenin iinlii "Tu che a Dio spiegasti l'ali” (Tanri'yva kanatlarini a¢tin)

aryasi, opera repertuarmnin en etkileyici 6liim sahnelerindendir
Tliskileri

e Lucia ile Iligkisi: Yasakli bir ask yasarlar. Aileleri arasindaki diismanhga

ragmen gizlice nisanlanirlar.

e Enrico ile Iliskisi: Lucia'mn agabeyi ve Edgardo'nun ailesinin eski diismamdur.

Aralarindaki husumet, operanin merkezi ¢catismalarindan biridir.
Dramatik Gelisimi
1. Baslangi¢: Lucia ile gizli bulusmalar ve agk yemini
2. Ayrilik: Fransa'ya siyasi gorev icin ayrilma
3. Ihanet Algisi: Lucia'min evliligini 6grendiginde duydugu ofke ve hayal kurikligi
4. Lanetleme: Unlii sextette, Lucia'yi lanetlemesi

5. Gerg¢egi Ogrenme:. Luciamin zorla evlendirildigini ve c¢ildirp Oldiigiinii

ogrenmesi

6. Trajik Son: Lucia'nin mezart basinda kendini oldiirmesi
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Dramatik Onemi

Edgardo, ailesinin intikamint alma istegi ile Lucia'va olan derin aski arasinda
stkismis  bir karakterdir. Bu i¢ c¢atisma, operamin dramatik geriliminin 6nemli bir
kaynagidir. Opera boyunca Edgardo'nun duygusal geligimi, Italyan romantik opera

geleneginin tipik bir ornegidir.

Edgardo'nun son sahnesi, 0zellikle "Fra poco a me ricovero” ve "Tu che a Dio
spiegasti l'ali" aryalari, bel canto operasinin en etkileyici anlarindan sayilir ve karakterin

trajik kaderini miikemmel sekilde sonlandurir.
Llama 4.0

Tabii ki! Gaetano Donizetti'nin "Lucia di Lammermoor" operasindaki Edgardo
karakteri, eserin ©Onemli figlrlerinden biridir ve romantik operamin karakteristik

kahramanlarindan birini temsil eder. Iste Edgardo karakterinin detayli analizi:
Karakter Ozellikleri:

1. Ask ve Tutku: Edgardo, Lucia'va olan askiyla tamnir. Onunla olan iligkisi,
operanmin merkezinde yer alir ve aski, karakterinin temel motivasyonlarindan

biridir. Lucia'ya duydugu ask, ayni zamanda onun igin biiyiik bir act kaynagidir.

2. Soylu ve Onurlu: Edgardo, Ravenswood ailesinin son erkek tiyesidir ve bu nedenle
soylu bir ge¢mise sahiptir. Karakteri, onur ve aileye baghlk gibi degerlere 6nem
verir. Ailesinin intikamini alma istegi ve Lucia'min ailesiyle olan diigmanlig,

Edgardo'nun i¢sel ¢catismalarini derinlestirir.

3. Dramatik ve Duygusal: Edgardo, operanin dramatik anlarinda onemli bir rol
oynar. Lucia ile olan iliskisindeki inis ¢ikislar, onun duygusal durumunu etkiler ve

bu durum, ozellikle iinlii "Tombe degli avi miei" aryasinda kendini gosterir.

4. Trajik Kahraman: Edgardo karakteri, operamin sonunda trajik bir gsekilde
sonlanir. Lucia'nin delirmesi ve Edgardo'nun intihara yeltenmesi, eserin dramatik
ve trajik sonunu olusturur. Bu, ayni zamanda karakterin ask ve kaybin getirdigi

actya nasil tepki verdigini gosterir.
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Onemli Aryalar ve Sahne:

1. "La dolce aurora": Edgardo'nun Lucia ile ilk karsilastigi ve askin baslangicini

miijdeledigi aryadir. Bu, onun Lucia'ya olan agkini ifade ettigi ilk 6nemli andir.

2. "Tombe degli avi miei": Edgardo'nun Lucia ile vedalastigi ve intikam yemini ettigi
aryadir. Bu aryada, Edgardo'nun hem agski hem de ailesine olan baglhhg: ve

intikam istegi vurgulantr.

3. "Fra poco a me ricovero": Edgardo'nun son aryasidir ve Lucia'min akil sagligini
kaybetmesinin ardindan onun mezarin ziyaret ettigi sahnede yer alir. Bu aryada,

Edgardo'nun timitsizligi ve askinin trajik sonu dile getirilir.
Psikolojik Analiz:

Edgardo karakteri, ask, onur ve intikam arasinda sikismuig bir figiirdiir. Lucia'yva olan
aski, aymi zamanda ailesiyle olan ¢atismalarini da icerir. Edgardo'nun duygusal diinyast,
Lucia ile paylagtigi romantik anlar ve ailesel diismanliklar arasinda gidip gelir.

Karakterin sonundaki ¢okiisii, askin ve kaybin getirdigi psikolojik yikimi temsil eder.

Sonug olarak, Edgardo karakteri "Lucia di Lammermoor" operasinin merkezinde yer
alan, aski, onuru ve trajedisiyle dikkat ¢eken bir figiirdiir. Onun hikayesi, romantik

operamin karakteristik unsurlarini tasir ve izleyiciye derin bir duygusal deneyim sunar.

Chat GPT modelinin sagladigi analiz referans alinarak, Edgardo karakterinin
kostimd i¢in 17 numarali prompt hazirlanmistir. Daha énce Enrico karakteri icin yazilan
prompta ‘Tutkulu, onurlu, soylu, kirilgan, fevri, Iskog’ gibi ifadeler eklenerek yonerge

Flux yapay zeka modeline girilmistir.

Prompt 17 (Flux Pro v1.1 Ultra, aspect ratio 16:9): Gelecekten gelen geng bir
Feodal Lordun ii¢ farkli agidan (6n, yan ve arka) g¢ekilmis gercek¢i, tam boy moda
fotografi. Kostiimii, minimalist bir sekilde gotik ve gelecege yonelik Iskog estetigini
birlestiriyor, lacivert renkli kumaslar kullaniliyor. Kostiim basit ve liretimi kolay olmasina
ragmen sahneye uygun, tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokulari vurguluyor.

Kollarna bir elektronik cihaz takiyor.
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Resim 4.60. Prompt 17, seed 296397

Resim 4.61. Prompt 17, seed 8076810

Resim 4.62. Prompt 17 (raw mod), seed 8076810

Olusturulan gorsellerden biri segilerek Adobe Photoshop uygulamasi kullanilarak

kirpilmis ve sahne tasarimina ilave edilmistir.

61



Resim 4.63. 1. Perde, 2. Sahne, Lucia, Alisa, Edgardo

2. Perde
1. Sahne
Yer: Lord Ashon’un odasi.

Durum: Aradan gegen siire zarfinda, Enrico, politik ¢ikarlar1 dogrultusunda, biiyiik
bir soylu olan Lord Arturo Bucklaw ve kiz kardesi Lucia arasinda bir diigiin organize eder.
Edgardo ve Lucia arasindaki kutsal nisan yemininden haberdar olan Enrico, Edgardo’nun
imzasi kopyalayarak hazirladigi sahte bir mektubu Lucia’ya verir. Bu mektupta Edgardo,
artik baska bir kadina asik oldugunu, evliliklerinin miimkiin olmayacagini dile
getirmektedir. Enrico, Lucia’nin akil hocasi ve kalenin yegane din adami olan Raimondo
ile is birligi yaparak Lucia’yr bu yemini bozmaya, ailenin ¢ikarlari i¢in Lord Arturo

Bucklaw ile bir evlilik yapmaya ikna etmeye calisir.

Tasarim: Bu sahne, biliylikk bir crescendo ile yaklagsmakta olan Lucia’nin
deliriyumunun baslangi¢ noktasi olarak degerlendirilebilir. Agabey Enrico’nun acimasiz
manipiilasyonu sonucu asik oldugu adamin ihanetinin etkisini heniiz lizerinden atamayan
Lucia, kendisini hi¢ istemedigi bir evliligin i¢inde, baska bir adamin kollarinda bulur. Bu
noktada, agabey Enrico'nun acimasizligini, Lucia’nin yasamakta oldugu kapana
kisilmiglik, sikigsmiglik hissini Brutalist stilde bir dekor tasarimi ile seyirciye yansitmak
amaglanmaktadir. Bu dekorun, Lucia’nin i¢ diinyasinda yasadigi bunalimi yiizeye

cikarabilecegi ve seyirciye yansitabilecegi diisiinilmektedir.
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Prompt 18 (Google Imagen 3.0): Hayal edin ki bir opera yonetmenisiniz ve Gotik
bir opera i¢in minimalist bir sahne tasarimi yapiyorsunuz. Sahne kiiciik, 8 metre
genisliginde ve 5,4 metre derinliginde ve sahne, Brutalist unsurlara sadik kalarak gizemli
ve korkutucu bir atmosfer yakalamali. Mekan, ihtisam duygusu uyandiran brutalist ve
minimalist sekillere sahip bir kale odasidir. Dramatik sahne aydinlatmasi derin golgeler
olusturur, Urkiitiicii atmosferi artirir. Sahnenin cergevesi ve Opera binasimin ilk iki

sirasindaki koltuklar goriiniir.

Resim 4.65. Prompt 18, seed 1452087785
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Resim 4.66. Prompt 18, seed 2031720525

Resim 4.67. Prompt 18, seed 2055588146

Google Gemini yapay zekd modeli ile elde edilen yukaridaki gorsellerin, istenilen
atmosferi dogru bir sekilde yansittigi gézlemlenmistir. Modelin, gorsellere ekledigi fakat
promptta yazili olarak istemedigimiz insan figlirleri Adobe Photoshop Generative fill
modulu ile silinebilir. Calismada, miimkiin oldugunca ¢esitli yapay zek& modellerine yer
vermis olmak adina bu islem, bu defa Finegrain sirketine ait ‘Eraser’ yapay zeka modeli ile
gerceklestirilecektir. Eraser yapay zekd modelinin son kullanici i¢in hazirlanmis versiyonu
Fal (https://fal.ai/) servis saglayicis1 aracih@ ile kullanilabilir. Ilgili modele giris
yapildiktan sonra, gérselden silinmesi istenilen karakterler asagidaki sekilde maskelenecek

ve silinecektir
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https://fal.ai/

~

Finegrain Eraser removes any object selected with a mask—along with its shadows, reflections, and lighting artifacts—
seamlessly reconstructing the scene with contextually accurate content.

83 Inference $ Commercialuse 2. Partner

Input T Form v Result Idle

Image Url* ()

2031720525.png Choose...

Hint: you can drag and drop file(s) here, or provide a base64 encoded data URL Accepted file types: jpg. jpeg. png.
webp, gif, avij

Mask Url* (D)

https://v3.fal.medialfiles/pandal/-31cZrsoy-8BrLqOEFmST _indir%20(18).png Choose... Create...

Hint: you can drag and drop file(s) here, or provide a base64 encoded data URL Accepted file types:
ipg. ipeg. png. webp, gif, avif

Additional Settings P Your request will cost $0.04 with Express, $0.13 with Standard, and $0.22

Resim 4.68. Finegrain ‘Eraser’ Al kullanimi (1)

Create Mask

Brush Size: =i} 8px

(2% Add Reference Download Mask m

Resim 4.69. Finegrain ‘Eraser’ Al kullanimi (2)
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Resim 4.70. Finegrain ‘Eraser’ Al kullanimi (3)

Gorseller istenilmeyen figlrlerden arindirildiktan sonra, tasarimlari biten karakterler
Enrico, Normano, Raimondo ve Lucia asagidaki sekilde 2. Perde 1. Sahne tasarimina ilave

edilmislerdir.

Resim 4.71. Enrico, Normano
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Resim 4.72. Enrico, Lucia

Resim 4.73. Enrico, Lucia, Raimondo




2. Perde

2. Sahne

Yer: Lammermoor kalesinde bir salon.

Durum: Lord Arturo Bucklaw, diigiin merasimi i¢in saraya gelmistir. Lucia’nin
kendisine karsi takindigi tavri garipser. Enrico, kardesinin, annesini kaybetmis olmanin
verdigi acidan dolayr lizglin oldugu agiklamasini yapar. Bu sirada gizlice saraya sizmis
olan Edgardo’nun ansizin ortaya ¢ikar ve operanin iinlii sextetti “chi mi frena in tal
momento” baslar. Durumun daha da kizisacagimi fark eden Raimondo, Edgardo’ya,
iizerinde Lucia’nin imzasii tasiyan evlilik sézlesmesini gosterir. Bunu goren Edgardo,
biliylik bir yikim yasar. Muhafizlar tarafindan yaka paca disar1 ¢ikartilirken, bir yandan

intikam yeminleri ederken diger yandan degis tokus ettikleri nigan yiiziiglinii atar.

Tasarim: Sahne gegisini teknik agidan rahatlatmak adina, Lord Arturo Bucklaw ve
Lucia’nin diigiin sahnesi olan 2. Sahne i¢in dekor degistirilmeyecek, ufak bir aksesuar
degisikligi ile bir Onceki sahnede kullanilan saray odasi, bir diigin salonuna
dontisttirtlecektir. Finegrain Eraser yapay zekd modeli kullanilarak, sahne ortasinda

bulunan birit beton masa asagidaki sekilde gorselden silinmistir.

Resim 4.74. Finegrain Eraser Al kullanimi
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Calismanin sonraki asamasinda, Adobe Photoshop Generative Fill yapay zeka

modeli kullanilarak sahne ortasinda bir diigiin masasi olusturulmasi amaglanmaktadir.

Prompt 19 (Adobe Generative Fill): Diigiin téreni i¢in hazirlanmis Gotik tarzda bir

yemek masasi.

Resim 4.75. Prompt 19

Photoshop Generative Fill’in yarattig1 gorseller igerisinden 3.75. numarali yukaridaki

gorsel secilerek ¢alismaya devam edilecektir.

Diigiin sahnesinde, Lucia, Arturo ve Koro disindaki karakterlerde kostiim degisikligi
yapilmamasina karar verilmistir. Arturo, kadin ve erkek koro tasarimlar icin ilk perde
erkek koro tasariminda kullanilan prompt revize edilerek asagidaki sekilde Flux yapay

zeka modeline girilmistir.
Erkek Koro Kostim

Prompt 20 (Flux Pro v1.1 Ultra Raw): Gelecekten gelen bir soylu adamin ti¢ farkl
acidan (0n, yan ve arka) gercekei bir sekilde ¢ekilmis tam boy stiidyo fotografi. Gelecegin
estetigini minimalist bir sekilde yansitan, koyu renkli kumaslardan olusan bir kiyafet

giyiyor. Kostiim basit, aksesuar veya karmasik detaylar1 yok.
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Resim 4.77. Prompt 20, seed 9750113
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Resim 4.78. Prompt 20, seed 1921818302

Kadin Koro Kostiim

Prompt 21 (Flux Pro v1.1 Ultra Raw): Gelecekten gelen bir soylu kadinin ti¢ farkli
acidan (6n, yan ve arka) gergekei bir sekilde ¢ekilmis tam boy stiidyo fotografi. Gelecegin
estetigini minimalist bir sekilde yansitan, agik renkli kumaslardan olusan bir kiyafet

giyiyor. Kostiim basit, aksesuar veya karmasik detaylar1 yok.
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o

Resim 4.79. Prompt 21, seed 3326806906
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Resim 4.81. Prompt 21, seed 618906308

Lucia Kostiim

Bu perdede Lucia, kendisini deliriyuma surikleyecek olan buyik bir manipilasyona
kurban gider. Agabey Enrico, Lucia’y1 ¢oktan Edgardo’nun kendisini terk ederek baska bir
evlilik yaptigina ikna etmis durumdadir. Yasadig iizlintii ile diigiin sahnesine ¢ikacak olan
Lucia’nin kostiimiiniin, bu duygu halini seyirciye yansitabilecek bir nitelikte olmasi

gerektigi distiniilmektedir. Siyah renkli, Gotik stili One ¢ikaran bir kiyafet tasarimi
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hedeflenmektedir. Tlgili anahtar kelimeleri prompta yerlestirilerek asagidaki sekilde Flux

yapay zek& modeline girilmistir.

Prompt 22 (Flux Pro v1.1 Ultra Raw): Gelecekten gelen bir soylu geng kadinin ii¢
farklt acidan (6n, yan ve arka) gercekei bir sekilde cekilmis tam boy stiidyo fotografi.
Gelecegin estetigini gotik ve minimalist bir sekilde yansitan, koyu renkli kumaslardan
olusan bir kiyafet giyiyor. Kostiim basit ve iiretimi kolay olmasina ragmen sahneye uygun,

tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor.

Resim 4.82. Prompt 22, seed 929287798

Resim 4.83. Prompt 22, seed 3382536469
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Resim 4.84. Prompt 22, seed 2131909512

Lord Arturo Bucklaw Kostiim

Arturo, Enrico’nun biiyiik sayg1 gosterdigi zengin bir derebeyidir. Flux’in farkli yas
gruplarindan bireyleri modelleme giiciinii gézlemlemek adina, ¢alismada bu karakter, orta
yagh bir figiir olarak ele alinacaktir. Zenginligin bu karaktere verdigi giiclin seyirciye
yansitilabilmesi i¢in, Flux’tan, tasarimda Brutalist tarz kullanmasi istenilmistir. Bu

dogrultuda asagidaki 23 numarali prompt hazirlanarak modele girilmistir.

Prompt 23 (Flux Pro v1.1 Ultra Raw): Gelecekten gelen zengin, orta yasli, soylu
bir adamin ii¢ farkli agidan (6n, yan ve arka) gergekei bir sekilde ¢ekilmis tam boy stiidyo
fotografi. Gelecegin estetigini brutalist ve minimalist bir sekilde yansitan, agik renkli
kumaslardan olusan bir kiyafet giyiyor. Kostiim basit ve iiretimi kolay olmasina ragmen

sahneye uygun, tiyatro aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor.

Resim 4.85. Prompt 23, seed 1469606937
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Resim 4.87. Prompt 23, seed 82584827
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Calismaya, tipki 1. Perde 2. Sahnede oldugu gibi, aksesuar ve dekor katmanlari

Adobe Photoshop uygulamasi araciligi ile birbirinden ayristirilarak devam edilmistir.

Resim 4.89. Photoshop Obje Sec¢imi

Boylelikle diigiin masast ve arka plan dekoruna derinlik verilmistir. Bu sahnede
gorevli tiim sanatcilar tasarima ilave edilerek asagidaki sekilde 2. Sahne tasarim

tamamlanmustir.
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Resim 4.90. 2. Perde, 2. Sahne

3. Perde
1.Sahne
Yer: Wolfcraig Kalesi

Durum: Diigiin toreni sirasinda Edgardo’nun ani baskini herkesi saskina ¢evirmistir.
Buna istinaden agabey Enrico, Wolfcraig kalesine, Edgardo’yu ziyarete gider. Bu
ziyaretinde Edgardo’ya oldukga provokatif bir sekilde, Lucia’nin miistakbel esiyle beraber
gerdek gecesinin tadini gikarmakta oldugunu, bu iliskiye dair umutlarindan vaz ge¢gmesi
gerektigini sOyler. ikili daha sonra Ravenswood mezarliginda diiello yapmak iizere

sOzlesir.

Tasarim: Calismada, Wolfcraig kalesi de tipki sahibi Edgardo gibi yilgin, ¢aresiz ve
virane bir durumda degerlendirilmistir. Bu sahnede karanlik, izbe ve yikik dokiik tas
duvarlari ile 1ssiz bir kale atmosferi amaglanmaktadir. Yine gotik elementler kullanarak
gittikce daha karanlik bir hal almakta olan havadaki kotiiciil hissi artirilmak istenmektedir.
Ik perde icin kullamlan 3 numarali prompt revize edilerek degerlendirilecektir. Calismada
kullanilan yapay zekd modellerinin ¢esitliligini artirmak adina, dekor tasarimi i¢in bu defa

Google Imagen degil, Flux yapay zeka modeli kullanilacaktir.
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Prompt 24 (Flux Pro v1.1 Ultra): Gotik bir opera i¢in sahne dekorunun gercekgi
gorilintiisii. Sahne kiiciik, 8 metre genisliginde ve 5,4 metre derinliginde ve sahne, Gotik
unsurlara sadik kalarak gizemli ve korkutucu bir atmosfer yakalamali. Mekan, Gotik kale
duvarlarin1 andiran bir kale odasidir. Agir bir ¢iiriime, umutsuzluk ve yoksulluk hissi
uyandirir. Dramatik, kasvetli aydinlatma derin golgeler olusturur, korkutucu atmosferi
artirir.  Sahnenin ¢ergevesi ve opera parterinin ilk iki sirasindaki koltuklar goriiniir

durumdadir.

Resim 4.91. Prompt 24, seed 3958644654

Resim 4.92. Prompt 24, seed 3413540472
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Resim 4.93. Prompt 24, seed 3768885044

Gotik stili, yikik dokiik kemerli kale duvarlari ile basarili bir kompozisyon veren 2
numarali gorsel, 3. Perde 1. Sahne dekoru olarak degerlendirilecektir. Edgardo’da kostiim

degisikligine gidilmeyecek, diigiin sahnesinde kullanilan tasarim yinelenecektir.
Enrico Kostim

Librettoda, kendi ¢ikarlari agisindan hayati énem tasiyan bu diigiiniin, Edgardo
tarafindan bozulmas: ihtimali Enrico igin son derece korkutucu bir tehdittir. Enrico,
Edgardo’yu tehdit etmek i¢cin Wolfcraig kalesine gider. Bu sahnede, Enrico’nun tehditkar
ve kotiiciil karakter Ozelliklerinin seyirciye yansitilabilmesi amacglanmaktadir. Bu
dogrultuda 9 numarali prompt, ilgili anahtar sozciikler yerlestirilerek asagidaki sekilde

Flux yapay zeka modeline girilmistir.

Prompt 25 (Flux Pro v1.1 Ultra): Gelecekten gelen bir derebeyinin gercekei, tg¢
farkli agidan (6n, yan ve arka) ¢ekilmis tam boy stiidyo fotografi. Kostiimii, koyu renkli
kumaslar kullanilarak yapilmis. Minimalist bir sekilde gelecegin estetigini harmanliyor.
Kiyafeti tehditkar ve cesur. Kostim basit ve retimi kolay ama sahneye uygun, tiyatro
aydinlatmasi altinda dramatik dokular1 vurguluyor. Sol kolunda bir elektronik cihaz

takiyor.
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Resim 4.94. Prompt 25, seed 768286566

Yonergeye ‘middle aged’ yani ‘orta yasli’ ibaresi eklenerek prompt modifiye edilmis

ve agagidaki gorsel elde edilmistir.

Resim 4.95. Prompt 25, seed 3924404302

Tercih edilen karakter gorselleri, Adobe Photoshop uygulamasi kullanilarak kirpilmis

ve sahne tasarimina ilave edilmislerdir.
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Resim 4.96. 3. Perde, 1. Sahne Enrico, Edgardo

3. Perde
2. Sahne
Yer: Lammermoor kalesinde bir salon

Durum: Raimondo biiyilk bir telas icerisinde diigiin kutlamasini durdurur ve
davetlilere Lucia’nin ¢ildirdigini, Arturo’yu vahsice katlettigini soyler. Lucia salona girer
ve tnlii aryas1 “Il dolce suono” yu seslendirir. Enrico sahneye girer, ilk basta Lucia’ya olan
kizginlig1 ile onu tehdit eder. Fakat Lucia’nin igerisinde bulundugu diigskiin durumu kavrar

kavramaz yumusar. Lucia yere y1gilir.

Tasarim: Bir 6nceki diigiin sahnesinin devami niteligindeki bu sahne i¢in yine,
Lammermoor kalesinin soguk ve klostrofobik atmosferini yansittigi diisiiniilen Brutalist
sahne tasartmi kullanilacaktir. Sahne Oniinde bulunan diigiin masasi bu sahnede
kullanilmayacaktir. Koro, Raimondo, Enrico ve Lucia, Adobe Photoshop uygulamasi
kullanilarak sahne tasarimina eklenmislerdir. Lucianin, isledigi cinayet sonrast kana
bulanan kiyafetinin detaylarini igeren prompt Flux’a girilmis ve NSFW (Not suitible for
work) yani, ¢alisma kullanimina uygunsuzluk uyarisi alinmistir. Bu noktada Lucia’nin
kostliimii, Adobe Photoshop uygulamasi ile kirmizi renge boyanarak 3.97. numarali gorsel

olusturulmustur.
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Resim 4.97. 3. Perde, 2. Sahne

3. Perde

3. Sahne

Yer: Ravenswood aile mezarligi.

Durum: Lammermoor kalesinin uzaktan gorulen isiklarinin besledigi nefret ile
Edgardo, diiello i¢in Enrico’yu beklemektedir. Edgardo, koro ve Normano’dan, Lucia’nin
isledigi cinayeti, sonrasinda ise yasamini yitirdigini 6grenir. Edgardo bu aciya dayanamaz

ve intihar eder.

Tasarim: Eserin Gotik 6zelliklerinin zirve yaptiginin diisiiniildigi bu trajik ve
melodramatik sahne i¢in, 24 numarali prompt revize edilerek, asagidaki sekilde Flux yapay

zeka modeline girilmistir.

Prompt 26 (Flux Pro v1.1 Ultra): Gotik bir opera dekorunun gergekci gorintisa.
Sahne kii¢iik, 8 metre genisliginde ve 5,4 metre derinliginde. Sahne, minimalist bir sekilde
Gotik unsurlara sadik kalarak gizemli ve korkutucu bir atmosfer yakalamali. Mekan bir
mezarlik. Dramatik, kasvetli aydinlatma derin golgeler olusturur, korkutucu atmosferi
artirir.  Sahnenin ¢ercevesi ve opera binasinin ilk iki sirasindaki koltuklar goriiniir

durumdadir.
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Resim 4.98. Prompt 26, seed 4149500768

Promptun Ingilizce orijinalinde bulunan ‘cemetery’ ibaresi, gotik c¢agrisimi
giclendirmek adma, Kilise mezarligt anlamina gelen ‘graveyard’ ibaresi ile

degistirilmistir.

Resim 4.99. Prompt 26, seed 2683154158

Tasarim biitiinliigiin ve pratik kullanim kolayligin1 korumak adma 3. Sahnede, 1.
Sahne fonunun kullanilmasina, mezarlik detaylarinin ise Adobe Photoshop Generative Fill

yapay zeka modeli ile olusturulmasina karar verilmistir.
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Resim 4.102. Photoshop Generative Fill (3)
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Photoshop Generative Fill modalinin, fon ve sofitlerde bulunan dekorlar
degistirmeden piiriizsiiz bir sekilde, mezar taslarimi tasarima ekledigi gdzlemlenmistir.

Teknik ekip ile istisare sonrasinda hangi grubun imalatinin daha uygun olacagi tartisilip o

secenek degerlendirilebilir.

Kullanilacak olan tasarimin fon ve dekor katmanlart Adobe Photoshop kullanilarak

birbirinden ayrilmis ve 3. Perde 3. Sahnede gorevli sanat¢ilar asagidaki sekilde tasarima

ilave edilmistir.

Resim 4.103. 3. Perde, 3. Sahne
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5. SONUC VE BULGULAR

Yazidan gorsele (Text to Image) yapay zeka teknolojisinin, trettigi gorseller ile
yapay zeka alanindaki gelisimin en Onemli temsilcilerinden biri haline geldigi
gOzlemlenmektedir. Yapay zekanin sadece galisma hayatinin degil, tiim yasam alanlarinin
kritik bir parcasi haline gelmekte oldugu goriilmektedir. Bu alandaki gelisimin, Quantum

bilgisayar teknolojisi ile parallel bir sekilde, hizla devam edecegi tahmin edilmektedir.

Yapay zeké teknolojilerinin sahne tasarim siireglerine entegrasyonu ve kullanimimin
her gecen gun daha da kolaylastigi anlasilmaktadir. Gelisen teknolojinin hem entelektuel
altyap1 hazirlik stirecinde hem fikirlerin gorsel olarak somutlastirilmasi asamasinda yaratici
kadroya ve yonetmene kolaylik saglayabilecegi anlasilmaktadir. Yapay zeké kullaniminin,
Opera Ve tiyatro gosterilerinin tasarim siireglerine getirdigi yeni ve farkli bakis acisinin,
prodiiksiyon ¢esitliligine ve renkliligine katki sunma potansiyeline sahip oldugu
anlagilmaktadir. Yapay zeka teknolojileri kullanilarak yapilan bir sahne tasariminin,
geleneksel tasarim usullerine kiyasla zaman tasarrufu saglayacagi anlasilmaktadir. Basta
Chat-GPT olmak tizere tim genis dil yapay zeka modellerinin karakter analizi

olusturabilecegi gozlemlenmistir

Diger yandan, gliniimiiz teknolojisi ile salt yapay zeka uygulamalari kullanilarak bir
prodiiksiyon tasariminin diisiiniilemeyecegi tespit edilmistir. Tasarim asamasinda, Adobe
Photoshop gibi gorsel diizenleme yazilimlarinin deste§i olmadan dogru bir 6lgekleme
yapilamayacagi, giincel yapay zekd modellerinin bu hususta tutarsiz sonuglar verdigi
gozlemlenmistir. Tasarim silirecinde yaratici teknik kadronun uzman goriisii alinmadan,
yapa zeka ile yaratilan bir gérselin sahne {izerinde kullanima ve iiretime uygunlugunun
teyit edilemeyecegi tespit edilmistir. Her yazidan gorsele yapay zekd modelinin sahne,

kostiim ve aksesuar tasarim asamasinda kullanilabilir sonuglar vermedigi tespit edilmistir.

Bu noktada, o6zellikle giizel sanatlar ve sahne sanatlan fakiiltelerinde yillik 6gretim
programina eklenecek etik bir ¢er¢eveye oturtulmus kullanim dersleri ile yaratici kadro

bilinglendirilebilir ve bu teknolojinin etkin kullanimi dogrultusunda egitilebilir.

Yapay zeka teknolojisi ile elde edilen gorsellerin 6zgiinliigiine dair duyulan kaygilar
uzmanlarca dile getirilmistir. Yapay zek&@ teknolojisinin olasi sanatsal etik ihlalleri
konusunda derin bir arastirma yapilarak insanoglunun hayal giiciine, inovatif yarati
becerisine olumsuz yonde etki edebilecegine dair ihtimalin degerlendirilmesi gerektigi

diistiniilmektedir.
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6. EKLER

6.1. Soylesi: Ozgiir Usta (Ankara Devlet Opera ve Balesi dekor tasarimcisi), 7 Mayis
2025

Soru: Konseptten iiretimin asamasina kadar olan siireci ile bir Opera sahnesini nasil

tasarlarsiniz kisaca tarif edebilir misiniz?

Cevap: Tabii. Ortaya ¢ikacak oyunun rejisorii, miidiirlik makami tarafindan
belirlendikten sonra kostiim ve 151k yonetmenlerimiz ve rejisoriimiiz ile birlikte bir toplantt
yapariz. Yaratici kadro bir araya gelir yani. Yonetmen, ¢ogu zaman klasik (Klasik se¢im bence
bir riske girmeme alani aslinda) olmak {iizere, belirledigi bir konsept ile birlikte bize goriislerini
acar. Modern reji olarak tabir ettigimiz alana kaymaz ise, 3-4 aylik bir tasarim siirecinde,
konunun gectigi doneme dair bilgi toplanir. Kostiim tarzindan mekan mimarisine, aksesuarlara
kadar so6z konusu donemin Ozellikleri incelenir. Bu siirecte gerege binaen, yonetmen ile
toplantilar belirli araliklar ile devam eder. S6z konusu donemin tasarim ve teknik 6zellikleri
masaya yatirilir. Bu asamada yonetmen ile fikir birligi saglandigi noktada tasarim goérevini ben
icra ederim. Bir nevi, sahne tasarimcisinin 6zgiir yaratisina emanet edilir stire¢. Bu noktadan
itibaren, (kimseyi kirmak istemem tabii) yonetmenin isime ¢ok karigsmasini istemem. Teknik
elementleri ve sahne-dekor tasarimini hazirlayip bir maket ile yonetmene sunmak bana daha
keyifli geliyor. Kisacasi atolyelere girmeden onceki siireg, yaratict kadronun istigaresi, doneme
dair veri toplama, ¢izim ve maket araciligi ile sunum yapma asamalarindan olusuyor benim
icin. Yonetmen bazen tematik isteklerde bulunabiliyor, ben aym zamanda bir ressam da
oldugum igin bu istegi yerine getirirken mutlak suretle kendi hayal giiciimii de siirece dahil

ediyorum.

Soru: Anliyorum. Peki, yonetmen klasik bir yaklasim (Werktreue) degil de daha 6zgiin

ve soyut bir fikirle (Regietheater) size gelse yine ayni1 yolu mu izliyorsunuz?

Cevap: Soyle, yonetmen bazen bir diig goriir. Bu diisii ii¢ boyutlu goriip ¢izen yonetmen
de oluyor, diisiinii tam olarak tarif edemeyen, gérsele dokemeyen de. Iste ikinci tip yonetmenin
eli bizler oluyoruz. Tek bir obje veya sahneye verilen 6zel bir 151k huzmesi olabilir mesela bu

fikir yonetmen hayalini tarif eder ve biz onun diisiinii gergeklestirmeye calisiriz. Fakat
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eklemeliyim ki ben ydnetmenin bu hayalini alip, kendimden mutlaka bir seyler katar ve 0

sekilde olustururum bu soyut kavrama.
Soru: Kostiim ve Isik tasarim ekibi ile is birligini nasil yiiriitiirsiiniiz?

Cevap: Biliyorsunuz, sahne sanatlart bircok sanatin ayni potada harmanlandigi bir
platform. Kostiim 6zellikle tasarrmda yillarm bile fark ettigi bir alan. Ornegin yakin zamanda
saym Sevta¢ Demirer ile Yevgeni Onegin operasi iizerine bir toplant1 yaptik. Bu toplantida
mesela kartelalarimiz1 paylastik. Kostiim ve dekor tasarimlarmin biitlinliigiinii saglamak i¢in
yaptik bunu. Zaman zaman kopukluk oldugu da oluyor tabii. Kimi zaman bitce yetersiz
oluyor, kostiim bagka eserden derleniyor veya kostiim ve dekor tasarimcilar taviz vermek

istemiyorlar, ego giriyor devreye.

Soru: Az once dikkatimi ¢eken bir sey soylediniz. “Kimi yonetmen bir diis goriir fakat
bu diislinii aktaramaz” dediniz. Bu noktada cizemeyen yonetmen size gordiigi diisii soz

yoluyla m1 aktarir? Soyut bir fikrin sozle ifadesi zor degil mi?

Cevap: Tabi ¢ok zor. Burada kilit nokta, bu yonetmen ile is birligi yapan tasarimcinin
bilgisi ve yetenegi oluyor yine. Arada tabii ki veri kaybi oluyordur, ¢izim kabiliyetinin
olmamasi bir dezavantaj gibi goriinse de dongiide yetkin bir tasarimci varsa avantaja

doniisebilir. Yaratici kadro, yonetmenin yakaladig fikri gelistiriyor da olabilir.

Bir fikri alip zihninizde genis bir zaman diliminde o fikri yasatabilir, gelistirebilirsiniz.
Insan beyni bu konuda cok giiclii. Fakat o fikri resme doktiigiiniizde zaman ve proporsiyon
acisindan sadece anlik goriintiistinii, belki bir saniyelik bir kesitini alirsiniz. Ellerimiz maalesef
beynimizin ¢alisma hizina yetisemiyor. Bu kaygiy1 yonetmenlerin de yasadigin diisiiniiyorum.
Bir fikri ele alirken belirli bir ¢ergeveye mahkim kalmak onlar1 da mutlaka mutsuz ediyordur.
Fikir bir yerden yakalanir ve o diisiin az da olsa bir kesitini sahnede gordiigiinde yonetmen de

biz de mutlu oluruz.

Soru: Bir eserin sahne tasarimini yaparken sizi en ¢ok zorlayan elementler nelerdir? Bu

zorluklari nasil asarsiniz?

Cevap: Az dnce bahsettigim gibi, yaratim siirecinde ortaya ¢ikan ve belirginlesen insan
egosu en biiyiik zorluklardan biri. Yaratict kadronun farkli elementlerinin birbiriyle uyumlu
calisabilmesinin 6niindeki en biiyiik engeldir. Bu isin teknik kismu ile ilgili olmayan en biiyiik

zorlugudur. Bagka bir problem, tasarim ve yonetmenin uygulamak istedigi sahne trafigi
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arasindaki iliskiyi dogru yakalayabilmekte. Mesela olusturdugunuz tasarim sizi gorsel olarak
tatmin ediyor olsa da teknik ve pratik agidan islemiyor olabilir. Mesela koca bir sahneyi 30
saniyede degistirmeniz gerekiyorsa orda aksama oluyor mutlaka. Bu tip durumlarda maalesef

pratik kullanima uydurmak adina tasarim elementlerinden feragat etmeniz gerekebiliyor.
Soru: Tasarim siirecinde bilgisayar programlarindan faydalaniyor musunuz?

Cevap: Bilgisayar kullanmiyorum. Giincel yapay zeka teknolojilerinden de
yararlanmiyorum. Tim teknik c¢izimleri ve maketleri ellerimle yapiyorum. Bugiine kadar
bilgisayar kullanmay1 da denemedim hi¢. Yapay zekay1 yakindan olmasa da uzaktan ilgiyle
takip ediyorum fakat kullammina sicak bakmiyorum. Belki bir ressam olarak benligime
yapilmis bir miidahale olarak goriiyor olabilirim. Eminim gelecekte insan hayatini ciddi dlciide
kolaylastiracaktir ama insan beyninin yerini alabilecegini diislinmiiyorum. Sanat, 6zgiin

haliyle, tiim kusurlartyla bir insan elinden ¢iktig1 miiddetce sanattir.

Soru: Anliyorum. Yapay zeka gorsel modellerinin, sizin nezdinizde mesleki anlamda
dogurabilecegi  sikintilara  agina  gOriiniiyorsunuz.  Peki, sezgilerinize  dayanarak

faydalanabilecegimizi diistindiiglinliz yonleri de var mi1?

Cevap: Tabii var. Biz, yaratici kadrolar olarak, 3B projeksiyon, hologram vb. gibi yeni
sahne tekniklerinin kullanimina dair goriislerimizi sik sik belirtiyoruz fakat yeteri kadar dikkat
cekemiyoruz maalesef. Yapay zeka konusuna gelince, sanatin insanin kalbinde dogup el emegi
ile ortaya ¢ikmasi gerektigine dair duydugum etik bir baglilik duygusu var i¢imde, o kalibin
disina istesem de ¢ikabilecegimi sanmiyorum. Fakat bu teknolojinin, insan hayatini

kolaylastirmak adina gelecekte biiyiik bir rol oynayacagimi diisiintiyorum.

Soru: Peki siz nereden aliyorsunuz referanslarinizi? (Masa’nin iizerinde bulunan, sahne
tasarimi kendisine ait olan Prens Igor dekorunun maketini isaret ediyorum) Mesela bu tasarimi
yaparken nereden esinlendiniz? Ben, Rusya steplerinde, orta ¢agda bir Yoriikk ¢adirt nasil
gortiniir, folklorik motifleri nelerdir bilmiyorum mesela. Siz hangi kaynaklar araciligiyla
besliyorsunuz entelektiiel dimaginiz1? Eskiden ansiklopediler vardi mesela, buna benzer bir

ara¢ kullantyor musunuz?

Cevap: Google, pinterest, instagram gibi ara¢lar1 kullanirim gorsel referans i¢in, ayn
zamanda sinema filmi varsa izlerim o doneme ait. Bu araglar1 kullanarak saysiz fotograf

bulurum, onlar sentezlemeye ¢aligirim.
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Soru: (Ozgiir Bey’e yapay zeka ile hazirladigim sahne tasarimlarmi gosteriyorum) Bir
yonetmen elinde bu gorsellerle size gelse ve gordiigii diisiin tam olarak bu oldugunu, bu
sahnelerin aynim istedigini sOylese, teknik olarak bu dekorlan iiretmek ne kadar miimkiin

olurdu?

Cevap: Proporsiyon olarak bizim sahnemize gayet uygun. Bu dekorlarin aynisi
iiretilebilir, teknik olarak bir sikint1 gormiiyorum. Gayet keyifli bir ¢calisma olmus, geometrik
olarak bu minimalist yaklagim gayet giizel goriiniiyor. Siz, 6nceden lizerine konustugumuz,
rejisoriin hayalini at6lyelere anlatabilmek i¢in ihtiyag duydugu olduk¢a uzun bir siireci, birkag
dakikada indirmigsiniz. Bu noktada ig zaten uygulama asamasinda, usta ellere ihtiyaciniz var.
Bu haliyle uygulanir m1? Evet, birebir uygulanir. Yani burada gérdiigiiniiz neyse sahnede de

onu gorursunuz.

Soru: Bu ornekleri degerlendirdiginizde, sonraki ¢alismalarinizda arama motorlart ve
sosyal medya araglar1 ile edindiginiz referanslarin yani sira, yapay zeka gorsel referanslarini da

kullanmay diisiiniir miistintiz?

Cevap: Evet, diisiiniiriim.

6.2. Soylesi: Ayse Dagistanh (Rejisor), 27 Subat 2025

Soru: Bir opera nasil sahneye konulur, yonetmen bakis agisiyla, bagindan sonuna siireci

Ozetler misiniz?

Cevap: Soyle, 6nce edebi altyapisina bakarim. Edebi bir metin var mi1, roman olabilir,
mesela Kamelyali Kadin, tiyatro oyunu olabilir. Once yazar ele alirim, yasadigi dénem vs.
gibi edebi altyapiy1 betimleyen unsurlara bakarim. Her ne kadar miizikal yan1 agir bassa da,
edebi altyapmin katkisina bakarim. Edebi metnin yazildigi donemin sosyo-kulturel
degisikliklerinin (Ornegin Devrimler vb.) yazar ve eser iizerindeki motivasyonel etkisini
olgerim. Ornegin, Ankara Devlet Opera ve Balesi’nde sahnelenen ve ydnetmenligini yaptigim
G. Rossini’nin Sevil Berberi operasinin librettisti Beaumarchais, tarihsel agidan ¢ok énemli bir
figiir. Fransiz devrimine biiylik katkis1 olmus, Figaro’nun diigiinii ve Sevil Berberi gibi iki
devrimci operamin librettosunu yazmis. Oradan mesela Fransiz devrimini inceledim, iistiin
korti hepimizin bilgisi var ama tabii daha derinden arastiriyorsun o zaman. Sosyokulturel

altyapr kafanda netlesince tabii oyunda yer alan karakterlerin de oturdugu alan belli olmaya
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basliyor. Figaro’nun kim oldugu goziiniin 6niinde belirmeye bagliyor. Figaro’nuin temsil ettigi

ideay1 gérmeye bagliyorsun.

Sonra miizigi dinlerim. Her seyden bagimsiz. Sonra librettoyu okuyarak dinlerim. Ciinkii
bazen miizik ile libretto arasinda tezat giden yerler oluyor. Eserin temasmna bakarim.
Rosina’nin kipir kipir aryast “Una voce poco fa”, bu karakterin nasil sahnelenmesi gerektigi ile
ilgili miithis ip ucu veriyor 6rnegin. Rosina’nin kipir kipir miizigi, Beaumarchais’nin Fransiz
Devrimi altyapist ile birlesince karakterin 6zgiirliik arayisi ¢ikiyor ortaya. Rejisoriin, miizikal
ve libretto agisindan eserin tamamina hakim olmasi gerekiyor. Tasarim uzmanlarini ne istedigi
ile ilgili ¢ok iyi bir sekilde bilgilendirmesi gerekir. Bunun i¢in de yonetmenin elinde iyi bir

tema olmasi gerekiyor.

Soru: Bir eseri sahnelerken Modern bir yaklasimi m1 yoksa daha geleneksel, eserin

yazildigi donemin tasarim unsurlarini sahneye yansitan bir yaklasim mi tercih edersiniz?

Cevap: Genellikle pratik, sembolik, minimalist bir bakis acisiyla yaklagirim. Bir konuyu
veya durumu anlatmak i¢in, evet, opera zamaninda Oyleymis, ama biitiin bir evi, bir sokagi
sahneye koymanin bir anlami yok. Ciinkii olay, o arka planin 6niinde gerceklesiyor. Sadece
g0z doldursun diye, sahneye pratik katki saglamayan bir seyi oraya koymak istemem.

Soru: Miizik, 151k, kostiim ve sahne-dekor-aksesuar tasarim departmanlariyla is

birliginizi ne sekilde ve hangi silsile ile yonetirsiniz?

Cevap: Sahne tasarimini kafanda netlestirdikten sonra anlatiyorsun. Iste ben mesela,
genelde gorseller buluyorum. Sonrasinda tasarim ekibiyle toplu veya tek tek goriismeler ile
vizyonumu anlatirrm. Sahne tasarmmi, hayalinizi somutlastirdid1 i¢in ¢ok dnemli. Isin gir-cik,
otur-kalk vs. gibi trafik detaylar1 zaten besteci tarafindan veriliyor, bunun takibini herkes
yapabilir. Fakat vizyon ve tasarim kismi en 6nemli alan. Kostiim i¢in goziimde canlanan
ideaya yakin Ornekler bularak anlatmaya calisirim. Tasarimec1 verdigim bu 6rneklerden yola
cikarak eskizler yaratir. Bu eskizlerin {izerinde diizeltmeler yaparak ilerlerim. Fakat tabii,
sahne tasartimi kismi en 6nemli kisim bence. Clinkii perde agildiginda seyircide ilk intiba dekor

ile olusuyor.

Soru: Peki, sahne tasarimcisina hayalinizi nasil tarif ediyorsunuz?
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Cevap: Ben mesela bir seyler ciziyorum ve bu eskiz ile tasarimciya gidip istisarede
bulunuyorum. Ornegin Sevil Berberini sahnelerken, Rosina’y1 bir bebek evinin icinde hayal

ettim ve tasarimciyla bu sekilde ¢alistik.

Soru: Bir rejisoriin, ¢izim yeteneginin olmasi kanimca son derece degerli, bu konuda
cok sanslt oldugunuzu belirtmek isterim. Peki bu bebek evi fikrini tasarimci ile goriisiirken

“sunun gibi bir sey istiyorum” diyebileceginiz gorseller gétirdiintiz mu?

Cevap: Hem ¢izimimi gosterdim hem de pinterest, Google vb. farkli kaynaklardan

gorsel referanslar ile gittim goriismeye.

Soru: Peki, biraz spekiilatif bir soru ama, eger bu gorseller ile gitmeyip sadece
ciziminizi ve fikrinizi gétiirseydiniz, tasarimci sizinle goriistiikten sonra internetten referans

gorsel aragtirmasina girer miydi?

Cevap: Tabii ki, onlar da aynmi platformlarda yiiriiteceklerdi arastirmalarini, sonugta
internet ¢agindayiz. Bu araglarin kullanilmadigr bir siire¢ bence diisiiniilemez. O yiizden gorsel
referanslarimi bir dosya haline getirerek goriismelerimde bu referanslari kullandim. Bu
asamada hayal etmek yetmiyor tabii, yonetmenin vizyonunu tasarim ekibine iyi tarif etmesi

gerekiyor. Istedigini anlatabilme yetisi ¢ok énemli yani.

Soru: Genel itibariyle bir opera sahnelemenin, yonetmeni en zorlayici yonii nedir, bu

zorlayici element(ler)i nasil agarsimz?

Cevap: Kanimca en biiyiik zorluk, 6zellikle Glkemizde rejisorun kendi teknik ve sanatsal
kadrosunu olusturabilme liikksiiniin olmayisi. Kontrol alanimizin disinda kalan bu mecraya
miidahale edemiyorsunuz. Calisacaginiz opera evinin teknik 6zelliklerine ve kadrosuna vakif
olana, orkestrasini, korosunu, solistlerini tantyana dek diken istiinde yiiriiyorsunuz. Bence isin

en biiyiik zorlugu bu.
Soru: Geleneksel 6geleri modern sahneleme teknikleriyle nasil harmanlarsiniz?

Cevap: Bu, eseri sahnelediginiz opera evinin yaratici-teknik kadrosunun vizyonu ve
sahne arkasi teknolojilerinin c¢esitliligi ile dogru orantili sekilde degisir. Bir rejisor olarak,
teknik imkanlar size sunuldukga, bu imkanlar1 kullanarak farkli 6geleri harmanlama egilimine

girebilirsiniz. Fakat tabii 6rnegin bu Istanbul AKM teknik imkanlarryla baska, Ankara Operast

92



teknik imkanlar ile bagka bir seviyeye sahip olabilir. Bu baglamda, rejisoriin hayal giiciiniin

smirini aslinda teknik limitler ¢izer.
Soru: Bu durumda aslinda bir terzi gibi ¢calismamz gerekiyor anladigim kadariyla?

Cevap: Evet, elbiseyi dikeceginiz kisinin beden yapisi, kullanacaginiz kumasin
kalitesine gore bir sey hayal ediyorsunuz. Maddi ve teknik imkanlarin kalitesi yiikseldikge

ortaya ¢ikacak olan elbisenin de kalitesi yiikseliyor.

Soru: Tasariminda yapay zeka elementlerinin kullanildig1 bir opera yapimi izlediniz mi?
Eger izlediyseniz geleneksel yontemlerle sahnelenen bir Opera prodiiksiyonu ile arasindaki

farklar nelerdir?

Cevap: Giiniimiizde Avrupa’nin birgok opera evi sahne arkasi fonlarinda projeksiyon

sistemi kullaniyor. Bu uygulamalarda yapay zeka kullanilabilecegini biliyorum.

Soru: (Uzmana, Google Gemini’nin kullandigi Imagen yapay zeka modeli ile hazirlanan
birtakim gorselleri ve bu gorselleri elde etmek icin kullanilan promptlar gosterilmistir) Sizce

yapay zeka destekli Opera sahne tasarimmin sundugu firsatlara nelerdir?

Cevap: Su ana kadar gosterdiginiz gorsellere baktigim zaman, anladigim kadariyla bir
rejisOrlin sahne tasarimini yapmast i¢in tek bir prompt miihendisi yeterli olacak gibi. Kafasinda

bir fikir varsa bunu gergeklestirmek i¢in bu uygulamay1 bilen biri yeter.

Soru: Prompt yazmak i¢in aslinda bir program kullanmay1 6grenmenize gerek yok.
Anlagilabilir bir edebi anlatim yetenegine ve yapacaginiz ise dair iyi bir fikre sahip olmaniz

yeterli. Bu durumda bir prompt miihendisi de gerekmeyebilir aslinda.

Cevap: Evet ama o zaman hi¢ kimseye gerek kalmaz ki? Sahne, kostim, aksesuar
tasarim sanatcilarina derdimi anlatmaya galistigim siire zarfinda, kendim prompt yazabilirsem
zaten sahnemi, kostimlerimi, aksesuarlarimi hazirlamis olacagim bu yontemle. Mesela su anda
teknoloji ile ilgili ¢ok hasir nesirligim oldugunu sdyleyemem fakat herhangi bir eseri
sahnelerken ne istedigimi her daim bilirim. Mesela sahne provasina gelmeden hangi sahnede
ne 151k istedigim bellidir. Bana bugiin gosterdigin yapay zeka sahne tasarimlarinin 1sik
konusunda da fikir verebilecegi sonucunu ¢ikartyorum. Isik isinin teknik kismi tabii ki Isik

tasarimcisi personelin sorumlulugu.
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Soru: Opera sahne tasariminda yapay zeka kullanilmasina dair duydugunuz endise var

mudir, varsa bu endiseler nelerdir liitfen siralayimiz.

Cevap: Su ana kadar gordiiklerim tizerine yorum yapmak gerekirse, en biiyiik ¢ekincem,
ilgili alanlardaki istihdam kaybi olur diyebilirim. Gilizel sanatlar egitim kurumlarinda, orta
ogretim ve lise ile baglayan, biiylik emek isteyen bir egitim siireci ile kazaniyoruz resim ve
heykel sanat¢ilarimizi. Bu tip bir teknoloji ile bu alanda isttihdam kaybi yasamak ¢ok iiziicti

olurdu.

Soru: Sizce sahne tasariminin en ¢ok hangi yonleri yapay zeka teknolojik gelisiminden

faydalanabilir?

Cevap: Projeksiyon olabilir mesela, insan glicliyle koca koca demir profillerin kesilmesi,
ahsap citalarin kullanilmasi, sayisiz sahne {izeri elementin manuel is giicii ile yapilmasi hem
zaman hem materyal anlaminda biiylik kayip. Basit arka plan fonlar1 ile ve kaliteli bir

projeksiyon sistemi ile ¢ok daha giiclii bir sahne {istii etkisi yaratilabilir.

Soru: Sizce, sahne tasariminda yapay zekd kullaniminin limitleri ve varsa riskleri

nelerdir?

Cevap: Riskleri, onceki sorulardan birine verdigim cevaptaki gibi, kisa vadede sanat
kurumlarinda yasanabilecek istihdam kaybi olabilir. Limitlerine gelince, bu teknolojinin
tirettigi gorseller sonugta internetten aldigi G6geler birlestirilerek yaratiliyor. Dolayisiyla
6zgiinliigii acikca tartisthr durumda. Insan faktoriiniin ortadan kalkmasiyla, birbirinin taklidi
gorsel referanslar kaginilmaz anladigim kadariyla. Bir siire sonra monotonlasabilir bu yaratilar

kanimca.

Soru: Sizce yakin gelecekte yapay zeka, analog yaklagimimn yani sira sanatsal ifadeyi

gelistirmek i¢in kullanilabilir mi?

Cevap: Sanatgiya veri toplama hususunda yardimei olacaktir. Bir nevi asistan gibi, bu da
yaraticiligl, sanatgiin ilhamini pozitif yonde etkileyebilir. Sanatsal akimlari ele alirsak, i¢inde
bulundugumuz doénemin, tipki, maniyerizm, romantizm, barok vb. gibi bir sanatsal akim
doénemi oldugunu sdyleyebilirim. Tiim sanat disiplinlerini etkileyecegini gérmek ¢ok zor degil

bu asamada.
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Soru: Bir sonraki prodiiksiyonunuzda yapay zekd uygulamalarindan destek almayi

diisiiniir miisiiniiz?

Cevap: Pinterest ve diger internet arama motorlarinda, saatlerce vizyonuma yakin
gorseller aramaktansa tabii ki yapay zekayr bir denerim. Bir alternatif olarak kesinlikle
degerlendiririm tabii ki. Boylesi kapsamli teknolojik bir imkéan varken kullanmamak abes

olurdu.
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