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KULTUREL YAPITIN MEMETIK DEGIiSiMi, DiJITAL AGLARDA
GORSEL DONUS VE TASARIM BILGISI

OZET

Bu ¢alismada tasarim yapitina dair bilginin dijital aglardaki gorsel doniisii, esleyici
molekiiller ile baglayan, karmasik canlilar1 ortaya ¢ikaran ve insan kiiltiirii ile devam
eden,molekiiler formlar araciligi ile bilginin baskalasi-segilim-kalitim siirecinin
varilan son asamasi olarak goriildii. Organik formlar, kiiltiirel yapit, tasarim ve
kiiltiirel bilgi uzay1 arasinda simbiyotik baglantilar kurulmaya galisildi. Organik
canlilarin evrimsel degisim kuramlarina temel kavramlariyla deginildikten sonra
kiiltiirel yapit iizerine paralel teoriler incelendi. Bu teorilerin 20. yiizyil tasarimindaki
yansimalarma yer verildi. Amagli ve ilerlemeci Kkiiltiirel evrim teorilerinin
terkedilmesi ve tasarim kuramlarindaki evrimsel yaklasimlarm kisirlasmasinin
ardindan ortaya ¢ikan yeni, genetik temelli kiiltiirel evrim modellerinden memetik
teoriye konu edildi. Memetik arastrmalarin ¢izdigi ¢ergevede yapit ve tasarimina
dair bilginin dijital aglardaki gérsel doniisii 6rneklendi ve tartisildi.

Esleyici uygun kosullar1 buldugunda,6zdes birkopyasini ortaya ¢ikarma Ozelligine
sahip varliklar1 temsil eden bir kavramdir. Bilinen ilk esleyiciler,kopyasini tiretecek
sekilde kimyasal tepkime gegirmeye yatkin molekiillerdir. ilksel bal¢igin molekiiler
esleyicilerin ¢ogalmasina uygun ortam saglamasi ve organik canlilarin evriminin
baslamasi gibi, kiiltiir de bilgisel esleyicilerin g¢ogalmasini saglamistir. Richard
Dawkins’in ortaya attigi memetik teoriye goére memler Kkiiltiirel esleyicilerdir
(Dawkins, 1979). Once insan beyinlerinde yayilanfikirler ve taklit edilen davranislar
olarak ortaya ¢ikan memler, daha sonra kiiltiirel yapitlara da aktarilmistir. Kiiltiirel
yapitlar bilgisel oluslardir. Insanm biyolojik varhiginin, gevresine temel uzantilari
olarak da varsayilabilirler (Salingaros, 2007). Yapitlarin bilgi uzaymi olusturan
memler ise, insanm ¢evresiyle kurdugu iliskiyi sekillendiren aktif, biligsel
etmenlerdir. Insan kiiltiiriiniin son yiizilinda elektronik haberlesmenin ortaya ¢ikisi
ile, kismen otonom bir sanaldiinya yaratilmistir. Bu dijital bilgi uzayi, daha 6nce
sadece insan zihinlerini ve insan yapitlarim1 mesken eden memler igin verimli bir
tireme alani olmustur (Salingaros, 2007). Eslenme hizi, eslenme sadakati (copying
fidelity) ve omrii, bir esleyicinin basarisi i¢in temel faktorlerdir. Digital aglar bu
ozelliklerin hepsi igin gelistirici niteliktedir.Giincel tasarim Oncelikle dijital
ortamlardan beslenmekte ve yapitlarini fiziksel varliklarindan ¢ok dijital goriintiileri
ile ¢ogaltmaktadir. Yapitin fiziksel boyutu goérece sabit kalirken sanal temsili
kopyalanarak yayilmaktadir. En azindan bir 6l¢ilide, tasarimin basarisinimn, yapitin
temsillerinin ¢oklugu ile dl¢iildiigii soylenebilir.

Memetik agidan bakildiginda kopyalanan, yayilan ve sonraki yapitlara aktarilan

ozellikleri tasiyan dijital temsiller gériintii-memlerdir. Dijital aglardaki bilginin
yogunlukla goriintii halinde kodlanmis olmas1 Mitchell'in gorsel doniis kavram ile
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iliskilendirilebilir. Richard Rorty felsefe tarihini, son asamasi dilsel déniig olan bir
dizi doniisler olarak agiklamaktadir.Mithcell ise (Charles Peirce’in semiotics'i,
Nelson Goodman’in 'languages of art'' ve Ludwig Wittgenstein gibi Onciilleriyle
birlikte) dilsel olmayan, semboliin ve gorsel anlamm baskin oldugu bir kiiltiirel
ortama dogru bir doniisiim oldugu iizerinde durmaktadir. Dijital aglar {izerinde temsil
edilen, veya dogrudan dijital aglar lizerinde tasarlanarak ortaya ¢ikan tasarim
yapitlar1 goriintii-mem oriintiileridir. Dijital aglar {izerinde fiziksel sinirlamalarindan
kurtulan tasarim nesnesi goriintii olarak ¢ogalmaktadir. Ancak boyut degistiren mem,
yapitin fiziksel varligindan, onu meydana getiren kosullardan ve niteliklerinden
soyutlanmaktadir. Fiziksel yapitta malzemeye ickin olan bilgi, dijital yapit1 var eden
bilgi ile, yani kod ve kurallar ile yer degistirmektedir. Bu bilgi memin eslenmesini
saglayacak olan bilgidir.
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MEMETICAL CHANGE OF CULTURAL ARTIFACT, PICTORIAL TURN
IN DIGITAL NETWORKS AND DESIGN INFORMATION

SUMMARY

n this study pictorial-turn of the information of design object in digital networks is
seen as the last step of the variation-selection-inheritance process, which started by
the replicator molecules, created organic livings and continued with culture.
Symbiotic connections between organic forms, cultural artifact, design and cultural
information space tried to be formed. After organic evolution is mentioned briefly to
cover necessary terms and theories, parallel studies about cultural evolution are
abstracted. 20th century design is overviewed considering the theorical background
which eventually named as biocenrism, created by biological thought and
evolutionary theories of the time. After the backtracking of Spencarian and
Lamarckian cultural evolution theories which dominated the field in 20th century is
touched on, the subject is shifted to memetics as a modern, genetics beased cultural
evolution thery. In the frame of memetic research, the transformation of the
information about artifact and it's design in digital networks is studied.

Replicator is a term that defines beings which are able to create an identical copy of
itself when some certain conditions are met, with or without the help of a secondary
system. First known replicators are molecules which are prone to go through
chemical reactions which as an end product will repeat the same moleculer pattern.
As the premeval soup created the suitable conditions for the molecular replicators to
multiply, culture can be said be the suitable medium for cultural replicators, which
Dawkins names as memes (Dawkins, 1979). Memes which first appeared as ideas
and behaviours which get imitated by other individuals and thus spread to other
minds, at some point got transfered to the human artifacts. These artifacts which
imbued whit replicative cultural information are informational entities. They can as
well be perceived as extensions of organic form of man to his environment
(Salingaros, 2007). Memes which populate the information space of the artifact are
thus: informational agents which shape the way man interacts with his environment.
In the last century of human history invent of digital networks created an
autonomous virtual space. Digital networks proved to be a fertile replication medium
for the memes which until then only inhabited human minds and artifacts
(Salingaros, 2007). The main aspects necessary for survival success of replicators are
replication speed, lifetime and copying fidelity. Digital networks proved to be
enhancing for all these factors. Contemporary design is mainly depended on the
information space created by digital networks and digital visions of artifacts are
replicating faster than of physical ones. While the physical existance of the artifact is
relatively stabil, it can be said that virtual representations of it are alive on to so
called networks. At leas to a degree, it won't be wrong to state that the success of
design is dependent on the replicative success of its virtual, informational
representations: memes on the digital network.
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In a memetical point of view, what is replicating, spreading and inherited to the next
artifacts are the memes which have highest fitness in the environment created by
digital networks. The information form which fits this definition the best is visual
information. The fact that the information in digital networks is mainly coded as
images can be related with the pictorial-turn theory of Mithcell. Richard Rorty
explains the history of philosophy as a series of turns, of which the lingual turn is the
last step. Mitchell on the other hand (with pioneers such as Charles Peirce with his
Semiotics, Nelson Goodman with his Languages of Art and Ludwig Wittgenstein),
explains another step of turn which is not lingual, and dominated by symbols and
visual meaning. What is being represented , or designed directly on the digital
netwroks are patterns of visual-memes. Memes which change their selective
environment, and thusly their form of existense from physical to visual, is freed from
the restrictions of the physical environment.

This study is more related with the information processed by the users of
communication networks than the data produced as a side product of urban activity.
Information is seen as an active agent, shaping how urban structure is perceived thus
affecting urban activity. The information space formed by new communication
technologies creates a new urban infrastructure which will shape urban life as much
as previously introduced infrastructures, such as railways or telephone lines.
Information transmission on this layer is freed from urban structure's physical
restrictions. This lack of code creates a freedom similar to Non-Plan movement,
proposing a fast cultural evolution. In the information space trends which reinterpret
the use of urban space emerge overnight. Urban structure can not react to resulting
flash changes in the urban activity. This situation calls for a shift of focus from
analysing physical urban space, to understanding the flow of information. Memetic
experiments can be a promising research approach to make critical connections
between interpretion of urban space, and dynamic processes of change in the
information infrastructure. Mentioned trends can be identified and tracked as 'memes’
which are replicative informational entities underlying cultural evolution.

In his book "The Selfish Gene' Richard Dawkins suggests that cultural change occurs
in a process analog to genetic evolution by replicative units of information. These
informational entities which he calls 'memes’, are a new kind of replicator which
started cultural evolution just as DNA(a replicator molecule) triggered the biological
evolution (Dawkins, 1976). A meme can be defined as a unit or pattern of
information which is able to get copied from brain to brain, or one information
medium to another (Heylighen & Francis, 1998). Memetics in this context, is the
empirical science of evolution and replication of memes (Moritz, 1990). Memes get
replicated in the information space depending on their replicative success and elected
by the selective criteria imposed by the environment. Information space mentioned
here is not limited to human brain and includes human artefacts and any recorded
data. Salingaros states that with the invention of electronic communication, a semi-
autonom virtual information space was created. This information space proved to be
a fertile breeding ground for the memes which were inhabiting only human minds
and artefacts until recently (Salingaros, 2006).

The information space formed by global digital network is more than an improved

layer of communication. It is a whole new urban infrastructure, "one that will change
the forms of our cities as dramatically as railroads, highways, electric power supply
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and telephone networks did in the past" (Fattahi & Kobayashi, 2008). Information
flows through this infrastructure, creating new connections and interactions,
bypassing physical urban structure. As Idem puts it, "Knowledge was, for the first
time in human history, liberated itself from being embodied in architecture and
human body" (Fattahi & Kobayashi, 2008). This lack of restrictions in the
information space resembles the ideas of 1960's movement of 'Non-Plan'. As
explained in Reyner Banham's 'Non-Plan: An Experiment in Freedom"”, the lack of
code would see the emergence of new ideas (Helm&Mun, 2010). Information space,
lacking a dominant code of control, can be seen as a contemporary Non-Plan. This
environment witness a fast-paced cultural change with new trends emerging
overnight, redefining the use of urban space partially for indefinite periods of time or
permenantly. Charles Jencks defines trends as ‘frameworks of continuities' that can
be identified. "If trends did not exist we would have to invent them, because, to a
large extent, they constitute that common framework of continuities on which we
speculate and act” (Jencks, 1971). Trends emerging in the information network can
change how physical structure of the city is perceived very quickly. One can see
well-attended urban activities like flash mobs and occupation of buildings and areas,
which organized through digital communication platforms in this context. Also local
changes in use such as instant online fame of a shop or the trend of taking photos in a
certain spot can be seen as examples of how information infrastructure redefines
urban activity. Information space is not just a projection of urban life but actively
affects its evolution.

Mentioned trends can be tracked as memes which have high replicative success in
the selective environment of information space. Selective criteria of this environment
are discussed by several researcher such as Heylighen, Campbell, Salingaros,
Blackmore etc.. They can include coherence, novelty, simplicity, individual utility,
collective utility, salience, expressivity, formality, infectiveness and conformism(to
be supported by the beliefs of majority). A meme satisfying such criteria is tend to be
replicated faster and evolve due to interpretion and mutation(occurs through copying
errors) and thus is more likely to create a trend. Some steps to empirically test the
evolutionary process of memes in the information space have already been taken.
Shifman and Thelwall for an instance, introduced a new method "comprising
extensive Web searches and combine quantitative and qualitative analyses” which
they call 'Web Memetics'. They tried to identify and assess the variation of a meme,
its online evolution and presence in the information space (Shifman & Thelwall,
2009). The results of similar studies prove that methods of tracking the evolution and
spread of memes in the information space is are existent. Memes' variations and local
translations are identifiable.

Understanding information space provides a basis for understanding urban activity
(Coward & Salingaros, 2005). Trying to identify which trends emerging in the
information space affects urban activity and how they spread and proliferate is
critical to clarify the relationship of information infrastructure and physical urban
space. Memetics provides a unified framework for analysing the information
infrastructure (Marshall, Garry). Thus using memetics as a framework and expanding
existing research in the area to comprise online trends and urban activity can be
fruitful. Empirical experiments with the combined tools and methods of memetics
and urban studies can prove to be an innovative process.
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1. GIRIS

19.yiizyil organik degisim kuramlari, her canlida sahip oldugu niteliklerin tiimiiniin
bilgi birimleri olarak kodlandigmi var sayar. Genetik bilimi gelisene kadar bu
birimler varsayim olarak kalmistir. Donemin dogal se¢ilim arastirmalar1 canli tiirleri
ile ilgili genis veri tabanlarina dayanir. Canlilarin zaman igerisinde ¢evre kosullarina
uyum saglamalarina yardimeci olacak Ozelliklerini koruyup, diger ozelliklerini
yitirdikleri fark edilmistir. Bunun olabilmesi igin her nesilde faydasiz nitelikleri
iceren bilginin silinmesi ve 6tekilerin korunmasi gereklidir. Her tiir, sadece soyunun
niifusunu korumaya yetecek sayidan ¢ok daha fazla yeni nesil iiretir. Bu nesillerdeki
her birey, digerlerinden biraz farkli bir 6zellikler grubudur. Bireylerden bazilari
cevreye uyum saglama ve iireme konusunda digerlerinden daha basarili olur ve
ozelliklerini bir sonraki nesile aktarabilir. Digerleri isetasarimlarina dair tasidiklari
bilgiyle birlikte yok olurlar. 20. Yiizyil ortalarina kadar varsayimlar olarak kalan bu
bilgi birimleri, genetik biliminin 1s18inda anlasildig1 tizere,bir esleyici molekiil olan
DNA’da kimyasal (ve mikro Olgekte Oriintiisel) olarak saklanan veridir. DNA’nin
icerigindeki bilgi ortintiileri olan genler, kiiltiirel degisim siireglerine dair kuramlara
ihtiya¢ duyduklar1 altyapiy1r kazandirmistir. Genetik kopyalama esnasinda meydana

gelen mutasyon ise gerekli baskalasimin yontemini agiklamustir.

Bir canlinin gen havuzu, yani genotipi bu tiire ait olasi tiim canlilara dair bilginin
tamamini kapsar. Tiirlin bir bireyi ise, genotipin olasiliklarmmdan biri, yani tiiriin
fenotipidir. Canlilar ¢ogaldik¢a farkli olasilik gruplar1 ortaya ¢ikar ve kalitsal genler
yeni nesilleri olusturur. Ancak genotip sabit bir olasiliklar kiimesi degildir. Zamanla
baz1 6zellikler hem fenotipten hem de genotipten tamamen silinir. Mutasyonlar ise
yeni Ozelliklerin bilgi havuzuna eklenmesini saglar.Organik formlar1 ortaya g¢ikaran
tasarim siireci budur. Bu siire¢ ¢evresel faktorlerle etkilesimli olaraksiirekli devam
etmektedir. Uzun siireler boyunca sadece kiiciikk degisiklikler gegirmis ve
kararlilagsmis bazi canlilar olsa dahi evrimsel siirecin nihai bir tasarimi yoktur. Form

stirekli bir degisim halindedir.



Organik degisim siirecinin temel ilkeleri, evrimsel biyolojiye dair ilk fikirlerin ortaya
atildig1 andan beri kiiltiirel degisim siirecini incelemek i¢in ilham kaynagi olmustur.
Bu tip benzesimler donemlerinin biyoloji bilgisi ile sinirlt oldugundan, evrim siireci
genetik bilimi ile tamamen aciklanana kadar isabetli bir benzesim yapilamamistir. Bu
konuda ilk fikir yiiriiten Herbert ve Spencer gibi isimler kiiltiirel evrim-biyolojik
evrim benzesimini ilerlemeci ve (Platon’un idea’larma benzer sekilde) nihai ve
miilkemmel bir forma dogru giden bir siire¢ olarak tanimlamiglardir. Bu yaklasimlar
20. yiizyll tasarim kuramlarina yansimis, donemin biyosentrik tasarim
disiincelerinde etkili olmustur. Ancak dogrusal ve ilerlemeci kiiltiirel evrim
modelleri yiizyilin ortalarinda terkedilmis ve tasarim alanindaki kuramsal ve
deneysel uygulamalar1 kisirlasmistir. Genetik biliminin ilerlemesi ile kiiltiirel
benzesimde de yeni, modern biyoloji temelli ve isabetli kiiltiirel degisim modelleri

ortaya ¢ikmustir.

Genetik temelli kiiltiirel degisim modellerinden biri olan memetik teori Richard
Dawkins tarafindan ortaya atidlmistir. Dawkins ‘The Selfish Gene' kitabinda
esleniciorganik bilgi birimleri olan genlerin benzesi olarak, kiiltiirel bilgi birimleri
olan memleri, yeni bir tiir esleyici olarak 6ne siirer (Dawkins, 1976). Mem bir bireyin
zihninden baska bir bireyin zihnine kopyalanma 6zelligi tasiyan bir gesit bilgi birimi
veya bilgi Orilintiisii olarak tanimlanabilir. Bu tanimlama fikirleri, bilgiyi,
aliskanliklari, inaniglari, becerileri, goriintiileri, Ogrenilebilen ve hatirlanabilen
herseyi kapsar(Heylighen, 2009). Buna dayanarak memetik, memlerin yinelenisini,
yayilisin1 ve degisimini arastiran kuramsal ve deneysel bilim dalidir (Moritz, 1990).
Dawkins'in goriislerinin temel noktasi, organik degisimin baska alanlarda da gérmeyi
umabilecegimiz genel bir siirecin yalnizca bir 6rnegi oldugudur(Distin, 2004).
Sadece bir c¢esit slireg olarak bakildiginda bu kuram bir ¢ok alana
uyarlanabilir.Genetik teoriyi de kapsayan bir kiiltiirel degisim benzesimine
uyarlanabilmesi i¢in kiiltiirel bilginin, organik bilgi gibi birim veya ériintiiler halinde
kodlanmig olmas1 gerekir. Tiim evrimsel siireclerin 6ziinde baskalagim ve segilimile
kopyalanan bir ¢esit bilgi igermeleri yatar (Blackmore, 2001).Memetik teori
kapsaminda mem olarak adlandirilan bu kodlanmis bilgi insan zihinlerinde tasindigi
gibi yapitlara da aktarilabilir. Kiltiirel yapit form, renk, doku veya motifler olarak

kodlanmis bir dizi mem tasir. Yapitlar sonraki nesiller tarafindan kopyalandigi



stirece, kodlanmis bilginin kalitsalligindan s6z edilebilir. Bu tip bir bilgiselesleyici,

dogasi1 geregi organik esleyiciler gibikopyalanma ve yayilma egiliminde olacaktir.

Benzesimin tam olarak kurulabilmesi ic¢in baskalasimin kiiltiirel ilerlemedeki
karsiligina bakmak da gereklidir. Baskalasim olmadiginda yapitin mem havuzu sabit
kalir ve mevcut 6zelliklerinin bir kismi kaybolarak kalitsallik gosterenler daha ¢ok
on plana ¢iksa da, yeniliklerortaya ¢ikamaz. Bu konuda bir yaklasim baskalagimin
memlerin kopyalanmasi siirecindeki hatalar veya istem dis1 degisiklikler seklinde
olustugudur. Pitt Rivers'a gore gerekli baskalasim yapitlarin tamamen ayni sekilde
kopyalanamamas1 sonucu ortaya ¢ikar ve canlilardakimutasyona benzer bir sonug
dogurur. Yapit1 kopyalayan zanaatkarin yetenegindeki farklilik, kullanilan malzeme
ve zaman gibi cesitli ¢evresel faktorler, kopyalanan yapitin ilk yapittan farkli
ozellikler tagimasina sebep olur. Bu farkliliklardan zamanla tercih edilenler korunup
gelisirken faydasiz goriilen veya herhangi bir sebepten benimsenmeyenler ise
kaybolma egilimi gosterir. Sonug¢ olarak one siiriilebilir ki kiiltiirde de bagkalasim

vardir ve bir sonraki ‘nesillere’ aktarilir (Distin, 2004).

Organik evrim kurammin bir sonraki adimi Malthus'un ‘smirli kaynaklarin
elverdiginden ¢ok daha hizli artan popiilasyon’ teorisinden gelir. Buradan hareketle
evrimin 6nemli bir yapisal 6zelligi olan var olma miicadelesi fikri ortaya atilmistir.
Canli popiilasyonlar1 sadece mevcut sayilarm1 korumak igin gerekli olandan ¢ok
daha fazla iirer. Bu da bireyler arasinda ¢evresel smirlamalar dahilinde yasam-kalim
tizerine bir ¢ekisme Yyaratir. Genlerin eslenme bi¢imi onlar1 tasiyan canlinin
uremesidir. Memler ise kiiltiirel bilgi Oriintiileridir ve farkli sekillerde eslenebilirler.
Benzesimin bu yonii kurgulanirken memlerin eslenme yontemineki farkliliklar1 iyi
belirlemek gerekir. Distin'e gore insan stirekli birbiriyle bilingli bir iletisim halindedir
ve kiiltiirel eslenmenin en yaygm hali budur (Distin, 2004). Insanin cevresine ve
diger canlilara baskin bir tiir haline gelmesi bu iletisim ile olmustur. Ileri derecede
gelismis beyni ve biligsel kapasitesi sayesinde tecriibelerini birbirine aktarabilmis ve
giderek biriken bir bilgi havuzu olusturmaya baslamistir. Ornegin aym toplulukta
yasayan bireylerin paylastigi ortak bir kiiltiirel bilgi uzaymminvarhgindan soz
edilebilir. Bu uzay tecriibeler, beceriler ve aligkanliklar gibi bireylerin ¢evresi ile
kurdugu iliskiye, yasayigina ve iirettigi yapitlara yon veren bir dizi veriyi igerebilir.

Toplulugun mevcut niifusu 6mriinii doldursa dahi yaratilan bilgi uzay: takip eden



nesiller ile birlikte saklanmaya ve degismeyedevam eder. Memler bu ortami paylasan

esleyicilerdir.

IIkin bireyin beyninde olusan bilginin aktarilabilmesi i¢in dil veya yapitlar gibi
fiziksel olarak algilanabilir bir hale doniismesi gerekir. Organik evrim insan yapimi
nesnelere uyarlanirken, bir yapit ile o yapitin ait oldugu genel tasarim arasindaki
iliskiye yeni bir yorum getirmektedir. Steadman yapitlar kopyalanirken aktarilanin
tasarim oldugunu belirtir. Bunlar bir nesil zanaatkardan diger nesile gegen memetik
talimat dizileridir. Benzesimin 6nermesi, yapitlarin kendi diretimleri ile ilgili bilgi
icerdikleri ve bu bilginin zanaatkarlarin beyninde saklandigidir. Zanaatkar bir yapit
tlirliniin yeni bir kopyasin1 yapmaya niyetlendigi zaman, aklinda ona yon veren bir
goriintli bulunur. Evrilen tekil yapitlar degildir. Yapitlarin gergceklesmis birer 6rnegi
oldugu soyut tasarimlar veya tasarim goriintiileri evrimlesmektedir (Steadman,
2008). Bu ayrimda biyolojidekigenotip,tasarim goriintiisiine, fenotip ise yapit tiiriiniin
bir 6rnegine karsilik gelmektedir. Benzesim kiiltiirel bilginin olusu ve yayilimi
konusunda agiklayicidir. Bu asamada yapit ile, olas1 tiim yapitlar1 kapsayan tasarim
bilgisininde tasmndigmi sdylemek yeterli olacaktir. Memetik benzesim ile
bakildiginda yapit, genotipe karsilik gelen bir mem havuzundan kendi fiziksel
varligin1 olusturmak tizere, Uretici tarafindan secgilen memleri tasir. Yani yapit
tarafindan tasman memler iiretim siirecine ve iiretildigi zamanin ¢evresel kosullara
dair bilgileri kapsar. Ancak kiiltiirel ve teknolojik evrim siireci yapit ile tasmman
bilgiyi farklilagtrmis ve yapit ile tasinan bilgiye onun fiziksel varhigindan
soyutlanmis, ayr1 bir bilgi uzay1 eklemlenmistir. Alet iizerine islenen sembol veya
dekorasyonlarla 6rneklenebilecek bu ek bilginin, yapitin fiziksel olusuna dair segilen
ve evrilerek ilerleyen bilgiye giderek daha baskin geldigi ve onu ikinci plana ittigi
tartisilabilir.

Dijital aglarda ise yapitin temsilleri fiziksel varligindan tamamen bagimsiz bir
gorlintlidiir. Yaprta ilisik ek bilgi artik 6zgiirdiir. Onun iretildigi kosullar, malzeme
ve iretim yontemine dair memleri igermek zorunda degildir. Goriintlii yalnizca
kendisini temsil etmektedir. Memlerin dijital aglardaki bu doniisimiini W. J. T.
Mitchell’in  tanimladig1 gorsel doniisile iliskilendirmek miimkiindiir.Kiiltiirel
ortamdaki bu degisim, anlamin dil ile 6zdes olmadigi, goriintiiniin kendine ait
anlamlar1 ve varolus bigimlerine sahip oldugu ve kiiltiiriin gériintiiniin hitkmiine

girdigi bir kiiltiirel ortamu ifade etmektedir(Mithcell, 1994). Gorsel, otonom hareket



eden, kendi istekleri ve gereksinimleri(bakilmak ve hatirlanmak gibi) olan bir varlik

olarak resmedilmektedir (Mitchell, 1996).

Gorsel arttk Thomas Kuhn’un ‘paradigma’ ile ‘anomali’ arasinda diyerek ifade ettigi,
onceden dilin yaptig1 gibi insan bilimlerinde merkezi bir konu olarak beliren bir
durumdadir.Tasvir’in kendisi de dahil herseyin tasviridir. Coziilmemis bir problem, hatta
belki de Erwin Panofsky’nin “iconology” dedigi kendi biliminin &znesi durumundadir.
(Mitchell, 1994)
Memetik evrimin dijital aglardaki doniisiimii, gorsel doniisiin ve goriintiiniin
Ozgiirlesmesinin belki de hem sonucu, hem gerekgesidir. Mem kiiltiiriin bilgi
havuzunda ortaya ¢iktig1 andan itibaren (molekiiler esleyicinin organik canliyi, yani
Richard Dawkins’e gore (1979) “kendi yasam-kalim makinalarini” ortaya ¢ikarmasi
gibi) cogalacagi, bagimsizlasacagi ve yasam-kalimini destekleyen sistemler
olusturacagi bir ortam olusturma egilimindedir. Dijital aglar ise bilgiyi hizla
kopyalayan ve tiikketen, ortaya ¢iktig1 icerikten koparan, boliip pargalayarak tekrar bir
araya getiren yapilariyla goriintii gibi hizli, soyut ve kolay tekrar eden bilgiye uygun
ortami saglamaktadir. Gorsel doniisiin ortaya ¢ikisina dair asagidaki tespit bunu
destekler:
Eger kendimize neden su anda, “postmodern” olarak nitelenen bir dénemde, yirminci
yiizyilin ikinci yarisinda bir gorsel doniis ortaya ¢iktigini sorarsak bir ikilem ile karsilasiriz.
Bir taraftan son derece agik sekilde goriinmektedir ki video, sibernetik teknoloji ve elektronik
kopyalama cagi, benzersiz gorsel simiilasyon ve iliizyonizm sekilleri gelistirmistir. Diger
taraftan goriintii korkusu, ‘gorselin giiciiniin’ sonunda yaratici ve tasiyicilarimi dahi yok
edecegi kaygisi, gorselin tarihi kadar eskidir. (Mitchell, 1994)
Tasarim nesnelerinin dijital aglardaki gorsel temsillerinin, gorsel doniis kurami
ceregvesinde ozgiirlesen goriintii-memler olarak incelenmesi, tasarim yapitinin s6z
konusu iletisim ortamindaki kopyalanma, secilim ve bagkalasma sekilleri konusunda
aciklayic1 olabilir. Organik esleyicilerin, tastyicilari olan tiiriin bilgi havuzunu
yasam-Kalimlarini destekler sekildedoniistiirmeleri ile, tasarimlarin tasidigi mem
Oriintiilerinin dijital aglardaki tasarim ortamini, kolaylikla kopyalanabilecekleri

sekilde degistirmeleri paralel okunabilir.



1.1 Tezin Amaci

Bu caligmada memetik kuraminin altyapisimni olusturan genetik bilimi ve onciili
olarak ilerlemeci kiiltiirel evrim kuramlarinadeginilmektedir. Modern biyoloji
iletemellenmeyen kiiltirel evrim kuramlar1 ve tasarim alanina yansimalari
irdelenmekte ve gerileme sebepleri tartisilmaktadir. Daha sonra memetik kuramina
girilmekte ve dijital aglarin tasarim ortamindaki memetik degisim siirecini nasil
etkiledigi incelenmektedir. Dijital aglardaki gorsel doniise memetik gergevesinde
bakilmakta vegdriintii-memintasarimin bilgi havuzu ile iligkisi sorgulanmaktadir.
Ana amag dijital aglarda tasarim bilgi uzaywin gorsel doniisiinii, ve bu durumun

tasarim yapitinin degisim stirecine etkisini arastirmaktir.

1.2 Tezin Kapsami

Memetik kuraminasaglikli bir giris yapabilmek i¢in organik degisim siirecinin temel
kavramlarma deginmek gereklidir. Bu sebeple bir boliim egsleyicilere, baskalasim-
se¢ilim-kalitim stirecine, genetik bilgi aktarimina ve temel kavramlara ayrilmistir. Bir
diger boliim ise, evrimsel tasarim kuramlariin zeminini anlamak ve agiklarini net
gorebilmek adina, 1960’11 yillarda gerileyen ilerlemeci kiiltiirel evrim teorilerine ve
tasarimin sonug iiriinii olan kiiltiirel yapit lizerine evrimsel yaklagimlara ayrilmistir.
Bu tartismalarin tasarim diizlemi ile yogun iligkilerini belgelemek {izere yirminci
ylizy1lin baglarinda Fransadaki De Stijl akimi, Rus Konstruktivizmi, UNOVIS ve ¢ok
uluslu hocalar1 ile Alman tasarim okulu BAUHAUS’da biyosentrik diisiince ve
evrimsel yaklasim incelenmistir. Ilerlemeci kiiltiirel evrim teorilerindeki kisirlasma
ile birlikte biyosentrik diisiince zeminindekidaralma ve bilimsel temelden kopus
kisaca vurgulanarak memetik kuramimnin ortaya ¢iktigi diistince ortamunin sinirlari

cizilmeye calisiimistir.

Memetik kuramaodaklanan bolimde ise, hala sorgulanan ve elestirilen bu
alaninicerigindeki tartismalarina yer verilmis, genetik bilimi ile tarihsel ve kavramsal
benzerlikleri agiklanmistir. Memetik ve mem tartisildiktan sonra bazi deneysel
aragtirmalara yer verilmistir. Bu arastirmalarin 1s18inda dijital aglarin memetik
degisim igin verimli bir ortam olusturdugu gosterilmeye caligilmistir. Daha sonra
Rorty’nin doniigler felsefesi iizerinden Mitchell’in ortaya attigi gorsel doniis teorisi,

dijital aglardaki memetik evrim ve tasarim bilgisindeki gorsellesme ile



baglantilanmistir. Tasarim yapitlarmm dijital aglardaki temsillerinin  gorsel
bilgiagirlikli olusu, dijital aglarin segici ¢evresindeki memetik degisim siirecinin bir
yan etkisi olarak okunmustur. Bu durum tasarim ortamindaki esleyici ozellik

gosteren goriintii-memler ile 6rneklenmeye ¢aligilmistir.






2. BiYOLOJIiK DEGIiSiM SURECINDE TEMEL KAVRAMLAR

Memetik kurami, genetik temelli organik degisim siirecinin kiiltiirel degisim iizerine
bir benzesimi oldugundan, tartisilirken sik sik biyolojik kavramlardan alinti
yapilmaktadir. Memetik alanina ge¢ilmeden dnce tasarimda biyosentrik ve evrimsel
diistincelerin ortaya ¢ikmasinda etkin olan bazi konular da tartisilacagindan 6nemli
baz1 kavramlara biyolojik igerikleri ile birlikte deginmek faydali olabilir. Sikca tekrar

eden kavramlar sunlardir;

e yasam-kalim

e Dbaskalasim-secilim-kalitim
e secicigevre

e adaptasyon ve mutasyon

e csleyici

e genotip ve fenotip

Tiirlerin Kokeni, Ingiliz doga bilimci Charles Darwin'in 24 Kasim 1859'da
yayinlanan ve evrim teorisine kaynak teskil eden kitabmnin ismidir. Orijinal adi,
‘Dogal Secilim Yoluyla Tiirlerin Kokeni ya da Hayat Kavgasinda Avantajli Irklarin
Korunumu Uzerine’ dir ve 1872'de ‘Tiirlerin Kokeni® olarak degistirilmistir.
Calisma, Darwin'in HMS Beagle gemisi ile 1831-1836 yillar1 arasinda yaptigi
aragtirma gezisi sonrasinda, Ozellikle Galapagos adalarindaki gozlemlerine
dayandirarak  olusturdugu biyolojik evrim kurami iizerinedir. Bu adada
kaplumbagalar ve kelebekler basta olmak iizere bircok canliyr incelemistir.
Calismalarma daha onceki arastirmacilarin topladigi genis bir canli veri tabanim da
dahil etmistir. One siirdiigii oncelikli olgu tiirlerin nesilden nesile bulunduklar
cevreye uyum saglayacak sekilde degisimler gegirdikleridir. Ornegin galapagos
kaplumbagalarmin yliksek otlaklarda yiiriiyebilecek sekilde bacaklarinin uzun olmasi
ve yiiksek calilarin {izerinden beslendiklerinden dolayr boyunlarmin yakin tiirlere
kiyasla daha uzun ve kabuk sekillerinin boyunlarin1 yukar1 uzatmaya daha elverisli
olmas1 bir ¢esit adaptasyonun sonucudur. Darwin’in uzun arastirmalari sonucu

yaptig1 tespit, dogan her canlida ebeveynlerinden gelen 6zelliklerin bir karigiminin ve
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ek bazi farkliliklarm bulundugudur. Ortaya ¢ikan bu farkliliklar baskalasim olarak
adlandirilir ve canlmin 6mrii boyunca ona az miktarda da olsafayda saglar veya
gelisimine engel olur. Canlinin olumlu ya da olumsuz etkilenen biiylime ve eslenme
stirecindeki basarisi, onun yasam-kalimidir. Canli yetiskinlige ulasip treyebilirse
Ozellikleri bir sonraki nesile aktarilabilecektir. Canlinin tasarimina iliskin bilginin
aktarimi kalitim olarak adlandirilir. Eger basarisiz olup yok olursa onda ortaya ¢ikan
farkliliklarda kendisiyle birlikte silinecektir. Bu sekilde isleyen bir siiregte, soz
konusu canlinin basarisina olumlu katki saglayan o6zellikler, onun 6zelliklerini bir
sonraki nesle aktarma olasiligin1 artiracagindan, zamanla olumlu 6zellikler
saklanirken olumsuzlar yok olacaktir. Bu kiigiik degisimler uzun siire biriktiginde,
canl tiirii farkli bir forma kavusacak, atasiyla benzerlikleri azalacaktir. Farkli
cevresel kosullarda yasayan akraba tiirlerin gosterdigi adaptasyonlar buna 6rnek
olabilecegi gibi, tamamen farkl tiirlerinde bu sekilde olusmasi da miimkiindiir.
Galapagos kaplumbagasi 6rneginde giderek daha uzun uzuvlara sahip bireyler daha
rahat beslenerek vahsi dogada nesillerini devam ettirme basarisina sahip olmuslardir
(Darwin, 1872). Kisaca boyle agiklanabilecek bu siire¢ bir baskalagim-se¢ilim-

kalitim surecidir.

Cevresel kosullar evrimsel tarihi boyunca her canli gibi,insanin da gelisimine yon
vermistir. Ancak baskin tiir haline gelip, habitatim etki altma almaya ve
sekillendirmeye basladiginda, hem kendisinin, hem de diger canlilarin evrimine
dogrudan etkide bulunmaya baslamustir. Insan bircok canlmin habitatini, oraya
yerleserek ve cevreyi kendi gereksinimlerine goére degistirerek kontrolii altina
almistir. Evcillestirdigi hayvanlar ve yetistirdigi bitkilerde kendine pratik faydalar
saglayan nitelik tasiyanlar1 korumustur. Bu tiirler i¢in yasam-kalim miicadelesinde
one cikmak, insan hayatina fayda saglamakla paralellestiginden,vahsi dogada
hayatini siirdiirmesi miimkiin olmayacak kadar degisime ugramiscanlilar(bazi besi
hayvanlar1 ve tarim triinleri gibi) ortaya ¢ikmistir (Steadman, 2008). Képegin evrimi
de kentlesme ile paralel olmustur. 15000 yil kadar once besin bulabilmek
icinolugmakta olan kentlere yaklasan kurtlar, insanin doniistiirdiigiibu ortamda vahsi
dogadan daha farkli yetileriyle yasam-kalim basarisi gostermis giincel form ve
davraniglarimgelistirmiglerdir (Wayne, 1997). Benzer durumlar insanin Kkiiltiirel
ilerlemesinin, kendinin ve diger canlilarin segici ¢evresini,biyolojik degisim siirecini

etkileyecek kadar degistirdigini 6rnekler.
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Sunu anlamak onemlidir ki, dogal se¢ilimin eleme yoluyla 6ne ¢ikardig: istiinlik
mutlak bir deger degil, canlinin bulundugu segici ¢evreye bagli, goreceli bir niteliktir.
Evcil tiirlerde goriildigii gibi, bir ¢evrede tireme olasiligini artiran 6zellikler baska
cevresel kosullarda kusur olabilir. Yasam-kalim basaris1 gorecelidir. Ayn1 ¢evrede
yasayan farkli tiirler, kosullara ve kosullardaki degisimlere ayak uydurma konusunda
farkli Olgiilerde basar1 gosterebilmektedir. Eger bir 06zellik kiimesi, degisen
kosullarda farkli 6zellik kiimeleri barindiran diger tiirlerin yok olmasma ragmen
varligin1 devam ettirebiliyor ise buonun isleve yonelik kesin miikemmelliginden

degil, yeni kosullara da adapte olabilecek esnekligi gostermesindendir.

Modern biyolojide canliligin degisim siireci genetik bilimi {iizerine kuruludur.
Genetik bilimi canliya dair bilgiyi formunda kayith tutan DNA molekiilii iizerindeki
tekrar eden bilgi oriintiileri olan genleri inceler. Hiicre boliinmesi esnasinda DNA
ikiye ayrilir ve her parcasi ancak diger yarisin1 olusturacak proteinlere
baglanabildiginden kendini kopyalar. Gen esleyici konseptinin bilinen 6rnegidir
(Heylighen ve Chielens, 2009). Dawkins esleyicilerin kendi kopyalarini iiretebilen
oluglar oldugunu One siirer. Biyolojik canliligin baslangicinda, diinyanin ilksel
corbasindaki kosullarda olusan organik molekiillerden en az bir tanesinin esleyici
ozellik sergiledigini diistiniir. Bu molekiil dogal olarak, zamanla ilksel ¢orba i¢inde
yaygmn rastlanan bir pargacik olacaktir. Ancak molekiiler eslenme her zaman
miitkemmel gerceklesmez. Dis etkenler sonucu molekiil eslenirken mutasyon
gegirebilir. Bu durumda bahsedilen baskalasim-sec¢ilim-kalinm devreye girecek ve
eslenmede basarili mutasyonlar1 koruyacaktir. Siire¢ igerisinde esleyiciler yasam-
kalimlarin1 destekleyecek niteliklerle donanarak karmasiklasacak ve Dawkins’in
spekiilatif ~ olarak  genlerinyasam-kalim  makinalaridedigi  organik  canlilar
olugturacaktir. Sonug olarak esleyiciler uygun ortamda baska sistemlerin yardimu ile
kendi kopyalarmi iiretme 06zelligi olan yapilardr. DNA molekiilii gibi baska
esleyiciler de bulunabilir ve bulunduklari takdirde uygun ortam saglandigi zaman

biyolojik canliliga benzer bir degisim siireci baslayabilir (Dawkins, 1976).

Daha sonraki tartismalarda faydali olacak bir ayrim, canli tiiriine ait genetik bilgi
uzay:r ile, o tiirin bir bireyinin tasarimi Sayilabilecek genetik bilgi arasindaki
farkliliktir. Bir tiiriin olas1 tiim bireylerine dair bilgi havuzu, o tiiriin genotipidir. Bir

bireyi fiziksel olarak yapilandiran genetik bilgi ise o tiiriin fenotipidir. Fenotip
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genotipin alt kiimesidir ancak bireyin genlerinde sadece kendi yapisina dair bilgi

bulunmaz. Tiirlin genotipi de tek tek bireylerde saklanir.
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3. YAPITIN DEGIiSiM SURECINDE EVRIMSEL BENZESIM VE TASA-
RIM ALANINA YANSIMALAR

Bu bolimde genetik bilimi gelismeden Onceki haliyle organik evrim
kurammin,kiiltiirel yapitlara ve tasarim kuramlarina yansimasma deginilecektir.
Tarihi yapit, giincel tasarimda ve yapittaki degisim siireglerini ve bunlarm kiiltiirel
degisim siiregleri ile baglantilarini irdelemek, daha sonra tartigmaya agilacak olan
tasarimda memetik degisim siirecinekuramsal ve kavramsal alt yapi olusturmak

amaciyla konu edilmistir.

3.1 ilerlemeci Kiiltiirel Evrim Modelleri

Kiiltiiriin ve kiiltiirel yapitin zaman igerisindeki gelisimi organik canlinin evrimsel
gelisim siirecine paralellik gosterir. Kiiltlirel degisim stireci, organik degisimin
temelini olusturan baskalasim-secilim-kalitim streci ile modellenebilir (Boyd ve
Richerson, 1985; Cavalli-Sforza ve Feldman, 1981).

Evrim kurammnin Onciilerinden baglayarak kiiltiirel degisim siirecinde biyolojik
benzesime rastlanmaktadir. Bu c¢alismalarin ilk Orneklerinden bir kismi canli
organizmanin evrimi ile Kkiiltiirel yapitin degisim siireci arasinda benzesim
kurmuslardir (6rn. Pitt Rivers, 1875). Kiiltiirel degisim siirecindeki bilgi alisveriginin
mekanikleri, biyolojik evrimdeki ebeveynden ¢ocuklara seklinde dogrusal ilerleyen
genetik bilgi aktarimindan ¢ok farkli oldugu i¢in, bir yapizinebeveynlerini belirlemek
olduk¢a zordur. Bu sebeple ilk arastirmalar basit form-islev iliskisine sahip ilkel
buluntular {izerinde yapilmis, eski caglara ait yapitlarin bigimsel doniistimleri
listelenmis, gorece ¢ok farkli amaclarla kullanilan ve tamamen farkli formlara sahip
yapitlar arasinda akrabalik iliskileri kurulabilmistir. Kurulan iligkiler form temelli
oldugundan, sekil ve igerik arasindaki iliskinin karmasiklastig1 ve dolaylilastig1 daha

gelismis yapitlarda benzer yaklagimlar zorlagsmaktadir.

Daha genis bir arastirma alani ise kiiltlirel bilginin evrimsel degisimidir.Burada

kiiltiir, genetik kalitim yoluyla elde edilen veya bireysel/asosyal olarak O6grenilen
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bilgiden ziyade, sosyal iletisim yoluyla kazanilan davranis, yetenek, inang,kural veya
yontem gibi edinimlerin olusturdugu bilgi uzayini ifade eder. Kiiltiirel evrim kurami
gorece eskidir; Darwin biyolojik degisimi orneklemek icin kiiltiirel benzesimleri
kullanmistir. Onun bir¢ok Onciisii de farkli alanlarda evrim kuramuini Kkiiltiirel
degisime uyarlama galismalarimda bulunmuslardir. Arkeoloji alaninda Pitt-Rivers
(1875), dil bilimlerinde Muller (1870) ve psikoloji alaninda James (1880) ilk
caligmalar1 yapan Onciilerden sayilabilir. Diger taraftan antropoloji ve sosyoloji
alanlarmda  dogrusal ve ilerlemeci olan Spencer'ct kiiltiirel degisim

kuramlaribenimsenmistir (Mesoudi, 2007).

Evrimin ardinda itici bir gli¢ veya kural oldugu fikri sanat ve tasarim tarihine Herbert
Spencer'in ¢aligmalari ile ulagmistir (Langrish, 2004). 1961 yilindaki bir makalesinde
Thomas Munro, sanat tarihini sistematik bir evrim kuramina uyarlama yoniindeki ilk
detayli girisimin Spencer'a ait oldugunu sdylemektedir. Spencer'a gore artan
karmagiklik, homojenden heterojene, kararsizdan kararliya dogru bir degisimdir.
Sanat dallarinin gelisiminin bu egilimi gosterdigini ve dolayisi ile zihinsel ve sosyal
evrimin genis siirecini 6rnekledigini diistinmiistiir. Spencer'in ilgili makalesinin ‘The
Origin of Species’den iki y1l 6nce yayimlandigini hatirlamakta fayda vardir. Spencer
Artan karmasiklik siirecini ilerlemeolarak adlandrmustir. Daha sonra bu kavram
evrim olarak anilmistir (Steadman, 2008’de atifta bulunuldugu gibi). Evrimsel siire¢
evrensel 6lgeklerden sanat kollarina, genis bir alan1 kapsamustir. Devam eden siirecte
sosyal evrim, kiiltiirel evrim olarak anilmaya baslanmustir (Langrish, 2004). Bu
arastirmalar tasarim tarihinde, fransadaki Der Stil'den baslayarak erken Rus
Konstruktivizmi ve Bauhaus gibi etkili kuruluslardaki diisiince akimlarmna yansiyarak

kritik rol oynamaistir.

Spencar'ct degisim daha biiylik karmasiklik ve gelisime dogru giden tek yonlii ve
kacinilmaz bir siireci tanimlar. Bir diger kiiltiirel degisim modeli olan Lamarck'¢1
degisim ise degisimin, gelisim ¢abasindan ve bu gelisimin iletilerek
stirdiiriilmesinden olugtugunu ileri siirer. Genetik temelli modern kiiltiirel degisim
modelleri Spencar ve Lamarck temellidegildir (Langrish, 2004). Genellikle
Spencar’ci veya Lamarck’¢1 olarak tanimlanan dogrusal ve ilerlemeci kiiltiirel evrim
kuramlar1 {izerine c¢aligmalar zamanla gerilemis, 19601 yillarda neredeyse

terkedilmistir. Tasarim alanindaki yansimalar1 ise kisirlagsmig, organik evrim
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iceriginden kopuk sekilsel benzesimlere yogunlasmistir. Yapitlarmin sadece
somutlagsmis Ornekleri oldugu, aslen tasarimin bilgi uzayinda gergeklesen bir

evrimsel degisim siireci fikri heniiz mevcut degildir.

Modern kiiltiirel evrim kuramlaripopiilasyon diisiincesine dayanir (Boyd ve Richer-
son, 2005) ve modern biyolojinin araglarini, kiiltiirel degisimi evrimsel olmayan
yontemlerin ¢goguna gore daha titizlikle incelemek i¢in kullanirlar (Mesoudi, 2007).
Giincel kiiltiirel degisim modelleri de genetik bilimi ile temellendirilmistir. 1970'1i
yillarda genetik biliminin ilerlemesi ve biyolojik degisim siirecinin bliyiik 6lgiide
acikhiga kavusmasiyla kiiltiirel evrim benzesiminde taze fikirler ortaya ¢ikmaya
baglamistir.Donald T. Campbell'in 1965 tarihli, inli 'Variation and selective
retention in socio-cultural evolution' makalesi, Luca Cavalli-Sforza ve Marc Feld-
man'in 1973 tarihli makalesi, Eugene Ruyle, Richard Dawkins, Bill Durham, Ron
Pulliam ve Christopher Dunford'un ¢alismalar1 bu alanin ilklerindendir. Robert Boyd
ve Peter J. Richerson 'The Origin and Evolution of Cultures' Isimli kitaplarinda, o
yillarda evrimsel biyologlarin kuram ve yontemlerini Kkiiltlir caligmalarina
uyarlamanimn bariz bi¢imde yapilmasi gereken bir sey oldugunu diistindmektedirler.
Onciillerinin gorece kolay ve son derece ilging bircok yapilmamis is birakmis
olmalarindan dolay1 saskin ve memnun olduklarini belirtmislerdir. Ayni dénemlerde
sosyobiyoloji tartigmalar1 hizlanmistir. 1960'l yillarin ortalarinda modern hayvan
davranig1 evrimi teorileri ortaya ¢ikmustir. Bill Hamilton'un doniim noktasi olarak
nitelenen ‘inclusive fitness' (toplam segilim degeri) tlizerine makaleleri ve George
William'in 'Adaptation and Natural Selection' kitabr bu donemin temel eserleridir.
Takip eden on yil davramigsin evrimsel degisimi ile ilgili ¢ok sayidakuramin
olusumuna sahitlik etmistir (Boyd ve Richerson, 2005). 1970'lerin ortalarinda Dick
Alexander, Ed Wilson, Nap Changnon, Bill Irons ve Don Symons bu fikirleri insan
davranig1 arastirmalarma uyarlamaya baslamistir. Bu kuramlarinsan toplumlarina

dair verilere uyum gostermistir (Boyd ve Richerson, 2005).

Memetik kurami daha yakindan incelenmeden once kiiltiirel yapit {lizerine Oncii
sayilabilecek yaklasimlara deginilecektir. Yapit tasarimin sonug tiriiniidiir ve degisim
slirecine ilerlemeci evrim teorileri agisindan bakmak, daha sonra giindeme gelecek
karsilagtirmalara ve giincel tasarimin kuramsal tarihine altyapi olusturacaktir.

Tasarim ayr1 bir meslek olarak isimlendirilmeden once dahi insan yasam-kaliminin
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dogal bir parcas1 olmustur. Ik yapitlarn yapilmasindan itibaren tasarimcmin bilgi
havuzu, gozlemleme ve yeniden iliretme gibi davranig prensipleri, organik evrime
paralel (ve organik evrimin bir sonraki adimi olarak nitelenebilecek) bir siireci
baglatmustir. Bu siire¢ arkeolojik bulgular iizerinden antik ¢aglarda bir dereceye
kadar belgelenebilmistir fakat, giincel yapit hakkinda spekiilatif olmaktan oteye
gegen bir arastirma yapilamamistir. Buna ragmen 20. yiizyil tasarim kuramlar1 bu
aragtrmalardan  yogun bigimde etkilenmistir. ilkel yapitlara dair degisim
kuramlarmaayrilan béliimden sonra tasarim kuraminda giincel yapit ve biyosentrik

yaklagim incelenecektir.

3.2 Tasarimin Sonug¢ Uriinii Olan Yapit ve Evrimsel Degisimi

Yapitin ortaya cikisinin ve gelisiminin evrimsel ag¢idan, bilimsel yontemlerle
arastirilmasi, ilk olarak antropologlar ve arkeologlar tarafindan yapilmistir. Yapitlari
Herbert Simon'un 'Science of the artificial' ¢alismasimin konusu haline getiren bu
alanlar olmustur. Organik canlinin evrimiyle benzesim ise ilk olarak, Balfour ve Pitt-
Rivers tarafindan (1906), kopyalama yoluyla yapit 6zelliklerinin kalitimi fikriyle
ortaya atilmistir. Tylor da bu noktada ilkel kiiltiirlerin kat1 gelenekselciligini, evrim-
sel degisim i¢in gerekli gordiigii eslenme istikrarini saglayici bir nitelik olarak
irdelemistir (1871). Geleneksel tasarimin korunmasi ve tekrar tiretilmesi i¢in her za-
man belirli bir ¢caba olmustur. Ancak eski kiiltiirlerde sosyal kararlilik ve tutuculuk
seviyeleri daha yiiksektir ve yeni buluglarin yayilabilecegi iletisim aglar1 mevcut

degildir.

Yaptt iiretilirken izlenen yol dncelikle taklit ve kopyalama olmustur. Insan daha dnce
yapilmig alet veya barnaklar1 kendine model olarak almistir. Bilgi aktarimi teknoloji
ve iletisim aglar1 ile desteklenmediginden yeni ve ileri tasarimlarin yayginlagmasi
miimkiin olmamis, yapit fazla degismeden kopyalanmistir. Ancak 6zdes bir kopya
yaratilmaya c¢alisilirken bile zanaatkarin yetenegi ve malzemenin 6zelliklerindeki
degisimler {iiretilen her yapitta kiigiik baskalagimlar yaratir. Formunda veya malze-
mesindeki ¢esitlemeler yapita daha uzun bir dmiir sagladiginda veya islevsel acidan
avantajli bulundugunda, bu tasarim daha fazla yeni yapita model olarak kullanilacak

ve Uistiin 6zellikleri gelecek nesillere daha aktarilacaktir (Steadman, 2008).
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IIkel kiiltiirlerde yapit gelisiminde ani sigramalar veya farkli yapitlar arasindaki gegis
devrelerine ait kalintilarda kopukluklar goriilmemektedir. Yavas gelisen bu sii-
rectebirbirinden oldukga farkli forma sahip ve farkli iglevler i¢in kullanilan yapitlarin
akrabalik iliskileri gdzlemlenebilmektedir. Bu Balfour ve Pitt-Rivers’in ikna edici
sekilde 6rnekledigi bir durumdur. En net 6rnekleyen yapitlardan biri Balfour tarafin-
dan sunulan yay ve telli ¢algilar, 6zellikle harp tiirleri arasindaki akrabalik iligkisidir.
‘The Natural History of the Musical Bow’ adli kitabinda ¢ok kiigiik form degisi-
klikleri ile birinden digerine ilerleyen siireci gostermistir (Chibnik, 2009°da atifta
bulunuldugu gibi). Adim adim meydana gelen evrimsel ge¢is siirecinin iki ucunda bu

iki alet tamamen farkli iglevler i¢in kullanilmaktadir.

Daha ilkel aletlerde kademe kademe evrim siirecinin bulundugunu 6ne siiren tekrar
Balfour ve Pitt-Rivers olmustur. Balfour fikrini bir adim daha 6teye gotiirerek, mod-
ern yapitlarin da ayni acidan detayli incelendikleri takdirde benzer bir asama asama
gelisim gosterdiklerinin gézlemlenebilecegini 6ne siirmiistiir. Bundaki zorluk tasarim
stirecinin toplum geneline kapali olmasidir. Modern yaratim siireglerinde gecis tiirle-
rinin ¢ok kisa Omiirlii oldugu ve bir¢ok durumda ya tasarimcmin zihninde, ya da
deneysel ¢aligmalarda elenip yok oldugu diisiincesini savunmustur (Balfour, 1893).
Bu siireclerin izlenememesinin baska bir sebebinin de ilkel kiiltiirlerin uzun siire
diger kiiltiirlerden soyutlanmis olarak var olabilmesi ve herhangi bir dis etki altinda
kalmamasi miimkiinken giiniimiizde bu nevi iletisim ve alisverislerin siirekli devam

etmesidir.

Bu ylizden Balfour ve Pitt-Rivers’in teknolojik evrim teorisi,sekilsel devamlilik ve
ardisiklig1 yapitlar arasindaki iliskilerin temel gostergesi olarak goriir. Her zaman
belirli bir goreve yonelik yapitlarin ilerleyisi izlenmek zorunda degildir, cok farkl
islevde yapitlar arasinda da akrabalik olabilir. Islev de formla birlikte evrim-
lesmektedir (Steadman, 2008).

Pitt-Rivers, ilk asamada ¢evrede dogal olarak bulunan nesnelerin hi¢ degistirilmeden
alet olarak kullanildigin1 varsaymustir. Su kabaklarinin kap veya keskin taslarin kesi-
ci olarak kullanilmas: bilinen 6rneklerdir. Bunlar1 topladig1 diger yapitlarin atasi
olarak en alt seviyeye yerlestirmistir. Daha sonra sekil olarak dogal nesnelere en ¢ok
benzeyen aletleri, bunlar ile iliskilendirmeye baslamistir. Tiim diinyadan gelen

orneklerin benzerligi sebebiyle yoresel ayrim goézetmeksizin yaptigi siralamalarin
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yaninda Avustralya gibi yoresel kalintilar iizerinden yiiriittiigii, daha dogrudan
akrabaliklar aradig1 ¢aligmalar1 da vardir (sekil 3.1). Kurdugu akrabalik iligkileri
tamamen sekil benzerligine dayalidir ve olusturdugu koleksiyonlarda adim adim

gecis siireclerini netlikle gozlemlemek miimkiindiir.
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Sekil 3.1 : Malga ve bumerangin evrimsel iliskisi (Rivers ve Fox, 1906).

Kiiltiirel evrimin gergeklestigi bilgi uzayma ilk uzantilar olarak tartisilabilecek
dekoratif form ve dokularin (barinaklar, ¢dmlekler, el aletleri ve benzer yapitlar
iizerinde rastlanan) evrimsel siirecleri tasarim ve mimarlik acisindan da ay-
dinlaticidir. Bu bulgular evrimsel antropolojistler tarafindan arastirilmistir. Konu ile
ilgilenen 19. yiizyil arastirmacilar1 dekoratif formdaki degisim siireglerinin, diger
(islevsel) yapitlardaki degisim siire¢lerinde oldugu gibi yavas ve agsama asama, kisith
varyasyonlarla olabildigince orijinaline sadik kopyalanarak ortaya c¢iktigini
gbzlemlemistir (Steadman, 2008). Ancak dekoratif formdaki segici kriterlerin, isleve
yonelik yapitlarda oldugu gibi fiziksel kosullarin zorlayiciligindan bagimsiz olmasi
kendilerine has bir segici ¢evrede evrilmelerine sebep olmustir. Bu segici gevre insan
zihninin ve hafizasinin ¢evresinde giderek genisleyen, yapitlardaki dekoratif formlar,
resimler ve sekil ve isaretlerin olusturdugu bir bilgi uzayidir. Organik canlilarin
yasadig1 segici ¢cevre olan dogadan farkl kurallara ve kisitlamara sahip olan bu bilgi

uzayindaki evrimsel siire¢ biyolojik evrimsel siiregle benzerlikler gostermektedir.

Kiiltiirel evrimin daha once tartisilan farkli 6zellikleri, Balfour tarafindan 'Evolution
of Decorative Art' ve Alfred Haddon tarafindan 'Evolution of Art' yaymlarindaki
dekorasyon ornekleri ile belgelenebilir. (Steadman, 2008’de atifta bulunuldugu gibi).

Belirli dekoratif formlarin onciillerini, kiiglik degisiklikler haricinde benzer kopya-
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larin1 tarihsel siiregte izleyerek bulmak miimkiindiir. Bu birbirleri ile akraba kopyalar
o derece farkli sonuglara dogru ilerleyebilir ki ara formlar bulunmadigz siirece arada-

ki baglantilar1 kesfetmek miimkiin olmayabilir (Steadman, 2008).

Balfour yapitin evrimsel ilerleme serisini ti¢ kuramsal asamaya ayirmaktadir;

e Adaptifasama
o Taklit

e Zincirleme kopyalama

Balfour dekoratif formun evriminde tanimladigi asamalardan ilkini 'adaptif asama
olarak adlandirmaktadir. Bu asamada insan dogada karsilastigi tekrar eden, ayirt
edilir nitelikteki formlar1 gozlemlemis ve kendi yapitlarina adapte etmistir.
Kullanilan malzeme ahsap ise bu ahsapin dogal dokusunu vurgulayan islemeler veya
kesitinde goriinen halkalarin farkli renklerde boyanmasi gibi dogal dokusuna vurgu
yapan c¢alismalar olabilir. Insan beyni bir oriintii tanima makinasi gibi calisir ve
tekrarlayan veya cevresi ile tezat olusturan seylerin saptanmasi ve uyarlanmasi
tasarim eyleminin temel dogasidir. Parlak veya ayirt edici sekle sahip, nadir veya
diizenli geometrideki nesnelerin (glincel sanatgi, tasarimci ve koleksiyoncularin
eylemlerine benzer sekilde) sadece biriktirilmek {izere toplandiklarma dair bulgular
mevcuttur (Steadman, 2008). Bu nesneler bir ¢ok durumda islevsel yapitlara dekorat-

if 6geler olarak eklenerek kullanilmiglardir.

Ikinci asamada ise bu dogal olgular taklit edilerek cogaltilmistir. Bu normalde
gozlemlenemeyecekleri yer ve zamanlarda tekrarlanmalari anlamma gelmektedir.
Taklit dogrudan {iglincii asama olan zincirleme kopyalama asamasini dogurur. Dogal
olgu insan eliyle bir kere taklit edilmis ve ardindan bu taklit kopyalanarak kopya-
lanma serileri ortaya ¢ikmistir. Form yasam bulmus, kendi evrimsel siirecine
baslamistir (Steadman, 2008). Kopyalama devam ettigi siirece yapitlar farkl se-
beplerden az veya ¢ok degisikliklerle iiretileceginden evrimsel siiregte gereken muta-
syon saglanmis olur. Bu sebepler, tasarimcinin beceri diizeyindeki, ¢cevrede bulunan
malzemelerdeki, veya yapitin iiretiminde kullanilan diger yapitlardaki farkliliklar

olabilir.

Haddon'un belirttigi gibi bu siireci sanat dallarmna ilk uyarlayan tekrar Pitt-Rivers'dir.
Yapitlardaki kopyalama ve asamali degisim siireclerini deneye tabi tutmak {izere
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Pitt-Rivers bazi pratik denemeler yapmustir. Belirli bir ¢izimi, kopyalamasi i¢in bir A
kisisine vermistir. Bu kisinin iirettigi kopya tekrar kopyalanmak {izere bir B kisisine
devredilmistir. Bu siire¢ her kopyalayict sadece kendinden bir Onceki kiginin
calismasmi gorerek calisacak sekilde devam ettirilmistir. Her seferinde kisinin
yaraticilik ve becerisine gore farkli diizeylerde degisimler ortaya ¢ikmistir (Haddon,
1914). Siire¢ devam ettik¢e olduk¢a merak uyandirict varyasyonlar gozlemlenmekte-

dir (sekil 3.2).

A
e

A et

‘ A

Sekil 3.2 :  Pitt-Rivers’in resim kopyalama deneyleri (Steadman, 2008).

b

Soldaki gorsel bir ‘Patroclus’ biistiiniin bas ve gévde kisimlarini géstermektedir.
Govdesi ¢iplaktir ancak basinda bir migfer bulunmaktadir. Kopyalama serisi ilerledi-
kce orijinalinde vurgulanmis olan gogiis kaslar1 tamamen kadin gogiislerine do-
niismekte ve figlir cinsiyet degistirmektedir (Steadman, 2008). Kopriiciik kemikleri
asag1 kayarak giyilen bir kiyafetin V-yakasi haline gelmektedir. Migferin sorgucu
kiigiilmekte ve bir sapkanm piiskiiliine doniismektedir. Siperlikteki g6z delikleri ise

dairesel dekorasyonlar olarak doniisiim gec¢irmektedir.

Sagdaki 6rnek ise daha beklenmedik bir degisim siireci ortaya koyar. Ik asamada
odun pargasinin tizerinden siirinmekte olan bir saylangoz resmedilmektedir. 9. res-
imde iki oge tek bir objeye kaynasmis gibi goziikkmektedir ve neyin temsil edildigi
tam anlagilamamaktadir. 12. resime dogru orijinalinde saylangozun kabugu olan

sekil ayrilmis ve farklilasmistir. Agacin dallandigi alan diizenli bir biiylime
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gostermistir. 13. kopyada resim ters gevrilmistir. Bu asamada kopya bir kus resmi
olarak yorumlanmis gibi gdziikmektedir. Odun parcasi artik kusun iizerinde ko-
numlandigr bir dali temsil etmektedir. Saylangozun bas uzuvlari kusun catalll
kuyrugu haline gelirken, saylangozun kuyrugu kusun basi, agacin yas halkalar1 ise

g6z yuvasini temsil eden lekeye donilismiistiir.

Bahsedilen deneylerdeki degisimin seriligi ve swadisihigin1 gercek yapitlarla
kiyaslamak zor goriinse de arkeoloji ve antropolojide benzer Orneklere rastlamak
miimkiindiir. Paleontolojide devamli olarak degisime ugramis fosil serileri bulmanin
zor oldugu gibi, asama asama degisim gOstermis gercek tasarim dizilerine ait
buluntular1 bulmak da zordur. Ancak boyle diziler mevcuttur ve ilkel dekorasyonda
genis bir ¢esitliligin ve yaraticiligin kaynagi olmuslardir (Steadman, 2008). Balfour
ve Pitt-Rivers dekoratif form igin de paralel 6rnekler vermektedirler. Her ikisinin de
gondermede bulundugu bir 6rnek John Evans'in 'On the Coinage of the Ancient Brit-
ons and Natural Selection' makalesidir. Bu ¢alismada antik Britanya klasik veya
yabanc1 sikke modellerinin yerel kopyalarma yer verilmektedir. S6z konusu sikkeler
yerel zanaatkarlarca kopyalanirken olusan degisimleri asamali olarak gézlemlemek
miimkiindiir.Makedonyal1 Philip'in altin sikkelerinin varyasyonlarmi igeren bir seri,
bir yiiziinde imparatorun profilini ve sa¢ orgiilerini, diger yiiziinde bir at arabasi, atlar

ve sliriicliyii gosteren 6rnekler icermektedir (sekil 3.3).
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Sekil 3.3 :  Antik Britanya sikkelerinin degisim siireci (Evans, 1864) .

Kopyalama sirasinda bas asama asama kaybolmakta ve yalnizca sadelesmis haliyle

sactaki Orgli deseni kalmaktadir. Bu asamada geometrik desenleri andiran orgiiler,
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sonra bir dizi degisime ugramakta, bugday taneleri ve oval siislemeler seklinde
resmedilmektedirler. Orijinal 6rnekteki imparatorun kulagi ise once iki sonra iig
sayisina ¢ikmakta, daha sonra ise simetrik hilallere donlismektedir. Bu hilaller sonra-
ki kopyalarda yildizlar ile tamamlanmaktadir.Sikkelerin 6teki yiiziinde ise atlar ve
araba kaynasmakta ve tek bir at haline gelmektedir. Binici ise artik tek bir at olarak
resmedilen 6geden ayrilmakta ve ylikselmektedir. Yiikselmis olarak beliren figiiriin
kollar1 devam eden seride kanatlara doniisiirken govdesi kaybolmakta ve sadece bir
kanatlanmig ucan bir insan bagindan ibaret kalmaktadir. Atin gévdeside benzer sekil-
de kaybolmakta ve yalnizca bacaklarini temsil eden dort ¢izgi kalmaktadir (Lane-Fox
ve Pitt-Rivers, 1906).

Henry Balfour tasarimda baskalasimi, bilingli baskalasim ve bilingsiz baskalagim
seklinde smiflandirmistir. Sikkeler lizerinden gdsterilen durum bilingsiz baskalasima
bir ornek olabilir. Her ne kadar kopyalanma sirasinda olusan hatalar ve farkli
yorumlamalar baskalagimin ana sebebi olsa da bilincin etkisi yadsinmamalidir
(Steadman, 2008°de atifta bulunuldugu gibi). Ornegin sikkenin bir yiiziindeki insan
basinin kulagindan hilale dogru gelisen doniisiimde, kulag sekli degisirken bir
asamada hilale benzetilmis ve o asamadan sonra kasith olarak hilal olarak

resmedilmistir. Yardimci figiir olarak yildiz da eklenerek fikir desteklenmistir.

Dekoratif tasarimlarin degisimi ile biyolojik evrim arasindaki benzesimde 6nemli bir
fark uyumluluga (fitness) bagl secilim mekanizmalari ile ilgili benzesimdir. Islevsel
yapit i¢in bu benzesimi kurmak daha dogrudan ve basittir. Ateste ¢atlayan bir ¢om-
lek, kullanirken kirilan bir kesici alet veya yeteri kadar izole edilmemis bir barmak
cevresel kosullara cevap veremeyek elenecektir. Ote yandan dekoratif formlarin
pratik kullanimlar1 yoktur ve bu sebeple objektif se¢ilim kriterleri de bulunmamak-
tadir. Steadman'e gore dekoratif formda estetik gibi farkli deger ve kriterler dogrul-
tusunda bir segilim oldugu 6ne siiriilse dahi doyurucu bir paralellik kurulamamak-
tadir. Estetik, yasam-kalim gibi net bir secilim kriteri ile kiyaslandiginda oldukca
esnek ve degisken goriinmektedir (Steadman, 2008). Gene de giizellik ve estetik gibi
kriterlere dayanan bazi yapit secilim siiregleri arastirilmistir. Ornegin Christopher
Alexander geleneksel Slovakya sallarmimn giizelligini ve yeni bir tip boya olan anilin
boyalarin kullanilmaya baslanmasindan sonra renk semalarinin kalitesizlestigini ayni

savlar lizerinden tartigmaktadir (Alexander, 1964). Alexander eski renklerin uzun bir
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secilim silirecinde olustugunu, yeni boyalarin olasiliklar1 dahilindeki tasarimlarda

heniiz benzer bir siirecin olusumuna yetecek zaman gegmedigini belirtmektedir.

Alexander'in dikkatini s6z konusu sallara ¢eken E.H. Gombrich'dir. Gombrich ve
Karl Popper sanatgilarin yaratici siiregleri ve ¢aligmalari lizerine yaptiklari arastirma-
larda, siirecin evrimsel, veya en azindan deneme-yanilma karakterinde oldugunu
gozlemlemislerdir. Sanat¢1 tiretim siireci boyunca denemeler yapar, bazen de kaza
eseri ortaya ¢ikan sonuglar {iretir. Bu sonuglari siirekli kritik segilimlere tabi tutar ve
ya saklar, ya da eler. Sanat¢inin ¢alisma siireci evrimsel bir karakter izliyor goriinse
bile dekoratif formdaki durum, tasarimda bir biitiin olarak baskalasim ve seg¢ilim
oldugunu diisiinen antropolojistlerlerin 6nermelerinin disinda kalir (Steadman,
2008°de atifta bulunuldugu gibi). Bu orneklerde seg¢ilimin biitiin olarak tasarimdan ve
nesillere yayilan silireglerden ziyade sanat¢i tarafindan tek bir yapitin iiretilmesi

esnasindaki siirecte gerceklesiyor gibi goriinmektedir.

Kopyalanma siirecinin kendi igerisinde de yorumlama (baskalasim) ve secilim vardir.
Tasarimda farkli sekillerde yorumlanabilecek belirsizlikler ve birden fazla anlam
yiiklenebilecek 6geler siklikla ortaya ¢ikmaktadir. Kopyalayict bunlar1 yeni 6nem
siralarina dizebilmekte veya belirsizligin yarattigi boslugu kendi yiikledigi bir anlam-
la doldurabilmektedir. Steadman Pitt-Rivers ve Balfour'un deneylerine benzer olarak
uyguladig1 denemelerde, ayni tasarimin birden fazla kere kopyalanma siireglerine
tabi tutuldugunda birbirinden ¢ok farkli sonuclar elde edilebildigini gézlemlemistir.
Steadman bunu dekoratif form gibi pratik islevsel kullanimi bulunmayan yapitlarda
diistik sec¢ilim baskisi olmasma yormaktadir. Cesitli 6rnekler incelendiginde bu tip
secilim siireclerinin hemen her yone dogru ilerleyebildigi ve belirli yollar izlemedi-
kleri gozlemlenmektedir. Diger taraftan bazi Orneklerde tasarimin bazi pargalari
digerlerinden bagimsiz olarak ilerlemeci ve yonelimli bir degisim gostermektedirler.
Yonelimin farkli kopyalanma asamalar1 boyunca benzer dogrultuda devam etmesi,
degisimlerin her kopyalayicinin tekil yorumlamalar: ile degil tiim kopyalayicilarin
ayni sistematik deformasyon ve donisiimler uygulamasi ile gergeklesmektedir

(Steadman, 2008).

Organik canlilar ile insan tasarimlarinin degisim siirecleri arasinda bir benzesimde

bazi temel farklar ortaya ¢ikar. Bu farklar asagidaki gibi siralanabilir:
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e Filogenetik yapidaki farklilik.
e Zaman faktoriindeki farklilik.

¢ Bilingli tasarimn etkisi.

Tekil bir yapitin degisim siireci izlenirken tek bir organik canlinin degisimindeki
tutarlilik gdzlemlenemeyebilir. ilkel kiiltiirlerde organik canli ile kiyaslanabilir bir
tutarlilik gozlemlenmis olsa da, daha giincel 6rneklerde degisimler 6zellikle yeni
iletisim teknolojilerinin gelismesi ile ¢ok daha hizli ve gesitli bir hal almistir. Organik
canlilar tlirtiniin diger bireyleri ile ayn1 gen havuzunu paylasiyor ve genler farkl tii-
rler arasinda gegis yapamiyorken, yapitin evriminde soyut tasarimlarin bilgi uzaylari
ve somut tasarimlarin nitelikleri arasinda, tipler arasinda gegislere rastlamak
yaygindir. Bu durum organik canlilar ile kiiltiirel yapitlarin filogenetik yapilari
arasidaki farktan kaynaklanir (sekil 3.4). Organik canlilarin filogenetik yapilari iKi
farkli tiir iiretecek sekilde dallandiginda birdaha kesismemek iizere ayrilmis olur.
Yani iki farkli tiirtin 6zellikleri birbirine gecemez. Sonugta organik canlilarda filoge-
netik siirekli dallanarak biiyiiyen karakteristik yapiy1 gosterir. Yakin ve ayn1 koken-
leri olan bir ¢ok farkli tiir gézlemlenebilir. Gelecekte olusacak tiirler ise ancak
mevcut tiirlerden ayrilarak olusacaktir. Bagka dallara ayrilan gen havuzlar1 artik
kokeni ile genetik bilgi aligverisinden yoksun olacaktir.Yapitlarda ise farkli amagla
iiretilmis nesneler arasinda 6zellik alisverisinin miimkiin oldugu gdzlemlenebilir. iki
yapit birleserek ozellikleri bir yapitta toplanabilir veya bir ¢ok farkli yapitin 6zel-
liklerinin bir kismi, tamamen farkli bir amagla iiretilen yeni yapita eklenebilir.
Tasarima uygulanan bu ayristirma ve birlestirme islemleri yaratici siirecin dnemli bir
parcasidir (Steadman, 2008). Farklh asamalarda farkli dallar arasinda aligverislerin
miimkiin oldugu kiiltiirel filogenetik agimsi bir yap1 gosterir. Tek bir yapitin farkli

zaman ve mekanlara ait bir cok ebeveyni bulunabilir.

Sekil 3.4 :  Solda organik filojeni, sagda kiiltiirel filojeni yapilar1 (Steadman, 2008).
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Bu iki siire¢ arasindaki baska bir temel fark zaman faktériidiir. Organik evrim stireci
ile organik canlilarin ve ¢esitliligin olusmasi milyonlarca yil ile ifade edilebilecek bir
zamana yayilrr. Ilkel yapitlarm gelisimleri de, organik formlara kiyasla kisa siirmiis
olsa da uzun zamana yayilan istikrarli siireglerdir. Ancak giincel kiiltiirel ve
teknolojik degisim stireci, dijital aglarin iletisim ortamini

kullanarakkiyaslanamayacak bir degisim ve gesitlilik iiretmektedir.

Bir diger farklilik da bilingli tasarimin yapitin degisim siirecine etkisidir. Tasarim ve
tasarimc1 bu dogal siireci kontrol etmek, gelistirmek ve {riinlerini tekrar
kurgulamakla ilgilenmektedir. Evrimsel bir ilerleme siirecinin, tasarim siirecinin
icinde ortaya ¢iktigina dair 6neriler sunulmustur. Ancak bir¢ok tasarimcinin ¢alistigi,
ekonomi, endiistri ve giincel begeni gibi kiiltiirel ortam parametreleri bu siirece
eklendiginde yapit evrimi yaklagimi takip edilemeyecek kadar karmasik bir hal
almaktadir. Tek bir tasarimcinin ¢alisma sekli izlenirken evrimsel siirecin
gbzlemlenmesinin daha basit olmasi ancak bir bireyin teknik becerisinin ve konu

iizerine bilgi birikiminin smirl bir igerik sunmasindandir.

Sonugta ilerlemeci ve modern biyoloji ile temellenmemis yapit evrimi
yaklasimlarinm sinirli bir benzesim ortaya koydugu soylenebilir. ilkel yapitlarda bazi
asamal1 degisim serileri gdzlemlenmistir ve bunlar kiiltiirel yapitin degisim siirecini
anlamak adina o6nemli veriler ortaya koyar. Tartigmalar giincel yapit diizeyine
tasindiginda ise, degisim siirecinin tekil bir yapit ve onun gelisimi seklinde
gbzlemlenmesi verimli olmamustir. Buna ragmen20. Yiizyil tasarim teorileri bu
yaklasimlardan etkilenmis, biyoloji odakli diisiinceyi ve organik evrimi en temel

tartismalarinin bazilarinin merkezine oturtmustur.

3.3Giincel Yapit Uzerine; Modernist dénem ve Bauhaus'ta Biyosentrisizm ve

Evrimsel Yaklasim

Arkeologlarin ve antropologlarin teknolojik evrime yonelik ilgileri geg¢misin
yapitlarina yonelmistir. Caligmalarmi ¢ogunlukla ilkel ¢aglara ait buluntulara
dayanarak sekillendirmiglerdir. Tasarimcinin paralel ilgisi ise daha ¢ok giincele ve
gelecege, yeni yapitlarin tasarlanmasma odaklanir. ilkel yapitin ve degisim
slireclerinin arastirilmasi, gilincel yapitlara ve tasarlanma siireglerine uyarlanabilecek

yontem ve kurallar kesfetmek acisindan tasarimcinin ilgi alanma girmistir. Bu
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boliimde Fransadaki De Stijl akimi, Rus Konstruktivizmi, Rus tasarim okulu
UNOVIS ve Alman tasarim okulu BAUHAUS gibi 20.ylizyilin 6nemli tasarim

ortamlarinda biyosentrik diisiince ve evrimsel yaklasim incelenecektir.

1900'14 yillarin baginda Hermann Muthesius dogrudanorganik evrim benzesimine
dayanan birendiistriyel yapitlarin evrimi fikri 6ne stirmiistiir. Werkbund'a sundugu
bir soyleside “Mimarlik temelde tipik olana dogru bir egilim gosterir. Tip swradismni
eler ve diizen getirir” demektedir (1914). Ayni1 konusmada tiirbin, motor ve teleskop
gibi bazi miihendislik iriinlerinden teknolojik evrim siirecinin u¢ noktasindaki
oturmus tipler olarak bahsetmektedir: “Bireysellikten tiplerin yaratimina dogru giden
stireg, gelisimin organik yoludur”. Muthesius'un Semper'in Der Stil'i ile baglantili bir
diisiince zinciri kurdugu muhtemeldir. Her yapitin belirli bir isleve cevap veren bir
tipe yoneldigini ve bu tipin son ve miikkemmel bir formu oldugunu diistinmektedir.
Bir kere bu tip-forma ulasildiginda artik degisimin duracagini, formun daimi
olacagini one siirmektedir (Steadman, 2008’de atifta bulunuldugu gibi). Nihai ve
miikemmel forma dogru ilerleyen bir siire¢ fikri, Plato'nun idealar1 kadar eskiye
baglanabilir. Bir atin, at ideasma ulasmaya calismasi gibi, yapitinda ideal formuna

dogru evrilmekte oldugu diistiniilmiistiir.

Gropius da konuya dair benzer bir yaklasim i¢indedir. Bu durum o&zellikle 1923
yilindan sonra Bauhaus egitim programmin uygulamali sanat ve tasarim
alanlarindaki  Muthesius ve Werkbund destekcilerinin  kolektif anlayisina
yoneliminde kendini gostermektedir. Bauhaus'un erken doneminde gosterilen zanaat
odakl1 ekspresyonist yaklagimin aksine, tasarimdaki kisisel disavurum minimuma
indirilmistir. Makinalasma ile gelen iiretim siire¢lerine cevap veren, seri iiretime
uygun ve standardize tip tasarimlar hedeflenmistir. Gropius bu dénemde formun
belirli bir isleve cevap veren evrensel bir tipe yoneldigini diisiinmektedir. Tasarim
tarihini “seylerin formlara evrimi” olarak nitelemektedir. Formu agik ve igerigiyle
kaynasik olmaktan ziyade, sinirl, dis hatlar1 iyi tanimlanmig, “net gestalt” sahibi

olarak algilamistir (Mertins, 2007°de atifta bulunuldugu gibi).

Makinelesme ve buna bagli olarak formdaki standartlasma ve tiplesme istegi, idealbir
form arayis1 dogurmustur. Nihai ve daimi miikemmellige dogru oldugu diisiiniilen bu
degisim siireci ile organik evrim arasinda benzerlikler kurulmustur. Spencer ve

Lamarck’m ilerlemeci teorilerinde dogrusal bir ilerleme kaydeden ve tstiinliigi
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objektif bir deger kabul edilen organik canlilar ile tasarim yapitina dair bu
yaklagimlar arasinda agik bir paralellik goriilmektedir. 1920'lerin modernizmindeki
tek yaklasim bu degildir. Form agik, gecirgen, sinirlart belirsiz bir organizasyon
olarak da algilamistir. Kullanicilar kadar ¢evrenin ihtiyaclarina da cevap vermeye
calisan, acik yapr planlar1 Onerilmistir. Siegfried Ebeling'in ‘Der Raum als
Membran’t buna Ornek gosterilebilir. Siegfried burada biyolojik benzesimler
iizerinden farkli bir kurgu gelistirmektedir. Ancak agik plan ve benzeri form
organizasyonlar1t modernist kuram tarafindan sert elestirilmis ve biyolojik altyapisini
kaybetmistir (Mertins, 2007). Donemin endiistriyel gelisiminin tasarim kuramimni
ittigi nokta olan standartlagsma, benzer goriisleri hizla elemistir. Bunu 6rnekleyecek
sekilde Gropius soyle demektedir: “Bir seyin amag¢ veya hedefine yonelik sorularin
stiper-bireysel bir dogasi vardir; dogada goézlemledigimiz haliyle organik evrimi
temsil ederler. Ornegin lokomotif gibi teknik bir aparatin gelisimi, cok sayida bireyin
entellektiiel c¢abasmin bir gelisim zincirinin halkalar1 gibi Onciillerinin {izerine

birikmesinin sonucudur.” (Gropius, 1937).

Ayni makalenin devaminda bireysel disavurumu sadece standartlasma ve tiplesmeye

paralel oldugu siirece kabul ettigini belirtmektedi:

Bugiin bir seyin formunun o seyin islevini takip etmesi lizerine, yaraticisinin disavurum
arzusunun dogadaki organik birikme (building-up) siirecinin yoniinii izlemesi ve bu yoniin
aksine gitmemesi ilizerine 1srar ediyoruz. ...Artik izole edilmis bireysel calisma alaninin
gururu (pride of place) ele alinmamali, onun yerine genelgeger bir tipin yaratimina, standarda

giden bir siirece devam edilmelidir. (Gropius, 1937).

Dogadaki organik birikme siirecinden kasit organik formlarin evrimsel ilerleyis
stirecidir. Bir seyin amag veya hedefi olarak 6ne siiriilen ise evrimin ilerlemeci evrim
yaklagiminin nihai {irinii olan ideal formdur. Bunun siiper-bireysel olmasi, yapitin
sadece mevcut tasarimcisinin bir Uriinii degil kiiltiirel birikim siirecinde o yapitin
olusumuna katkida bulunmus olan her bireyi kapsamasindandir. Amag¢ ve hedefleri
soz konusu yapitin formunun ulagsmaya caligtig1 idea dayatir. Siiper-bireysel daha
sonra ortaya atilmis olan bencil gen 6nermesi ile bir paralellik i¢indedir. Biyolojik
canlinin genlerin yasiyicisina indirgenmesi gibi, tasarimci yapitin evrimsel siirecinin
bir aracisina indirgenmektedir. Modernist donemde benzesim tekil organik canli ile

tekil yapit arasindadir. Organik evrimin kaltim mekanikleri heniiz tam
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bilinmemektedir ve form, hem kiiltiirel hem organik evrimin salt sonucu kabul

edilmektedir. Formun igerigi tartismaya agilmamaktadir.

Gropius ve Bauhaus'daki, bireysellikten endiistriyel iiretime uygun bir tiplesmeye
dogru olan yonelimin kokleri konstruktivizm akimmna dayanir. Alexander
Rodchenka’nin 1925 yilinda Paris'de tasarladigi ve konstruktivizmin olgun
yapitlarindan biri olan 'Sovyet Calisanlar1 Kuliibii (Soviet Workers Club)' bunu
ornekleyen yapilardan biridir. Standart, degistirilebilir mobilya elemanlarinin
kullanimi, plywood ve metal kayar kapilar gibi islenmemis endiistriyel malzemenin
tercih edilmesi ve iscilik gerektiren dekorasyon gibi 6gelerin yoklugu, zanaatkar-
sanatgmin yeni bir miihendis-sanat¢1 paradigmasi ile yer degistirdigine isaret
etmektedir. Bu agidan Workers Club, tasarimi objektif bir deger ile yargilama
yaklagimiagisindan De Stijl'in estetik kaygilarmi daha ileri gétiirmiistiir. Yap1 bazi
acillardan Le Corbusier'in Pavillion de I'Esprit Nouveau'sunun i¢ tasarimindaki
anonim tip-objelere benzemektedir.Workers Club Rusya’daki 1917 yili devriminin
ve 1920'deki i¢ savaslarm bitmesinin ardindan, Rusya’nin yeniden yapilanmasinda
yer almak isteyen sanat¢i ve tasarimcilarin ¢ok sayidaki ¢abalarindan biridir. Bu
donemde 6n plana ¢ikan Kasimir Malevich, Vasily Kandinsky gibi isimler UNOVIS
(Yeni sanatin onaylayicilari) altinda toplanmiglardir. Bu okulda c¢alisan bir diger isim
olan EI Lissitsky de Almanya’da mimarlik egitimini tamamladiktan sonra UNOVIS
altinda kisa Omiirlii olacak bir mimarlik departmani kurmustur. 1922 yilinda
yayinlamaya basladigi ‘Objeckt’ bashikli dergide De Stijl sanat¢ilarmin ve Le
Corbusier’in ¢aligmalarin1 da igeren sanat eserleri ve endiistriyel {irlinlere yer
vermistir. El Lissitsky yaklasimini kendi s6zleriyle soyle agiklamaktadir (Raizman,
2010’da atifta bulunuldugu gibi);

“Yeni sanat subjektif degil, objektif bir temelde sekillenmektedir. Bu, bilim gibi
kesin bir sekilde tanimlanabilir ve dogas1 geregi yapisaldir (constructive). Sadece saf
haliyle sanat1 degil yeni kiiltiiriin ileri hatlarinda yer alan herseyi birlestirir (unites).

Sanat¢1 bilim adaminin, miithendisin ve is¢inin refakat¢isidir (yoldasidir).”

Bauhaus bu donemde heniiz ilk yillarindadir. Gropius ise hem mimarlik alaninda
hem de bazi rayli tasima araglarinin pargalarini iiretme gibi endiistriyel tasarim
alanlarinda aktiftir. Ancak Gropius BAUHAUS'un erken déneminde, Werkbund'da

sanatsal 0zgilirliigli savunmaktadir. Hermann Muthesius'un savundugu tip,
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standardize formlar1 iiretmekten ziyade bireyselligin 6n plana ¢iktigi bir tasarim
anlayisina taraftir. 1919 yilinda yayinlanan Bauhaus manifestosunda da endiistriyel
teknolojiler ve tasarim icin objektif standartlar bulma gibi konulara
deginilmemektedir. Daha c¢ok sanat¢i ve zanaatkarm esitligi ve isbirligi, giizel
sanatlar ve uygulamali sanatlar arasindaki karsit durusun giderilmesi gibi konularla

ilgilenilmektedir:

Mimarlar, ressamlar, heykeltraglar hepimiz zanaatlara donmeliyiz. Ciinkii “profosyonel
sanat” diye bir sey yoktur. Sanat¢i ve zanaatkar arasinda bir fark yoktur. Sanatg1 yiicelmis bir
zanaatkardir. Cennetin liitfu ve arzuyu asan nadir ilham anlar1 ile, sanat onun el isinden biling
dis1 olarak c¢icek agabilir. Ama kaynak olarak bir el isgiligi her sanatg1 igin gereklidir.
Yaraticiligin esas kaynagi orada yatmaktadir. ...Bu yiizden sanatkar ve zanaatkar arasinda
gurur duvarlar1 6ren smif ayrimlarmm var olmadigi yeni bir zanaatkar locasi kuralim.
Birlikte bir giin milyonlarca iscinin ellerinden goklere yeni bir inancin kristal sembolii gibi
yiikselecek, mimarlik, heykel ve resim, herseyi tek formda birlestirecek olan gelecegin yeni

binasmi arzulayalim, hayal edelim ve yaratalim. (Raizman, 2010°da atifta bulunuldugu gibi)

Anlagilacagi iizere ilk erken doneminde Bauhaus makine ile iiretim stire¢lerine degil,
is¢inin ve zanaatkarm is giicline 6nem vermektedir. Bireysel yetenek yaraticiligin
kaynag1 olarak goriilmektedir ve boyle bir yaklasimda o donemde anlagildig1 haliyle
organik evrim siirecine gonderme yapmak daha zordur. Bir tiiriin bireylerinin tek tek
evriminden degil, tiirlin genel formundaki degisikliklerden s6z edilmektedir. Bu
donemde Bauhaus konstriiktivizm'e daha yakin duran tasarimcilar tarafindan,
yontemleri ve tirlinleri mekanize olan endiistriye yonelik biitiinlesik ve ko lektif bir
yaklasim icinde olmadig1 igin elestirilmistir. Ornegin Theo Van Doesburg gibi

isimler De Stijl'de bu goriislere karsi ¢ikmaktadir.

Gropius okulun {izerindeki ideolojik, ekonomik ve politik baskilar sonucu,
Bauhaus'un misyonunu ve miifredatint1 degistirmeye baslamistir. Bu gecis
stirecindeki en onemli degisikliklerden biri 1923 yilinda Itten'in istifaya itilmesi ve
yerine Macar Konstruktivist ressam Laszlo Moholy-Nagy'nin ise almmasidir.
Moholy-Nagy biyosentrik diisiincenin 6nemli isimlerinden biridir. Teknolojik
degisim (veya o donemde daha yaygin olarak algilandig1 sekilde gelisim) ve
biyolojik siirecler arasinda sik olarak baglant1 kurmus bir sanat¢idir. Endiistrinin ve

ekonominin oncelikleri ile biyolojik canlilarin optimum iglevselligini benzestirmistir.
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Bu Oncelikleri tasarimin kanunlar1 olarak gérmiistiir. Asagidaki ifadelerinde bu bakis

ag1s1 bigimlenmektedir(Moholy-Nagy, 1932):

“Teknik siire¢ yasamin organik olarak gelisen bir etkenidir.insan sayismm artisi ile
karsilikli bir iligki i¢indedir. Bu onun organik mazeretidir... artik hayat: boyle bir

stiregten bagimsiz diisiinemeyiz.”

“Sanat digavurum optimumdayken, yani en yiiksek yogunlugu biyolojik kanuna

dayandigi, amacli, anlamli ve saf oldugunda olusur.”

‘Biyolojik olani hersey icin yol gosterici kabul etme’ goriisii Nagy’nin ¢caligmalarinin
genel cergevesini olusturur.Tasarim alanmda teknolojik ilerlemenin potansiyellerini
kullanmanin bu sekilde miimkiin olacagini savunur (Banham, 1960). 1937 sonrasi
Amerikadaki doneminde yaptigi biyomorfik ve soyut caligmalarinin igerigi de
biyosentriktir. 'Prehistoric Construction' isimliresimindeki hiicre boliinmesine verilen
referans sadece o donemde popiilerlesmekte olan biyomorfik sanatin bir yansimasi
degil, 1900'lerin basindaki doga romantisizminin, biyoromantisizmin modernist bir
yansimasidir (sekil 3.5). Wassily Kandinsky, Paul Klee ve Hans Arp gibi isimlerle

birlikte Biyosentrisizmi gorsellestiren eserlerden biridir (Botar, 2007).

Sekil 3.5 : “Tarih Oncesi Yapima Dair Eskiz’ (Nagy, 1941).

Bu organik islevselcilik Bauhaus’a daha sonraulasmistir.Maholy Nagy Vorkurs'tan

ve Bauhaus egitiminin yeni tanigmaya basladigi endiistriyel yaklagimdan sorumlu
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olmustur. Okula tasarimi makinalagmis, seri iiretim ve yeni malzeme teknolojileri ile
tanistrma  vaadi ile gelmistir. Geleneksel atdlye egitiminin ve zanaatlarda
uzmanlagmanin Onemini azaltmistir. Sanatkar-zanaatkardan, Sanatkar-yapiciya
(constructor) dogru bir degisim olusmustur. Bauhaus'un 1923 yili eserlerinin
sergisinde Gropius 'Sanat ve Teknoloji' baglikli konusmasinda bu gecise isaret
etmistir. 1928 yilinda Gropius yoneticilikten istifa etmis ve yerine Hannes Meyer
geemistir. Meyer tasarimin insan yapimi seylerle es anlamli oldugunu ve islev ¢arp1
ekonominin bir iirtinii oldugunu savunmustur. Tasarimi iklim, hijyen, miithendislik ve
ekonomi gibi objektif kriterlere dayali olarak kendiliginden ortaya ¢ikan, ilerlemeci
(yonelimli, deterministik), dogal bir siire¢ olarak gormektedir. Tasarimi
kendiliginden ortaya ¢ikan bir siire¢ olarak géren yaklasim evrimsel teorilerin igerigi
ile uyumludur. 1930 yilinda Meyerin yerini Mies Van Der Rohe almistir. Bauhaus
endiistriyel bir kent olan Dessau'ya tasinmis ve objektif kriterlere dayali, bilimsel ve

endiistriye yonelik, konstriiktif bir egitime devam edilmistir (Banham, 1960).

Mies bir temel bilim, 6zellikle de biyoloji okuyucusudur. ‘Der Pflanze als Erfinder
(Mucit Olarak Bitki)’ adli kitabin yazari1 olan Raoul France'in kirk kitaplik bir
koleksiyonuna sahiptir. France tasarim alanindaki biyolojik yaklasimlar iizerinde
etkili bir disiliniirdiir. Botar'in isaret ettigi iizere El Lissitzky, La'szlo' Moholy-Nagy,
Hannes Meyer, Raoul Hausmann, Erno' Ka'llai gibi isimlerin tamami France'in
okuyucularidir. Organik siireclerle yakindan ilgilenen tasarimcilarin ¢oklugu,20.
yiizy1l tasarim akimlarmi biyolojizmi kapsayacak sekilde tekrar okunabilecegini

gosterir (Mertins, 2007°de atifta bulunuldugu gibi).

Biyosentrik yaklagim, 20. Yiizyil tasariminin kuramsal boyutunda fazla uzun 6miirli
olmamistir. Spencer ve Lamarck kanalindan kurulmus kiiltiirel evrim benzesiminin
tasarim alanindaki iz disimi olarak gozlemlenebilecek erken 20. Yiizyil
biyosentrisizmi, ilerlemeci teorilerin once biyolojikardindan kiiltiirel alanlarda
terkedilmesine paralel kisirlagmistir. Daha ileri tarihli biyoloji odakli yaklasimlar
bilimsel temelden ayrilmustir ve sekilsellesmistir. Ornegin biyolojiye siklikla referans
veren metabolist mimarlardan Kurokawa 1961 yilinda iirettigi bir dizi titopik projede
organik canli formlarindan esinlenmistir. Bagka bir ¢aligmasi ise DNA molekiiliinii
andiran yapilar ve canlinin organlar1 ve dolagim sisteminden esinlenmis sirkiilasyon

oneren bir kentsel tasarimdir. Isosaki’nin ‘City in the Air’ projesi de benzer
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niteliktedir. Delalex bu donemde mimarligin odagmin biyolojiden bilisim
teknolojilerine kaydigini diisiinmektedir. Archigram’in ‘Instant City’ projesi, Dennis
Crompton’un ‘Computer City’ 6nerisi, Superstudio ve Archizoom’un dijital aglar ve

sibernetik gevreler ile tutarli galismalar1 buna 6rnek gosterilebilir (Delalex, 2006).

Tasarimin ilgisi bilisimin ag¢tig1 yeni firsatlara yonelirken, organik degisim siireci de
teknolojinin yardimiyla daha net ve somut olarak agiklanmaktadir. Organik degisim
stirecine dair eski kuramlarinkalitimi saglayan bilgi birimleri varsayimi DNA
molekiilinde tekrar eden bilgi Oriintileri olan genlerin tanimlanmasi ile
temellenmistir.Organik canliya dair bilginin aktarim mekanikleri acikliga
kavusmustur. Genetik biliminin gelismesi 20. Yiizyil baslarinda giderek gerileyen
organik  degisim-kiiltiirel degisim  benzesimine de yeni bir hareket

kazandirmistir. Memetik teori bu yeni hareketin bir pargasidir.
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4. MEMETIK KURAMI

4.1 Analojiden Homolojiye: Genetik Temelli Bir Kiiltiirel Degisim Modeli

Fiziksel yapiya dair zihinsel kavrayisi sebebiyle, insanin algilariyla topladig: verileri
zihnindeki bilgi uzayina aktardig1 sdylenebilir. Ses, koku, goriintii ve tat gibi algilar
ile fiziksel ¢evreden toplanan veriler bir baglantilar aginda, farkli bir diizlemde tekrar
kurgulanir ve hafizada depolanir. Bu veri insan zihninin digina kiiltiirel yapitlar
halinde aktarir. Bu acidan bakildiginda g¢evre ile etkilesimimizin bir pargasi olan
yapitlar hafizamizin yapay uzantilaridir. Bilgisayar bellekleri, hafiza kartlar1 ve son
olarak dijital aglar, ilkel tas ve kemik yapitlarla baslayan ve yazili yapitlar, analog
ses ve gorlintii kayitlari ile devam eden bir siirecin en son 6rnekleridir (Salingaros,
2002). Insan zihninin disinda, bilginin dolastig1, biriktigi ve etkilestigi ayr1 bir bilgi

uzayindan soz edilebilir.

19. ve 20. Yizyil evrim kuramlar1 kiiltiirel degisimi agiklamaya calisirken yapitin
sekilsel degisimine odaklanmistir ve bu degisimin nihai ve miikemmel bir forma
dogru oldugu gorisii tasarim alanma uyarlanmistir. Ancak genetik arastirmalar
gostermistir ki organik canli formlarindaki degisim, tiriin gen havuzundaki
degisimin bir yansimasi, devam eden siirecin ara kesitleridir. Tekil yapitin evrimsel
degisimini incelemek yerine, yapit1 var eden tasarimin bilgi uzayindaki degisim
stirecinin mekaniklerini arastirmak daha isabetli bir yaklasim olacaktir. Bulunusunun
ardindan bir ¢ok teori genetik evrimi de yaklasimlarina dahil etmis olmakla birlikte,
kiiltiirel degisiminorganik evrimle ayn1 mekaniklere sahip bir siire¢ oldugunu ilk ileri

siiren Dawkins olmustur.

Genetik temelli bir kiiltiirel degisim modeli sunan memetik kurami, organik
canliligin temelinde yatan esleyici molekiiloriintiileri olan genler gibi, tiim kiiltiirel
degisim siirecini ortaya ¢ikaran esleyici bilgi birimleri, yani memler oldugunu 6ne
siirer. Distin'e gore bu fikrin anahtari, genetik bilimi ile agiklanan organik degisim
siirecinin, baska alanlarda da karsilasilabilecek bir siireci Orneklemesidir (Dis-

tin,2004). Dawkins'in 1979 yilinda yayinlanan ilgili eserinin ardindan giderek artan
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sayida ve ¢ok ¢esitli alanlardan arastirmacit memetik yaklasim ile ilgilenmis, bir¢ok

elestirilen noktasi olmasina ragmen bu kuram, hizla gelisen bir alan yaratmustir.

4.2 Kiiltiirel Esleyiciler

Mem tanimi egsleyici kavrami tizerine kurulur. Esleyiciler genel olarak, baska
sistemlerin yardimiyla kendini kopyalama o6zelligi olan yapilardir. Temel 6rnek,
organik bilgi tasiyan ve hiicre boliinmesi esnasinda hiicre sistemiaraciligi ile
kopyalanan bir DNA molekiil zinciri olan gendir (Heylighen ve Chielens,2009).
Dawinks bagka esleyicilerin de olabilecegini, ve eger mevcut iseler belirli kosullar
saglandig1 taktirde dogal olarak evrimsel bir siireci baslatacaklarmi sdyler. Insan
kiiltiirtiniin de benzer bir olusa ev sahipligi yaptigini 6ne siirer. Bir kiiltiirel iletim
veya taklit birimi olarak nitelendirdigi bu esleyicilerigen kavramina génderme olarak
memseklinde adlandirir. Dawkins “ezgiler, fikirler, sloganlar, giyside moda, ¢anak
¢omlek yapim yollari, kemeryapimi” gibi tekrarlanan bilgisel oluslart memlere 6rnek
olarak gosterir. Memlerin taklit yoluyla bir zihinden digerine aktarilmasini, genlerin
ireme yoluyla kopyalanarak bir nesilden digerine aktarilmasina benzetir (Dawkins,
1976).0rganik esleyiciler gibi bilgisel esleyicilerin de kopyalanmasi i¢in uygun of-
tammn olusmasi yeterlidir. Insan iletisiminin baslangici ile memler insan zihninin

tanimladig1 bilgi uzayinda ¢ogalmaya baslamislardir (Salingaros, 2002).

Tim evrimsel siireglerin ortak noktasi baskalasim ve secilim ile kopyalanan bir ¢esit
bilgi igermeleridir (Blackmore, 2001).Kiltiirel bilgi uzayr bir insan zihninin
depolayabileceginden ¢ok daha biiyiiktiir. Memler eger esleyici iseler ve eslenmek
icin kullandiklar1 araci insan zihni ise, yasam-kalim miicadeleleri hatirlanmak ve
aktarilmak iizerine olacaktir. Ogrenilen, taklit edilen veya kopyalanan bilgilerde bu
stireclerde degisime ugrayabilir. Bu degisimler gerekli baskalasimi, hafiza ve kayit
edilme yaris1 da gerekli segilimi ortaya cikararak, kiiltiirel esleyicilerin evrimsel

degisim stirecini baslatmis olur.

IIkel kiiltiirlerde evrimsel siirecin arastirilmasi daha kolay oldugu gibi bir memi
yakalamakta daha kolaydir. Boyle bir kiiltiirde ortaya ¢ikan ve hizla benimsenip
tutulan, yayilan bir fikir mem olarak tanimlanabilir. Ornegin tekerlek kullanim alani
belirli, farkli malzemelerde ve teknik detaylarda olsa dahi temel formu islevi

tarafindan belirlenmis, sinirlar1 daha net gizilebilen bir memdir. Ancak modern
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diinyadaki bilgi yigminda esleyici nitelik tasiyan bir bilgiyi iceriginden ayristirip

belirlemek zordur. Memin olusuna yonelik farkli yaklasimlar vardir:

e Memin eslenici bilgi birimleri oldugu
e Memin parazitik ve bulasici bilgi birimleri oldugu

e Memin Oriintiiler olusturdugu

Dawkins memi fenotipik iirlinliniin kiiltiirel ¢cevrede eslenmesine ve yasam-kalimina
bagli olarak dogal se¢ilime ugrayan bir kiiltiirel kalitim birimi olarak tanimlamistir
(Dawkins, 1976). Bu tanim Kkiiltiirel bilgi havuzunun icinde, net bir sekilde
soyutlanabilen esleyici nitelikte bilgi birimlerinin bulundugunu var saymaktadir. Bu
birimlere verilen 6rneklerin bir cogu parazitik olarak nitelenebilmektedir. Bu bakis
acisina gore tasian bir fikir, davranig veya yapit, dogrudan veya dolayl olarak diger
bireylerle iletisime gecer. Ornegin 1slikla calinan bir melodiyi duyan yeni birey de
onu tekrar etmeye basladiginda tasiyict hale gelir ve bunu yeni bireylere
bulastirmaya devam eder. Kiiltiirel bilginin tasinmasi, zihin viriisleri (Dawkins,
1993; Brodie, 1996), fikir viriisleri (Godin, 2002) veya diisiincenin bulasici
hastaliklari(Lynch, 1996) olarak benzestirilmektedir (Heylighen ve Chielens, 2009).
Salingaros'a goére de mimari memler, tim taklit edilen fikirleri kapsayan genel bir
tanimlamadan ¢ok, viriisler gibi esleyici fiziksel varliklara benzerlikleri ile acgiklana-
bilir. Salingaros bu bakis agisindan, modernist donem mimarisinin temel formlari
kullanan jenerik tasarimlarini, kolay kopyalandig1 ve i¢eriginden bagimsizlastigi i¢in
basarili olan memler olarak elestirmektedir. (Salingaros ve Mikiten, 2002). Baska
tekil birimler olarak kolayca soyutlanabilen kiiltiirel kalitim 6rnekleri zincirleme
mektuplar, internet sakalar1 veya kisa melodilerdir. Ancak gene de bu Ornekler
karmagsik bir kiiltiirel yapiyr olusturan temel parcaciklar gibi gdriinmemektedir.
Ornegin bir sakanm tekrar tekrar anlatildikca gegirdigi doniisiimler ve farkl
cevrelere adapte olmasi dijital aglarda izlenebilmektedir (Shifman ve Thelwall,
2009). Ancak bu saka, eslenmeleri esnasinda evrim gegiriyor olsa dahi gen esleyicisi
gibi daha kompleks bir sistemin ortaya ¢ikisina Onayak olmamaktadir. Bu tip
parazitik bilgi birimleri, kiiltiirel ve organik siirecler arasibenzesimde esleyici

kuraminin uyarlanmasini desteklememektedir.

Bir mem birimini olusturan unsurlar1 analiz etme konusunda biligim alaninin bazi

kuramlar1 faydali olabilir. Memler bir fikir, temsili, ve bu ikisinin baglantisi seklinde
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aktarilabilir birimlerin bir araya gelmesiyle olusturur (Dawkins, 1989; 1993; Dyens,
2001; Salingaros ve Mikiten, 2002). Yapay zekada bilgiyi temsil eden en genel birim
olan dretim kurali(production rule) bu tanima benzerlik gosterir: kosul ise, eylem.
Eylem baska bir kosulu tetikleyebilir. Oyle ise bir iiretim kurali daha temel iki
parganin bir araya gelmesinden olusmustur: iki konsept veya kategori, ve bir baglanti
(Heylighen ve Chielens, 2009). Bu iki parcali yapt organik esleyicinin eslenme
stirecini andirmaktadir. Cift sarmal olan DNA zinciri eslenme esnasinda ikiye
ayrildiginda her bir zincir onceki esini ortaya ¢ikararak 6zdes bir kopya tretilmis
olur. Kosul ve eylem iliskisi de buna benzer bir karsilikli iliski dogurmaktadir. A ise
B kurali ayn1 zamanda B ise A esitligini getirmektedir. Ornegin moda giizeldir memi
en temel bir birim halinde bir ¢ok insanin zihninde yasamaktadir. moda giizeldir
kuralinin ¢iktisi, pembe modadir fikrine girdi oldugunda bir mem kompleksi ortaya
¢ikmaya baslar. Bu memler bir araya gelerek (pembe modadir, moda siktir, t-sort
moda degildir, beyaz ve gri ceketler siktir vs.) biiylik bir bilgi sistemi ortaya ¢ikarir.
Bu sistemin igerdigi birimlerden ¢ikarimlarda bulunmak da miimkiindiir (6rnegin
pembe ceketler siktir). Giderek biiyliyen ve aralarinda kurulan yeni baglantilar ile
sikilagsan-giiglenen boyle bir kurallar dizisi kendi i¢inde tutarli olacak, ancak yeni ve
aykir1 bir memi kabul etmesi zorlasacaktir. Gen kompleksleri de evrimlerinde benzer
bir durum ortaya koyar. Secilim kendi eslenmesi igin ¢evre kosullarmi en iyi kullanan
genlerin lehine galisir. Benzer sekilde mem kompleksini olusturan mem havuzu
evrimsel acidan kararli bir hale gelir ve yeni memleri kabul etmesi giderek zorlagir
(Dawkins, 1976). Bu goriisii kararlilasan ¢ogu fikir organizasyonunda gozlemlemek
miimkiindir. Kelime kelime diisiiniiliip defalarca yazilarak ortaya ¢ikarilmig bir
siirde degisiklik yapmak zordur. lyice oturmus bir tasarima yeni bir dge eklemek
veya mevcut birinin yerini degistirmek ¢ogunlukla onun igerigine ters olacaktur.
Kararli grup, artik diger gruplardan veya genel mem havuzundan soyutlanarak kendi
basma bir olgu halinde eslenmeye baslayabiliyorsa, bir mem olarak adlandirilabilir.
Ancak bu bakis a¢isindan ka¢ tane memin bir mem kompleksi (memeplex)
olusturdugu gene de soru isareti olarak kalmaktadir. Eger bir ¢esit inanis gibi biiyiik
bir kiiltiirel olguyumem kompleksi olarak kabul edersek, bu ¢ok biiyiik bir kurallar
agmi igerecektir. Grubu olusturan tiim memleri bir bir saymak veya hangi memlerin
gruba dahil veya hangilerinin disarida oldugunu tam olarak kestirmek imkansiz

olacaktir (Heylighen ve Chielens, 2009). Benzer sorunlar dolayisi ile memleri birim
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olarak kabul etmek, belirli kosullarda isabetli olsa da kuramin genelinde ve 6zellikle

tasarim yapiti ile iliskilendirilirken sorun yaratmaktadir.

Diger bir yaklasim ise memleri Jriintiiler olarak incelemektir. Christopher
Alexander, ‘A Pattern Language’ ¢alismasinda oriintiileri tanimlamistir. Alexander'a
gore her Oriintii Oncelikle gevrede tekrar tekrar olusan bir problemi tarif eder.
Ardindan, defalarca tekrar kullanilmasina karsin tamamen ayni olarak tekrar
edilemeyecek sekilde, problemin ¢oziimiiniin ¢ekirdegini ifade eder (Alexander,
1977). Ornegin sabahlar1 susamak tekrar eden bir problemdir. Bu problemin ¢ekirdek
¢Ozlim Oriintlisiiniin mutfaga yiirlimek, siirahiden suyu bardaga koymak ve icmek
oldugunu diisiiniirsek, bu c¢ekirdek Oriintiiniin uygulamas1 her seferinde kiigiik
farkliliklarla olacaktir. Higbir zaman tamamen ayni sekilde tekrar etmeyecektir.
Heylighen esleyiciyi kendisini kopyalayabilen bir bilgi Oriintiisiic  olarak
tanimlamaktadir (Heylighen ve Chielens, 2009). Langrish memleri birimler olarak
degil oriintiiler olarak diisiinmenin daha faydali olacagini diisiinen bagka bir arastir-
macidir. Ornek olarak bir tasarimcmin aklinda olusturdugu tasarim Onerisine dair
bilgileri vermektedir. Bir miisteri i¢in ¢alisan her tasarimci zihninde miisteri istekler-
ine dair bir fikirler gurubu olusturur. Ayrica tasarimin pazari ile, glincel ile ve mes-
lektaglarinin onayladigi tasarimlar ile ilgili fikirleri vardir. Bu fikirler fizik denklem-
leri gibi ¢alismazlar. Onun yerine zihinde Maria Abu-Risha'nin 'gereklilik

ortintiisii(pattern of need)' dedigi bir oriintii olustururlar (Langrish, 2004).

Memleri oriintiiler olarak incelemenin bir baska artis1 da hafizada bilginin depolanma
sekline gosterdigi paralelliktir. Bir bireyden digerine aktarilan her kiiltiirel nitelik, bir
beyinden digerine aktarilan, aktif/devredisi sinapslarm(noronlarin birbirine degdigi
cikintili kisim) ¢agrisimli agindaki 6zel bir oriintiidiir. Dogal olarak bir bireyde belir-
li bir niteligi olusturan sinaptik kiime, bagka bir beyinde tamamen ayni Oriintliyi
olusturacak sekilde siralanamayacaktir. Ancak islevsel olarak, iki Oriintii gene de
hafizada benzer nitelikleri yarattiginda akraba varsayilabilir. Kiiltiirel 6zellikleri ko-
dlayan sinaptik oriintiiler, biyolojik ozellikleri kodlayan molekiiler oriintiiler olan
genlere benzesimlerinden dolayimem olarak adlandirilabilir (Juan, 1991). Insanin
hafizasinda bilgiyi depolama sekli kaset kayitlar1 veya DNA’daki genetik bilgi gibi
analog degildir. Kapasiteyi artirmak ve azami verimliligi saglamak iizere veriyi, ge-

stalt psikolojisi ve tiiretilen teorilerde agiklandigi gibi boliimleyerek dijital olarak
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saklar (Analog veri devamli olarak kaydedilirken digital bilgi devamsiz, ayrik olarak
depolanan veridir). Bir bilgi oriintisiinii 6grenirken, bilginin siralanigini  da;
ortintiilerin gegerli kombinasyonlarin1 saptayan ve tarifleyen sentaks: da 6greniriz
(Jan, 2011). Hafizada, analog veri degil, yorumlanmis bilgi kayithdwr. Bu
yorumlamanin sekli de, verinin bdliimlenme bigimi ve onu okuyan sentaks yolu
iledir. Baska bir bakis agisiyla bilginin kurdugu iliskiler ve bu iligkilerin ortaya

cikardig1 oriintiilerdir.

Insan zihni dogal olarak(hafizada bilginin depolanma sekli de oriintiiler oldugu igin)
cevresinde Orlintii arayan ve ayirt eden bir yapidadir. Analog olarak kaydedilen bir
bilgi, 6rnegin bir fotograf, ayirt etmeksizin, ayni dnceligi vererek, ayni ¢oziintirliikte
kareye giren herseyi kaydeder. Ayni gergekligi kaydeden hafiza ise veriyi hiyerarsik
olarak siralayacak, bazi boliimleri ¢ikaracak, bazi boliimleri vurgulayacak ve o
sekilde kaydedecektir. Ayrica hafizada kayith diger bilgiler ile iliskilendirilecek ve
diger bilgiler, yeni bilgi oriintiilerinin olusmasinda rol oynayacaktir. Ornegin
goriintiide tanidik bir sima varsa daha net hatirlanacak, bir yazi1 varsa okunacaktir. Bu
ayristiricy, iliskilendirici ve tekrar kurgulayici yapi c¢evreden topladigimiz tiim
bilgiler i¢in gegerlidir. Dolayis1 ile eslenici bilgi yapilar1 olan memlerin de ayni

sekilde, oriintiiler olarak kopyalanmasi, saklanmasi ve aktarilmasi mantiklhidir.

4.3 Mem Varsayimi ve Bilingli Tasarimin Etkisi

Memetik, gorece yeni ve siklikla elestirilen bir teoridir. En ¢ok elestirilen yonleri

kisaca soyle siralanabilir:

e Memin varsayimsal olusu

e Bilingli tasarimin degisim siirecine etkisi

Memetik teorinin tartisilmasina bu genel elestiriler lizerinden devam etmek faydali

gOrilmiistiir.

Memin varsayimsal olusubirinci genel elestiridir. Bir genetik¢iye genin ne oldugu
soruldugunda olduk¢a kapsamli bir teknik agiklama alinabilir. Memin ne olduguna
dair bir ¢gok 6rnek verilebilmesine ragmen tam tutarl bir tanim ve agiklama yapmak
zordur. Sorun temelde memin fiziksel varligina yoneliktir. Verilen genel drnekler

olan melodi, kelime, bilgisayar viriisii gibi olgular bir ¢ok farkli ortamda
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varolabilmektedir. Bu ortamlarin tek ortak noktasi transfer edilen kiiltiirel bilgiye
aract olmalaridir, yani mem bilgiden yapilmadir. Memetik teorinin ontolojisinin
gelebildigi nokta budur (Onar, 1996). Bilimsel temelde ilerleme kaydedilebilmesi

icin memlerin Slgiilebilir olmas1 gereklidir.

Bu sav iki sekilde cevaplanabilir. Oncelikle modern biyoloji genetik kalitim siirecini
aciklamadan oOnceki baskalasim-secilim-kalittim kuramlarinin da, aynt mem gibi
varsayimsal bilgi birimlerini kabul ettigini hatirlamakta fayda vardir.Her ne kadar
varsayimsal olsa da bu yaklasim hem organik hem kiiltiirel siirecler i¢in agiklayici
olmus, tasarim alaninda da bir ¢ok yaklasimi etkilemistir. Ayrica egsleyici artik
organik siireclerde oOrneklenmis bir olgudur ve uygun sartlar altinda ortaya

cikabilecek benzer bir slirece model teskil edebilir.

Bir diger cevap ise organik esleyicinin tam olarak ne oldugunu anlamay1 gerektirir.
Memin yakalamasi zor, kolayca tarif edilemeyen bir kavram oldugunu one siirerken,
benzes olarak kullanilan geninde aslinda modern biyolojide Mendelin tarifledigi
kadar kesin ¢izgilerle belirlenmedigine dikkat etmek gerekir. Gene dair modern
goriis, yilksek miktarda degisken ve siklikla belirsiz sinirlara sahip bir niikleotid
zinciri oldugudur (Gatherer, 1998). DNA kromozomu milyonlarca niikleotid c¢ifti
halinde analog olarak kaydedilmis, biyolojik varligin tiim fiziksel 6zelliklerini
tastyan bir bilgi dizisidir. Gen, bir kalitsal bilgi birimine denk gelen ve bu dizi igeris-
inden ayrt edilebilen bir pargadir (Pearson, 2006). Ancak varligin fiziksel 6zellikle-
rinin bir bir genlerle iliskilendirilmesi bilimsel olarak onaylanamamaktadir. DNA
daki molekiil oriintiistiniin tamami birlikte ¢alisarak canliy1 olusturmaktadir ve 'sa¢
rengi geni' gibi 6zelliklere atfedilebilen genler bulunmamaktadir. S6z konusu duru-
mu yaratan bilgi oriintiisii herkezde bulunabilir ancak, DNA zincirinde kayith diger
bilgilerle iligkisi ve konumu farkli sonuglar yaratabilir. Veya bir ozellige ait gen
olarak belirlenen bir bilgi 6rintiisiiniin bir kismi, bagka bilgilerle birlikte farkli 6zel-
liklerin olusumunda etken olabilir. Sonu¢ olarak kalitilan 6zellikler degil gendir.
Genin sakladig1 bilgi oOriintiisii, farkli iliskiler i¢inde farkli sonug¢lar dogurabilir.
Memdeki belirsizlik de buna benzemektedir. Kopyalanan bilginin tam olarak ne
oldugunu belirlemek zordur ¢linkii kopyalandig1 ortamdaki icerik, diger memler ve

yeni kurulan oriintiideki konumlar1 sonug tasarimini degistirmektedir.
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Memetik teoriye yonelik diger genel elestiri ise tasarimi ve tasarimciy1r yakindan
ilgilendirir.Bugoriismemetik arastirmalarin  bilingli davramisi yok saydigi veya
memetik evrim siirecindeki roliinii belirsiz biraktigidir (Onar, 1996). Bu elestiriler
genellikle dogadaki evrimsel siirecin bilingsiz etmenler ve bilesenler yoluyla
meydana geldigi, ancak kiiltiirel evrimde bu siirecin bilingli bir zihin tarafindan
yonlendirildigi lizerine yogunlagsmaktadir. Bu bakis acisindan tamamen kor ve
istikametsiz gelisen bir siireg olan organik evrimle insan 6ngoriisiiniin rehberliginde
ilerleyen bir siire¢ olan memetik degisim arasinda bir benzesim yapmak miimkiin

degildir. Bu elestiriye de iki agidan ac¢idan yaklasmak miimkiindiir;

e Dbiyolojik evrim tamamen bilingsiz degildir, Dbiyolojik ongdriiden
bahsedilebilir.
o kiiltlirel degisim sanildig1 kadar yonelimli degildir ve bilincin 6ngoriisii

diistiniildiigii kadar isabetli degildir.

Organik canlilarda degisim mutasyon ile meydana gelir. Mutasyonda faydali bir
degisimin ortaya ¢ikma olasilig1 faydasiz bir degisiklikten daha fazla degildir. Bu
degisim slirecine rastgele bir karakter kazandirir. Oysa genel elestiriye gore
kiiltlirdeki yenilik rastgele olmayan bir karakterdedir ¢linkii insan sonucu 6ngdrerek
ve planlayarak faydali olma ihtimali yiiksek degisimleri uygular getirir. Bu argiiman
ya her tiir kiiltiirel evrim yaklagimini reddetmek ya da ilerlemeci, Spencar'ci teorileri
onermek icin giindeme getirilmektedir. Ornegin Hallpike Darwinist diizende
baskalagimin temel kaynagi olan mutasyon ile amacli, etkilesimli ve yayilabilen
toplumsal bulus arasinda 6nemli bir benzerligin bulunmadigmi sdylemektedir.
Kiiltiirel varyasyon belirli toplumlarin ve geleneklerin sonucudur ve rastgelelikten
¢ok uzaktir (Hallpike,1986). Bryant (2004) kiiltiirdeki gelisimlerin form olarak
teleolojik(erekbilimsel) ve Lamarckian oldugunu, ve yaratici-kasitli tercihin ve
problem ¢oziimlemenin bir sonucu oldugunu belirtmektedir. Chatter (2005) ise
kiiltiirel degisimin amagh etmenlerin ve nesillerce zekanin toplu kavrayist ve fikirleri
tarafindan etkilendigini, bu siirecin gérebilen saat yapicilar: (Sighted watchmakers)

tarafindan yiiriitiildiiglinii belirtmektedir.

Burada kullanilan ifade Dawkins'in 1986 tarihli "The Blind Watchmaker: Why the
Evidence of Evolution Reveals a Universe without Design' Kitabindaki kor saat

yapicist kavramina bir gondermedir. Dawkins ise ayn1 zamanda kitabinin bagligi olan
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saat yapicisi (watchmaker) ifadesini bir 18. yiizy1l dinbilimcisi olan William
Paley'den 6diing almistir. Paley 'Natural Theology' isimli meshur ¢aligsmasinda or-
ganik canlilar gibi biiyilkk karmasikliga sahip varliklarin olabilmesi i¢in bir
tasarimcinin olmasi gerekliliginden bahseder; 6rnegin yerde bir tas goriildiigiinde 0
tasin hep orada oldugunu varsayilabilir, ancak yerde bir saat goriildiigiinde bu, de-
tayliligi, isabetliligi ve karmasikligi ile bir zamanlar bir yerlerde onu iireten bir saat
yapicist olmadan orada bulunamayacagini disilindiiriir. Buna karsilik Dawkins
dogadaki saat yapicisinin kér fizik yasalart oldugunu ileri stirmektedir. Gergek bir
saat yapicist ongorii sahibidir: aklinda gelecege dair bir amagla yaylar1 ve carklari
tasarlar, baglantilarii planlar. Ama canli formlarin tasarim siirecini agikladigi kabul
edilen kor, bilingsiz ve otonom siire¢ dogal se¢ilimdir. Dogal se¢ilim amaglive
yonelimli degildir, 6ngoriisii yoktur. Bu bakimdan eger dogadaki saat yapicisi roliinii

oynayacaksa, kor saat yapicist olacaktir (Dawkins, 1996)

Organik degisim siireci siklikla Dawkins’in kér saat yapicist metaforu kullanilarak
tamamen Ongoriisiiz olarak resmedilmekte, bu sebeple herhangi bir bigimde 6n-
goriiniin varligmin, kiiltiirel evrim benzesimini reddettigi diisiiniilmektedir. Ancak
Mesoudi'ye gore kiiltiirel evrime yonelik bu elestiri organik siirecin eksik bir
tanimina dayanilarak yapilmaktadir. Biyolojik evrimdeki baskalasimin kaynagi olan
mutasyonun devam eden secilime yonelik tamamen kor oldugu prensibi Luria ve
Delbriick'iin (1943) 'dalgalanma testi(fluctuation test)'ine dayanmaktadir. Ancak bunu
takip eden daha ileri tarihli caligmalar genetik mutasyonun mekanizmalarinda bir
cesit ongorii olduguna isaret etmektedir. Ozellikle adaptif mutasyon konseptini
destekleyen calismalar (Rosenberg 2001; Foster 2004) mutasyonun, zor kosullarda
(gerekli oldugu zamanda) ve genomun degismekte olan ¢evre kosullar1 ile ilgili
oldugu bolgelerinde (gerekli oldugu yerde) gergeklestigini gostermektedir. Yani mu-
tasyon belirli bir amaca yonelmis olmasa bile, genomun mevcut soruna bir ¢dziim
bulma olasihigimi artiracak sekilde degisim gegirmesi yoluyla adaptiftir (Mesoudi,
2007). Kisaca biyolojik bir varligin degisim siireci, onu ¢evre kosullarina (ve bu
kosullardaki degisimlere) en hizli ve dogru sekilde uyum saglamaya yonelik bir

deneme yanilma siirecidir, denilebilir.

Insan yapitinin degisim siireci kolektif bir tasarim siirecidir. Belirli bir amag dogrul-

tusunda fikir yiiriiten ve hali hazirdaki yapiti1 bu dogrultuda farklilagtiran bu degisim
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stireci genellikle amacli olarak nitelenir. Ancak Shennan'in da vurguladigi gibi bu her
zaman gegerli bir tanimlama degildir. insan farkinda olmadan taklit siirecinde hatalar
yapabilir. Boyle istemsiz degisimler Frederic Barth tarafindan belgelenen ‘bazi top-
luluklardakitorenlerin hizli raksak evrimi’bunu 6rneklemektedir. Kiiltiirel yapitin
taklit veya kopyalanma siirecini aksatan durumlar ortaya c¢iktiginda degisim siireci
hizlanmaktadir. Daha fazla yeni davranig, yontem ve tasarim mem havuzuna
katilmakta ve karmasik bir se¢ilim siirecinin siizgecinden gegmektedir. Bu se¢ilim
her zaman ilerlemenin (insanin yasam-kalimina destek olacak degisiklikler ortaya
¢tkmasimin) lehine islememektedir. Gergekten ilerleme meydana geldiginde de bu
degisiklik mevcut mem ortaminda kabul goriip yayilamayabilirveya tamamen yok
olabilir. Teknolojik kilitlenmenin (technological lock-in) 6rneklerinde goriilebilecegi
gibi secilim boyle bir fikir veya yapitin yok olmasma kadar gidebilir. QWERTY
klavyenin tarihi benzer durumlara iyi bir ornektir. Mevcut kullanilan klavyedeki
tuslarin bu sekilde swralanmasinin sebebi eski klavyelerde ¢ok hizli yazildiginda
meydana gelen tus sikismasinin Oniine ge¢cmektir. Tasarimda en ¢ok kullanilan
tuslarin yeri kasten parmaklarin en rahat ulagabilecegi dizilimden kaydirilmis ve bu
sekilde yazma hiz1 diisiiriilmiistiir. Zamanla tuslarin sikisma problemi ¢oziilmiistiir.
Ancak tuslar artik en elverisli siralamada dizilebilecegi halde eski dizilime yapilan
yatirim ve ona yonelik egitim gormiis kisi sayisinin fazlaligi bu ilerlemenin yayil-
masma engel olmustur. Uretilen yeni tasarimlarin higbiri secilim ortammda tu-
tunamamistir (Shennan, 2002).Birey tarafindan yapilan degisiklik belirli bir amag
dogrultusunda olussa ve yadsinmasa bile, kiiltiiriin genelini kapsayan biliyiik 6l¢ekli
etkisi (bir fikir ise yorumlanma, bir yapit ise kullanilma bi¢imi) ilk amacindan
olduk¢a bagimsizdir. Kiiltiiriin genelindeki yankisi, biyolojik evrim siirecine benzer
olarak, son derece karmasik se¢ilim kriterlerine dayanmaktadir. Kiiltiirel degisim
sireci bu dogrultuda yorumlandiginda, biyolojik siire¢ kadar rastgeleve an-

goritisiizoldugu one siiriilebilir (Heylighen ve Chielens, 2009).

4.4 Dijital Aglar Uzerinde Deneysel Arastirmalar

Memetik teorinin deneysel olarak kanitlanmamis oldugu yoniinde fikir belirten
arastirmacilar vardir (Edmond, 2002). Ancak kiiltiirel esleyicilerin bir popiilasyonda
nasil yayilabilecegine dair ¢cok sayida etmen tabanli simiilasyon ¢aligmasi olmustur

(Orn. Best, 1997). Bunlar arasmdan acikca memlerden bahseden ilk arastirmaci
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Gabora’dir (1995). Gabora yenilik ve kopyalama arasindaki iligskiye vurgu yapan bir
memetik yaraticilik kurami ortaya koymustur. Ayrica bu teorisindeki yasam-kalim
degerini agiklamaya calisan, ‘Memes and Variations’ isimli bir bilgisayar modeli
gelistirmistir (Gabora, 2000). Memetik aragtirmalarin deneysel kismi bilisim
teknolojilerinin yardimi ile miimkiin olmaktadir. Yapilan simiilasyonlar memlerin
secilim kriterlerini ve yayilma sekilleri gibi alanlarda agiklayict olabilmektedir. Bun-
lar sanal se¢ilim ortamlarinda, ayristirilmis ve soyutlanmis memler ile yapilan den-

eylerdir.

Deneysel memetik arastirmalariin baska bir kismi ise sanal olarak iiretilmis degil,
dijital aglarda serbestce dolasan memler {izerine odaklanmistir. Bu arastirmalar daha
¢ok mevcut memleri saptama, takip etme, yayilma ve degisimlerini gézlemleme
seklinde olmaktadir. Bunlarin bir kismi dijital aglarda kopyalama, tekrar gdnderi
(repost) ve alintilar1 takip etmektedir. Iyi bilinen bir &rnek diger kullanicilarin
girdilerini kopyalamay1 saglayan Twitter'daki RT (re-tweet) 6zelligidir (Kwak, 2010;
Cha, 2010).Bagka bir 6rnek ise bloglar ve internet siteleri iizerinde popiiler ciim-
lelerin yasam-kalimlarini inceleyen 'MemeTracker' ¢aligmasidir (Leskovec, Back-
strom, ve Kleinberg 2009). Bir sonraki boliimde daha detayli bahsedilecegi gibi, di-
jital aglarda 6zel bir eslenme basarisi saglayan goriintii-memin, goriintii ve video veri
tabanlarinda takip edilmesine yonelen arastirmacilar da vardir (Hampapur, Hyun ve
Bolle, 2002). Mevcut saptama metodlar1 genis ve yaygin sistemlere uygulanabilecek
niteliktedir (Liu, Rosenberg ve Rowley, 2007). Goriintii-memi dijital aglarda sosyal
bilginin dagilimini saglayan ana birim olarak 6neren bir ¢alisma "YouTube' video-
larina odaklanmaktadir. Bu ¢alisma biiyiik 6lgekte bir gorsel igerik analizi programi
ile bir milyonun iizerinde video kesitini incelemekte ve gorsel eslemeleri takip et-
mektedir.Calismada analiz edilen gorsel bilginin yarisindan fazlasinin memetik

tekrar sonucu ortaya ¢iktigi gézlemlenmistir (Xie, Natsev ve digerleri, 2011).

Memetik alandaki deneysel aragtirmalar dijital aglarda yeni tasarim yapitlarinin
degisim ve yayilim siirecleri ile ilgili yeni bir paradigma sunmaktadir. Tasarim
yapitlarinin dijital temsilleri de bu bilgi uzayinda tekrarlanan memler olarak takip
edilebilir. Bir yapit1 ortaya ¢ikaran tasarimin bilgi uzayr dijital aglara aktarildiginda
veya yeni yapitlar sadece dijital bilgi olarak iiretildiginde, memetik aragtirmalara

konu olan se¢ilim mekanizmalarma maruz kalmaktadir. Yeni ¢evresel faktorlerin
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etkisi ile degisim gecirmekte, bu da tasarim yapitin1 doniistiirmektedir. Bu doniisiim
esnasinda yapitin bigimi birebir olarak korunabilse de malzemeye ickin olan bilgi
yitirilmektedir. Dijital kopya fiziksel yapinin yerini dijital temsilin kural ve ko-
dlarmnm aldig1 yeni bir haldedir.
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5. GORUNTU VE OZGURLUK

Memler insan kiiltiiriniin tarihi boyunca Once insan beyinleri arasinda bireyden
bireye, sonra bireylerden yapitlara ve yapitlar yoluyla farkli bireylere tasmnarak
varliklarmi siirdiirmiislerdir. Yapit, memleritasinabilmek igininsan beynine muhtag
olmaktan kurtarmis, farkli cografyalara ve zamanlara ulagmalarini saglamistir.
Boylece yapitin tasidigi bilgi, yani tasarim onu {ireten zihinden bagimsiz olarak
yasar Ve baska Dbir zihin ile etkilesim halinde memlerin eslenmesi sonucugogalir
konuma gelmistir. Memler tasarim nesnesi ile birlikte bir birey tarafindan gériilmeyi,
algilanmayr ve hatirlanmayr bekleyen, yasam-kalimlar1 tasiyict bireyin yasamasina
bagl oluslar degil, kendi fiziksel varliklar1 kiiltiirel bilgi uzayini etkileyen etmenler
haline gelmislerdir. Insan kiiltiiriiniin dijital iletisim teknolojilerini bulmas1 ile
birlikte ise mem, artik fiziksel bedenler ve fiziksel diinyanin smirlamalarindan da
kurtulmustur. Ancak dijital aglara tasarim bilgisini tasiyan mem bu ortamin
kosullarinda yasam-kalimin giiclendirebilmek i¢cin degismek ve beraberinde tasarimi

ve onun yapitini da degistirmek zorunda kalmistir.

5.1 Dijital aglarin segici cevresi

Kiiresel dijital ag sadece gelismis bir iletisim katmani degildir. Bu yeni kentsel
altyapinin  iizerinden bilgi fiziksel yapidan etkilenmeden akabilmektedir. ldem'in
belirttigi sekilde "bilgi insanlik tarihinde ilk defa varligini mimariden ve insan
viicudundan 6zgiirlestirmistir.” (Fattahi & Kobayashi, 2008’de atifta bulunuldugu
gibi). Boyle bir yap1 19601 yillarin 'Non-Plan' hareketinde tanimlanan benzeri bir
Ozgiirlik ortami yaratmaktadir. Kural eksikligi yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasini
tetiklemektedir (Helm & Mun, 2010). Non-Plan kentinde mimariyi degistiren
etmenler olarak Onerilen bireyler gibi, dijital aglardaki degisim siirecinin etmenleri
olan memler,bu ortamda tasarimi kendi yasam-kalimlarini destekleyecek sekilde

farklilagtirmaktadir.

Memin saklandig1 ortam onun eslenme-baskalasim-segilim-kalitim sekline ilerleyen

degisim siirecinde belirleyicidir. Giincel durumda dijital ag en biiyiik bilgi ortanmudir.
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Bu ortamda mem kisa siirede diinya iizerindeki herhangi bir konuma
kopyalanabilmektedir. Kopyalarinin sayist1 ekonomi veya is giicii gibi fiziksel
kosullardan etkilenmemektedir. Omrii genel bir bakisla sinirsizdir ve veri yigin1 hizla
biiylimekte ve birikmektedir. Bu kosullar nihai amaglar: yasam-kalim degerlerini
giiclendirmek olan memlerin eslenme dinamiklerini etkilemektedir (Heylighen,
1996).Bulunduklar1 ortam, memlerin yasam-kalimini giiglendiren ¢ niteligi

dogrudan etkiler:

e Kopyalanma sadakati(copying fidelity)
e Kopyalanma hiz1

e Esleyici omrii

Dijital bilgi eksilmeden ve kaybedilmeden kopyalanabilmektedir. Zanaatkarin
kopyaladig1 yapit, sozli iletisimveya film, fotokopi ve kaset kayitlar1 gibi analog
mekanizmalardan farkli olarak, digital kopya aslina 6zdestir. Eslenme silirecinde
taginan bilginin korunabilmesi, evrimsel bir degisim siireci i¢in gerekli olan istikrar1
yaratmaktadir. Dijital kopya organik bilginin aktarimina benzer sekilde ¢ogunlukla
miitkemmel bir ashina uygunluk oramiyla kopyalanmakta ve memin kopyalanma
sadakati degerini artirmaktadir. Bazen biyolojik veri aktarilirken olusan mutasyon
gibi, diizenlemeye a¢ik olan dijital veri de kopyalanirken farklilagabilir. Mutasyon
vebaskalasim, mem kompleksinin bilgi uzayma katilan veya eksilen veriler yoluyla
olacaktir. Mem kompleksleri, veri oriintiileri oldugundan, bir veri pargasi 6zdes
olarak kopyalansa bile yeni oriintiiniin icerigi ve verinin bu dizilimdeki konumu
farkli olacaktir. Farkli DNA'larin, ayni niikleotidlerin dizilimlerindeki niianslardan
olugsmasi ve bunun baska canli tiirleri yaratmasi gibi, dijital agda hizla kopyalanan
memin  olusturdugu mem  Oriintlisiiniin ~ bagkalasmasi, tasarim  iirlinlinii

farklilagtiracaktir.

Memin dijital aglardaki kopyalanma hiz1 iki agidan artmaktadir: Birincisi verinin ¢ok
kisa siireler i¢inde diinyamin herhangi bir yerine kopyalanabilmesi,ikincisi dijital
aglarin ileri bir iletisim agi olusturarak memin yeni tasyicilara ulasabilmesi i¢in
ideal bir ortam saglamasi. Dijital verinin cogaltilmas: ve iletilmesi insanlik
tarithindeki herhangi bir ydontemle kiyaslanamayacak kadar etkindir. Dijital ag cografi

ve kiiltiirel smirlardan bagimsiz bir katman olusturmaktadir. Budegisimin, eski
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kiiltiirlerde oldugu gibi asamali olarak merkezden ¢evreye dogru yayilma egilimini
ortadan kaldirmaktadir. Fiziksel bir yayillim cografi, ekonomik veya Kkiiltiirel
engellerle durabilmekte veya yavaslayabilmektedir. Dijital aglar lizerinde ise mem
eszamanl olarak diinyanin farkli yerlerinde ortaya ¢ikabilmekte, aradaki mesafe ve
konumdaki kiiltiirel kosullardan bagimsiz olarak bir noktadan digerine
sicrayabilmektedir (Heylighen, 1996). Ayrica dijital ag giderek bilginin saklanmas1
ve iletimi i¢in ana katman haline geldiginden, insan niifusunun giderek artan bir
yiizdesi bu ortama dahil olmaktadir. Sonucta mem cok sayida kopyasmi kolayca
iiretebilmekte, bunlar1 yeni bireylere ve ortamlara ¢ok kolay ulastirabilmekte ve

kopyalanma hizi artmaktadir.

Dijital aglarda saklanan memin émrii de, analog kayitlara kiyasla uzamaktadir. Dijital
olarak kaydedilmis veri, 6rnegin bir sabit disk icerisine manyetik olarak saklanmis
veya bir cd lizerine kodlanmig olabilir. Dijital verinin bu fiziksel varligi, tas yapitlar
gibi ilkel mem ortamlarindan daha az omiirliidiir. Kolayca kirilabilir, bozulabilir ve
kullanma tarihleri sinirlidir. Ancak dijital kayit yer yer silinse bile memin kopyalari
agin genelinde yasamaya devam eder ve yeni donanimlara aktarilir.Statik bir
durumda degildir ve biiyiik bir bilgi aginda korunmaktadir. Bu sebeple dijital ag var
oldugu siirece yasayacaktir. Soyunun tiikenmesi i¢in tek risk bu ortamda yasam-kalim

gosterememesi, dijital agin secilim kriterlerince elenmesidir.

Eslenme hizi, eslenme sadakati (copying fidelity) ve omrii, bir esleyicinin basarisi
icin temel faktorlerdir. Dijital aglar bu Ozelliklerin hepsi i¢in gelistirici nitelikte
olduguna gore bu yeni ortamin memlerin iiremesi i¢in verimli kosullar olusturdugu
One siiriilebilir. Ancak memetik evrimde atilim yaratan bu sartlar, yeni se¢ilim
kriterleri dogurmakta, memi ve onu tasiyan tasarim yapitlarin1 degistirmektedir.
Internet gibi aglarda dolasmakta olan bilgi, daha &nce analog olarak saklanmakta
olan bilgi havuzunu biiyiik 6lgiide kapsamakta olsa da, dinamik olarak evrimlesen
kismi yeni ve farklidir. Kiiltiirel evrim sanal aglarda farkli bir yol izlemektedir ancak
bu katmanla fiziksel diinyanin yogun bir aligverisi korudugu da sdylenebilir. Bilgiye
ulagsma aligkanliklar1 teknolojik gelismelerle degismekte, ve dijital ag her an
bagvurulan ve devamli giincellenen, neredeyse bireyin zihniyle biitiinlesik ¢alisan bir
iletisim agmna donligmeye baslamaktadir. Analog kayit kaybolmakta ve kiiltiirel

bilginin tamamu dijital kayitlara doniismektedir. Bireyler, kuruluslar ve otonom veri
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besleyici sistemler (kamera yaymlari, hava durumu yayinlari, otonom gonderi tireten
siteler) mem havuzunu siirekli giincellemekte, ve bu gilincellemeler fiziksel ¢evrede

algilanabilecekleri her yontemle yogunlasarak sunulmaktadir.

Dijital aglar tizerinden uzun bir roman, bir resim, birkag kelimelik bir mesaj, veya bir
yapmin tim teknik ¢izimleri,iletilme kolaylig1 agisindan benzer bilgi kiimeleridir.
Dijital aglar neredeyse tiim diinya literatiir, resim, sinema gibi kiiltiirel birikimlerini
iceren bir veri tabani olusturmasina ragmenbu ortamda esleyici nitelik sergileyen
mem Oriintiiler1 bazi nitelikleri paylagsmaktadir. Bu veri fazlaligimin iginde yeni
ortamlara kopyalanmak isteyen memler algilayiciyr yakalayacak ¢ekime sahip
olmalidir. Bilgi ¢ok cabuk yenilenmekte ve dolayist ile tiiketilmektedir. Memin
kendisini bagka bir tasiyiciya aktarmak icin kisith bir zamani vardir. Aktarilmasi
uzun siiren bilgi elenecegi i¢cin memin hizli algilanma 6zelligi tasimasi gerekir.
Ayrica daha fazla ortama aktarilabilmesi igin kolay hatirlanirve Kkolay
tiretilirolmahdir. Dijital aglarin getirdigi bu kosullar sézel, yazili ve sayisal bilgi gibi
diger formatlardan ¢ok garsel bilgiyi 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu da tasarim yapitinin
dijital bilgi formatina doniisiirken goriinti haline gelmesi, goriinti-memler harici
iceriginin elenmesi demektir. Teknolojik gelismeler dijital aglardaki bilginin gorsel
agirhikli doniisiimii ile uzlasiktir. Son on yilda ¢ok sayida Ortliisen ve birbirine
dayanan gorsel teknoloji ortaya ¢ikmistir. Bunlar daha ¢ok simultane ve deneysel
goriintiiye yoneliktir. Ayni1 gorsel bilgi telefon kameralari, DVD kameralari, Web
kameralari, LED ve plasma ekranlar gibi bir c¢ok platformda rastlanabilir ve
retilebilir (Julier, 2005). Gériintii-memler teknolojik evrim ile desteklenen dijital

aglarin bilgi uzaymda yasam-kalim degeri en yiiksek olan memlerdir.

5.2 Gorsel Doniis ve Tasarimin Goriintii-memleri

Mitchell’in ‘Iconology’ ve ‘Picture Theory’ kitaplarinda bahsettigi, Panofsky gibi
diistiniirlerin oncilliglinii yaptig1 ve dijital iletisim teknolojilerinin seri gelisimi ile
Baudrillard’m  Simulakrlar ve Simiilasyon’da c¢ok yonlii olarak vurguladig:
gibi(1982), gorsel bilgi kiiltirel degisim siireglerinin merkezinde yer almaktadir
Mitchell'in ortaya attig1 gorsel doniis (pictorial turn) kavrami, tasarimindijital aglar
katmanindaki memetik doniisiimiinii agiklamak i¢in elverisli bir ¢ergeve ¢izmektedir.
Gorsel doniis anlamm dil ile 6zdes olmadigi, goriintiiniin kendine ait anlamlar1 ve
varolus bicimlerine sahip oldugu ve kiiltiiriin goriintii tarafindan domine edildigi bir
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durum ifade etmektedir. Gorsel otonom hareket eden, kendi istekleri ve
gereksinimleri  (bakilmak ve hatwrlanmak gibi) olan bir varlik olarak
resmedilmektedir (Mitchell, 1996). Dijital ortamda ortaya ¢ikan yapit goriintiiden
ibaret veya en azindan goriintiisiiniin giidiimiinde degisim gegiren, jenerik ve igerigi
tagidigr mem Oriintiisiinden ibaret bir hiper-resime doniismektedir. Bu Dawkins’in
Gen Bencildir kitabinda genleri kisilestirmesine benzer, memlere yonelik bir
kisilestirmeyi de beraberinde getirir;insanlar ve tim biyolojik canlilar genlerin
yasam-kalim makinalaridir. Tiim oluslar1 genlerin kopyalanma ve kalitim1 iizerine
kuruludur (Dawkins, 1976). Kiiltiiriin bilgi havuzunda ortaya ¢ikan yeni esleyiciler
olan memlerin dijital aglardaki 6zglir durumu, yani gorinti-mem benzer bir
bireysellik — gostermektedir.  Mitchell’ingoriintiilerden  bahsederken  kullandigi
kisilestirmeler bunu drnekler (1996):

“Gortintiiler kisiligin tiim izleriyle isaretlenmis seylerdir: hem fiziksel hem sanal

viicut sergilerler; bizimle bazen sozel, bazen temsili olarak konusurlar.”

“Her reklamci bazi goriintiilerin, ticaret dili ile, “ayaklari oldugunu” bilir. Bu
goriintiiler reklam kampanyasi stliresince, sanki kendilerine zeka ve amaclar
varmig¢asina yeni yonelimler ve donisler yaratma konusunda siirpriz bir egilim

gosterirler.”

Memler daha 6nce deginildigi iizere, kolay eslenebilmek i¢in ilgi ¢ekici ve hatirda
kalict olmak gibi Ozellikler gostermelidir. Tasiyict bireyi bu sekilde etkilerler.
Gériintiiniin dogas1 bu yontemle ortiisiir. Ornegin Fried’in ifadesi ile, resim dncelikle
algilayiciy1 cezbetmek, ardindan alikoymak ve son olarak biiylilemek zorundadir. Bu
resmin bir tastyici bireyi cagirmasi, oniinde durmaya ve onu algilamaya zorlamasidir
(Fried, 1980). Goriintii-memlerin davraniglarindan ve amaglarindan bahsetmek onlar1
‘canlt seylermis gibi’ varsaymak anlamina gelmektedir. Goriintiiniin bir organizma
oldugu varsayimi sinirlari olan, ancak gerekli ve kagmilmaz bir metafordur (Curtis,
2009). Bu bakis yapitin goriintiisiinii, tasarimindan veya tasarimcisindan bagimsiz,
eylemleri kendi i¢inde tutarli ve O6zgiir bir varlik seklinde tartigmanin Oniinii acar.
Goriintlinlin mesaj, haber veya segilen bilgileri iletmek i¢in bir ara¢ olmanimn aksinee,

davranis ve amaglar1 sorgulanabilecek bir mem oldugunu hatirlatir.
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James Montgomery Flagg tarafindan tasarlanan, Amerika Birlesik Devletleri
ordusunun birinci diinya savasi ikmal posteri olan ‘Uncle Sam’, goriintii-memlerin
bireysel davranigsini 6rnekleyebilir (sekil 5.1). Bu amaci oldukga net bir sekilde
okunan bir gorsel gibi goriinmektedir; belirli bir hedefe odaklanmaktadir. ‘Seni’,
yani askerlik ¢agmdaki geng erkekleri istemektedir. Goriintliniin birincil amaci
bahsedilen karsisinda durdurma etkisine benzemektedir. Algilayic1 sézel olarak
cagirmakta ve bakisinin dogrudanlhigi ve (gorselin en kuvvetli unsuru olan)
dogrultulmus parmagiyla karsisinda durdurmaktadir. Algilayict bireyi se¢gmekte,
ayirmakta ve soyutlamakta, itham etmekte, desifre etmekte ve ona emir vermektedir.
Uzun vadeli amaci ise bireyi eyleme yoneltmektir; en yakm askerlik subesine gidip

kayit olmak, savasa gitmek ve gerekirse 6lmek (Mitchell, 1996).

Sekil 5.1 : Amerika Birlesik Devletleri ve Almanya posterleri (Mitchell 1996).

Bu asamaya kadar yapilan okuma sadece goriintiinlin amacmin agik isaretlerine
yoneliktir. Dogrultulan parmak, modern posterlerde siklikla karsilasan, tekrar eden
bir memdir. Bu memin iliski kurdugu icerik ve goriintiiniin tamaminin(yani goriintii-
mem Orlintiisliniin) davranis bicimi ise farklilik gdsterir. Almanlarmn birinci diinya
savaginda kullandig1 poster memetik akrabalikla birlikte bir kontrast sergiler.
Buradaki poster kardeslerini ¢agiran geng bir asker goriintiisiindedir. Onlar1
kardesligin onurlu 6liimii i¢in segcmektedir (Sekil 5.1). ‘Uncle Sam’ yani sam amca,
isminin belirttigi gibi algilayict ile daha dolayli bir iligki kurmaktadir. Kendisi
savag¢inin dingliligini yitirmis bir yashdir ve vatan sevgisi ile iliskilenen bir kan

bagindan yoksundur. George M. Cohan’n belirttigi gibi Sam Amca kisir ve soyut bir
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varliktir. Kendi bedeni ve kani yoktur fakat tiim iilkenin kisiligine biirlinmekte ve
insanlar1 iilkeleri i¢in bedenleri ve kanlarmi feda etmeye ¢agirmaktadir.
Ondokuzuncu ylizy1l boyunca popiiler olan ‘Punch’ dergisinin ‘Yankee Doodle’
karikatiiriiniin gorsel bir torunudur. Nihai atas1 ise Sam Wilson isimli, 1812 yilindaki

savasta Amerikan askerlerine biftek saglayan ger¢ek bir kimsedir (Mitchell, 1996).

Posterde ortaya ¢ikan sanal kisiligin soy agaci arastirildiginda sonug iki adimlik kisa
bir iliskidir. Gorlintii-memin iliskiler zinciri izlenmeye ¢alisildiginda ise, birinci
diinya savasi askerlik propogandalari ile hizla ¢ogalan, cografi, ekonomik ve politik
engelleri, hatta diismanliklar1 es gecerek yayilan, farkli Oriintiilerletekrar tekrar
kendini var eden bir gériintii ile karsilasilir. Daha 6nce bahsedildigi gibi kiiltiirel
evrim filogenin ¢ok baglantili ve dogrusal olmayan yapisi nedeniyle bu iliskiler
icinde bulunduklari kiiltiirel ortam ile uyumlu farkli 6riintiiler olusturmuslardir. 1914
yilinda ‘London Opinion’ kapaginda Lord Kitchener’t resmeden bir say1
yaymlamistir. Bu goriintiide Ingiliz Savunma Bakani parmagmi delercesine
algilayiciya uzatmakta ve “vataninin SANA ihtiyac1 var” demektedir.Birinci diinya
savast baglamaktadir ve goOrsel aniden O6nem kazanmistir. ‘London Opinion’
gOriintliniin askeri bir poster olarak kullanilmasi i¢in izin vermistir. 1916’da yeni bir
poster ortaya ¢ikmustir. Bu sefer ayni pozda John Bull: Ingiltere’yi temsil eden sanal
bir kisilik bulunmaktadir (sekil 5.2).

1’ Loxpox OpivioN 1°

Sekil 5.2 : ‘London Opinion’da yaymlanan ilk poster ve yayilis1 (URL-1).

Ayn1 yil Amerika Birlesik devletleri de savasa hazirlanmaktadir ve ‘Leslie’s

INlustrated Weekly’ gazetesi Flagg’n yukarida bahsedilen meshur ¢izimine ‘What are
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you doing for preparedness?’ metni ile yer vermistir. 1917°de ise ayn1 gazetede ‘I
want YOU’ diyen Sam Amca tekrar belirmistir. Bu gdrselin milyonlarca kopyasini
tiretilmis, derhal bir klasik haline gelmistir ve sayisiz parodisi belirmistir. Flagg, bu

eserine mizah yollu génderme yapan kopyalar iiretenlerden biridir (Sekil 5.3).

THE WAR IN PJCTURES
Lesllp 5

YOU
FOR U. S, ARMY

NEAREST RECRUITING STATION

Sekil 5.3 : Flagg’m orijinal posteri ve parodisi (URL-1).

Ardindan Italyanlar ayn1 goriintii-memi propoganda posterlerine tasimislardir. 1919
yilinda Rus i¢ savasinda Beyaz Ordunun posterleri, italyanlarinkinin kotii bir

kopyasidir. Almanlar da yukarida yer verilen gorsel ile bu seriye katilmustir (sekil
5.4).

Sekil 5.4 :  Italyan ordusu’nun ve Rus Beyaz Ordusu’nun posterleri (URL-1).

52



1920 yilinda Dmitry Moor’un posteri de, ‘Uncle Sam’ gibi hizla ¢cogalmis ve Sovyet
Rusya’nin klasiklerinden biri haline gelmistir. ikinci diinya savasinda da goriilmeye

baslanan goriintii-memi Moor giincelleyerek tekrar yayinlamustir (sekil 5.5).

3AMHCANCH |
AOGPOBOALIEM?

Sekil 5.5 :  Goriintii memin Dmitry Moor tarafindan iretilen kopyalar: (URL-1).

Diinyada bu goriintiiniin sayisiz kopyalar1 ve uyarlamalar1 vardir. Burada verilen
calismalarin hemen hepsi basarili grafik tasarim iirlinleridir. Ancak baska iceriklerde
baska Ogelerle bir araya gelerek ortaya ¢iksa dahi asil basarili olan, kendini defalarca
kopyalamay1 basarmis esleyicinin,goriintii-memindir. Bu goriintii-mem ilk ortaya
¢iktiginda savas kosullarindan istifade eden, durumun aciliyetini ve dnemini yararina
kullanan, memetik arastirmacilarinin bahsettigi basarili bir meme ait tiim 6zellikleri
iizerinde tasiyan, ancak yalnizca birkag¢ kopyasi bulunan bir esleyicidir. Ancak bugiin
klasiklesmis, kiiltiirel bilgi uzayinda kendine yer etmis, dijital aglardaki tiim veri
tabanlarma yayilmis bir durumdadir (Sekil 5.6). Oyle ki artik algilayiciya parmagni

uzatan her goriintii onun bir parodisi olarak algilanmaktadir.

Walter Benjamin teknolojik toplumun, orijinal yapitin kopyalari tarafindan hakimiyet
altina almdigini sdyler. Orijinal bir sanat eserini gorsek bile, goriis seklimiz yeniden
uretimlerden, kopyalardan, hatta taklitlerden etkilenir. Postmodern ¢agda yapitlarin
cogunlugu orijinali olmayan kopyalardir. Ancak bu kopyalar bile yeterince
tiretildiginde bir tip seviyesine ulasabilir. Orijinal bir Olivetti daktilo veya Eames
sandalye olarak anilabilir (Hjelm, 2002).
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I WANT YOU

DISSENT IS ONLY MATRITIC MKENWEDOT ~ UNICLE SLAM WANTS YOU
TO WIN ONE FOr US |

) s ﬁ

.‘ B \ i e o
| WANT YOU
FOR THE IMPERIAL GUARD

I WANTYOU
===l T0LAUGH

Sekil 5.6 : Goriintii-memin dijital aglardaki akrabalar1 (URL 2-9).

I'WANT YOU

| T0 RETURN ALL YOUR BODKS TO GOTHAM CITY PUBLIC LIBRARY

TO SPEND A LOT

TO PROVE YOU LOVE YOUR FAMILY.

Yukarida gosterilen kopyalar, bu mem Oriintiisiiniin olas1 goriintiilerinin 6rnekleridir.
Orijinal olan tiim bu farkl oriintiilerde bir araya gelmis esleyicinin mem havuzudur.
Bu iligki fenotipin, genotipin tiim olasiliklar kiimesinin bir altkiimesi, bir elemani
olmasina benzemektedir. Uncle Sam, John Bull ve diger tiim ornekler memotipin
arketipleridir. Her arketip, kendi goriintiisiine dair bilgiyi tasidigi gibi, farkl

ortintiiler halinde tekrar tiretilmesini saglayacal memotipin bilgisini de tasimaktadir.

Goriinti-memin dijital bilgi uzayi ile iliskiside gérsel iliski olacaktir. Bu ortamda
farkli mem oOriintiileri gorsel olarak karisabilir, ¢arpisabilir veya birbirini yok edebil-
ir. Memlerin dogal se¢ilim siirecinde basarili olmak, objektif bir nitelik degil, dijital
aglarin yarattig1 degisken secici ¢evreye endeksli subjektif bir degerdir. Ortamdaki
diger memlere uyum saglayamayan veya birbirini destekleyen bir mem Oriintiisiiniin
koruyuculuguna dahil olamayan bir mem yok olabilir. MVRDV mimarlik ofisi
tarafindan Seul’de tasarlanangdkdelenlerin bir gorselinin, internet ortaminda yayilan
baska bir goriintii ile: Diinya Ticaret Merkezi kulelerinin 11 eyliil saldirilarinda
yikihiginin fotografi ile iligkilendirilerek tiim tasarimi sert elestirilere maruz
birakmasi ilging bir ornektir. 2011 yilinda esinlenildigi ‘buluttan’ aldigi ismiyle

gorselleri yaymnlanan ‘the Cloud’kulelerinin  goriintiilerinden bir tanesi New
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York’taki Ikiz Kuleler’e yonelik saldir1 aninda yakalanan bir goriintii ile ben-
zestirilerek yanyana yaymlanmistir (sekil 5.7). Bu gorsel iliski dijital aglarda hizla
yayilmis, Hollanda’li ofis diinyanin her yerinden e-postalar ile gelen sert elestiri
mesajlarina maruz kalmistir. Olay sonucunda MVRDV nin sozciisti Jan Kinkker bu
durumda herhangi bir kasitlarinin olmadigini, gorsel iligkiyi tasarim siirecinde kur-
madiklarini, bulutlarin istiine ¢ikan bir gokdelenin asil esin kaynaklar1 oldugunu
belirten bir agiklama yapmistir. Bu durum tasarimin hangi igerikte veya hangi fikirler
ile tretildiginden bagimsiz olarak goriintiisii ile tartilmasina ve goriintii-memlerin
baskin oldugu dijital aglarin segici ¢evresine adaptasyonuna bir ornektir. Dijital
aglar1 dolduran goriintii-memler bu ortam ile karsilikli bir evrimsel iligki i¢indedirler.
Ortam onlar1 degistirirken goriintii-memlerde ortami kendilerine fayda saglayacak

sekilde doniistiirmektedir.

Sekil 5.7 : MVRDV nin ‘the Cloud’ tasarimimn gérseli ile Tkiz Kuleler’e yonelik

saldirinin fotografinin goriintii-memsel etkilesimine bir 6rnek (URL-10).

Yapitin tasarim amaci, ortaya ¢ikisma araci olan diisiinceler ve kosullar, tasidigi
goriinti-memlerin amaglariyaninda ikinci planda kalabilir. Goriintii tiim bunlardan
kendini soyutlayarak, igerik, malzeme, ortam, yer veya zaman degistirerek kendini
farkli bir oriintiide yeniden kurgulayabilir. Sadik oldugu tek kural molekiiler esley-
iciler gibi, kopyalarini iiretmek ve devamliligini saglamaktir. Icerdigi ve ortamdan
ortama tasidig1 bilgi, yalnizca eslenme siireci i¢in gerekli olan bilgidir. Bunun disin-
daki tiim bilgiler terkedilebilir veya degistirilebilir. Benzer memetik ¢ogalmalar1 di-
jital aglarda c¢ogalan tasarim yapitlarinda gozlemlemek miimkiindiir. Anish Ka-
poor’un Napoli’de 2000 yilinda yaptig1 ‘Taratantara’bu durumu ornekleyebilir. Ka-
poor bu yapida binayi tersyiiz etmek istedigini soylemektedir. Miithendis Neil Thom-
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as’la birlikte dikdortgenden ¢embere doniiserek daralan, membrandan bir form
fikrini tiretmiglerdir. Kirmizi renk canlinin i¢ini c¢agristirmak i¢indir. Formun ig
mekani, dig mekandan daha biliylikmiis izlenimi vermektedir. (Kapoor, 2000). Ayni
fikri tasiyan baska bir 6rnekParis’teki ‘Centre Pompidou’dur. Pompidou tersyiiz
edilmis bir yapidir. Siitriiktiir, asansorler ve havalandirma binanm disina ¢ikarilarak
biiyiik bir i¢ mekan yaratilmistir(Hjelm, 2002). Ancak bu iki yapinin goriintiisii birbi-
rinden tamamen farklhidir (sekil 5.8).

Sekil 5.8 : Solda ‘Taratantara’ ve sagda ‘Centre Pompidou’.

Centre Pompidou bir akimin onciisii ve kendi estetiginin yaraticisi bir mimari olmak-
la birlikte goriintii memlerinin davranis: agisindan diger yapit daha ilgingtir. Bu form
hem Kapoor’un kariyeri boyunca bagka mekanlarda, igeriklerde ve malzemelerle,
hem baska kisiler tarafindan tamamen farkli ortamlarda iiretilerek kendini tekrar et-
mektedir. Ozellikle dijital aglarda son derece sik rastlanan dijital iiretim siirecleri ile
yaratilmis sanal yapitlarda kendini devamli tekrar eden bir memdir. Pompidou ile
paylastig1 ¢ikis fikrinden tamamen soyutlanan bir goriintii-mem ortaya ¢ikmuistir.
Kapoor bu formun uyarlamarmni ‘Dismemberment’ ile Yeni Zelanda’nin dogasinda,
‘Temenos’ ile Middlesbrough limaninin endiistriyel dokusunda, ‘Marsyas’ ile Tate
Modern, Turbin Hall’'un i¢ mekaninda, farkli malzemelerden, farkli olgeklerde ve

tamamen farkli igcerikler kapsaminda uygulamistir (sekil 5.9).
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Sekil 5.9 :  Sirasiyla ‘Dismemberment’, “Temenos’ ve ‘Marsyas’ (URL 12-14).

Gorsel esleyici  i¢in  uygun kosullar1 saglayan, ortamindan soyutlanarak
Ozgiirlesmesini miimkiin kilan etkenlerin belki de en dnemlisi dijital aglarin kiiltiirel
degisim siirecini yeni bastan kurgulamasidir. Kapoor’un eserleri tek bir mekana ve
gecici olarak yerlestirilen yapilardir. Ancak goriintiileri internet gibi dijital iletisim
ortamlarinda ¢ogalmakta, yayimakta ve baskalagsmaktadir. Fiziksel yapittan
bagimsiz yasayanoluslar haline gelmektedir. Kopyalanmaya devam edebilmek adina
kendi reklamini yapmayi, algilayiciya goriinebileceg§i her ortamda bulunmay1

amacglamaktadir.

Gorsel olarak iligkilendirildiginde bu mem ile akraba olan goriintiilere dijital aglarda
son derece sik rastlanmaktadir. Bunlar birbirine referans veren veya gonderme yapan
tasarimlar olmak zorunda degildir. Saptama, tasarimcilarinin birbirlerinin eserlerini
caldig1 elestirisini de igermez. Ciinkii tasarimci goriintiiniin eslenmesi ve yeni or-
tamlara tasinmasi i¢in bir araci, fasyict konumuna indirgenmektedir. Biyolojik
canlilarin, genlerin yasam-kalim makineleriolmalar1 gibi tastyicimemin yasam-kalim
makinesidir. Gortintii-memlerin orijinalini aramak ta, ancak bir canli tiiriiniin orijinal
bireyini aramak kadar anlamlidir. Onlart beliren, eslenen, baskalasan, secgilen,

elenen ve ¢cogalmaya devam eden varliklar olarak gérmek daha uygundur.

Asagidaki sekillerin ilki LAVA Design tarafindan tasarlanan Green Voidisimli
yapittir. Diger ikisi ise Grasshopper3D.comisimli web sitesinde Aryom Maxim isim-

li kullanicinin tirettigi minimal surface 6rnekleridir (sekil 5.10).
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Sekil 5.10 : Sirasiyla ‘Green Void’, ve Maxim’in ¢aligmalar1 (URL 14-17).

Minimal surface belirli smirlar dahilindeki minimum yiizey alanina sahip formu
ifade etmektedir. Ancak kullanilan 6rnekler daha ¢ok farkli Oriintiilerde bir araya
gelmis katenoidlerdir. Giincel tiretken sistemlerde, belirlenen smirlayici forma uygu-
lanarak minimal  surface {ireten algoritmalar bulunmaktadir. Bakan herkezin
iligkilendirebilecegi bir akrabaliklar: olan bu goriintiilerin ardinda, hepsinde tekrar
eden, tasarim siireclerinde kullanilan bu algoritma yatmaktadir. Yani goriinti-mem
kopyalanmak i¢in gerekli olan bilgiyi i¢eriginde tasimaktadir. Parametrik tasarim
araclarina asina bir kimse sadece gorerek formun nasil iiretildiginianlayabilir, onu
taklit edebilir veya baskalastirabilir.Gorlintii-mem bdylece kendini yeni ortamlara
tanitir, eslenmeye ve evrilmeye devam eder. Bu yapitlarin dijital iiretim siireclerine
dair bilgi olan minimal surface algoritmasi, tiim olas1 sekilleri kapsar ve goriintii-
memlerin memotipini olusturur. Goriintii-mem kendini tekrar kurgulayacak eslenme
bilgisini iceriginde, kendisini var eden kural ériintiilerinde ve temsilinde tasimak-
tadir. Memotip de degisebilir bir bilgi uzayidir. Yeni 6zellikler memin eslenmesine
fayda sagladiginda bu uzaya eklenebilir ve kalic1 olabilir. Asagidaki tasarimlarim ikisi

de ayn1 forma delikler ekleyerek 151k gegirgenligini artrmaktadirlar (sekil 5.11).

58



Sekil 5.11 : Marc Fornes tarafindan Fransa’da iiretilen nonLin/Lin pavilyonu ve
VLAD TENU tarafindan Londra’da iiretilen MC/2*. (URL-18,19)

Gorilinti-memler gorsel doniis kuramimda da vurgulandigr gibi kiiltiirel degisim
stireglerinde etmendirler. Tasarim nesnesi de dijital ortamlara gegerken doniismekte,
gorlinti-memlerinin eslenme Onceligine gore degismekte vememetik olarak takip

edilebilir bir ¢esit evrimsel siire¢ izlemektedir.

59



60



6. SONUC

6.1 Genel Sonuclar

Organik degisim siireci genetik bilimi ile acgiklanmadan onceki bir¢ok evrimsel
yaklagim, kiltlirel yapitlarin de§isim siirecini agiklamaya c¢alismistir. Bu
donemdeilkel kiiltiirlerin yapitlarina dair yiiriitiilen calismalar, giincel kiiltiirel evrim
yaklagimlarminda altyapisini olusturmustur. Gilincel yapitlarin degisim siirec¢lerini
aciklamakta basarili olamayan bu yaklagimlar, gene de 20.yiizyil tasarim kuramlarini
yogun olarak etkilemistir. Biyosentrik yaklasim, Rus konstriiktivizm’i ve UNOVIS,
Fransiz De’Stijl ve Alman Bauhaus gibi modern tasarimin temellerini atan
ortamlarda yaygin ve etkindir. Ancak biyosentrisizmi temellendiren organik evrim
kuramlarindaki eksiklikler ve belirsizlikler bu kuramlarin 6nce biyoloji sonra kiiltiirel
alanlarda gerilemesine sebep olmustur. Bunun yan etkisi olarak tasarim
kuramlarindaki organik degisim benzesimi bilimsel temelini yitirmis, sekilsellesmis

ve kisirlagmistir. Tasarimin ilgisi bilisim alanindaki gelismelere yonelmistir.

Genetik biliminin gelismesi organik degisim siireclerinin eslenme-baskalasim-
se¢ilim-kalittm mekaniklerini agiklamis, eski kuramlarmn agiklarin1 kapatmstir.
Genetik temelli yeni kiiltiirel degisim modelleri insan davraniglarmin ve yapitlarmin
degisim siireglerine uyarlanmistir. Bu modellerden biri olan memetik kurami
analojiden homolojiye bir adim atmus, kiiltiirel degisim siirecini esleyici kavramu ile
aciklamaya caligsmistir. Spekiilatif bulunan ve siklikla elestirilen bir kuram olmasina

ragmen memetik hizla gelisen yeni bir alan yaratmistir.

Memetik siirece yonelik elestiriler, genetik degisim siireci ve bilisim alanindan
orneklemeler ile cevaplanabilmektedir. Bu alandaki deneysel arastirmalar olgiilebilir
bulgular ortaya koymaktadir. Memetik dijital aglarda tasarumin kopyalanmasi,
yayilmasi ve se¢ilimini saptamak ve takip etmek igin verimli bir igerik sunmaktadir.
Calisma kapsaminda dijital aglarin memetik degisim i¢in en elverisli ortam oldugu
vurgulanmistir. Bu yeni diizlemin segilim kriterleri, Mitchell’in ‘Gorsel Doniis’

kuraminda agikladig kiiltiirel doniisiimii tetikleyecek sekilde, Goriinti-memlerin
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cikarma ¢alismaktadir. Gorlintii-memler yeni bir kentsel altyap1 ortaya ¢ikaran dijital
ag lizerinden, mimari, ekonomik, cografi veya kiiltiirel sinirlamalardan bagimsiz

olarak yayilabilmekte ve yeni oriintiiler olusturabilmektedir.

Dijital aglar lizerinde goriintii-memsel iliskiler ile saptanan ve takip edilen tasarimlar,
bu diizlemde tasarim yapitinin memetik degisim siirecini 0rneklemistir. Bu drnekler

iizerinden yiiriitiilen tarigmalar bazi bulgular ortaya koymustur:

e (Goriinti-mem tasarlandig1 icerikten soyutlanarak, yer, zaman ve ortam
degistirerek farkli bir driintiide kurgulanabilir. Igeriginde sadece eslenmesini

destekleyen bilgiyi saklama egilimindedir.

e (QGorilinti-mem tekrar {Uretilmesini veya bagkalastirilmasint saglayacak

tiretimine dair kurallari tasarimeinin algilayabilecegi sekilde temsil eder.

e Tasarimci goriintiiniin eslenmesi ve yeni ortamlara taginmasi i¢in bir araci,

tastyict konumuna indirgenmektedir.

Yapitin tasarim amaci, ortaya ¢ikisina araci olan diisiinceler ve kosullar, tasidigi
goriintii-memlerin amaclar1 yaninda ikinci planda kalabilir. Goriintii tiim bunlardan
kendini soyutlayarak, igerik, malzeme, ortam, yer veya zaman degistirerek kendini
farkli bir oriintiide yeniden kurgulayabilir. Yeniden iiretilmesin saglayacak bilgiyi
iceriginde tasimaktadir. Bu bilgi fiziksel yapitlarda malzemeye igkin halde iken di-
jital yapitta kural ve kodlar halinde bulunmaktadir. Uretken sistemler ile tasarlanan
bazi dijital yapitlar, formlarma dair algoritmay1 gene goriintiilerinde temsil ederek
bunu 6rneklemektedir. Tasinan bilgi biitline, oriintiiniin igerigine dair degildir. Kiiltii-
rel evrimin yapisina uygun sekilde bagimsizca ¢ikarilip yerlestirilebilir. Bu bireysel-
lik ve tekil isleyis esleyicinin dogasidir. Goriintii-memin sadik oldugu tek kural or-
ganik esleyiciler gibi, kopyalarin1 tiretmek ve devamliligini saglamaktir. Farkli
tasarimcilarin elinde kendini tekrar tekrar var edebilir. Burada basarisindan bah-

sedilebilecek varlik tekil tasarimcidan ¢ok esleyicidir.

4.2 Gelecege Dair Ongoriiler

Memetik dijital altyapiy1 arastirmak i¢in ortak ve biitiinlesik bir ¢erceve ¢izmektedir

(Marshall, Garry). Memetik arastirmalar gorsel bilginin yayilimmin ve etkisinin ana-
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lizinde ve gorsel temsillerin sosyal medyadaki etkisinin tahmin edilmesinde
kullanilabilir. Gelecekteki ¢aligmalar tasarim yapitinin dijital aglardaki yayilma
basarisin1 tahmin etmek {izere, goriintii-memlerin eslenme sekillerini arastirmak
tizerinde durabilir (Xie, Natsev ve digerleri, 2011). Gorsel mem saptama ve takip
etme yazilim siStemleri tasarim memlerine uyarlanarak, tasarimim dijital aglardaki
dolagimi haritalanabilir, akrabalik iligkileri belirlenebilir. Bu tip tespitlerin yan1 sira,
gOrlintii-mem arastirmalar1 yeni tasarimlarin basarisi i¢in yeni memetik Kriterler
onerebilir. Bu kriterler ile tretilmis tasarimlarin dijital aglardaki yasam-kalim

basarisi, baska tasarimlar ile kiyaslanarak ¢ikarimlarda bulunulabilir.

Memetik caligmalarin odaklanabilece§i baska bir alanda kentsel aktivitenin dijital
aglardaki ‘trendler’ iizerinden sagtanmasi ve tahminidir. Dijital bilgi uzayini anlamak
kentsel aktiviteyi incelemek i¢in bir temel teskil etmektedir (Coward & Salingaros,
2005). Hizla gelisen ve kaybolan kentsel trendlerin memetik siirecinin incelenmesi,
kentsel aktivitenin tahmini, adaptif ve hizli mimari ¢éziimlerin yerel ve gegici uygu-

lamalarina imkan verebilir.
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