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OZET

ISTANBUL SILIVRI SELIMPASA COCUK OYUNLARININ iINCELENMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
KADER SAHIN
ISTANBUL AREL UNIiVERSITESI LISANSUSTU EGITiM ENSTITUSU

TURK DiLi VE EDEBIYATI
(DANISMAN: DOC. DR. HARUN AKCAM)

ISTANBUL, 2024

Toplumlarin kiiltiir unsurlarin1 tanimak, degisimlerini anlamak i¢in pek ¢ok
kiiltiirel unsur ve zaman zaman da toplumun bireyleri degerlendirilebilir. Bu
unsurlardan bazilar1 da ¢ocuklar ve c¢ocuk oyunlaridir. Cocuklar, yasadiklari
toplumlarin kiiltiirel dinamikleri hakkinda bilgiye ulagsmay1 saglayan taniklardandir.
Bu taniklig1 yasadiklar1 donemden bagimsiz olmayan oyunlariyla yapmaktadirlar.
Oynadiklart oyunlar, oyunlart oynarken kullandiklar1 sozciikler, oyunlar1 oynama
sekilleri, oyunlara koyduklart kurallar gibi pek ¢ok 6zellik ¢ocugun yasadigi toplum
hakkindaki ipuglaridir. Halk bilimi konularindan biri olan ¢ocuk oyunlari, sézlii
kiiltiiriin dogal tasiyicilart olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bir toplumun kiiltiir unsurlar
hakkindaki bazi bilgilere o toplumda yasayan ¢ocuklarin oynadigi oyunlara bakilarak
da ulasilabilir; clinkii toplumlarda ¢ocuk oyunlari, dogup gelistigi toplumun kiiltiir
ozelliklerinden bagimsiz degildir. Duyus, yasayis, inang, yeme-i¢gme, barinma gibi
unsurlar oyunlarda da etkisini gosterir. Teknolojik geligsmeler her ne kadar ¢cocuklarin
ilgi ve oyun alanlarini etkilemis olsa da ilkokul ve ortaokul seviyesindeki ¢cocuklarin
grupla ve bireysel oyunlari yine de oynadiklar1 goriilmektedir. Bu ¢alisma, Istanbul ili
Silivri ilgesi Selimpasa mahallesindeki cocuk oyunlari hakkinda hazirlanmistir.
Calismada Silivri ilgesi Selimpasa mahallesi ¢ocuklarinin oynadigi oyunlar, katilimsiz
gbzlem yoluyla incelenmistir. Tespit edilen bu oyunlar hakkinda bilgi verilmis ve

oyunlar alfabetik siraya gore diizenlenmistir.

Anahtar kelimeler: Oyun, Selimpasa ¢ocuk oyunlari, kiltiiriin aktarimi,

kiiltiir 5zelligi.



ABSTRACT

REVIEW OF ISTANBUL SILiVRIi SELIMPASA CHILDREN'S GAMES
MASTER THESIS
KADER SAHIN
GRADUATE SCHOOL, ISTANBUL AREL UNIVERSITY

TURKISH LANGUAGE AND LITERATURE
(SUPERVISOR: ASSOCIATE PROFESSOR DOCTOR HARUN AKCAM)

ISTANBUL, 2024

Many cultural elements and individuals of societies can be evaluated in order
to recognize the cultural elements of societies and understand their changes. One of
these elements is children and children's games. Children are witnesses who provide
access to information about the cultural dynamics of the societies they live in. They
bear this witness through their plays, which are not independent of the period in which
they live. Many features such as the games they play, the words they use while playing
the games, the way they play the games, the rules they set for the games, etc. are clues
about the society in which the child lives. Children's games, one of the subjects of
folklore, appear as natural carriers of oral culture. Information about the cultural
elements of a society can be easily obtained by looking at the games played by children
living in that society, because children's games in societies are not independent of the
cultural characteristics of the society in which they were born and developed. Elements
such as perception, lifestyle, belief, eating and drinking, and shelter also have an
impact in games. Although technological developments have affected children's
interests and play areas, it is seen that children at primary and secondary school levels
still play group and individual games. The games, which will convey the cultural
heritage even if they undergo changes, were prepared in this study through non-
participant observation about children's games in the Selimpasa District of the Silivri
District of Istanbul. In the study, the games played by the children of Selimpasa
District of Silivri district were examined, information was given about these games

and the games were arranged in alphabetical order.

Key Words: Games, Selimpasa children's games, transmission of culture,

cultural characteristics
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ONSOZ

Oyun oynamak cocuklara 6zgii bir eylem olarak goriilmektedir. Caligmam
boyunca oyunun pek ¢ok tasnifinin yapildigini gézlemledim; bu tasniflerin bazilarinda
oyunun biiytikler i¢in de olabilecegini dile getiren ¢alismalar olsa da oyun oynamak,
en ¢ok c¢ocuklara yakisan ve onlarla biitiinlesmis bir eylemdir. Oyunlarla ilgili bir
inceleme yapmak i¢in yasadigim da yer olan Silivri’nin Selimpasa mahallesini se¢mis
olmak benim i¢in bir avantaj oldu, gdzlem yapmak i¢in bu giizel beldenin ¢ocuklarini
izlemek keyif vericiydi. Cocuklarin en giizel halleri oyun oynadiklar1i zaman
biirlindiikleri hallerdir ki ben de bunlara sahitlik ettim. Uzaktan izledigim ve
oyunlarina miidahale etmedigim i¢in onlari izlerken keyif aldim ¢linkii oyunlarini en
dogal hallerine biiriinmiis olarak oynadiklarini gordiim. Bir anne olarak kendi
cocuklarimin oyunlarini da gézlemlerken zaman zaman kendi ¢gocukluguma dondiim;
giiniimilizde oynanan pek ¢ok oyun, ¢cocuklugumda da oynadigim oyunlardandi. Bu
durum oyunlarin kusaktan kusaga ge¢isinin canli kanit1 oldu. Oyun ve ¢ocuk yan yana
olunca daha da anlam kazanan sozciiklerdir hi¢cbir zaman da ayrilmamalar1 dilegimdir.
Bu calismay1 yaparken destek aldigim isimler vardi ve ben onlara tesekkiir etmek

isterim.

Tez silirecimde bana sabir gdsteren, benden zamanini esirgemeyen, dogru
bilgiye ulagmamda bana yardim edip danigmanligimi yapan Saymn Hocam Dog. Dr.
Harun AKCAM’ a tesekkiir ederim.

Tezimi yazarken sorularima cevap verip bana yon gosteren degerli hocalarima

da minnettar oldugumu belirtmek isterim.

Son olarak 20 sene sonra yarim kalmis hayalimi gergeklestirmemde bana
destek olup beni bu yolculugumda giiglendiren kiymetli esim Ahmet Sahin ile sevgili

cocuklarim Mehmet Ali Sahin ve Elif Zeynep Sahin’e tesekkiir etmek isterim.
24.07.2024

KADER SAHIN
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1 GIRIS

Insan, yasami boyunca farkli donemlerden gegmektedir. Cocukluk, insan
yasaminin en onemli ve belirleyici evrelerinden biridir. Clinkii bu dénem, bireyin
fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisiminin temellerinin atildig1 bir zamandir.
Cocukluk donemi, insanin duygusal ve sosyal baglarin1 kurdugu, empati ve paylasim
gibi onemli degerleri 6grendigi bir zamandir. Bu nedenle, saglikli bir ¢ocukluk
donemi, bireyin ilerleyen yasaminda basarili ve mutlu olmasi i¢in temel bir
gerekliliktir. Ayrica ¢ocukluk, bireyin kisilik ve kimlik gelisiminin temellerinin de
atildig1 bir donemdir. Bu donemde yasanan deneyimler, ilerleyen yasamda bireyin

davraniglarina, tutumlarina ve yeteneklerine yon vermektedir.

Cocuklar, toplumlarin gelecegi agisindan, dnemli goriilen bireyler olduklari
icin gelecekteki konumlari, c¢ocukluk donemlerindeki deneyimleriyle paraleldir.
Yasam, aslinda bu deneyimlerden olusan bir dongii seklinde devam ederken insanin
sosyal bir varlik olmasi ve yalniz yasamamasinin dogal sonucu olarak deneyimlerini
birilerine aktarmasina neden olur. Cocuklar, toplumlarin gelecekteki bireyleri
olacaklar1 igin onlarin saglikli bir sekilde yetismeleri ve gelismeleri, toplumlarin
gelecegi i¢cin hayati Oneme sahiptir. Bu nedenle c¢ocuklara deneyimler de
aktarilmaktadir. Cocuklar, merakli, kesfetmeye agik ve 6grenmeye istekli bireylerdir.
Diinyay1 kesfederken, ¢evrelerindeki her seyi anlamaya calisirlar. Bunun yani sira,
hayal gii¢leri ve yaraticiliklar1 da oldukga gelismistir. Ancak ¢ocuklar korunmaya ve
yonlendirilmeye de ihtiya¢ duyan bireylerdir. Onlarin fiziksel ve duygusal

ihtiyaclarma duyarl bir sekilde yaklasmak, saglikli bir gelisim i¢in 6nemlidir.

Oyun; belirli kurallara bagli olarak yapilan, genellikle eglence ve zevk
amaciyla gerceklestirilen bir aktivite olsa da fiziksel olarak yapilan hareketlerden
zihinsel aktivitelere kadar genis bir yelpazede olabilir. Oyun; 6grenme, kesfetme ve
gelisim igin 6nemli bir aractir bu baglamda Istanbul ili Silivri ilgesinin Selimpasa
mahallesi ¢ocuk oyunlari, calismamizin konusunu olusturmaktadir. Selimpasa, sahil

ve turizm bolgesi oldugu igin gog alan ve siirekli kiiltiirel ¢esitliligi yasayan bir belde



olarak ©ne ¢ikmaktadir. Bu durum ¢ocuklarmin oyunlarinda da etkisini

gostermektedir.

Bunun yaninda Suriyeli, Afganistanli ve Uygur Tiirklerinden olusan ¢ocuklar
-sayilart ¢ok olmasa da- Selimpasa’da ikamet etmektedir. Calismamizda Selimpasa

mahallesinde yasayan ¢ocuklarin oynadigi oyunlar se¢ilmistir.

Bu ¢alisma, ¢ocuk gelisiminde 6nemli bir yeri olan oyuna daha fazla 6nem
vermemiz gerektigini hatirlatacak, daha dnceden yapilmis aragtirmalara ek bir caligsma
olacagi icin O6nem kazanmaktadir. Bu konuda calisma yapacaklara kaynaklik
edebilmesi, Selimpasa ile ilgili yaymlanmis bu tarzda akademik bir ¢caligma olmadigi
igin yorenin tanitimi1 ve deger kazanmasina yardimci olacagi i¢in de 6nem arz
etmektedir. Geleneksel ¢cocuk oyunlarinin teknolojinin etkisi ve kentlesmeye bagl
olarak geleneksel kimligini kaybetmis olmast 6nemli bir sorundur. Calismamizda
Selimpasali ¢ocuklarin bu sorun karsisindaki tutum ve davraniglar1 izlenmistir.
Istanbul'un Silivri ilgesinin Selimpasa mahallesi gibi bir sahil beldesinde yasayan
ilkokul ve ortaokul 6grencileri ile 18 yas alt1 ¢ocuklarin akranlariyla disarida oyun
oynay1p oynamadiklarinin tespiti ve oynanan oyunlarin ne kadarinin geleneksel cocuk
oyunlarindan oldugunun belirlenmesi amaglarimiz arasindadir. Selimpasa Cocuk
Oyunlari'nin halk bilimi unsurlari tasiyip tasimamalart ve halk bilimsel agidan bu
oyunlarin belirlenecek olmasi ana amaglar dogrultusundadir. Grup veya bireysel
olarak oynanan oyunlarin kiiltiiriin aktarimindaki yerinin incelenmesi buna bagh
olarak ¢ocuk oyunlarinin kiiltiir tagiyiciligindaki rolii de diger amaglarimizdan olup
oyunlara kiiltiirel agidan bakilmas1 gerekliligini getirmistir. Cocuklarin grup igerisinde
veya kendi kendilerine oyun oynamayi ne kadar tercih ettikleri ve bu oyunlarin
kimlerden 6grenildigi, oyunlara yapilan eklenti ya da oyunlardan ¢ikarilan kisimlar da
calismamizin amagclar1 arasindadir. Bu calisma {i¢ asamada gerceklestirilmistir.
Arastirmanin ilk asamasinda ¢ocuk oyunlari iizerine yapilmis calismalarin incelenip
cocuk oyunlarini tanitmak iizere bu c¢aligmalardan arastirma kapsaminda
yararlanilmak tizere kaynak gostermek suretiyle kullanilmistir. Calismamizin ikinci
asamasinda Selimpasa mahallesinde yasayan ¢ocuklarin oynadigi grup ve bireysel

oyunlar katilimsiz gézlem yontemle izlenmis olup miidahale etmeden ¢ocuklarin oyun



oynarken izlenmesi esas alinmistir. izlenen oyunlar kayda gecirilmistir. Son asamada

ise tespit edilen oyunlarin tasniflenmesi yapilmustir.

1.1 Arastirmada Kullanilan Yontem Ve Teknikler

1.1.1 Problem Durumu

Oyunun teknolojinin etkisi ve kentlesmeye bagli olarak geleneksel kimligini

kaybetmis olmasi. Cocuklarin sokak oyunlarin1 oynama sikliginin azalmasi.
1.1.2 Arastirmanin Amaci

Istanbul'un Silivri ilgesinin Selimpasa mahallesinde yasayan ilkokul ve
ortaokul Ogrencileri ile 18 yas alti cocuklarin akranlariyla disarida oyun oynayip
oynamadiklarinin tespiti ve oynanan oyunlarin ne kadarmin geleneksel c¢ocuk
oyunlarindan oldugunun belirlenmesidir. Selimpasa Cocuk Oyunlari'nin halkbilimi
unsurlari tasiy1p tasimamalart belirlenecek ana amaglar dogrultusundadir. Grup veya
bireysel olarak oynanan oyunlarin kiltiiriin aktarimindaki yerinin incelenmesi, buna
bagli olarak cocuk oyunlarinin kiiltiir tasiyiciligindaki rolii. Cocuklarin grup igerisinde
veya kendi kendilerine oyun oynamayi ne kadar tercih ettikleri ve bu oyunlarin
kimlerden 6grenildigi, oyunlara yapilan eklenti ya da oyunlardan ¢ikarilan kisimlar da

"Selimpasa Cocuk Oyunlar" tez ¢alismamizin amaglar1 arasindadir.
1.1.3 Arastirmanm Onemi

Bu arastirma c¢ocuk gelisiminde ¢ok Onemli olan oyuna daha fazla 6nem
vermemiz gerektigini hatirlatacak daha 6nceden yapilmis arastirmalara ek bir ¢alisma
olacaktir. Bu konuda ¢alisma yapacaklara kaynaklik edebilecektir. Selimpasa ile ilgili
yaymlanmis bu tarzda akademik bir ¢alisma olmadigi i¢in yorenin tanitimi ve deger

kazanmasina yardimci olacaktir.
1.14 Problem Ciimlesi

Kiiltiir tagiyicist gorevi listlenen oyunlar ge¢cmisle gelecek arasinda nasil bir

koprii olur?



1.1.5 Alt Problemler
Oyunun diger tiirlerle iligkisi nedir?
Oyunun gelisime katkis1 nedir?
Oyunun ¢ocugun sosyallesmesindeki rolii nedir?

Teknolojinin ¢ocuklar {izerindeki etkisi oyun oynamaya getirdigi sinirliliklar

nelerdir?
1.1.6 Sayiltilar

Katilimsiz gézlem yontemi uygulandigi i¢in kaynak kisilerle dogrudan iliski
kurulamamis oldugundan goézlem dogrultusunda oynanan oyunlar izlenebilmis

oyunlarin oynanis sekilleri dogru sayilmustir.
1.1.7 Smrhhklar
Bu arastirma,;

2023 — 2024 Egitim 6gretim yilinda Istanbul ili Silivri ilgesinin Selimpasa
mahallesinde yasayan ilkokul, ortaokul ve 18 yas alt1 ¢ocuklarin oynadigi oyunlarin

gbzlenmesi seklinde sinirlandirilmistir.
1.1.8 Tanmmlar

Yasamin bir kismi1 ¢ocukluktur.
1.1.9 Konu ve Kapsam

Istanbul ili Silivri ilgesinin Selimpasa mahallesi cocuk oyunlari, ¢alismamizin
konusunu olusturmaktadir. Selimpasa, sahil ve turizm bdlgesidir. Ayn1 zamanda tarim
da yapilmaktadir. Mahallenin jeo-stratejik konumu itibariyle Silivri kadar hareketli bir
yapirya sahip degildir. Selimpasa’da hayat yaz ve kis aylarinda farklilik
gostermektedir. Yaz aylarindaki kalabalik kis gelince yerini sakinlige birakir. Yaz
aylarinda bu nedenle turist ¢ektigi i¢in go¢ almaktadir. Selimpasa, ge¢miste aldigi
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gocler dolayistyla Tiirk niifusuna sahip olmus bir kasabadir. Bunun yaninda Suriyeli,
Afganistanli ve Uygur Tiirklerinden olusan g¢ocuklar -sayilari ¢ok olmasa da-
Selimpasa’da ikamet etmektedir. Calismamiz i¢in Selimpasa mahallesinde yasayan

cocuklarin oynadigi oyunlar secilmistir.
1.1.10 Arastirmanin Yontemi

Arastirmanin ilk asamasi, ¢ocuk oyunlart iizerine yapilmig calismalarin
incelenip c¢ocuk oyunlarimi tanitmak {izere bu c¢aligmalardan bazilari, arastirma
kapsaminda yararlanilmak tizere kaynak gosterilereck veya atifta bulunularak

kullanilmistir.

Calismamizin ikinci asamasinda Selimpasa mahallesinde yasayan ¢ocuklarin
oynadigi grup oyunlar1 ve bireysel oyunlar katilimsiz gézlem yontemiyle izlenerek

kayda gecirilmistir.

Son asamada ise tespit edilen oyunlarin tasniflenmesi yapilmaistir.
1.1.11 Evren ve Orneklem

Evren Selimpasa mahallesinde yasayan ¢ocuklardir.

Orneklem olarak Selimpasa mahallesinde yasayan ilkokul, ortaokul ve 18 yas

alt1 gocuklar se¢ilmistir.
Kriter olarak; oynanan oyunlarin geleneksel olup olmadigina bakilacaktir.
1.1.12 Veri Toplama Araglan

Bu calismada katilimsiz gozlem teknigi kullanilacaktir. G6ézleme dayanan

veriler kayda alinip tasniflenecektir.
1.1.13 Cahsma Takvimi

2023-2024



2 BIRINCi BOLUM KIME GORE OYUN: BAZI OYUN
GORUSLERI

Cocuklar i¢in oyun, hayal giiclinii kullanarak diisiinsel diinyalarinda 6zgiirce
dolasabilecekleri bir ortam saglamaktadir. Bu da saglikla yetismis ¢ocuklar i¢in yeme

igme kadar gereklidir.

Cocuklarin haklarina saygi gostermek ve onlarin ihtiyaclarini karsilamak,
herkesin sorumlulugundadir. Bu sorumluluklarin en énemlilerinden biri de cocuklarin

oyun oynamalarinin saglanmasidir.

Cocuk haklar1 sozlesmesinde ¢ocuklart korumak adma onlara bazi haklar
taninmustir. Bu haklar, ¢ocuklarin saglikli ve mutlu bilyliyiip yasayabilmesi, gelismesi,
ayrima maruz kalmadan onlara fayda saglayacak 6zellikte belirlenmistir. S6zlesmede
yer alan ¢ocuk koruma kanunu kapsaminda ve kanunun uygulanmasi asamasina gore
bireylerin on sekiz yasina kadar ¢ocuk sayilmasi gerektigi belirtilmigtir (URL-1). Tiirk
anayasasi igerisinde de ¢ocuk olarak sayillmanin yas siniriin on sekiz ile belirlendigi
goriilmektedir (URL-2). Bu ifadeler de g¢ocuk sayilma sartlarini kesin olarak
belirlemisken elbette fiziksel ve ruhsal yonden ¢ocugun desteklenmesine de onem
verilmistir. Basta aile ortam1 olmak iizere devlet mekanizmasinin saglik, egitim gibi
pek cok kurumu da bu durumda gorevli kilinmustir. Cocugun ruhsal yonden en biiyiik
destekleyicisinin oyun oldugu unutulmamis buna gore oyunla ilgili de pek ¢ok goriis

ortaya ¢ikmistir. Bu goriislere gore;

Memis ve Giilcan, yayiladiklari ¢aligmalarinda bir evreyi ¢ocukluk evresi
olarak ifade ederlerken bu evrede bulunan kisileri de ¢ocuk olarak nitelendirip
cocuklarin gelisim siirecinde oyun ve oyuncaklarin ¢ocuklar i¢in ¢ok 6nemli oldugunu
ifade etmektedirler (Memis ve Giilcan, 2020:635). Memis ve Giilcan, oyun ¢aginda
olan ¢ocuklar i¢in oyunun bir ihtiya¢ oldugunun farkindadirlar hatta cocugun diger
ihtiyaglart kadar 6nemli oldugunun da bilincindedirler ¢iinkii kisilik olusumunda
deneyimlere inanir, bu deneyimlerin de oyun araciligiyla kazanildigini1 bilmektedirler.
Oyun, ¢ocugun birgok agidan gelismesi i¢in hayatinda mutlaka olmasi gereken bir

aktiviteyse bu aktivitenin de serbestlik i¢inde olmasi gerekmektedir. Cakirer Ozservet,



cocuklarin baski ve zorlamayla karsilasmadan kendi istekleriyle yaptiklari oyun
faaliyetlerinin fiziksel ihtiyaclar1 kadar dnemli oldugunu ifade eder. (Cakirer Ozservet,
2018:91). Kati, makalesinde oyun oynamanin ¢ocuk gelisiminde Onemine
deginmektedir, goriislerini belirtirken ¢ocuklar i¢in oynama ihtiyacinin Onemine
dikkat ¢cekmek istemektedir. Bir bakima oyunun ¢ocugun hayatinda mutlaka olmasi
gereken bir aktivite olarak gormektedir. (Kat1,2020:309-338). Kaya ise Com Com
Combelek Sivas Cocuk Oyunlar: adli ¢alismasinda Kati1 gibi oyunun c¢ocugun
gelisimindeki 6nemine deginir. Cocugun gelisiminde oyunlarin fiziki, ruhi, zihinsel ve
sosyal yonden roliiniin biiyiik oldugunu kabul ederken ayrica oyunlarin ¢ocugun dil ve
duygu gelisimi i¢in ne kadar gerekli oldugunu da belirtmektedir (Kaya,2011:2-3).
Calismalarinda oyunun kiiltiirel acidan &nemine sikca yer veren Ozhan, oyunlari
ilkelerin kiiltiirlerinin yansimasi olarak goriir. Bu yansima ne kadar fazla olursa
kiiltiirel zenginligin de o kadar fazla olacagim diisiiniir (Ozhan,1997: 6). Ozhan,
oyunlart bir {ilkenin kiiltiir zenginliginin ifadesi oldugunu sdylerken oyunlarin
cocugun sosyallesmesine de en ¢ok yardimi olan tiriinlerden oldugunu belirtir.
Oyunlar, cocuklar tarafindan oynadigi i¢in genelde arkadaslariyla gergeklestirdikleri

eylemlerdir ki bu durum da ¢ocuklarin sosyallesmesinde etkili olur.

Oyunun ne oldugu ve etkileri tizerinde farkli pek ¢ok goriis daha vardir ki bu
goriislere ¢alismalartyla katki saglayan isimlerden biri de Nebi Ozdemir’dir. Ozdemir,
Tiirk kiiltiiriiniin eglence anlayisina mercek tutarken cesitli goriislere de yer vermistir.
Oyunun tiim kiltiirlerde bir eglence unsuru oldugunu gostermek adma cesitli
kiiltiirlere mensup oyun konusunda calisma yapmis kisilerin goriislerine de yer
vermistir. Ozdemir; Bati’da antropolojinin alt dallarindan biri olarak kabul géren oyun
antropolojisinin Tiirkiye’de yeteri kadar gelismemesinin nedeni olarak Tiirk oyun
kiiltiirii ile ilgili incelemelerin, tanim ve degerlendirmelerin yapilamamasini1 goriir,
halkbilimi sahasinda ¢alisan halkbilimcilerin bu durumdan etkilendigini belirtir. Bazi
halkbilimcilerin yaptig1 tanimlarin pedagoji, psikoloji, sosyoloji bilim dallarinda
yapilan degerlendirmelerin golgesinde kaldigini da ifade etmistir (Ozdemir,
2005:214).0zdemir, Tiirk Eglence Kiiltirii adli kitabinda cesitli goriislere yer verir
bunlardan biri de Demiray’in goriisleridir. Ozdemir’in Demiray’dan aktardigina gére,

cocuk oyunlarinin mevsim gegisleri, bos zaman, esya ve gelenek-goreneklerden



etkilenerek sekillendigini ifade ederken kiiltiirel aktarimdaki etkisini gostermek ister

(Ozdemir,2005:214).

Kiiltiirel agidan oyunu tanimlamaya calisan bir diger arastirmaci da Eroglu’dur.
Insan ve Oyun adl ¢alismasinda oyunu tanimlarken bazi unsurlara dikkat cekmektedir.
Bunlara gore oyunlar toplumlar arasinda farklilik gosterebilmektedir. Ote yandan
insanin Ozelliklerine bagl olarak térelerden veya dini unsurlardan bagimsiz olmayan
hareketler olarak da karsimiza ¢ikmaktadir (Eroglu,1994:8). Eroglu bu goriisleriyle
oyunlari kiiltiirel bir birikim ve kiiltiiriin yansimasi olarak kabul ederek Ozhan’la goriis
birligi saglamis olur. Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlari iizerine arastirmalari bulunan
Ozhan, Cocuk Oyunlarimiz adli kitabinda oyunun etki alanlarini da belirlemis olur

(Ozhan,1990:3).

Oyun kelimesi giinliikk hayatta ¢ocuklarla biitiinlesmis ve onlarin dogal bir
gelisim unsuru olarak goriilse de bu durum bazen de biiyiiklerin yonlendirmeleriyle
gelisip devamlilik saglar. Bebeklik ve ilk ¢ocukluk yillarinda kendi baslarina veya
cevrelerindeki esyalara yonelik olsa da cocuklar yas aldikca anne baba veya
cevrelerinde gordiikleri diger kimselerin de etkisiyle oyuna alistirilip oyun kurallarinin
tanimlanmas1 da olmaktadir. Nasil oynanacagini Ogreten birileri de ¢ocugun
cevresinde yer almaktadir. Soyle Ki ilk bebeklik aylarinda bebeklerin kavrama ve algi
giiclerini olusturup giliclendirmek amaciyla anne-baba veya yakin akraba ve goriisiilen
diger ailelerin de katkilariyla oyunu oynatma ve ¢ocuga oyuncaklarla nasil oynanacagi
yoniinde gosterip yaptirmalar yapilmaktadir. Boylelikle oyunla ilk tanigsma aile ve

yakin ¢evresinde olmaktadir.

Huizinga ise Homo Ludens’te oyunun tanimini kendince yaparak oyunun
oyuncular arasinda emir gerektiren kurallar ile sekillenmis oldugundan da bahseder
(Huizinga,1995:48).Haluk Yavuzer, “Cocuk Psikolojisi” adli kitabinda Piaget’in
goriisiine yer verir. Piaget’ye gore oyun, hareketlerde uyumlu olusunu gosterip genel
anlamda uyum olarak tanimlar (Yavuzer, 1993:191). Ayrica tekrar ve deneyimlerle
yapilan bir eylemdir. Cocuklar bu eylemleri yaparken Ogrenme saglar. Ayrica
ogrenirken de eglenir. Ogrenmeye ¢alisilan pek ¢ok bilgi oyun araciliiyla farkinda
olmadan kolaylikla ve sikilmadan 6grenilebilmektedir. Kural 6grenme i¢in de gegerli

bir yontem olan oyun oynama, egitimde daha fazla kullanilmasi gerekilen bir
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yontemdir. Basaran, oyunlarin biyolojik karakterli oldugunu yadsimayarak oyuna
baska bir bakis acis1 getirir (Basaran,1992:13).Oyunlarin farkli tanimlar1 yapilsa da

cocuklar i¢in ne kadar 6nemli oldugu konusunda goriisler ortak olmustur.

Bekmezci ve Ozkan, yaptiklar1 derlemede cocuklarin sagliklari icin oyun
oynamanin Onemini belirtirlerken oyuncaklarin ¢ocuklar icin gerekli araclar
olduklarmmn da iizerinde dururlar (Bekmezci, Ozkan, 2015:81-87). Bekmezci ve
Ozkan’m da dedigi gibi oyun oynamak c¢ocuklar i¢in ne kadar 6nem arz ederse
oyuncaklar da o oyunlarda kullanilan araglar oldugu i¢in en az oyun kadar 6nemlidir.
Donmez’in Caillois’ten aktardigina gore ise oyunun degismez alt1 6zelligi vardir:
Serbestlik, belirsizlik, kesinlik, oyunda gegerlilik, hayali olma, oyuna 6zgii kurallar

koyma gibi siralanabilmektedir (Donmez, 1992:12).

2.1 Oyun Kuramlarina Dair Bildirilen Baz1 Goriisler

Oyunun ne olup ne olmadig: ile ilgili pek ¢ok goriis ortaya ¢iktig1 gibi oyunlarla
ilgili baz1 aragtirmacilar tarafindan kuramlar da oOne siiriilmiistiir. Bu kuramlari
inceleyen arastirmaci yazarlardan biri Nebi Ozdemir’dir. Ozdemir, Tiirk Eglence

Kiiltiirii adli kitabinda bazi kuramlar hakkinda yapilmis goriislere yer vermistir.

Ozdemir’in Tezcan’dan aktardigina gére, bu kuramlarin higbirinin oyunlara
neden basvuruldugunu agiklamaya yeterli olmadigini oyun kuramlar1 adi altinda
paylasilan goriiglerin de biyolojik, fizyolojik, psikolojik ve sosyolojik agidan
gelistirilmis kuramlar oldugunu ifade eder (Ozdemir,2005:216-219). Kuramlar,
insanlar tizerindeki etkisine gore adlandirilmis olup ancak gozlenebilen davraniglar ya
da davranisa doniisebilmis hisler kontrol edilip anlamlandirilmistir. Oyun oynamak da
hareket bazli bir eylem oldugu icin davranig merkezli olsa da yeterli olamamustir.
Ozdemir ayn1 adli alismasinda Mutlu’nun iletigim bilimi alaninda gelismis olan oyun
kuram1 hakkindaki goriislerine de yer verir. Mutlu’dan aktardigina gore, Kitle iletisim
araclarinin eglence i¢in kullanildigin1 6ne siirmenin bu araglarin yararsiz olduklar
anlamina gelmedigini ifade ederek oyunu saglikli ve dengeli bir yasamin ayrilmaz bir
pargasi olarak goriir. Bu gériisiine iletisim oyununu da dahil eder. iletisim araglarinin
oyun malzemelerine ucuz ve kolayca ulasmay1 saglamada faydasi oldugu ve denge
kurmada etkisi oldugu sozleriyle bu goriisiinii destekler (Ozdemir,2005:220).
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Ozdemir, calismasinda bu kuramlarm disinda oyunlarmn sans kuramindan da
bahsederek olasilik kurami olarak da adlandirilan kuramin matematigin dogusuna da

kaynaklik ettigini ifade etmistir.

Ozdemir, oyun kuramini; oyuncular, stratejiler ve kazang olarak ii¢ temel
kavramdan olustugunu belirterek bu kuram hakkinda kendi goriislerini de paylagmis
olur (Ozdemir,2005:219). Bu kurama gére, herhangi bir oyunun yarisma seklinde
ifadesi soz konusudur. Buna gore, bir miicadelenin yarisma ile esdeger tutulabilecegini
ve bir miicadelenin de {i¢ tlirtiniin oldugunu belirtir. Bu tiirleri de kavganin amaca
doniislip rakibi saf dis1 etmekten baslayip oyunlarin oynanmasinin da bir amacinin
oldugu ve bu amacin da rakibi yenmek olusuna kadar devam ederken son agsamada ise
miizakere yani goriis birligi saglayip rakibi oyunda ikna edip yine kazanmay1 saglamak

sekline donlismektedir.
2.2 Farkh Kiiltiirlerde Oyun

Oyun sdzciigii, Tiirk kokenli toplumlarda ayn1 adla anilabilmektedir. Insanlar
farkli cografyalarda yasasalar da aralarindaki etkilesim cesitli nedenlerle olmakta ve
yeryliziiniin farkli bolgelerinde farkli iilke cocuklari benzer sekillerde oyunlar
oynamaktadirlar. Ozellikle kdken bakimindan ortakliklari olan toplumlarin ¢cocuklar
benzer oyunlar1 daha fazla oynamaktadirlar. Bu durum, oyunun kiiltiirler aras1 tagimaci
bir unsur olarak gorev yaptigini gdstermektedir. Ozhan ve Muradoglu’nun ortak
caligmalarinda koken benzerligi olan Tiirk Cumbhuriyetlerinde ¢ocuklarin oynadiklar
oyunlarin ayni oldugunu ifade etmektedirler. “Asik, Kim Vurdu, Bestas, Kim Gerek”
gibi oyunlarin aym isimle oynanan oyunlara 6rnek olarak tespit edildigini; koken
benzerligi olsa da oyunlarin bazilarmin  da  farkli  adlandirildiklarini
orneklendirmislerdir (Ozhan ve Muradoglu,1997:13). Ozhan ve Muradoglu, ayni adli
calismalarinda oyun sozciigiiniin anlam ve sdylenis bakimindan ayni soézcligl
karsiladigimi  belirtirlerken ~ Kazakistan’da oyun sézciigiiniin - oyin olarak
kullanilmasindan dogan sdyleyis farkini dile getirirler. Ote yandan tiyatro terimi olarak
oyun sozciigii Tirkiye ve Tirkmenistan’da kullanilirken diger Tiirk kokenli
toplumlarda farkli isimlere karsilik geldigini de Orneklendirirler. Bir baska dikkat

¢eken unsur, hile anlamma da gelen oyun sozclgiiniin sadece Azerbaycan’da
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kullanilmasidir. Diger iilkelerde ise aldatmak anlamina gelen aldav, aldav sozciigii ile

sdylenmektedir (Ozhan ve Muradoglu,1997:13-14).

Ozdemir, Karsilastirmal: Tiirk Lehgeleri Sozliigiinden aktararak; Baskurt ve
Tatar Tirkgelerinde “oyun” sozcligliniin yerine ‘uyin’ ve ‘uynav’ kelimelerinin
kullaniminin goriildiigii 6te yandan Azerbaycan, Kirgiz, Ozbek, Tiirkmen ve Uygur
Tiirkgelerinde de Tiirkiye Tiirkgesinde oldugu gibi ‘oyun’ kelimesinin karsilik
buldugu; Kazak Tiirkgesinde ise ‘oyin’ kelimesi olarak kullanildigini belirtilmistir
(Ozdemir,2006:22) .Ozdemir’in aktararak drneklendirdigi oyun kelimesi, Tiirk¢e’nin
gramer yapisindaki ses ve sOyleyis degisikliklerini yansitirken sivesel benzerligin ise
daha baskin oldugunu gostermektedir. Bu durum kiiltiirler arasi aktarimin oyun
kelimesinin ifade edis ve anlam olarak gergeklestigini gostermektedir. Oyun
konusunda Savur’un Kayabasi’dan aktardigina goére, Kayabasi ¢alismasinda Taseli
yoresi ¢ocuk oyunlart ile Tiirk diinyasindaki oyunlar1 karsilastirirken adlandirma,
oynanma tarzlari ve islevleri bakimindan da bir inceleme yapmaktadir. Bunun
sonucunda oyunlar arasinda benzerlikler oldugunu séylemektedir (Savur, 2019:2).
Huizinga, Modern Avrupa dillerinde oyun sdézciigiiniin ¢ok genis bir yer kapladigim
ifade ederken 6te yandan Latin ve Germen kokenli dillerde ise oyun terimiyle ilgisi
olmayan, hareket veya eyleme dayanmayan kavram gruplarinin hakim oldugunu
belirtir. Ornek olarak bir mekanizmanin sl hareketliligine dayanan oyun
s6zciigiiniin Fransizca, Italyanca, Ingilizce, Ispanyolca, Almanca, Felemenk dili ve
Japonca ’da ayni oldugunu, anlam ve kavram anlaminin disinda oyunu animsatmayan
kelime ve kelime gruplarinin da bu dillerde kullanildigini ifade eder. Oyun, i¢in bu

dillerde higbir ortak sézciik kullanilmadigini belirtir (Huizinga,2018:50).

Tirk¢e’de anlamsal genislemeyle ayni sozciiglin farkli anlamlarda veya
versiyonlarda dahi kullanildigin1 gérmekteyiz. Oyun sozciigii ile gergek, mecaz, yan
ve terimsel anlamli sdzciikler kurulabildigi gibi cesitli deyim gorevli sdzciikler de
olusturulmaktadir. Etimolojik olarak Tiirk kokenli dillerde de oyun sozciigiiniin
kullamldigini Ozdemir, Ozhan ve bu konuda pek ¢ok calisma yapmus diger

arastirmacilarin ¢aligmalarindan da bilmekteyiz.
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2.3 Oyunun Farkh Tiirlerde Kullanimi

Ozhan, oyun kelimesinden farkli anlamlar1 karsilayan pek c¢ok deyimin
tiiretildigini ifade ederken oyun almak, oyun ¢ikarmak, oyun i¢inde oyun, Ali Cengiz
oyunu, tehlikeli oyun, Bizans oyunu, ayak oyunu gibi orneklere de yer vermistir.
Oyunlarda belli kurallarin gegerli oldugu, bu kurallara oyunun oyuncularinin uymak
zorunda oldugunu belirtirken bu kurallarin degismezlik 6zelligine sahip olmadiklar
vurgulansa da oyunun kurallarina uymayanlar oyunbozanlik etmis olduklarindan
oyunbozanlara; cilcik, cillici, cillik, holdara, karaci gibi isimler verildigini yine
oyunbozanlik edenlere; ¢idamak, cilimak, cirlamak, vicimak gibi adlar da verildigini
orneklendirmistir (Ozhan,1990:3).Yapilan calismalar ve ortaya cikan tespitler, Tiirkce
Sozliik ve Tarama Sozligiinde de gesitlendirilmis olup oyun kelimesinin Tiirk dil ve
anlatiminda kelime bakimindan fazlaca yer aldigini ortaya koymaktadir. Ayrica
Anadolu’da oyun ve oyun kelimesinden tiiretilmis kelimelerin pek c¢ok farkl
versiyonunun oldugu gériilmektedir. Bu versiyonlarin en fazla kullanim alani yine
orneklerden de anlasilacagi gibi deyim agirlikli olmustur. Ozdemir de oyun kékenli
kelimelerin sayisindaki fazlaligin oyunun Tiirk kiiltiirii ve yasamindaki 6neminin fazla
olusuna dikkat cekerek bu sozciiklerin daha ¢ok yetiskin yasamiyla ozellikle de
eglence anlayisiyla ilgili oldugunu ifade etmektedir (Ozdemir, 2005:208). Oyun
denilince ilk akla gelen gocuklar olsa Tiirk toplumunda Ozdemir’in de tespitleriyle
oyunun yetigkinler arasinda ¢ok onemli bir kiiltiir unsuru oldugunu gérmekteyiz.
Ozdemir, Tiirk insaninin oyun ve oyun kdkenli sozciikleri daha ¢ok hile, diizenbazlik,
ahlaksizlik, hakaret, sevgi, mutluluk, agk gibi duygu ve diistincelerde kullanildigini
ifade ederek goriislerini Tiirkge sozliikten 6rnek vererek desteklemistir. Ozdemir’in
TDK’den aktardigina gore; oyun almak, oyun g¢ikarmak, oyuna gelmek, oynamak,
oynatilmak, oynayis, oyuncak, oyuncu, oyun havasi, oyun kurmak, oyun
etmek. ..(Ozdemir,2005:208-209) Ozdemir’in ¢alismalarinda da goriildiigii iizere
oyun kiiltiiri Tiirk kiiltiirinlin i¢inde yerlesmis, gelisme gostermistir. Oyun kelimesi,
Tiirk kiltiirtinde biiytiklere daha ¢ok hitap etmistir. Toplumun yapisindaki degisimler
kiiltiire yansimis dilde yeni kavram, kelime, deyim olarak viicut bulmustur. Cocuklar
bir toplumun i¢inde yetisen canlilar oldugu i¢in oyun da hem onlar hem de oyun
tecriibesi edinmis biiyiikler i¢cin 6nem arz etmis ve degisik sekillere biiriinerek kalici

olmay1 basarmistir.
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Saat¢i, ¢aligmasinda Usag Me’nileri (Tekerlemeler) basligi altinda oyuna
baglarken sOylenen tekerlemelerin, sayigsmaca seklinde sdylenip oyuna kimin
baslayacagini belirlemek i¢in sdylenmis olmalarinin yani sira eglenmek icin sdylenen
tekerleme sdylemenin oyunlastirilmis sekillerinin de Kerkiik ¢ocuk tekerlemelerinde
karsimiza c¢iktigint sOylemektedir. Casirtmacalar (Yaniltmacalar) boliimiinde ise
casirtmacalarin sozlii halk edebiyati i¢inde baslt basina bir oyun olarak sayildigini
ifade etmektedir (Saatci, 2008:39). Kerkiik’te bilmecenin tapmak (bulmak) fiil
kokiinden tiiretilip bilmece olarak karsimiza ¢ikmasi saglanmustir. iran’da yasayan
Azeri Tiirkleri (Tebriz bolgesi), Irak’taki Tiirkmenler, Azerbaycan ve Orta Asya Tiirk
Cumbhuriyetleri’nde tapmacalara ¢ok sik rastlanmaktadir (Saat¢i,2008:63). Saat¢i’nin
de belirttigi gibi sozlii halk iiriinleri cocuk oyunlar ile i¢ icedir. Bir tekerleme oyuna
baslarken kullanilabilecegi gibi bazen tekerleme soylemek de oyuna
dontigebilmektedir. Kerkiilk ¢ocuk geleneginden giiniimiize kadar gelebilmis
sasirtmacalar, c¢esitli kelimelerin anlamli anlamsiz sekilleriyle kurulan climlelerin
sOylerken yapilan telaffuz hatalarinin sdyleyen kisiyi giiliing ve tuhaf gdsterme ile
utandirma esasina dayanan bir oyun tiiriidiir. S6z oyunlar1 gegmisten giliniimiize kadar
gelen halk edebiyat1 unsurlar1 olma 6zelligini Tiirkiye Tiirk¢esinde de gostermektedir.
Sasirtma esasina dayanan tekerlemelerin benzer seslerin tekrariyla olusan climlelerin
hizli sdylenisi dilde kusurlara sebep olurken kusursuz sdyleme ¢abasi hem ¢ocuklar
hem de biiyiikler arasinda bir oyuna doniismektedir. Sozlii edebiyatimizin énemli
kiltir tastyicilarindan biri de bilmecelerdir. Tiirkiye Tiirkgesi’nde bilmeceler,
eglenmek amaciyla soru cevaplar seklinde oynanan bir oyuna doniisebilmektedir.
Sorulan sorular; bir kavram, esya, mevsim, obje gibi pek ¢ok unsuru buldurmaya
yonelik olmakla birlikte basit seviyede, igerisinde cevabi buldurmaya dayali ipuglart
barindiran, eglenmek iizere diizenlenmis oyunsal tdrenlerdendir. Duymaz gore:
“Cocuklar oyuncaklariyla oynadig1 gibi sozlerle de ayni sekilde oyunlar oynarlar.
Onlar i¢in sdzlerin bir araya getirilmesinde dil kurallarinin veya anlamin ¢ok fazla
onemi yoktur. Cocuk folklorunda karsimiza ¢ikan oyunlara ve ¢ocuklarin 6zellikle dil
gelisimine Onemli katkilar1 olan tekerlemeler ¢ocuk zihninin yansimalaridir. Bu
yansimalar en dogal halini oynanan oyunlarda gosterir.” (Duymaz,2002:15-20)
Boratav ise 100 Soruda Tiirk Folkloru adli kitabinda ¢ocuklara 6zgii oyunlardan bir
kismin1 biiyiiklerin kiigiikler i¢in oynadigini ifade eder ve bu oyunlarda cesitli

tekerlemeler ve soz tekrarlarinin yer aldigini belirtir. Oyunlarin diger kisminin ise
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cocugun kendisinin tek basina ya da arkadaslariyla olusturup oynadigi oyunlar
oldugunu, bu oyunlarda s6z dizimleri daha karmagsik daha gelismis olup ayrica s6z
tekrarlarina eslik eden dans ve gosterilerin de yer aldigmni belirtir. Ote yandan grup
veya takim oyunlar1 olarak da nitelendirilebilecek bu oyunlarin gelisime agik
dinamikler olduguna dikkat ¢eker. A¢ kapiyr bezirgan basi gibi bazilarinin ezgiyle
sOylendigini orneklendirmis olur.(Boratav,1984:237-238). Cocuklar sozciikleri
kullanirken kuralli ciimleler olusturma arayisina girmez, akillarina geleni yaparlar;
sozclik secimlerini de ¢agrisim, benzetim ya da kiiltiirel aktarimla 6grendiklerini
yaparak oyuna aktarirlar. Kural diisiinmeden sadece eglenme, sayma dokme, akilda
kalma, tekrar, sasirtma gibi 6zelliklere farkinda olarak veya olmayarak yaparak oyun
kurup oynarlar. Tekerlemeler, cocuk zihninin yansimasidir ve oyunlarda kendini

gostermektedir.
2.4 Halkbiliminde Cocuk Oyunlar1 Tasnifleri

Calismalarda  izlenen oyunlar pek ¢ok benzer Ozellige gore
gruplandiriimaktadir. Ulkemizde ve diger iilkelerdeki cocuk oyunlartyla ilgili pek ¢ok
tasnif yapilmistir. Calismamizda genel olarak ¢ocuk oyunlari ele alinmadigi i¢in tasnif

incelemeleri de tilkemizle sinirli tutulmustur.

Basal, calismasinda oyunlar1 ezgiyle sOylenislerine gore gruplandirmayi esas
almistir (Basal, 2011: 12) . Oyunlarin oynanirken sdylenen tiirkiiler ve tekerlemeleri
ayni grupta degerlendirmis olmasi ¢ocuklarin oyuna baglamadan Once veya oyun
icerisinde tekerleme sOylemelerinin yaygin olusundandir. Ciinkii ¢ogu oyun i¢inde
sOylenen tekerleme, ezgiyle sdylendiginden tiirkii formuna da doniisebilmektedir.
Tiirkiiler de tekerlemeler gibi halk {iriinlerinden olduklar i¢in ayn1 grupta yer alarak
tasniflenmesi uygun gériilmiistiir. Ote yandan calgmin oyunda kullanilmasi veya
kullanilmamas: farklilik olustururken galgiyla oynanan oyunlar iginde de tekerleme ve
tirkii s6ylenebilecegi icin i¢ i¢e de gegebilecek bir 6zellik gostermektedir. Kaya,
kitabinda oyunlarla ilgili cesitli tasniflemelere yer vererek onlar1 kendi ¢alismasi olan
Sivas Cocuk Oyunlari’na 6rnek yapmistir. Bu tasnif ¢calismalarindan biri de Arsanur’a
aittir. Kaya’nin Arsanur’dan aktardigina gore; Kaya, Arsanur’un konuya farkli
sekillerde yaklastigin1 ifade ederek genel olarak oyun tasnifinde tiirkiilii, ezgili,

diizayakli oyunlar: ele alip daha sonra da oyunlar1 toplumsal 6zellikleri bakimindan
14



gruplandirdigini ifade eder. Bunlarin yaninda oyunlari mevsimlere gore ve oyunu
oynayanlarin  cinsiyetlerine gore de tasniflendirilebilecegini  diistinmiistiir
(Kaya,2011:5-6). Ozbakir, makalesinde oyunlar1 oyuncularin yas aralig, sayis1 veya
oyunlarda kullandiklari arag gereglere gore gruplandirmustir (Ozbakir, 2009: 482). Bu
smiflandirmay1 yaparken oynanacak oyunun ozelliklerini bilemeyecek yas araliginin
oyunun oynanmasini engelleyebilecegi diisiinlilerek oyuncu sayisinin fazla veya az
olmasi da kesin olarak oyunun oynanip oynanmayacagmin belirlenmesinde etkili
goriilmiistiir. Oyunda kullanilacak ara¢ ve gerecin olmamasi da oyunun oynanmasini
engelleyecek bir diger onemli unsur olarak goriilmiis olabilir. Oguz ve Ersoy,
eserlerinde derledikleri oyunlari oyunlarda kullanilan arag ve gereglere gore
siniflandirmayi tercih etmislerdir (Oguz-Ersoy, 2004: 5-8). Ozdemir, ismet Cetin’in
Nevruz Kutlamalari ve Oyun adl bildirisinden aktararak; Cetin’in oyunlari, yas-
¢ocuk-yetigkin olma gibi Slgiitlere gore gruplandirdigini belirtir. Bu gruplardan ortaya
cikan alt gruplar1 da sans, beceri ve ritlielistik nitelik gibi 6zelliklere dayandirarak

olusturdugunu buna gore gruplandirilabilecegini belirtir (Ozdemir,2005:221-222).

Toret ve Ozdemir, oyunlar {izerine yaptiklar1 arastirmalarinda oyunlar1 aragla
oynanip oynanmama, ¢ocuklarin fiziksel aktivite ve efor sarf etmelerine yardimci olup
olamama gibi oOzellikleri goz Oniinde tutarak gruplandirip tasniflemeyi uygun
gormiiglerdir (Toret ve Ozdemir, 2021:394-407). Artun, Tirk Halkbilimi adh
calismasinda ¢ocuklarin oyun oynamasinda etkili olan bazi faktérlerden de s6z eder.
Bu faktorleri yasadiklari ¢evre, mevsim, bos zamanlarin durumu gibi gruplandirir
(Artun,2021:396-397). Ozhan ise oyunlarda ara¢ ve oynanis sekillerinin 6nemine
deginerek bunlarin siniflandirmada énemli olduguna deginir. (Ozhan, 1990: 9). And,
da Ozhan gibi siiflandirma 6zelliklerinde birlesirken fiziksel gii¢ gerektiren oyunlari
da smiflandirmasina eklemeyi ihmal etmez (And, 1974: 259-317). Boratav, oyunlari
S’den T’ye kadar cesitli 6zellikler icerisinde grup yapar ve bu sekilde siniflandirmay1
tercih eder (Boratav, 1984:236-237).Boylelikle simiflandirmada ¢ok g¢esitlilik
saglamisg olur. Sahin, oyun siniflandirmasina bir farklilik getirerek makalesinde
Afganistan Tirkmenleri’nin oyunlarini tasnif eder. Afganistan Tiirkmenleri tarafindan
oynanan ¢ocuk oyunlarinin daha ¢ok fiziksel iistiinliige dayali oyunlar oldugunu ifade
eder. Bu oyunlarda daha ¢ok kirbaca benzetmek amaciyla ‘diirre’ denilen kumasg

pargasinin biikiilmek suretiyle kullanildigin1 ve bu oyunlarin daha ¢ok dini ve milli
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bayramlarda oynandigini belirtir. Sahin, genel olarak tespit edebildigi Tiirkmen ¢ocuk
oyunlarini gruplandirmistir (Sahin, 2016:263-267). Sahin’in tasnifledigi oyunlarin
bazilariin Tirkiye Tiirk¢esi’nde oynandigi hatta isimlendirildigi goriilmektedir. Tiirk
kokenli milletlerin gegmisinin oyunlar ve g¢ocuklar araciligiyla giliniimiize kadar
aktarilip tasindig1 goriilmektedir. Colak, ¢alismasinda tasniflerin yapilma sekillerini
elestirir. Oynayis Ozelliklerinin oyun tasnifinde yeterli goriildiigiiniin altin1 ¢izmek
istemistir. Tirk ¢ocuk oyunlar1 iizerine yapilmis pek ¢ok tasnifin Kayseri ¢ocuk
oyunlarina da uyarlanabilecegini dile getirse de Kayseri ¢ocuk oyunlarini kismen
degistirerek Ozhan’mn  tasnifini esas aldiklarii  belirtir  (Colak,2009:55-
56).Calismalarin birbirinden izler tasimasi séz konusudur. Ozbakir, oyuncaklarla

oynanan oyunlar tasniflemesi yaparak Oguz ve Ersoy’la tasnif benzerligi saglamstir.

Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlariyla ilgili cok sayida yapilmis ¢aligma vardir. Bu
calismalar dogrultusunda ¢ocuk oyunlari {lizerine ortaya konmus pek ¢ok tasnif s6z
konusudur. Calismamizda inceledigimiz tasnif yapan arastirmacilar tasniflerini ¢esitli
Olciitlere gore belirlemislerdir. Soyle ki: Basal, Ge¢misten Giiniimiize Tiirkiye'de
Geleneksel Cocuk Oyunlar: ismini tasiyan eserinde: Tiirk ¢cocuk oyunlar; Tekerlemeli
ve Tiirkiilii Oyunlar, Calgili Oyunlar ve Calgisiz Oyunlar olarak gruplandirilabilir.”
demektedir (Basal, 2011: 12). Kaya, Com Com Combelek Sivas Cocuk Oyunlar: adl
caligmasinda Sivas’ta oynanan ¢ocuk oyunlarini ii¢ boliimde tasniflemistir. Birinci
Boéliimde: Kiz Oyunlari’n1 Aletli ve Aletsiz Oyunlar olarak belirlerken Ikinci Boliimde
Erkek Oyunlari’m da Aletli ve Aletsiz Oyunlar seklinde ayirmistir. Ugiincii Béliimde
ise Karisik (Kiz-Erkek)Oynanan Oyunlar: 1. Aletli Oyunlar: igeride (Evde) Oynanan
Oyunlar, Disarida Oynanan Oyunlar, Hem Iceride Hem Disarida Oynanan Oyunlar 1.
Aletsiz Oyunlar: Iceride (Evde) Oynanan Oyunlar, Disarida Oynanan Oyunlar, Hem
Iceridle Hem Disarida Oynanan oyunlart  Orneklendirerek tasnif calismasi
yapmustir.(Kaya,2011:13-197). Kaya, caligmasinda Arsunar’in cemiyet seviyelerine
gore tasnifine yer vererek ¢aligmasinda tasnif 6rnegi olusturmak istemistir. Kaya’nin
Arsanur’dan aktardigina gore: |. Sehir ve kasabalardaki ¢cocuk oyunlari. II. Koylii ve
daglilarin ¢ocuk oyunlart Ill. Oymaklardaki g¢ocuk oyunlari. (Kaya,2011:5-6).
Ozbakir, Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Fonksiyonel Oyuncu “Ebe” adh
makalesinde oyunlar1 yas, oyuncu kadro sayisi ve oyuncak durumuna gore

siniflandirmistir. Buna gore: 1. Yetiskinlerin Oynadiklart Oyunlar. 2. Cocuklarin
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Oynadiklar1 Oyunlar. 3. Hem Yetiskin Hem De Cocuklarin Oynadiklar1 Oyunlar Veya
1. Bireysel Oynanan Oyunlar 2. Gruplar Halinde Oynanan Oyunlar Ya Dal.
Oyuncakla Oynanan Oyunlar 2. Oyuncaksiz Oynanan Oyunlar seklinde ¢ok farkli
basliklar altinda smiflandirmistir (Ozbakir, 2009: 482). Ozdemir, Ismet Cetin’in
Nevruz Kutlamalari ve Oyun adli bildirisinden aktararak: Cocuklar Tarafindan
Oynanan Oyunlar:1.Téren Ve Torenlere Bagli Eglencelik Oyunlar.2.Eglencelik
Oyunlar.3.Spor Oyunlart: Zihni Ve Fikri Beceriye Dayanan Oyunlar. Yetiskinler
Arasinda Oynanan Oyunlar: Ritliel Karakterli Oyunlar, Ritiiel Olmaktan Cikan
Torelik Olup Sadece Eglenmeye Yonelik Oyunlar olarak tasnifledigini belirtir.
(Ozdemir,2005:221-222). Ocal Oguz ve Petek Ersoy, Tiirkiye'de 2004 Yilinda
Yasayan Geleneksel Cocuk Opyunlar: isimli eserlerinde derlenen oyunlari
oyuncaklarina gore tasnifleyerek vermistir. Eserde oyunlar: Asikla Oynanan Oyunlar,
Bez Bebekle Oynanan Oyunlar, Boncuk, Diigme Ve Markayla Oynanan Oyunlar,
Cemberle Oynanan Oyunlar, Comak, Ile Oynanan Oyunlar, Demir Cubukla Oynanan
Oyunlar, Tahta Cubukla Oynanan Oyunlar, Kapakla Oynanan Oyunlar, Kayisla
Oynanan Oyunlar, Kilik Degistirerek Oynanan Oyunlar, Kibrit Copiiyle Oynanan
Oyunlar, Kiigiik Kare Tahtalarla Oynanan Oyunlar, Mendille Oynanan Oyunlar, Ok
Ve Yayla Oynanan Oyunlar, Salincakla Oynanan Oyunlar, Sapanla Oynanan Oyunlar,
Suntanin Uzerine Civi Cakilarak Oynanan Oyunlar, Tahtadan Yapilan Biiyiik
Oyuncaklar, Tas Firlatan Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar, Tasla Oynanan Oyunlar,
Tokmakla Oynanan Oyunlar, Top Ve Comakla Oynanan Oyunlar, Topagla Oynanan
Oyunlar, Topla Oynanan Oyunlar, Toprakla Oynanan Oyunlar, Yumurta ile Oynanan
Oyunlar olmak iizere yirmi yedi baglik altinda oyunlar tasnif edilerek sunulmustur
(Oguz-Ersoy, 2004: 5-8). Artun; evcilik, esir alma, 6liim inanglari, yarisma ve zanaat
gibi ¢ok dnemli toplumsal olaylar1 ele alan ve onlar1 yasatan ¢ocuk oyunlarinin gesitli
derlemelerle siniflandirildigindan bahseder. Cocuk oyunlarinin ayn1 zamanda oynama
zamanlarina, oyun yerine, oynayanlarin cinsiyetine ve kullanilan arag-gereclere gore
de simiflandirilabilecegini belirtirken ¢ocuklarin oyun oynamasinda etkili olan bazi
faktorlerden de soz eder. Bu faktorleri yasadiklari ¢evre, mevsim, bos zamanlarin
durumu gibi gruplandirir. Cocuklarin sehirde daha ¢ok mahalle arkadaslariyla bir
araya gelebildikleri zaman oyun oynayabileceklerini dile getirirken kirsal kesimde ise
cocuga daha ¢ok bir is gilicii olarak bakildigin1 bundan dolay1 cocuklugunu

yasayamadan calismak zorunda birakildiklar1 gibi bir toplumsal gercegi de gozler
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Oniine serer (2021:396-397). And, da oyunlari su sekilde siiflandirmistir: A. Agik
oyunlart B. Yiiziikk oyunlar1 C. Top oyunlart C. Degnek oyunlar D. Tas ve giille
oyunlar1 E. Kosma-kovalama-kurtarma-zor kullanma oyunlar1 F. Atlama-sigrama-
oranlama oyunlar G. Saklama-saklanma-oranlama oyunlar1 H. Dilsiz-sasirtma-saka
oyunlar1 I. Dramatik nitelikte-biiyiiliik-térensel oyunlar I. Cesitli oyunlar (And, 1974:
259-317). Ozhan da Cocuk Oyunlar: isimli eserinde oyunlar1 kullanilan araglar ve
oynanma sekillerini dikkate alarak su sekilde siniflandirmistir: A. Asik Oyunlar B.
Atlama Sigrama Sekme Oyunlar1 C. Degnek Oyunlar D. Dilsiz Sagirtma Oyunlar E.
Dramatik Oyunlar F. Ezgili Oyunlar G. Kosma, Kovalama Kapma Oyunlari H.
Saklama Saklanma Oyunlari I. Tag Oyunlar1 I. Top Oyunlari (Ozhan, 1990: 9).And’in
tasniflemesinden izler Ozhan’da yer almaktadir. Sahin, genel olarak tespit edebildigi
Tiirkmen ¢cocuk oyunlarini oynanan ¢ocuk oyunlarinin isimlerine gore tasniflemis olup
bazi oyunlarda benzerlik olduguna dikkat ¢ekmek istemistir. 1. Tillapittik 2.
Galpakdepdi 3. Ak Derek-Gok Derek 4. Likkis-Likkis 5. Hat-Fiirus 6. Hugga 7.
Moncuk “Boncuk™ 8. Miiciil 9. LuhTag 10. Asik Oyunu 11. Gice Gice Geg “Gece Gece
Gecg” 12. Guklam Pegek 13. Gizlenmesik “Saklambac¢™ 14. Tiisle “Misket Oyunu™ 15.
Bes Tas 16. Cuft mi, Tek mi? “Cift mi, Tek mi?” 17. Gulak Cozd1 “Kulak Cekme” 18.
Zibir Zibir 19. Agar Yitti “Anahtar Kayboldu” 20. Diirre Pasa “Diirre Padisah(
(Sahin, 2016:263-267). Boratav, oyunlarin siniflandirmasini yaparken oyunlari da bes
ana gruba ayrrmustir:1.Sadece Cocuklara Ozgii Oyunlar (A-C)A. Biiyiiklerin Kiiciikler
I¢in Cikardigi Oyunlar B. Cocuklarin S6z Oyunlaric. Takim Halinde, Dansly, Tiirkiilii
Oyunlar Ve Basit Taklit Oyunlar1 2.Talih, Kumar, Fal, Niyet Oyunlari: Biiyiilik Ve
Torelik Oyunlar1 (D-G)D. Talih Oyunlar E. Kumar Oyunlar1 F. Niyet Ve Fal Oyunlari
G. Torelik Ve Biiyiiliik Oyunlar 3.Beceri Ve Gii¢ Oyunlar1 (H-L) H. Asil Beceri
Oyunlarii. Utmali Beceri Oyunlar1 J. Cimnastikli Ve Ritmik Oyunlar K. Asil Giig
Oyunlari L. Gii¢ Ve Beceri Karisik Oyunlar 4.Zeka Oyunlar1 (M-R) M. Aldatmaca,
Yutturmaca Oyunlarin. Bellek Giicii, Diisiinme Cevikligi, Sezinleme Oyunlar1 O.
Saklama Ve Saklambag¢ Oyunlari P. Cizgili Oyunlar Q. Taslhi Oyunlar R. Bagkaca Zeka
Oyunlari-Bu Bélime Giren Oyuncaklar 5.Katisgimli Oyunlar (S-T) S. Katisimlh
Oyunlar T. Oyuncaklar (Boratav, 1984:236-237). Colak, Geleneksel Kayseri Cocuk
Oyunlarit  ve Halkbilimsel —Incelemesi adli ¢alismasinda Kayseri ¢ocuk
oyunlarmi:1.Utmeli Oyunlar 2.Atlama, Sigrama, Sekme Oyunlari 3.Degnek Oyunlari

4.Dilsiz, Sasirtmaca, Saka Oyunlar1 5.Dramatik Oyunlar 6.Ezgili Oyunlar 7.Kosma,
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Kovalama, Kapma Oyunlar1 8.Saklama, Saklanma Oyunlar1 9.Tas Oyunlar1 10.Top
Oyunlart 11.Bilgi, Beceri Oyunlar1 12.Sallama ve Sallanma Oyunlar1 13.Vurmali
Oyunlar 14.Tahtadan Yapilan Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar 15.Malzemesi Toprak
Olan Oyunlar 16.Bebekle Oynanan Oyunlar 17.Suyla Oynanan Oyunlar olarak
tasnifleyerek il tabanli bir ¢alisma yapmistir (Colak,2009:197-301).

Yapilan ¢alismalar dogrultusunda ¢ocuk oyunlari iizerinde pek c¢ok tasnif
orneklemesi yapilmistir. Bu tasniflerde, cinsiyet, oyun malzemeleri, oyunun fiziksel
giic gerektirmesi, ezgiyle sOylenip sdylenilmemesi, ¢ocuklarin veya yetiskinlerin
oynaylp oynamamasi gibi degisken bir¢ok 6zellik goz oniinde tutulmustur. Biz bu
tasniflerden hareketle katilimsiz gozlem yontemiyle izledigimiz ¢ocuklarin oynadigi
oyunlari: 1. Selimpasa Cocuk Oyunlari’n1 Selimpasa Mahallesi Ornekleminde Cocuk
Oyunlarmin Incelenmesi/ Selimpasali Cocuklarin Oynadig1 Grup ve Bireysel Oyunlar
(60 oyun) 2.Selimpasa’da Teknolojinin Etkisiyle Cocuklarin Oynadig1 Bilgisayar
Oyunlar1 (12 oyun) 3.Selimpasa’da Oynanan Su Oyunlar1 (6 oyun) 4.Selimpasali
Cocuklarin Oynadigi Spor Oyunlari (10 oyun) baglhiklari altinda diizenledik. Bu
dogrultuda Selimpasa Cocuk Oyunlari’nin tasnif calismasi diizenlenen oyunlarin
ozellikleri bakimindan daha oOnceki tasnif calismalari da goz Oniinde tutularak
yapilmistir. Bu tasniflerin disinda teknolojik gelismelerin cocuk ve ¢ocuk oyunlar
tizerindeki etkisi sebebiyle calismamizda Teknolojinin Etkisiyle Oynanan Oyunlar
bashigr altinda bir tasniflendirme yapilmistir. Selimpasa’nin bir sahil beldesi olmasi
deniz ve havuz oyunlar1 cocuklarin oyunlar1 igerisinde mevcuttur. Bu durum
tasniflendirme ¢alismamiz igerisinde Su Oyunlar’’nin yer almasini saglamistir.
Selimpasa, bir sahil beldesi oldugu i¢in sokak, cadde ve yerlesim yerleri ¢ocuklarin
oyun oynayabilecegi sekilde planlanmistir. Sahil, okullar, park ve bahgeler ¢cocuklarin
spor oyunlarimi bireysel ve grupla oynamalarina olanak saglamaktadir. Tasnif
yaparken bu durum goz oniinde tutularak Spor Oyunlar1 da tasnif ¢aligmamizda yer
almistir. Tim bu 6zellikler dikkate alinarak ¢alismamizin 3. Boliimii’nde yer alan
Selimpasa Cocuk Oyunlari’nin Tasnifi 10 baslik altinda yapilmistir: 1.Cinsiyete Gore
Oynanan Oyunlar (Kiz- Erkek Cocuklarinin Oynadigi Oyunlar ve Karma Oynanan
Oyunlar) 2.Topla Oynanan Oyunlar 3.Iple Oynanan Oyunlar 4.Kagma Yakalama
Oyunlart 5.Geleneksel Oynanan Oyunlar 6.Tekerlemeli Oyunlar 7.Grup Oyunlari
8.Teknolojinin Etkisiyle Oynanan Oyunlar 9.Su Oyunlari 10.Spor Oyunlart.
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2.5 Kentlesme ve Teknolojinin Oyunlara Etkisi

Mekanlarin biiyiiyilip kent formuna doniismesi, insan yagamini etkiledigi kadar
cocuklarin yasamini da etkilemistir. Modern yasam formlar1 i¢erisinde modern insanin
ihtiya¢ duyabilecegi pek ¢ok unsur diistiniilmiis ve kentler bu sekilde diizenlenmistir.
Fiziksel aktiviteler ve yapay eglence alanlari i¢in yerler agilmis, insanlar belirlenmis
dinamikler i¢ine yerlestirilmistir. Bu diizenlemeleri teknoloji desteklemis ve insanin
hayat1 kolaylastirilmaya calisilmistir fakat ¢ocuklarin bu kadar dinamik ve diizen
icinde oynamalar1 zorlasmaya baslamis ve bunun i¢in de teknolojik oyunlar

tretilmigtir.

Oguz ve Ersoy da kentlesmenin ve teknolojik gelismelerin geleneksellikten
uzaklasilmasina neden olduguna inanmaktadirlar. Ozellikle bu gelismelerin gocuk
oyunlar ve kiiltiirel degerlerin tasinmasi konusunda eksiklik olusturacagi algisinin da
olustugunu diistinmektedirler. Caligmalarinda bunun sonucu olarak, geleneksel ¢cocuk
oyunlarinin ¢agdas kente tasinamayacagi gibi bir yaklasim dogmus ve bu oyunlarin
kirsal bolge oyunlar1 oldugu ve cagdas yasamin i¢inde yer alamayacagi duygusunun
yayginlastigini ifade etmektedirler (Oguz ve Ersoy,2005:4). Oguz ve Ersoy,
calismalarinda ¢ocuk oyunlarinin kiiltlirel miras i¢in ne kadar 6nemli olduguna dikkat
cekmek isterler (Oguz ve Ersoy, 2005:3).Savur da makalesinde kentlesme sebebiyle
yeni neslin ¢ocuk oyunlarini oynamay tercih etmedigini hatta bir¢ogunun ¢ocuk
oyunlarini bilmedigini ifade eder (Savur,2019:7). Hizla gelisen teknoloji, cagimizin
insanin1 etkiledigi gibi ¢ocuklarimizi da etkilemistir. Cocuklarin masumiyetini elinden
alip onlar1 sanal bir yagamin i¢inde yagamaya mahrum birakmistir. Eglenmek veya
sosyallesmek istegiyle oturduklar1 bilgisayar, tablet veya cep telefonlarinin basindan
ozellikle de oynadiklar1 dijital oyunlarin tutkunu olmus bir nesil olarak
kalkmaktadirlar. Amaglarini yitirmis, yar1 uyusuk bir zihinle etrafta dolasan ¢ocuklar,
cocuklara has masumiyetlerini de yitirmis bulunmaktadirlar. Tiim bu olumsuzluklarin
oniline gecebilmek adina cocuklarin geleneksel oyunlarla daha fazla oynamalarina
imkan tanimali, onlarin sanal ortamda rekabet, sosyallesme gibi ihtiyaglarini gergek

diinyada kendileri gibi yas gruplar1 olan arkadaslariyla yapmalarina yonlendirmeliyiz.

Toret ve Ozdemir, derleme calismalarinda teknolojinin olumsuz bir etkisi

oldugunu belirterek ¢ocuklarin oyun tercihlerine dikkat ¢ekmek isterler ( Toret ve
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Ozdemir, 2021:404). Kati, giiniimiizde g¢ocuk oyunlarmin teknolojiye kurban
verildigini, oyun denilince akla ilk gelen oyunlarin bilgisayar oyunlari oldugunu,
cocuklarin zamanlarmin biiyiik boliimiinii bilgisayar veya televizyon karsisinda
gecirdiklerini dile getirerek teknolojinin ¢ocuklar lizerindeki olumsuz etkisine deginir
(Kat1,2020:337). Kat1 gibi diisiinenlerden biri de Artun’dur. O, teknolojinin olumsuz
yanlarinin farkinda oldugu gibi ¢ocuk demek oyun demek oldugunun da farkindadir.
Maddi unsurlar ve yasam kosullarinin daha rahat olmasi ¢ocugun oyun tercihlerini de
etkilemektedir (Artun 2021:396-397). Artun, oyunun oynandigi yerlere isaret
etmektedir. Kati’'nin da dile getirdigi giiniimiizde pek ¢ok kisinin sikayet ettigi ve
Oniine ge¢mekte zorlandig1 bir durum olmustur. Bu durum toplum ve aileler i¢in biiyiik
bir soruna doniismeye devam etse de asil sorun, ¢ocuklarin ¢ocuk kimliklerinden

uzaklagmalaridir.

2.6 Cocuk Oyunlarmn Kiiltiirel Aktarima Etkisi

Kiiltiir aligveriginin ilk ve en 6nemli sart1 paylagimdir. Bildiklerini, oyunlarini,
oyuncaklarin1 paylasan c¢ocuklarin sosyallesip kiiltiir aktarimi sagladiklarn
goriilmektedir bu tespite Toret ve Ozdemir’in ¢alismas: da drnek teskil etmektedir.
Toret ve Ozdemir’in Pozanti Geleneksel Cocuk Oyunlarimin Islevieri Uzerine adiyla
yayinladiklar1 derleme ¢aligmalarinda gocuklarin geleneksel oyunlart oynadiklarini
gozlemlediklerini belirtmislerdir (Téret ve Ozdemir, 2021:404-405). Uyaniker,
Oyuncaklarin Sosyo-Kiiltiirel Islevieri: Eyiip Ornegi adhi ¢alismasinda yasanilan
cografyanin bireylerin fiziki yapilarindan yasantilarima kadar etki ettigini dile
getirmektedir. Yine bu &zellikler dogrultusunda oyuncaklarin diisiiniilmesini salik
verir (Uyaniker,2021:162).  Uyaniker, kiiltiir oyuncak birlikteliginin en canlt
orneklerinin  Eylip’te yasatildigii dile getirmektedir (Uyaniker,2021:173).
Uyaniker’in goriislerine bakarak oyuncaklarin da tipki cocuk oyunlar1 gibi bir bakima
kiiltirel tastyicilar oldugunu sdylemek miimkiindiir. Toplumun hangi asamalardan
gectigini —Sinirhi bir agidan olsa da fikir verme bakimindan 6rnek teskil etmektedir. -
o toplumdaki c¢ocuk oyunlarinin g¢esitliligi ve devamliligmma bakilarak da
anlagilabilecegi gibi cocuklarin oynadig1 oyuncaklarin gelisim stiregleri de kiiltiirdeki

degisimler hakkinda da bilgi verebilmektedir. Soyle ki oyuncagin yapiminda
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kullanilan malzeme ve teknolojik unsurlar, toplumun gelismislik ve geleneksellik
diizeyini gosterebilir. Kusaklar arasi devamliligin1 saglayan c¢ocuk oyunlar1 ve
oyuncaklar, kiiltiirel aktarimda rol oynamaktadir. Savur ¢alismasinda Kayabasi’nin
KKTC’deki ve Taseli Yoresi oyunlarinin adlandirmalara dikkatli bir sekilde
bakildiginda benzerlik bulundugundan da bahsettigini ifade eder (Savur, 2019: 3).
Kiiltiirel benzerlikler kiiltiir aktariminin birbirine paralel gittigini gosterirken
devamliligin da oldugunu gormekteyiz. Oguz ve Ersoy; cocuklarin sokak oyunlari
oynamalarinin teknolojik oyunlar kadar énemli oldugunu ve bu deneyimden geri
kalmamalar1 gerektigine inanmaktadirlar (Oguz ve Ersoy,2007:13). Oguz ve Ersoy’un
da dikkat ¢ekmek istedigi gibi teknolojinin de ¢ocuklar tarafindan oyun araci olarak
kullanilabilecegi, cocuklarin akranlariyla geleneksel oyunlart oynamalariin kiiltiir
aktarimindaki oneminin biiyiik oldugudur. Teknoloji giliniimiizde vazgecilmezimiz
olabilir ancak kiiltiir tastyicisi olan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin da ¢ocuklar arasinda
oynanmasi kiiltiirel yozlagmanin toplumun en geng tiyeleri arasinda gergeklesmesine

az miktarda olsa da engel olacaktir.
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3 IKINCI BOLUM SELIMPASA, TARiHI VE KULTUREL
YAPISI

3.1.1 Selimpasa Mahallesi

Selimpasa mahallesi; 2009 yilina kadar Silivri’nin kdylerinden biri olarak
antlirken bu tarihten sonra mahalle olarak varligini devam ettirmektedir. Silivri’nin
giineydogusunda yer alan mahalle, Silivri merkezine 12 km mesafede konumlanan kiy1
kasabasidir. Mahalle tam olarak E-5 karayolu iizerinde Marmara Denizi kiyisinda,
yazlik¢ilarin mesken tuttugu sevilen bir kasabadir. Kasaba niifusuna baktigimizda
halkin ¢ogunlugunun Bati Trakya, Selanik Drama ve Langaza’dan miibadele yillarinda
geldigi goriilmektedir. Selimpasa mahallesinin kurulus donemi oldukca eski
donemlere uzanmaktadir. Mahalle, Bizans doneminde “Epivates” ismiyle bilinmekte
ve etrafi surlarla ¢evrili bir bolgedir. Kasabanin sahibi, Azize olarak bilinen Paraskeva
adli bir kadin olarak kayitlarda yer alir. Sonraki yillarda kasaba, Silivri’de insa edilen
Alexios Apokakuos’u yaptiran Alexios’un miilkiyetine gecmistir. Epivates Azize nin
kemikleri (rolik) ise ayni1 donemde Silivri’deki bir kilisede korunmaktadir. Bolgede
toplam dort tane kilise bulunsa da ve bu kiliselerin higbiri gliniimiize ulasamamuistir.
Osmanlilar, Selimpasa mahallesinin miilkiyetini aldiklart donemlerde mahalle etrafim
saran surlarin bugiin hicbir izi, kalintis1 kalmamistir. Selimpasa, ilk kez Orhan
Gazi’nin oglu Murat Bey vasitas: ile Tiirklerin eline ge¢mistir. Osmanlilarin eline
gecen mahalle “Bigados” ismiyle anilmig, Cumhuriyet doneminde ise Selimpasa

ismini almistir ( URL-3).
3.1.2 Selimpasa’min Konumu ve Cografi Ozellikleri

Oztiirk ve Yilmaz, calismalarinda Selimpasa’nin cografi zelliklerine de yer
verirler. Oztirk ve Yilmaz’in Selimpasa konulu yaptig1 calisma dogrultusunda
Han’dan aktardiklarina gore, eski adi Epivatos olarak bilinen Selimpasa, Marmara
Denizi kiyisinda Istanbul’'un Avrupa yakasinda bulunan Silivri ilgesinde
bulunmaktadir. Silivri’'nin 12 kilometre gilineydogusunda, Bizanshlar tarafindan
Epivati (Fundalik) adryla kurulmus bir beldedir (Oztiirk ve Y1lmaz,2021:179). Oztiirk

ve Yimaz’in ayrica Taskin’dan aktardifma gore, Istanbul il merkezine uzakligi
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yaklagik 55 kilometredir. Selimpasa’nin kuzeybatisinda Silivri, giineyinde Marmara
denizi, kuzeyinde Ortakdy ve dogusunda Kamiloba koyleri yer almaktadir. D-100
karayoluyla Edirne’yi Istanbul’a baglayan yol, Selimpasa’nin icinden ge¢mekte ve
Eski Londra Asfalti olarak da bilinmektedir. Bizans imparatorlugu doneminde ise Via
Egnetia olarak bilinen Selimpasa yoluyla istanbul’a ulagim saglanmustir. Bu yerlesim
yeri, bolgeye eskiden beri deniz limanlarinin ve kara ulasiminin bilinen bir duragi

haline gelerek stratejik dnem kazandirmistir (Oztiirk ve Y1lmaz,2021: 178-183).
3.1.3 Selimpasa’min Tarihgesi

Kasabanin ismi Bizanslilar zamaninda Epivatos idi. Osmanlilar déneminde
Bigados ismiyle anilan belde Cumhuriyet doneminde Selimpasa adimni almustir.
Kasabaya adini veren Selim Sirr1 Pasa 1773 yilinda Berder’ de dogdu. 1819 da vezirlik
riitbesiyle Silistre Beylerbeyligine atandi. 1824 te sadrazamliga getirilmistir. Mehmet
Selim Sirr1 Pasa Silistre valiliginden Istanbul’ a déner iken Bigados’ a ugrayip orada
mola vermis ve dinlenmistir. O yillarda burasi temiz hanlarin bulundugu bir ugrak
yeriydi. Selim Pasa Bigados’ la siirekli ilgilenmis, sadrazam oldugu zaman da bu koye
bir ¢cesme yaptirmis (1828). Bu cesme halen Ikiz Cesme olarak anilmaktadir.
Bizanslilar zamaninda Selimpasa’ nin etrafi surlarla ¢evriliydir. Kasaba sonradan azize
olarak kabul edilen Azize Paraskeva adli bir kadina aittir. Zamanla Silivri’ de kilise
yaptiran Aleksios’ un miilkiyetine ge¢mistir. Tirkler Selimpasa’ y1 ilk defa Orhan
Gazi’ nin oglu Murad Bey vasitasiyla ele gecirmistir. Selimpasa’ nin kurulusu ¢ok eski
devirlere kadar gider. Osmanlilar Selimpasa’ y1 aldiklar1 zaman koyiin etrafinda

saglam bir sur bulunuyordu.

Bugiin bu surun izine bile rastlanmamaktadir. Selimpasa’ nin tarih 6ncesine
dayanan bir yerlesim merkezi oldugunu kanitlayan ve Selimpasa’ nin 2-2,5 km.
batisinda bulunan bir hdyiigii bulunmaktadir (URL-4). Oztiirk ve Yilmaz’in Han’dan
aktardig1 kadariyla Selimpasa, Tirklerin hakimiyeti altina 1360’11 yillarda gegmistir.
Bolgede yasayan niifusun biiylik bir ¢ogunlugu cumhuriyet yillarinda Rumlardan
olugmaktaydi. 1926 yilinda yapilan miibadele ve gocten sonra bolgede tamamen Tiirk
niifus yasamaya baslamistir (Oztiirk ve Yi1lmaz,2021:179). Tarcan, calismasinda
Sepetcioglu’nun miibadele konusundaki goriislerine yer verir. Tiirk tarihinde

miibadelenin ilk 6rnegi 29 Eyliil 1913 tarihinde Bulgar Krallig1 ve Osmanli Devleti
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arasinda imzalanmis olan Istanbul Anlasmasi’dir. Bu anlasmaya eklenen bir ek
protokol ile siirin 15 kilometre i¢erisindeki mintikada bulunan Miisliiman ve Bulgar
halkinin isteklerine bagli bir sekilde yer degistirmeleri s6z konusu olmustur. Bu
anlasma neticesinde Ekim 1914 tarihine kadar 46.764 Bulgar ile 48.570 Miisliiman
miibadele edilmistir. Tiirk tarihinde ger¢eklesmis olan ikinci miibadele ise Lozan
goriismeleri esnasinda ortaya ¢ikan ve 30 Ocak 1923 tarihinde imzalanan Tiirk ve

Yunan Halklarinin Miibadelesine iliskin S6zlesme ve Protokol’diir (Tarcan, 2021:91).
3.1.4 Selimpasa’min Tarihi Yapilar

Selimpasa ile ilgili 19.ylizy1lda Dr. Sarandi Arhiyeni tarafindan yapilan 6nemli
eserler giiniimiize kadar ulasabilmistir (Oztiirk ve Y1lmaz,2021:179).

3.1.5 Selimpasa ikizli Cesme

Benderli Sadrazam Selim Sirr1 Paga tarafindan insa edilen ¢esme, 1828 yilinda
yapilmistir. Yogun mermer kullanimui ile yapilan ¢gesme, alinlikta {i¢ sira kitabeye ve
hemen altinda ise iki sira girland’ a sahiptir. En {ist boliimde ise mermer bir ¢elenk
bulunmaktadir. Ikizli cesmenin yani sira iki adet havuzlu ¢esme de bulunmaktadir.
Selimpasa Havuzlu Cesmeleri Selimpasa sinirlar1 kapsaminda Osmanli déneminde
yapildig1 bilinen iki adet havuzlu ¢esme bulunmaktadir. Bu ¢esmelerden biri Ikizli
Cesme’nin hemen yaninda yer almakta ve 1898 tarihini gostermektedir. Bir diger
cesme ise Okul Sokak’ta konumlanan Dr. Sarandi Arhiyeni Rum Okulu’nun yaninda

1910 tarihini gostermektedir (URL-3).
3.1.6 Yogurthane Binalan

Yogurthane binalarinin 19. yy’ da Rumlar tarafindan insa edildigi
bilinmektedir. Silivri i¢erisinde yogurt yapmak amaciyla insa edilmis benzer mimari

ozelliklere sahip bir¢cok yap1 bulundugu goriilmektedir (URL-3).
3.1.7 Dini Yapilar

19.ylizyila kadar Selimpasa’da sadece dort adet kilisenin oldugu bilinmektedir.

Bunlar; Osia Paraskevi, Aya Doodorosla, Meryem Ana ve Aya Yorgi kiliseleridir.
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1808 yilinda ¢ikan yanginda kilise ve konutlarin ¢ogu yok olmustur. Bu yangindan
Aya Yorgi ve Osia Paraskevi Kilisesi hasarla kurtarilmistir. Ancak kilisenin kii¢iik
olmasindan dolay1 yiktirilmis ve yerine 1884 yilinda moloz tas ve tugladan Biiyiik
Kilise inga edilmistir. 1980’li yillarda su basman seviyesine kadar yikilarak yerine

¢ocuk park1 yapilmistir (URL-3).

3.1.7.1 Yeni Cami - Meryem Ana Kilisesi
1700’li yillarda Selimpasa bolgesinde insa edilen, dikdortgen mimariye sahip
Meryem ana Kilisesi, uzun yillar sadece dort duvardan ibaret kalmistir. 300 yillik
tarihe sahip kilise, 2007 yilinda yeniden restore edilerek minare ve minber ilave

edilerek camiye doniistiiriilerek kullanima kazandirilmigtir (URL-3).
3.2 Selimpasa Mahallesi Ornekleminde Cocuk Oyunlarinin incelenmesi

Oyun oynayan c¢ocuklar kendi deneyimlerini diger ¢ocuklarla paylasarak
yasadiklar1 toplumun kiiltiiriini ¢esitlendirirler. Kiiltlir tastyiciliginin bir kolu da
oyunlarsa her iilke, il, il¢e, bucak veya mahalle de bu gorevi ¢cocuklarinin oynadigi
oyunlarla yapabilmektedir. Selimpasali g¢ocuklar da ailelerinin aktardigi oyun
kiiltiirini devam ettirmektedir. Calismada Selimpasa mahallesinde yasayan ¢ocuklar
katilimsiz gozlem yontemiyle izlenmis olup ¢ocuklarin okullarda, park, bahge, site
i¢lerinde, deniz kenarinda, sokak aralarinda ve apartman 6nlerinde oynadiklar1 oyunlar

tasnif edilmistir.
3.2.1 Aldim Verdim

Her ¢ocuk tarafindan oynanan sayismaca oyunudur. Iki cocuk kendi takimini
kurmak ve takiminda yer alacak oyuncularini se¢mek icin bu tiir bir oyuna
dontistiiriilen bir sayismacayr oynarlar. Oyunda iki c¢ocuk birbirlerine uzak iki -
karsilikli olacak sekilde- iki mesafeden birbirlerine: Aldim verdim ben seni yendim./
Alamazsin veremezsin sen beni yenemezsin./Alirim veririm ben de seni yenerim gibi
climleler kurarak soyledikleri climle bitene kadar adim atarlar. Yapilan bu adimlagma
en son kim kimin ayagina basarsa sonlanmis olur ve ilk oyuncu segme hakkini da

kazanmuis olur.
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3.2.2 Al Kardesim Bal Kardesim

Iki veya daha fazla ¢ocugun acik alanda oynayabilecegi bir top sektirme
oyunudur. Bu oyunda centilmenlik esastir. Hi¢ kimse kimseyi yenme g¢abasinda
degildir. Bu oyunun kazanani ve kaybedeni yoktur. Karma oynanan bir oyundur.
Oyuna ilk baslayan ¢ocuk, topu eliyle yere vurdurarak sektirmeye bagslar. Oyunda
sadece elle sektirme vardir. Top yere vuruldugunda topu bacak altindan gecirme de
yapilmaktadir. Topu sektiren ¢ocuk yorulunca veya sikilinca diger ¢ocuga topu
sektirerek atar. Topu arkadasina atarken de ‘al kardesim bal kardesim ben yoruldum
sen oyna’ der. Diger ¢ocuk topu arkadasindan devralip yine elle sektirmeye devam

eder. Oyunda amag topun sektirmede devamliligin saglanmasidir.
3.2.3 Bestas

Tek basina oynanabilecegi gibi birkag kisiyle de oynanan bir oyundur. Kiz
cocuklarmin oynadigi bir oyundur. i¢ mekan veya dis mekan oyunun oynanmast igin
fark etmez ama oyun oturarak oynanmalidir. Selimpasa sahil kesiminde yer alan bir
mahalle oldugu i¢in deniz kenarinda hemen her cocuk tas ve deniz kabugu
toplamaktadir. Bu taglarin biiytikliikleri hemen hemen ayni olan bes tas yere atilip 6nce
bir daha sonra iki ve yavas yavas tiim taglarin avug i¢inde toplamaya calisilmasi, taglar

havaya atip tutarak digerlerini almaya ¢alismak suretiyle oynanan bir oyundur.
3.2.4 Birdir Bir Oyunu (Sirali Atlamaca)

Geleneksel bir oyundur. Pek ¢ok yerde degisik sekilde oynanmaktadir.
Selimpasa’da oynanan sekli Trakya Bolgesi ve Istanbul’da daha yaygin oynanan
seklidir. Yine de oynandig1 yere gore farkliliklar goriilebilmektedir. Bu oyun grup
oyunudur ve kalabalikla oynanmas1 daha yaygindir. Fiziksel gii¢ gerektirdigi i¢in
erkek ¢ocuklarimin genelde oynadiklar1 bir oyun olup karma olarak da
oynanabilmektedir. Oyunu oynayacak ¢ocuklar tek sira halinde siraya dizilir. Ebe
olmus c¢ocuk egilir diger cocuklar sirayla ebenin iizerinden atlar. Ebenin iizerinden
atlayan her ¢ocuk da ebeden sonra olacak sekilde siraya dizilir yani her atlayan ebe

gibi egilir boylelikle tiim ¢ocuklar hem ebe hem atlayici olur. Oyunu eglenceli kilan
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kism1 belli bir yiikseklikte egilmis olan ¢ocuklarin iizerinden ziplayarak atlamaktir.
Ziplamalar atlayislar gergeklestik¢e hizlanir bu durum oyunda yanmalara sebep olur.

Atlayamayan, diisen ¢ocuk oyundan ¢ikar.
Oyunun Ebe Se¢imi:
Oyunda ebe se¢imi bu oyunu oynamak isteyen ¢ocuklardan birinin:
_ Birdirbir oynayalim m1? (Sorusunu tiim ¢ocuklara yoneltmesiyle baslar.)

_ Oynayalim! (Oyun kabul edildiyse genelde hep bir agizdan bagirarak oyunu

baslatma komutu verilmis olur.)

_Biring, iking, iicling, dordiing gibi ka¢ cocuk varsa kendi sirasini

belirlemesiyle olusur, sona kalan ¢ocuk ebe olur. Ebe de mecburen sonung der.
Oyunda Soylenen Tekerleme

Birdirbir/ Ikidir iki sona kalan tilki/ Ugtiir ii¢ atlamasi gii¢/Dérttiir dort hemen
kap1y1 ort

Bestir bes atlamayan kalles/ Altidir alt1 babanin biy1g1 yolda kaldi/Yedidir yedi

seni sinsi kedi

Sekizdir sekiz nerde bizim kiz/Dokuzdur dokuz biz ¢ok tokuz/Ondur on yataga

kon.

Bu tekerleme genelde 5’e kadar sdylenmektedir ¢iinkii atlamaktan yorulan
cocuklar birka¢ atlayistan sonra genelde diistiikkleri veya atlayamadiklari igin

tekerleme tekrar bastan baslatilarak sdylenir.
3.25 Ceviz

Bu oyun, adin1 cevizlerle oynanmasindan almig bir oyundur. Oyun misket
oyununa benzer. Erkek ¢ocuklarinin oynayip kiz ¢ocuklarinin da oynamay1 denedigi
bir oyundur. Siraya dizilen cevizlerin atis sirasi Onceden belirlenmis oyuncular

tarafindan belli bir mesafeden vurulmasi tizerine kurulmus bir oyundur. Bu oyunda
28



oyuna baslamadan once belli bir mesafeden atis yapmak igin ¢izgi ¢izilir. Atis bu
cizgiden yapilir, ¢izgiyi gecen yanmis sayilir. Cevizleri vuran, vurdugu kadar cevize
sahip olur. Bu oyunda iddiaya girme s6z konusudur. Oyunun eli baglamadan once kag

ceviz vuracagnin bahsi yapilir bahsi tutan ¢ocuk oyunu da kazanir.
3.2.6 Catlak Patlak Oyunu

Iki kisiyle oynanan bir oyundur. Genel olarak kiz cocuklari bu oyunu
oynamaktadir. Hemen her mekanda oynanabilecek bir oyundur. Genelde oyuncular
ayaktadir bazen de bu oyun oturarak da oynanir. Oyuncular tekerleme sdyleyerek
birbirlerinin altta kalan eline tekerleme sonunda vurmayi amaclarlar. Altta eli kalan
oyuncu elini ¢ekerek diger oyuncuyu sasirtmaya calisir ve onun eline vurmasini

engeller.
Catlak Patlak Tekerlemesi:
Catlak patlak
Yusyuvarlak
Kremal1 borek, siitlii ¢orek
Cek yavrum ¢ek veya ¢ek dostum ¢ek
Alemin derdini sen ¢ek

Bu tekerlemenin farkli sdylenen sekilleri olsa da Selimpasali cocuklar

tekerlemeyi bu sekilde sdylemektedirler.
3.2.7 Cember Oyunu

Kalabalik bir grup oyunudur. Okullarda 6gretmen esliginde sinif oyunu olarak
oynanmaktadir. Cemberle oynanan bu oyunda sinif tek sira halinde dizilir. En bastaki
Ogrencinin oniine bir labut, sandalye gibi bir nesne 6gretmen tarafindan konulur. Amag
cemberi eline alan 68rencinin ¢emberi konan nesnenin etrafindan gecirdikten sonra

egilerek arkasina donmeden siradaki arkadasina vermesidir. Cemberi diisiiren, konan
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nesnenin etrafindan geciremeyen 6grenci yanmis olur, siradan ¢ikarilir. Sirada son
ogrenci kalana kadar oyun devam eder. Oyunun eglencesi hizdir. Hizli hareket etmeye
calisan ¢ocuklarin hata yapmasi daha fazla oldugundan heyecani1 da o derece artmis

olur. Smifga bagiris ¢agiris igerisinde oynanan eglenceli bir oyundur.
3.2.8 Cemberden Cikarma (Daireden Cikarma)

Bu oyun grupla ve agik alanda hem kiz hem de erkek cocuklarnin birlikte
oynadiklar1 bir oyundur. Bu oyunda sayismaca ya da yazi tura atma seklinde ebe
secimi yapilir. Ebe oynanacak alana kocaman bir ¢ember (daire) ¢izer. Oyunu
oynayacak olan tiim ¢ocuklar bu ¢emberin i¢ine girer. Ebe ¢emberin i¢ine girmeden
¢emberin i¢inde bulunan bir oyuncuyu kolundan ¢ekip ¢emberin disina ¢ikarmaya
calisir. Cember igindeki oyuncular da ¢ember ¢izgisinin digina ¢ikmadan ebeye
direnir. Gii¢ yetirme oyunudur. Ebenin ¢emberden ilk ¢ikardig1 oyuncu yeni ebe olmus

olur.
3.29 Cimdik

Iki oyuncu ve bolca seyircisi olan bir oyundur. Bu oyunda goniilliiliik esastir.
Yarig ve rekabet ortaminda olmasi ve dayamikliligi O6lgmesi oyunun belirgin
ozelliklerindendir. Oyuncular seyircilerin rahatca gorebilecegi bir yerde ayakta
durarak veya oturarak oyunu oynayabilirler. Oyunda iki oyuncu da seyircilerin
saymast ile ayn1 anda oyuna baslar ve her iki oyuncu da kendi ellerinin iist kismini
diger eliyle ¢imdiklemeye baslar. Bu sirada seyirciden tek ayak ziplayarak oyuna
devam edin, kosun, oturun, kalkin, sarki sdyleyin gibi direktifler gelmeye baslar.
Oyuncular bu yonlendirmelere uymak zorundadir. Oyunda elini en fazla
cimdikleyerek kendi canini yakan ve actya dayanan oyuncu, oyunu seyircilerin galip
geleni ilan etmesiyle kazanmis olur. Oyunu kazanan oyuncu arkadaglar1 arasinda aciya

dayanabildigi i¢in sayginlik kazanmis olur.
3.2.10 Deli Kiz Gelin Gidiyor

Kiz ¢ocuklar tarafindan kalabalik bir grupla oynanir. Bu oyun sdylenen

tekerlemesinin yani sira aslinda bir goriiciiliik (kiz isteme) torenini anlatmaktadir.
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Oyunda goriicliye cikacak olan kiz (deli kiz) ile akrabalarinin konusmalari

canlandirilir.
Oyunun Tekerlemesi:

Akrabalar: Deli kiz gelin gidiyor/ Deli kiz: Hani beni almaya neden
gelmediler? /Akrabalar: Gelip de geri dondiiler./ Deli kiz: Ne kusurumu vardi, neyimi
gordiiler? / Akrabalar: Ayagin topalmis onu sdylediler. / Deli kiz: Hani ya bunun
topal1? (Cocuk, bacagini gostererek topal olmadigini gdstermek igin yliriimeye,
ziplamaya baglar.) Deli kiz: Bana baska ne dediler?/ Akrabalar: Goziine ama (kor)
dediler./ Deli kiz: Hani ya bunun amasi? (Oyuncu ¢ocuk burada gézlerine dokunur.
Kor olmadigint anlatmak ister.)...Oyun bu sekilde deli kizin eksiklikleri {izerinden
gider. Deli kizin kendini gosterme cabasi abartili hareketlerle canlandirildigr igin
eglenceli bir oyundur. Bu oyunu taklit yetenegi olan cocuklar daha ¢ok oynamay1

tercih ederler.

Akrabalar deli kizin goriiciiler tarafindan temizligi, giizelligi, giizel yemek
yapamamasi gibi kusurlarini da dile getirdiklerini sdylerler. Deli kiz burada daha da
abartarak hareketlerini yapar. Ornegin temizlik anlayisin1 gdstermek i¢in akrabalarin
tizerine kilim silkeler, yeri siipiiriir. Deli kiz, oyun boyunca delice hareketler yaparak

kendine takilmis olan lakabin hakkini vermis olur.
3.2.11 Deve Ciice (Gece Giindiiz) Oyunu

Sinifin tamami 6gretmen esliginde oynandigi gibi bir 6grencinin liderliginde
bir grup 6grenci tarafindan da oynanan bir oyundur. Ogretmen veya oyunu baslatan
lider 6grenci oyunu “deve ciice” diyerek cocuklarin hareketlerini yonlendirmektedir.
Oyunda deve denince ¢ocuklar ayaga kalkarken ciice deyince oturmaktadirlar. Bu
oyunu eglenceli kilan hizli1 ve karisik bir sekilde deve ciice kelimelerinin art arda
sOylenmesidir. Hizl1 ve karisik sdylenen kelimeler cocuklarin karistirip yanlis hareketi
yapmalarina neden olurken yanlis hareketi yapan ¢ocuk yanip oyundan c¢ikar. Bu

oyunun “gece giindiiz” sliriimii de cok¢a oynanmaktadir.
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3.2.12 Don -Dondum

Acik alanda en az iki kisi veya grupla oynanan bir oyundur. Sayismacada ebe
olan kisi oyunu baslatir. Tiim oyuncular kagmaya baslar oyun kurucu ‘don’ der diger
oyuncular ‘dondum’ der ve hepsi hareketsiz durur. Ebe donmus gibi goriinen
oyuncular giildiirmeye ya da hareket ettirmeye calisir. Giilen ya hareket eden kisi ebe

olur.
3.2.13 Ebelemece

Selimpasali ilkokul seviyesindeki 6grencilerin okul bahgelerinde en cok
oynadiklar1 oyunlardan biridir. En az iki kisiyle oynanabildigi gibi grupla da
oynanabilir. Cocuklardan biri ebe digeri ya da digerleri kovalanan olur. I¢clerinden

birinin ebe tarafindan yakalanmasiyla ebe gorevi digerine geger.
3.2.14 Ebe Ben Kimim Oyunu (Yeni Ebe Kim?/ isimsiz Oyun)

Selimpasali ¢ocuklarin sonradan uydurduklar1 geleneksel olmayan bir
oyundur. Oyun oynanmaya devam edilirse geleneksel olacaktir. Ortaokul
seviyesindeki kiz ¢ocuklarmin oynadigi bir oyundur. Grup oyunudur. Kalabalik bir
grupla oynanabilecegi gibi birkag kisinin katilimiyla da oynanabilmektedir. Tebesirle
¢izilmis biiylikge bir cemberin i¢ine ebe olan ¢ocuk girer gozlerini kapatir, cemberin
ortasinda durur; diger ¢ocuklar cemberin etrafinda ebe ‘baslayin’ deyince donmeye
baglarlar. Cemberin etrafinda dénerken alkiglayip hepsinin bildigi bir sarkiy1 hep bir
agizdan sOylemeye baslarlar. Ebe ‘dur’ deyince ayni anda hareket etmeyi ve sarki
sOylemeyi birakirlar. Ebe cocuk, seslerinden tanimaya ¢alisarak oyundaki ¢ocuklardan
birinin ¢gember disindaki yerini parmakla gdsterir. Dogru kisiyi tahmin etmisse yeni

ebe o olur.
3.2.15 El Kizartma veya Kizartmaca (Yiiz Kizartma veya Kizartmaca) Oyunu

Bu oyun iki veya daha fazla kisiyle oynanan bir ceza oyunudur. Genellikle
sorulan sorulara cevap verememis, hata yapmis yani oyunun baginda belirtilen cezaya
razi olmus oyuncularin oyun adi altinda birbirlerine fiziksel gili¢ yetirme ve siddet

uygulamalandir. Fiziksel siddet icerdigi i¢in erkek c¢ocuklar1 tarafindan
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oynanmaktadir. Geleneksellesmistir. Bu oyunu ya da oyun cezasint bilmeyen yok
gibidir. Oyuna gore cocuklar sirayla birbirlerinin ellerine vururlar can1 en ¢ok yanan
veya eli en ¢ok kizaran ve pes eden ¢ocuk oyundan ¢ikar, oyunu kaybetmis olur.
Oyunda cocuklarin birbirlerine vurma siralar1 ya sayismaca ya da yazi tura atisi ile
belirlenir. Yiiz kizartma siirimii ¢ocuklar tarafindan oynansa da Selimpasa’da bu

stiriimii oynanmamaktadir.

3.2.16 Elim Sende/ Elim Kimde?

Acik alanda ve kalabalik bir grupla oynanan bu oyun, her ¢ocugun bildigi
hemen her yerde oynanan ve ¢ok bilinen bir cocuk oyunudur. Geleneksel olan bu oyun,
Selimpasa’da da severek oynanan bir oyundur. Oyunda ¢ocuklardan biri ‘elim sende’
deyip bir ¢cocuga yavasga vurur Ve ebeyi belirlemis olur. Cocuk, ¢ocuklardan birine
dokunarak ebelikten kurtulmaya c¢alisir. Bu oyun bazi zamanlarda o kadar seri halde
oynanir ki kimin ebe oldugu bile belli olmaz, ebe siirekli degisir. Oyun hizlandiginda
cocuklar, elim sende demeye gerek duymayip sadece ‘ebe’ diyerek diger cocuklara

ebe degistigini bildirmis olurlar.

3.2.17 Eski Minder Yiiziinii Donder

Grupla oynanan bir oyundur. Sayigsmacada ebe kalan ¢ocuk “Eski minder
yliziinii donder; dondermezsen bir poz ver.” der tiim ¢ocuklar kendilerince poz verir
gibi dururlar. Ebe ¢ocuk bir oyuncunun karsisinda durup “Gtizellik mi ¢irkinlik mi?”
diye sorar diger ¢cocuk hangi secenegi secerse o secenege uygun hareket yapmali yani

poz vermelidir. Verilen pozu ebe begenmezse ebe degisikligi olur.

3.2.18 Evcilik

Grupla veya bireysel oynanabilen geleneksel oyunlardan olmasina ragmen
Selimpasali ¢ocuklar tarafindan zaman zaman modernize edilerek oynanmaktadir.
Cocuklarn izledikleri reklam, dizi, film veya ¢izgi filmler bu oyunda karakter, olay,
durum, esya gibi unsurlar olarak oyuna yansimaktadir. Kiz ¢ocuklarinin oynadig:
oyunlar arasinda yer alan evcilik oyunu, bu mahallenin ¢ocuklar1 tarafindan gercek
hayata, filme vb. uydurularak oynandigi i¢in oyun i¢inde erkek ¢ocuklarini da baba,

cocuk, prens gibi pek cok karakteri canlandirirken gérmekteyiz. Gelisen kiiltiirel
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unsurlar oyunlara da yansimig oldugundan evde yemek yapan anne figiirii disaridan
yemek soyleyen veya yemege disartya giden anne figiirline yerini birakmistir.
Kargonun eve gelmesi, cep telefonu ile konusmak, bilgisayar kullaninm1 ve Barbie

bebeklerin ismiyle oyunda yer almasi yaygin olarak goriilen unsurlardandir.
3.2.19 Gézii Bagh (Korebe)

Agik alanda grupla oynanan hemen her yerde oynanan bir oyundur.
Sayismacada ebe olan ¢ocugun gozleri mendil, esarp vb. gibi bir esya ile baglanir.
Cocuklar ebenin etrafinda ebenin admi sdyleyerek kosusturmaya baslarlar. Ebe

cocuklardan birini yakalayinca yeni ebe yakalanan ¢ocuk olur.
3.2.20 Halat Cekme

Grupla oynanan, fiziksel gili¢ gerektiren bir oyundur. Bu oyun, okullarda
Ogretmen esliginde oynandigi gibi agik alanda ¢ocuklarin kendi aralarinda da oynadigi
bir oyundur. Oyun, ¢ocuklar arasinda oynanacaksa sozli gegen ¢ocuklardan ikisi yazi
tura ile ilk hakk: elde etmeye ¢alisir. Yazi turada kazanan ¢ocuk, kendi takimina ilk
cocugu secer. Boylelikle takimlar olusturulur. Olusan takimlar kendi takim liderlerinin
arkasinda tek sira olur. Iki takima da esit mesafede olacak sekilde yere ¢izgi ¢izilir.
Oyun oynanacak alana bir halat getirilir. Iki takimda da yer alan ¢ocuklar takim
liderlerinin arakasinda ve halata sarilarak ¢cekmeye baslarlar. Amag halati giicle ve
hizla ¢ekerek diger takimdaki oyunculara ¢izgiyi gegirtmektir. Oyunu kazanmak i¢in

takim liderinin ¢izgiyi gegmesi de yeterli olmaktadir.
3.2.21 Hulahop Cevirme (Cember Dondiirme)

Hulahop, denen plastikten yapilmis iki ucu birbirine ekli olan oyuncagin
genelde kiz ¢ocuklari tarafindan bel bolgelerinde ¢evirerek oynadiklar: bu oyun pek
cok yerde de oynanmaktadir. Esneklik gerektiren bu oyun tek basina oynanabilecek
bir oyun olmasina ragmen ¢ogunlukla birden fazla kiz ¢ocugunun sirayla oynadiklari
bir oyun olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Hulahopu kol, el bilegi, boyun ve ayak
bileginde c¢evirmek de hiiner gosterme ve oyunda rekabetin arttigi durumlarda

goriilmektedir. Bu oyunu Selimpasa’da farkli kilan sey, bu oyunun en ¢ok Uygur
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Tiirkii olan kiz ¢ocuklar tarafindan oynanmasidir. Okul bahgelerinde hemen hemen

okulda, her teneffiiste oynandigin1 gérmek miimkiindiir.
3.2.22 ignem Diistii Yakamdan

Kiz ¢ocuklar1 arasinda sdylenen bir tekerlemedir. Kizlarin oynadigi oyunlarin
baslarindaki sayismacalarda kullanilir. Bu sayismacalar onlar1 bazen oynayacaklar
oyundan daha fazla eglendirmektedir; ¢ilinkii kiz ¢cocuklar1 bu tekerlemeyi sdylerken
taklit yaptiklari i¢in yani bir bakima tekerlemeyi canlandirdiklari i¢in oyun seklinde

karsimiza ¢ikmaktadir. Tekerleme soyle sdylenmektedir:

Ignem diistii yakamdan. / Kral geliyor arkamdan. / Gelme kral gelme! /Annem

bakiyor balkondan.
3.2.23 Ip Atlama (ip Cevirme-ip Déndiirme) Oyunu

Geleneksel bir ¢ocuk oyunu olup oynanabilmek i¢in ipe ihtiya¢ duyulan bir
oyundur. Ip atlama, kizlarmn tercih ettigi oyunlardandir. Bu oyunun farkli oynanma
sekilleri vardir. Tek kisinin ip atlayarak oynadigi bir oyun olabilirken birden fazla kisi
de sirayla ip atlayarak oynayabilmektedir. Oyunun bu seklinde 6nce yavas atlama
yapilirken gittik¢e artan bir hizla atlamaya calisma ve ipe dolanmadan seri olma s6z
konusudur. Atlama yapan cocugun bazen arkadaslari bazen de kendisi kac¢ kez
atladigini sayar. Amag, en fazla atlama yapmaktir. Oyunun baska bir sekli de uzun bir
iple oynanan seklidir ki bu sekilde oynanirken oyun grup oyununa déniisiir. Iki ¢ocuk
ipin uglarindan tutarak ¢evirmeye baslar, ip hizlanmaya basladikca sirayla cocuklar
ipte atlamaya, ziplamaya baslarlar. Ipe takilanlar yanmis olur; atlama sirasindan gikar.
Ipin cifte cevrilme sekliyle atlama da yapilmaktadir. Bu sekliyle atlamak daha zor

olmaktadir.
3.2.24 isim Sehir

Kagit kalemle oynanan bu oyun hemen her ¢ocugun bildigi ve oynadig1 bir
oyun oyundur. Selimpasa’da da ¢ocuklar tarafindan severek oynanmaktadir.
Selimpasa’da bu oyunu farkli kilan, ¢cocuklarin sehir disinda oyuna iilke ve yiyecek

isimleri de bazen ekliyor olmalaridir. iki kisiyle oynanabildigi gibi birka¢ ¢ocuk
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arasinda da oynanmaktadir. Oyuna genelde yazi tura atarak kimin ilk harfi
sOyleyeceginin belirlenmesiyle baslanir. Harfi sdyleyecek cocuk, i¢cinden harfleri
hizlica saymaya baslar. Yaz1 turada oynayan diger ¢cocuk da harf sayan ¢ocuga ‘dur’
der. Hangi harf ¢iktiysa ona gore isim sehir oyununa baglanir. Belirli bir siire sonra
oyun durdurulur. Cocuklar bulduklari isim, sehir, hayvan isimlerini sdylemeye
baslarlar. Her bir boliime 5-10 puan gibi puanlama yapilir. Oyunu oynayan her ¢ocuk,
belirlenen boliimleri dogru doldurmus ama hepsinin cevaplar1 ayniysa herkese 5 puan,
sadece biri veya birkagi cevap verirse 10 puan alir. Hig¢ cevap veremeyen 0 puan yazar.

Toplanan puanlarda en ¢ok hangi cocuk puan aldiysa sayismacayi o yonetir.
3.2.25 istop

Bir grup ¢ocuk agik alanda toplanir sayismaca ile belirlenen ebe bir renk, esya
vb. ismi soyler diger oyuncular ebenin sdyledigini ebe “istop” diyene kadar arayip
bulmak zorundadir. Istop “dur” anlaminda kullanilan bir kelimedir ve bu kelimenin
giicliyle oyun oynanir. Bu sirada ebenin elinde top vardir ebe olan oyuncu sdylenen
renk veya esyayr bulamayan oyunculardan birini topla vurmaya calisir. Topla

vurabilirse ebe vurulmus olan ¢ocuk olur. Oyun, tek kisi kalana dek devam eder.
3.2.26 itismece

Cocuklarin birbirleriyle oynadiklar1 anlarda hep keyifli anlar1 olmamaktadir.
Oyun oynarken birbirlerine zarar verdikleri de olmaktadir. Cogunlukla fiziksel siddete
dayanan hareketler igerisine girmektedirler. Bu tavirlardan dogan bir oyun olan
itismece de boyle ortaya ¢ikmis oyunlardandir. Zamanla ¢ocuklar keyifle oynarlarken
de birbirlerini iterler. Bu oyunun 6zelligi, iki gocugun birbirini iterek birbirlerine gii¢
yetirmeleridir. Oyunda gilic gdsterisi yapmak esastir. Seyirci Onlinde miisabaka
seklinde oynanabildigi gibi ¢ocuklar yalnizken de oynamaktadirlar. Seyirci Oniinde
oynanirken yere bir ¢izgi ¢izilir. Iki ¢ocuk ayn1 anda birbirlerinin elini tutup digerini
itmek stiratiyle cizgiden gecirmeyi amaglar. Oyunda hangi ¢ocuk digerine c¢izgiyi
gecirebilirse oyunu o ¢ocuk kazanmis olur. Bu oyun fiziksel gii¢ gerektirdigi i¢in erkek
cocuklari arasinda yaygin olarak oynanmaktadir. Oyun iki cocuk arasinda ve seyircisiz
oynanacaksa ¢izgi ¢izilmez, birbirlerine giiclerini yetirerek birbirini pes ettirmesi s6z
konusudur.
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3.2.27 Kag Giivercin Kacg

Selimpasa’da bir grup oyunu olarak genelde ilkokul 1-4 kademe arasinda
oynanmaktadir. Genelde ac¢ik alanda oynanan bol kagmali ve kovalamacali bir
oyundur. Bu oyunda bir ¢cocuk baykus roliindedir. Diger ¢ocuklar da giivercindir.
Oyunda amag baykusa yakalanmamaktir. Gilivercinler baykustan kagmaya calisirlar.
Baykusa yakalanan giivercinler de baykusa doniisiirler. Tiim cocuklar baykusa
doniisene kadar kovalamaca devam eder. Bu oyunda ¢ocuklar baykus ve giivercine
benzemek i¢in kollarini farkli sekilde acarlar. Baykusa benzemek igin kollarin1 ters V
sekline getirirlerken glivercin gibi goriinmek i¢in kollarini iki yana tam agik ¢irparlar
Kis aylarinda bu oyunu oynarken ceket veya montlarini kullanarak giivercin ve baykus
taklidi yapmaktadirlar. Sosyal medyada “vampir koylii” oyunu ile de kagma, yakalama
ve doniistiirme 6zellikleri bakimindan benzerlik gostermektedir. Baykusa yakalanan

giivercinler gibi vampire yakalanan koyliiler de vampir olmaktadir.
3.2.28 Kedi Fare Oyunu

Bu oyun da grupla ve genelde a¢ik alanda oynanan bir kovalamaca oyunudur.
Sayismacada ebe olan ¢ocuk kedi olurken diger ¢ocuklar fare olmaktadir. Oyunda tek
kedi olabildigi gibi birden fazla kedi de olabilmekte, a¢ik alanda kagan ve saklanan
fareleri yakalamaya calismaktadir. Yakalanan fareler kediler tarafindan yenmis sayilip
oyundan ¢ikartilirlar. Bu oyun saklanma kismi oldugu i¢in “saklambag-saklankag”

oyunuyla benzerlik gosterir.
3.2.29 Komsu Komsu

Iki ¢ocuk arasinda genellikle de kiz ¢ocuklar tarafindan oynanan tekerleme

oyunudur. Cocuklar sirayla birbirlerine asagidaki tekerlemeyi sdylerler:

Birinci Cocuk:_ Komsu komsu hu! / Oglun geldi mi? / ikinci Cocuk: _Geldi
geldi./ Birinci Cocuk: _Ne getirdi?/ Ikinci Cocuk: _ Inci boncuk./ Birinci Cocuk: _
Kime kime?/ikinci Cocuk: _Sana bana./ Birinci Cocuk: Baska kime?/ Ikinci Cocuk:
_Kara kediye./ Birinci Cocuk: _ Kara kedi nerde? / ikinci Cocuk: _Agaca ¢iktt./
Birinci Cocuk:  Agac¢ nerde? /
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Ikinci Cocuk: Balta kesti. / Birinci Cocuk: Balta nerde?/ Birinci Cocuk:
Suya diistii./ ikinci Cocuk:  Su nerde?/ Birinci Cocuk: Inek icti./ ikinci Cocuk:
Inek nerde?/ Birinci Cocuk: Daga kagt1./ Ikinci Cocuk: Dag nerde?/ Birinci Cocuk:
Yandi, bitti, kil oldu.

Cocuklar bazen kendisine ait olani paylagmak istemez. Bu tekerleme oyunu da
genellikle bir arkadasina vermek istemedigi bir esyasi i¢cin oynanmaya baglanir. Lafi

dolandirma, istemedigini agik acik sdyleyememe durumunu anlatan bir oyundur.
3.2.30 Kop (Cemberden Cik) Oyunu

Grup oyunlarindan olan bu oyun kalabalik bir grup tarafindan oynanmaktadir.
Bazen tiim simif 6gretmenlerinin esliginde bu oyunu oynamaktadir. Oyunu bir ¢ocuk
veya smif Ogretmeni baslatmak icin el ele ¢ember seklinde olan ¢ocuklardan
yanindakinin eline vurur. Ele vurma sirayla tiim ¢ocuklar arasinda yavastan hizliya
dogru gecis olacak sekilde gerceklesir. Sirast gelen ¢ocuk elini ¢eken cocuga
vuramazsa ¢emberden c¢ikip yanmis olur. Oyun, sayismacaya kalan cocuklarin

sayigmaca yapip kendi gruplari i¢in oyuncu se¢meye baslamalarina kadar siirer.
3.2.31 Kose Kapmaca

Okullarda agik alanlarda oynanan bir oyundur. Bu oyun da karma oynanan
oyunlardandir. Oyunda yere ¢izilen bir kare, dikdortgen sekli daha ¢ok kullanilan
sekillerdendir. Az da olsa daire veya besgen, cokgen gibi geometrik sekiller de
cizilmekte bu sekillere de kose noktalar1 eklenmektedir. Oyunda sekil belirlendikten
sonra sira ebe se¢imine gelir. Sayismaca ile belirlenen ebe, ¢izilen seklin ortasinda
durur. Sekildeki belirlenen kose sayisi kadar ¢ocuk da koselerdeki yerlerine geger.
Ebenin dikkatini sozlii satasmalarla ¢ekerek birbirlerinin yerlerine gegtikleri gibi
ebenin arkasindan da hareketler yapip birbirlerini eglendirmeleri s6z konusudur. Kose
degistirirken ebe koselerden birini kaparsa yeni ebe kosede dnceden bekleyen ¢ocuk

olur.
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3.2.32 Kutu Kutu Pense

Kiiciik yas gruplar1 arasinda yaygin olarak oynanan bir oyundur. iki veya daha

fazla ¢ocuk arasinda oynanmaktadir. Bu oyunda ¢ocuklar dnce el ele tutusarak birlikte:
Kutu kutu pense
Elmami yerse
Arkadasim x kisi

Arkasini donse der. Cocuk arkasini déner. Oyun bu sekilde cocuklarin hepsinin
arkalarin1 donmelerine kadar devam eder. Tiim oyuncular arkalarini doniince bu sefer
de tek tek cocuklarin isimleri sylenerek 6nlerine donmeleri saglanir. Oyun ¢ocuklarin
oyundan sikilip oyunu bitirmeye karar vermelerine kadar devam etmektedir. Bu oyun
her yerde her ¢cocugun oynadigi ¢ok bilinen sekliyle Selimpasa’da da oynanmaktadir.
Oyun daha ¢ok ana smfi Ogrencilerinin oynadigi bir oyun olarak bilinirken

Selimpaga’da ilkokul 6grencileri arasinda da olarak oynanmaktadir.
3.2.33 Lastik Atlama

Geleneksel ¢ocuk oyunu olup kiz ¢ocuklarinin yaygin olarak oynadigi bir
oyundur. U¢ veya daha fazla 6grenciyle oynanmaktadir. Bu oyunda arag lastiktir.
Bazen esnek bir ip de kullanilmaktadir. Iki oyuncu iki ucu birbirine baglanmus lastigin
icine girer, ayaklarina lastigi gecirmek suretiyle lastigi gerdirirler. Ortadaki oyuncu
once ayak bilegi yiiksekliginde lastigin iizerinde tek veya cift ayakla sirayla atlar.
Lastik her basarili atlayistan sonra biraz daha yukariya ¢ikarilir, atlayis gerceklesir.
Tek, cift, capraz ayak sekillerinde atlama yapilir. En {ist seviye olan bas hizasina
gelinince oyuncular eliyle lastigi gerdirerek oyuncunun ziplayarak atlamasim

saglarlar. Diisme tehlikesi yiiksek olsa da eglenceli bir ¢cocuk oyunudur.
3.2.34 Mendil Kapmaca

Geleneksel ¢cocuk oyunlarindan biri olan mendil kapmaca Selimpasa’da daha
cok okullarda 6zellikle de ilkokul seviyesinde egitim goren 6grencilerin 6gretmenleri

gozetiminde tim smif birlikte oynadiklar1 bir oyundur. Bu oyunda tiim sinif ikiye
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boliiniir. Ogretmen, ortada mendil veya bir bez pargasini havada belli bir yiikseklikte
tutar. Cocuk kosup mendili yakalamaya calisir. Cocuk, kapamayan tarafindan
yakalanincaya kadar kovalanir. Yakalama sonlaninca mendil 68retmene teslim edilip
iki 6grenci de siranin sonuna gecer. Tiim 6grenciler sirayla mendili kapmaya ¢alisirlar.

Hangi grubun 6grencileri daha ¢cok mendil kapmissa oyunu o grup kazanir.
3.2.35 Misket

Oyun, erkek ¢ocuklari arasinda oynanan geleneksellesmis oyunlardandir.
Oyunda esas olan misket denilen cam bilyeleri vurmaktir. Oyun, grupla oynanabildigi
gibi iki kisiyle de oynanabilir. Oyuncularin her biri oyuna baslamadan Once
kararlastirdiklar1 sayida misketi ayni siraya dizerler. Genelde yazi tura atarak baglanan
oyunda sirayla atiglar yapilir. Vurduklart misket sayisinca bilye kazanan oyuncular
oyun bitiminde bu misketleri geri de vermezler. En ¢ok misket kazanan oyunun galibi
olur. Oyunda “bas” denilen ve diger misketlerden daha biiyiik bir misket olur; bu
misket, diger misket sirasinin en basinda yer aldigi i¢in bu adi almistir. Misket
oyununda bas olan misketi vuran ¢ocuk, tiim misketlere sahip olur. Oyunda da diger

oyunculara gore avantaj saglamis olur.
3.2.36 Oniimiize Gelene Bin Tekme (Yolumuza Cikam Ezeriz)

Karma oynanan oyun, olup acik alanda daha ¢ok oynanmaktadir. Bu oyunu
oynayacak cocuklar kalabalik bir gruptan olusmalidir. Bu grubun yan yana durmasi
gerekmektedir. Cocuklar birbirlerinden kopmamak igin her biri digerinin koluna
girerek saglam bir zincir olusturmalidir. Oyunun son asamasi, hep bir agizdan
‘Onlimiize gelene bin tekme / yolumuza ¢ikani ezeriz’ diyerek bagirarak onlerinden
cekilmeyenlere tekme atip onlar1 gidecekleri yolun {izerinden uzaklagtirmaktir. Cok
basit bir oyun olmasina ragmen kalabalik bir grup ¢cocugun ayn1 yonde birbirlerinden
kopmadan yiirlimeye ¢alismalar1 — yiiriirken siradan ¢ikanlar, hizli yiirliylis sirasinda

yere diisenler olmaktadir, onlar oyundan hemen ¢ikar- oyunu ilging yapmaktadir.
3.2.37 Ordek Vuruldu Kopek Tuttu

Bilinen Tavsan Ka¢ Tazi Tut oyununun kagmaktan ¢ok yakalanma kismiyla

ilgili olan oyundur. Bu oyun yine bir grup ve ag¢ik alan oyunudur. Goniilliiliik esas olan
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bu oyunda bazi ¢ocuklar avci, bazilar1 kopek, bazilar1 da 6rdek olur. Avcilar kopek
olan cocuklarin yakalarindan tutarak onlarin arkasinda o6rdek olan c¢ocuklar
kovalamaya baglarlar. Siirek avi boyunca kdpekler avcilarin yonlendirmesiyle hareket
eder. Avcilardan kacan ordekler hayali silahla vurulup yere diisiince kopek olan ¢ocuk,
havlamaya baglar. Avci da oOrdegi yerden kaldirarak onu yakalamig olur. Avci

tarafindan yerden kaldirilan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.
3.2.38 Parmak Giiresi

Iki ¢ocuk arasinda seyirciler dniinde oynanan, seyirci tezahiiratinin ¢ok bol
oldugu bir oyundur. Bu oyun da daha ¢ok erkek ¢ocuklar1 tarafindan oynanmaktadir.
Bu oyunda mutlaka bir kazanan olacagi i¢in ¢ocuklar arasinda taraf tutma yaygindir.
Oyunda iki ¢ocuk genelde ayakta durarak diger elini belinin arkasina koyup en giiclii

hissettigi elinin bagparmagi ile diger parmagin iizerine bastirmak i¢in miicadele eder.
3.2.39 Saklambac-Saklankag¢

Acik alan ve grup oyunudur. Hemen herkesin ¢ocukken en az bir kez oynadigi
geleneksel oyunlardandir. Bir kisi sayismacada ebe olur. Digerleri saklanir ebe
saklananlar1 bulmaya calisir. En ¢ok yaz gecelerinde oynansa da her vakit ve her
mevsim oynanir. Selimpasali c¢ocuklar bu oyunu baska bir sekilde daha
oynamaktadirlar ve bu oyuna da “saklanka¢” demektedirler. Basta saklambag¢ oyunu
gibi ¢ocuklar saklanir ebe arayip bulmaya ¢aligir buldugu ¢ocuk kagmaya baglar ebe
bu sefer de hem “sobe” yapilacak alan1 korumak hem de kagan ¢ocugu yakalamak

zorundadir. Yakalayamazsa ebelik siiresi uzamis olur.
3.2.40 Savascilik (Savasma)

Agik alanda erkek ¢ocuklar tarafindan oynanan bir grup oyunudur. Oyunu
oynayan ¢ocuklarin hayal giicli ne kadar giiglityse oyun o kadar eglenceli olmaktadir.
Oyunda iki gruba ayrilmis ¢ocuklar birbirleriyle savasmaya baglar. Oyunda her tiirlii
miicadele serbesttir. Onemli olan bol bol esir almaktir. Her tiirli ara¢ da
kullanilabilmektedir. Paintballdaki gibi birbirlerini vurmak i¢in silah gorevi
gorebilecek su tabancasi, oklu tiifek, ok, kili¢ vb. pek ¢ok gergeginin taklidi oyuncak

kullanilmaktadir. En ¢ok esir alip da kars1 tarafi pes ettirip baris yapmaya tesvik etmek
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esastir. Oyunda lakaplar, kod adlari, iilke adlar1 veya takma adlar kullanilmaktadir.
Oyunu kaybedenler barig isteyince barig antlagsmasi imzalanir. Bunu da bir kagit
izerine bir siireligine kazanan tarafin isteklerini yapmaya imza atarlar. Baris siireci
yeni bir savas baslayana kadar devam eder. Giiniimiizde savas oyunlar1 ¢ok ragbet
gormektedir. Sanal ortamda oynanan savas ve siddet oyunlarinin yani sira daha masum
olan paintballa kadar pek ¢ok savas oyunu erkek ¢ocuklari tarafindan oynanmaktadir.
Strateji gelistirmek bu oyunlarin ilgi ¢ekmesinin bir diger sebebidir. Selimpasa’da en
¢ok su tabancalariyla savas oyunlari oynanmakta olsa da sanalda oynanan oyunlar

burada da az degildir.
3.2.41 Sek Sek

Siklikla kiz ¢ocuklarinin oynadigi oyunlardan birisi de sek sek oyundur.
Cocuklar tek baslarina oynayabildikleri gibi birka¢ ¢ocuk sirayla da oynamaktadir.
Cizilen kenar ¢izgilere basmadan numaralandirilmis seklin i¢ine atlamak ve oyunda
kullanilan tas1 sirayla atmak zorunludur. Kenar ¢izgilere basmak veya yanlis kutucuga
atlamak oyuncunun yanmasina yani hakkinin gegmesine neden olur. Bu oyun okul

bahgelerinde mevcut olan sek sek ¢izgileri tizerinde sikga oynanmaktadir.

3.2.42 Sican Yakalama (A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi)

Kiz ¢ocuklarinin oynadigi grup oyunudur, merakli erkek ¢ocuklari da zaman
zaman oyuna dahil olabilmektedir. Sayismaca olarak da sdylenmektedir. Cok bilinen
bir ¢ocuk oyunudur, Selimpasa’da da oynanmaktadir. Oyunda baska bir sayismaca
yapma veya yazi tura atma gibi seceneklerle oyunun bezirgan basi olacak iki ¢ocuk
secilmis olur, diger cocuklar da alanda tek sira olacak sekilde siraya girerek siranin
kendilerine gelmesini beklerler. Bezirgan basi olan iki ¢ocuk birbirlerinin ellerini tutup
kollarin1 6ne dogru uzatirlar sirayla asagidaki tekerlemeyi sdyleyerek diger cocuklarin
kollarinin altindan kollarini agip kapayarak ge¢mesini saglarlar. Tekerlemenin sonuna
gelince bezirgan baslarinin kollar arasinda kalan ¢ocuk yakalanmis olur. Yakalanan

cocuk, oyundan ¢ikar.

Oyunda Soylenen Tekerleme:
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Cocuklar: Ag kapiy1 bezirgan basi/ Bezirgan basi. / Bezirganlar: Kap1 hakki ne
verirsin? / Cocuklar: Arkamdaki yadigar olsun/ Yadigar olsun. / Bezirganlar: Bir sigan,

iki si¢an, tigiinciide kapan.
3.2.43 Sasirtmacalar (Sasiranlar)

Selimpasa’da ¢ok yaygin oynanan bir oyundur. Iki kisiyle oynanmaktadir. K1z
cocuklar1 genellikle oynar. Oyuna iki oyuncu da birbirlerinin bileklerinden tutup
“sagirtmaca ya da sasiranlar” diyerek baslanir. Ellerin birbirine ¢apraz, diiz, ters gibi
hareketlerle once yavas olacak sekilde daha sonra hizlanarak birbirine vurulmasi
seklinde oynanir. Oyunda amag oyuncularin hizli el hareketlerini yaparken birbirlerini

sasirtip yanmalarini saglayip oyunu kazanmaktir.
3.2.44 Tas Kagit Makas Oyunu

Oyunlara baglamadan 6nce ebe se¢imi yaparken sayismaca yerine gecen bu
oyun, her yastan kisinin ¢ok sik oynadigi bir oyundur. Selimpasa’da ise oyun biraz
farkli oynanmaktadir. Bu oyun, Selimpasa’da grup oyunu olarak oynanmaktadir.
Genelde okullarda, agik alanda ve Ogretmen esliginde tiim smif birlikte
oynanmaktadir. Ogretmen tarafindan ikiye ayrilmis olan siifin dgrencileri tek sira
halinde iki gruba ayrilir. Sirayla tas kagit makas oynamaya baslarlar. Kaybeden
ogrenci diger grubun sirasinin en arkasina gecer. Boylelikle diger grupta ¢cocuk sayisi
da azalmis olur. Bu durum oyunu bir taraftan bir 6grencinin kazanmasina kadar devam
eder. Hangi grubun 6grencisi kazanirsa tiim grup da oyunu kazanmis sayilir. Sonunda

kazanan grubun 6grencileri 6nceden belirlenmis 6diilii kazanir.
3.2.45 Tas Vurdurma (Sektirme)

Selimpasa sahil beldesi oldugu i¢in burada ¢ok fazla oynanan bir oyundur.
Cocuklar arkadas gruplartyla deniz kenarinda toplanip iddiaya girerler. Mesela bes atis
yapma ve atilan taglarin hepsinin sektirilmesi gibi. Sahilde topladiklari kiiciik ve yass1
taglar sirayla denize dogru atmaya baglarlar. En fazla tas sektiren oyunu kazanir. Her

atista atilan taslar1 birden fazla deniz yiizeyinde sektirmeye de ‘tas vurdurma’ denir.
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3.2.46 Tren Yolculugu

Halka veya tek sira seklinde el ele tutusan ¢ocuklarin oynadigi kalabalik bir
grup oyunudur. Bu oyunda yine sayismacada en son kalan oyunu baslatan oyuncu
olmaktadir. Oyunu baslatan oyuncu, yanindaki ¢ocugun elini ¢ekistirir bu hareketi
goren tiim ¢ocuklar birbirinin ellerini ¢ekistirmeye baslar. Oyuncular arasindaki bu
hareketlenme git gide artan bir donme sekline doniisiir. Kocaman bir halka halinde
donen ¢ocuklardan hangisinin veya hangilerinin elleri ¢ekistirme ve donme hizina
dayanamayip koparsa o ¢ocuk oyundan ¢ikar. Ayni hareketlenme ve oyunun seyri tek
sira halinde yatay- dikey sira i¢in de gecerlidir. Oyun, en son iki 6grenci kalana ve bu

ogrencilerden biri digerine gii¢ yetirip elini ¢ektirene kadar devam eder.
3.2.47 Top Cevirmece (Top Dondiirme)

Bu oyun da grup olarak ¢ok oynanan bir oyundur. Halka seklinde dizilmis
cocuklar birbirlerine kii¢iik bir topu verirler. Bu sekilde top ¢ocuklarin elinde hizlica
doner, topu tutamayan, diisiiren ¢ocuk oyundan cikar. Bu oyunda topu hizlica

cevirmek ve diisiirmemek gerekir.
3.2.48 Top Kapmaca

Iki, {i¢c veya daha fazla kisiyle oynanabilen agik alan oyunudur. Ortada bir veya
birkag kisi yer alir. Oyuncularin daha 6nceden belirledikleri bir mesafeden topa sahip
olan diger oyuncu veya oyuncular topu havadan kendi grubunda bekleyen diger
oyuncuya atar. Ortadaki oyuncu - oyuncular ise topu kapmaya calisirlar. Top
kaptirilirsa oyuncu degisiklikleri yapilir. Bu oyun, Yakan top (Yakar top-Ortada sigan)
oyununu andirsa da top kapmaca oyununda ortada yer alan oyunculari yakan top
oyununda oldugu topla vurmak yoktur, top da mutlaka havadan atilmalidir, yakan top

oyununda ise top her agidan atilabilmektedir.
3.2.49 Top Kimde (Topu Kim Caldi)

Grupla oynanan bir oyun oldugu icin genelde okullarda 6gretmen esliginde tiim
siif birlikte oynar. Ogretmen oyunu baslatan, bitiren ve oyun i¢inde sayan kisidir. Bu

oyunda diger pek cok sinif oyununda oldugu gibi siiftaki 6grenciler ikiye ayrilir.
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Ogrenciler oyun icinde kosacaklari i¢in acik alanda oynanmasi gereken bir oyundur.
Oyun baglamadan once ilk olarak 6gretmen oyunda oynanacak alanin ortasina bir
kuka, kova veya lizerine top konup da diismeden durmasini saglayabilecek herhangi
bir nesne konur. Bu nesnenin iizerine de top konur. Ogretmenin iige kadar saymasi ile
ikiye ayrilmis tek sira halinde dizilmis &grencilerden sirast gelen Ogrenciler topu
hizlica kapmaya calisir. Topu ilk kapan 6grencinin grubu puan kazanirken oyun
siradaki tiim 6grencilerin topu kapma cabasi seklinde devam eder. En ¢ok topu kapan

grup, oyunu kazanmis olur.
3.2.50 Top Saydirma (Top Sektirme)

Topu sirayla ayakta sektirme oyunu olarak da bilinen bu oyun, Selimpaga’da
da oynanmaktadir. Oyuna ilk baslayacak olan, genelde yazi turayla belirlenir. lk
baslayan oyuncu, ayagiyla veya eliyle topu saydirmaya baslar diger cocuk da kag kez
saydirdigini belirlemek i¢in saymaya baslar. Topu diisliriip yanana kadar oyun devam

eder. Sirayla oynanan bir erkek oyunu olarak bilinmektedir.
3.2.51 Tuzluk

Kiz cocuklar arasinda genellikle iki veya {i¢ kisiyle oynanan bu oyun,
cocuklarin kare seklindeki bos bir kagidi -yumurta kolilerine benzer bir sekil- tuzluk
sekline cevirmeleriyle baslar. Sonraki adim bu kagitta yer alan boliimlere genelde
duygusallig1 6lcer sekilde kelimeler —karamsar, duygusal, mutlu, sinirli, kavgaci vb.-
yazilir; tuzlugu elinde tutan ¢ocuk, dort parmaginmi seklin kutucuklarina yerlestirir ve
onu hareket ettirir. Cikan sonug¢ karsisindaki ¢ocugun duygusu veya karakterinin

0zelligi olarak goriiliir.
3.2.52 Uzun Atlama

Spor miisabakalarinin bir dali olan uzun atlama, gocuklar arasinda da yere
cizilen bir ¢izgiyi siir kabul edip atlayabilecekleri en uzun mesafeye kadar atlayis
yapabilmelerini esas almaktadir. Erkek ¢ocuklarinin kazanma arzusu ile oynadiklari

bir oyundur.
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3.2.53 Usiidiim Usiidiim

Kiz ¢ocuklar1 arasinda yaygin olarak sdylenen bu tekerleme sdylerken kizlarin
tekerlemeye uygun davraniglart da canlandirmaya calismalarindan dolay1 oyuna
doniigiir. Sayismaca sozleri, tekerlemeler, bilmeceler de ¢ocuklar arasinda en keyifli

oyuna doniisebilmektedir. Hemen her yerde sdylenebilen bu tekerleme su sekildedir:

Usiidiim {isiidiim. / Daldan elma diisiirdiim. / Elman1 yediler./ Bana ciice
dediler./ Ciicelikten ¢iktim. / Ablama gittim. /Ablam pilav pisirmis./ i¢ine sican (fare)
diisiirmiis./O sican1 ne yapmal1? /Minareden atmali./Minarede bir kus var./ Kanadinda

gumus var.
Veya,

Usiidiim iisiidiim benim canim iisiidiim. /Kiirkiinii giy./ Kiirkiim yok./ Alsana/

Param yok./Calsana./ Calamam ¢alamam.
3.2.54 Yag Satarim Bal Satarim

Acik alanda ve grupla oynanan bir oyundur. Halka seklinde yere oturan
cocuklar oyunda “Yag satarim bal satarim / Ustam Olmiis ben satarim” seklinde
tekerlemeyi hep bir agizdan soylerler ve bu esnada ebe, elinde mendil ile ¢ocuklarin
etrafinda dolanir. Birka¢ tur dondiikten sonra elindeki mendili oturan ¢ocuklardan
birinin arkasina birakir. Diger ¢ocuklar da: “Zambak zumbak don arkana iyi bak!”
diyerek arkasina mendil birakilan ¢ocugu uyarmis olurlar. Cocuk mendili alip ebe olan
cocugu kovalamaya baslar yakalayinca da ebe kendi olur. Hemen her bdlgede aym
sekilde oynanan bu oyun, Selimpasali ¢ocuklarin 6zellikle ilkokul 6grencilerinin

ogretmenleriyle keyifle oynadiklar1 bir oyundur.
3.2.55 Yakan Top (Yakar Top-Ortada Si¢can)

Top kapmaca oyununa benzer bir oyundur. Grup oyunudur. ikiye ayrilmis olan
oyuncular sirayla ortadaki ¢ocuklari topla vurmaya calisir. Topun degdigi ¢ocuk
oyundan ¢ikar. Topu havada yakalayan ¢ocuk oyunda can kazanir vurulsa bile havada

yakaladig1 top sayisi yani can sayis1 kadar oyunda kalir, kazandig1 can veya canlar
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oyunda vurulmus takim arkadasini da tekrar oyuna dondiirmeye de yardim eder.

Ortada son oyuncu kalip o da vurulana kadar oyun devam eder.
3.2.56 Yas m1 Kuru mu? (Yazi1 Tura)

Hemen herkesin duydugu, oynadigi bir oyundur. Oyunlara baglamadan,
ozellikle futbol maglarindan once kimin ilk atis1 yapacagimi belirlemek ic¢in ¢okga
bagvurduklart bir oyundur. Yazi tura oyunu, madeni parayla oynanmaktadir. Yazi
turada havaya atilan paranin yere diistiiglinde yazil1 ya da resimli tarafinin hangisinin
geleceginin tahmin edilmesi seklinde oynanirken ‘yas mi1 kuru mu’ oyununda madeni
para kullanilmaz. Bu oyunda tas, kiremit pargasi herhangi bir havaya atilabilecek
nesne kullanilir. Oyuna baglamadan once -genelde tas veya kiremit kullanilir-
belirlenmis nesneye bir ¢ocuk tarafindan tiikiiriiliir ve havaya atilir. Yere diistiiglinde

nesnenin 1slak ya da kuru tarafinin tahmini oyunu baslatmis olur.
3.2.57 Yerde Ne Var?

Iki kisiyle oynanan bu oyun, ¢ok bilinen bir gocuk oyunudur. Bu oyun burada
da nadir de olsa oynanmaktadir. Oyunda iki ¢ocuk kollarin1 birbirine gegirerek sirt
sirta verirler. Bu sekilde kollarindan gii¢ alarak cocuk, diger ¢ocugu sirtina alir;
boylelikle bir cocuk altta kalmis olur. Altta olan ¢ocuk sirtinda olan ¢ocuga sorar:
Yerde ne var?/ Yer boncugu./ Gokte ne var? /Gok boncugu./ Aysecik Fatmacik sen bu

oyundan ¢ik.
Cocuklar sirayla birbirlerini sirtina alarak sikilana kadar bu oyunu oynarlar.
3.2.58 Yerden Yiiksek (Lav-Yerde Lav Var)

Grup oynanan bir oyundur. Oyun, genelde “tas kagit makas” yapilarak baslar.
Diger oyuncu veya oyuncular da yere basmadan yerden yiiksekte olacak sekilde
sOylenen yerlere kadar gitmek zorundadir. Yere basan oyuncu yanmis olur.
Selimpasa’da en ¢ok oynanan oyunlardan biridir. Lav adiyla da ¢okca oynanan bu
oyun, bu sekliyle yerde lav varmis gibi diisliniilerek oyuncunun hareket etmesini
saglamak icin yonlendirmeler yapilarak belirlenen giivenli yere gidebilmeyi

hedeflemektedir.
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3.2.59 Yuvarlanmaca Oyunu (Yuvarlanma)

Selimpasali ¢ocuklarin okul bahgelerinde oynadiklar1 bir oyundur.
Selimpasa’da okul bahgeleri genelde yesil alana sahip oldugu i¢in bu okullarda okuyan
ogrenciler 6gle aras1 gibi uzun teneffiislerde ¢ok sik oynadiklari bu oyun, en ¢ok erkek

ogrenciler tarafindan oynanmaktadir.

Okul bahgesinin yesillik alanlarinda toplu olarak hep birlikte yuvarlandiklari
bir oyundur. Cok basit sekilde gelisigiizel yuvarlanilsa da ¢ocuklar1 yuvarlanirken
birbirlerine ¢arpmalari, otlara, c¢imenlere takilmalart oyunun keyif kismidir.
Yuvarlanma hep beraber 3’ten geriye hep beraber sayilarak belirlenen yere kadar
yapilmakta ve sona kalan 3 hakkindan sonra yine de basarisiz olursa ¢ikarilma seklinde

olur.
3.2.60 Yiiksek Atlama

Oyun iki ¢ocuk arasinda oynanabildigi gibi birka¢ ¢ocuk da oyunu birlikte
oynayabilmektedir. Oyun, karma oynanan bir oyun olsa da daha cok erkek
cocuklarinin oynamay: tercih ettigi bir oyundur. Oyunda esas olan belirlenmis ¢esitli
yukseklikteki yerlerden atlayis yapabilmektir. Bu oyunda yiikseklik sinirlarini zorlama

ve cesaret en onemli unsurdur.

3.3 Selimpasa’da Teknolojinin Etkisiyle Cocuklarin Oynadig1 Bilgisayar

Oyunlar

Teknoloji, insan hayatin1 kolaylastirmak adina gelistirilmis malzeme, alet ve
gerecleri kullanabilme bilgisi olarak ortaya ¢cikmis olsa da gliniimiizde hayati bir 5Gnem
arz etmektedir. Teknolojinin etki alani, yagamimizin biiyiik bir boliimiinii kapsamisken
bu durum c¢ocuklarin oynadig1 oyunlara da sirayet etmistir. Gilinlimiizde ¢ocuklar
teknolojinin etkisiyle iiretilmis oyunlara ¢ok fazla ilgi gdstermektedir. Kentlesme ve
teknolojik gelismeler c¢ocuklarin sokaklarda arkadaglariyla oynamalarina izin
vermemektedir. Sokak oyunlarindan vazgegen ¢ogu ¢ocuk, zamaninin biiyiik bir

boliimiinii bilgisayar, cep telefonu basinda sanal bir ortamda harcamaktadir.
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3.3.1 Konusan Kedi Tom (Benim Konusan Tom'um )

Sloven stiidyo Outfit7 tarafindan Kasim 2013'te yaynlanan dijital evcil
hayvan uygulamasidir. Genel olarak Pou'ya ve Talking Tom & Friends serisinin on
dordiincii uygulamasina benzer. Oyunun amaci, Tom adinda (istege bagli olarak
oyuncu tarafindan yeniden adlandirilabilen) antropomorfik gri bir tekir kediyle
ilgilenmektir. Oyuncu, Tom'a bakmaya ve bir bebek yavru kedinden, onu beslemek,
onu tuvalete almak, mini oyunlar1 oynamak gibi farkli sekillerde etkilesime girerek
tam yetiskin bir kedi olmasi igin bliyiimesine yardimci olmaya davet edilir. Tom,
sentezlenmis bir ses kullanarak cihazin mikrofonuna 25 saniyeye kadar konusulan
kelimeleri tekrarlayabilir. Uygulama i¢i satin alimlar, oyun i¢i para birimi
veya Facebook'a giris yaparak Tom'un arkadaslarini ziyaret etme veya diinya ¢apinda
seyahat etme secenegi vardir. Oyun i¢i para kullanilarak, Tom'u giydirmek ve
ozellestirmek i¢in ¢esitli farkli kiyafetler, deriler ve aksesuarlar satin alinabilir (URL-
5). Konusan Kedi Tom kadar {inlii olan ve daha ¢ok kiz ¢ocuklarinin oynamay1 tercih
ettigi diger bir uygulama oyunu da Benim Konusan Angela’m adli oyundur. Bu oyun
da Tom gibi You Tube iizerinden ¢izgi film seklinde de izlenmektedir. Oyuncaklari

tretilmistir.
3.3.2 Gtab

GTA 5, cesitli platformlardan indirilebilmektedir. Bunlarin basinda Steam,
Epic Games Store ve Rockstar Games Launcher gelmektedir. GTA 5, Los Santos
isimli kurgusal bir sehirde gecerek ve li¢ ana karakter lizerinden ilerlemektedir.
Ovyuncular, bu ii¢ karakterden birini secerek oyunu oynamaya baglayabilirler.9-15 yas
araligindaki erkek c¢ocuklart Her karakterin farkli yetenekleri ve oOzellikleri
bulunmaktadir. Oyun, acik diinya yapisina sahip oldugu i¢in oyuncular, istedikleri gibi
sehirde dolasabilmekte ve gorevleri tamamlamaktadir. Oyuncular, sehirde dolasirken
de ¢esitli aktiviteler yapabilmektedirler. Bu aktiviteler arasinda yarislar, mini oyunlar,
spor aktiviteleri ve daha bir¢ok segenek bulunmaktadir. Ayrica, oyuncular kendi
arabalarin1 ve evlerini satin alabilir ve onlar1 6zellestirebilirler. GTA 5, oyun i¢i para
birimi olan "GTAS$ " ile ¢alismaktadir. Oyuncular, bu para birimini, gorevleri
tamamlayarak ve aktiviteler yaparak kazanabildikleri gibi gercek para karsiliginda da

bu para birimini satin alabilmektedirler (URL-6).
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3.3.3 Pubg Mobile

Oyun, erkek ¢ocuklar1 arasinda ¢ok oynanan bir oyundur. PUBG, 100'e yakin
oyuncunun biiyiik Ol¢ekli bir haritada birbirlerini 6ldiirerek hayatta kalmaya
calistiklar1 bir 6liim mag1 oyunudur. Bu oyun, bir savas ve 6ldiirme oyunu oldugu i¢in
daha biiyiik yasta cocuklarin oynamasi gerekirken oyunu oynayan c¢ocuklarin yaslar
9+ baslar. Oyuncular oyuna tek basina, 2 ya da 4 kisilik takimlar halinde veya 4 kisilik
takimlara karsi tek basma girebilir. Her ma¢ oyuncular belirli bir rotada ilerleyen
ucaklardan istedikleri zaman atlayarak haritaya dagilirlar. Oyuncular haritaya
indiklerinde oyuna bir etkisi olmayan kisisel kiyafet se¢imleri diginda higbir seyi
olmaz. Oyuncular kask, zirh, ¢anta, silah, bomba, ara¢ gibi ¢esitli ekipmanlar bulmak
icin c¢esitli binalar1 ve alanlar1 ararlar. Oyunda oyunculara 2 farkli goériis imkam
sunulur istege gore oyuncular birinci sahis veya iiglincii sahis nisanct modunda
oynayabilirler. Oyun esnasinda goriis perspektifini degistirmek miimkiindiir. Her
birka¢ dakikada bir harita rastgele bir bolgeye dogru kiiciilmeye baglar. Haritanin
giivenli bolgesine gitmek i¢in oyunculara belirli bir zaman verilir. Bir tam oyun siiresi
ortalama 30 dakikadan fazla siirer ancak bu haritaya gore degisiklik gdsterebilir. Her
oyun sonu oyuncular hayatta kaldiklar1 siireye, oldiirdiikleri oyuncu sayisina,
oyunculara verdigi hasara gore renk atlamaya yarayan puanlar kazanirlar. Puanlar
sadece oyunu kazanan oyuncular i¢in degil, tim oyuncular i¢in gecerlidir. Oyun i¢inde
para vererekten alinabilen bir birim vardir ve adi UC'dir. (Unknown Cash). Bu oyun
i¢i birim sayesinde oyunculara kiyafet veya skin ¢ikartmak ic¢in kasalar alinabilir.
Kasalarin i¢inden hangi kasay1 agtiginiza gore degisen rastgele bir esya cikar. Kasalar
acilmadan veya acilirsa icerisinden c¢ikan esyalar Steam topluluk pazarinda da

satilabilir (URL-7).

3.3.4 Subway Surfers

Subway Surfers, 2013 yilinda cikmis spor-aksiyon
tirtit Android ve iOS platformlarinda oynanabilen genis tabanli video oyunudur.
Oyun, tren yolunda kosarak altinlar1 toplayip en yiiksek puani yaparak arkadan kosan
bekei ve kopeginden kagma esasina dayali olup ilerledikge hizlanmaktadir (URL-8).
Bu oyun da erkek cocuklar tarafindan siklikla oynanmaktadir.7+ oynanan bir

oyundur.
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3.3.5 Valorant

Savas ve silah oyunu oldugu ic¢in erkek cocuklar1 tarafindan 9 yasa kadar
oynanmaktadir. Valorant, yakin gelecekte gegen takim tabanli bir taktik nisanci
ve birinci sahis nisanci oyunudur. Oyuncular, diinyadaki gesitli lilke ve kiiltiirlere gore
tasarlanmig bir dizi ajan karakter olarak oynarlar. Ana oyun modunda, oyuncular, her
bir takimin bes oyuncuya sahip oldugu saldiran veya savunan takima atanir.
Temsilcilerin, her biri iicret gerektiren benzersiz yeteneklerinin yam sira oldiirme,
6lim veya ani hareketler yoluyla hiicum gerektiren benzersiz bir nihai yetenege
sahiptirler. Her oyuncu her tura "klasik" bir tabanca ve bir veya birden daha fazla "6zel
yetenek" ile baslar. Diger silahlar ve yetenek iicretleri, bir dnceki turun sonucuna,
oyuncunun sorumlu oldugu herhangi bir 6ldiirmeye ve ani artisla yapilan herhangi bir
eyleme dayali olarak para veren bir oyun i¢i ekonomik sistem kullanilarak satin
almabilir. Oyunda hafif makineli tiifekler, av  tiifegi, makineli tiifek, saldiri
tiifegi ve keskin nisanci tiifegi gibi c¢esitli silahlar bulunur. "Spectre", "Odin" ve
"Vandal" gibi otomatik ve yar1 otomatik silahlar, dogru atis yapabilmek i¢in oyuncu
tarafindan kontrol edilmesi gereken geri tepme modellerine sahiptir.Derecesiz, Spike'a
Hiicum, Rekabete Dayali, Premier, Oliim Mag1, Takimli Oliim Mag1, Tirmanis, Kopya,
Kartopu Catigsmasi gibi modlarda oynanmaktadir (URL-9).

3.3.6 Roblox

Oyuncularin tescilli motoru Roblox Studio'yu kullanarak kendi deneyimlerini
ve modellemelerini olusturmalarina izin veren bir oyundur. Bu deneyimler sonra diger
kullanicilar tarafindan oynanabilir ve diger oyuncularin olusturdugu modeller
deneyimlerde kullanilabilir. RobloX, oyuncularin platformda avatar adi verilen sanal
karakterlerini kisisellestirmek icin kullanilabilecek sanal Ogeler satin almalarina,
satmalarina ve olusturmalarina olanak tanir. Kiyafetler herkes tarafindan satin
almabilir ancak yalnmizca premium tiiyeler kiyafetleri satabilir. Sinirlt siirlim statiisiine
sahip {irtinler de yalnizca premium iiyelige sahip kullanicilar arasinda takas edilebilir
veya satilabilir (URL-10). Roblox, tim diinyada ve Tiirkiye’de 13 yas alt1 erkek
cocuklari tarafindan oynanan bir oyundur. Selimpasa’da da durum farkli degildir ama

bu oyun ortaokula giden 6grenciler tarafindan daha c¢ok ilgi gormektedir.
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3.3.7 Minecraft

Minecraft, tiim diinyada 6zellikle erkek ¢ocuklari tarafindan ¢ok oynanan bir
oyundur.9 yas ve alt1 yas gruplari tarafindan da oynanmaktadir. Oyuncularin bloklarla
tasarimlar yapmasina olanak saglar. 3 boyutlu voxel grafiklere sahiptir. Oyunda, bes
adet oyun tipi bulunur. Agik diinya, oyuncunun sanal bir diinyay1 serbestge
dolasabildigi video oyunu. Seviye tasarimi kavraminin bir tiiridiir ayrica hayatta
kalma oyunu olarak aksiyon oyunlarinin bir alt dali olan, oyuncularin agik bir diinyada
kendilerine kaynak toplayip silah, alet yapip barnak insa edip kalabildikleri kadar
uzun siire hayatta kalmalarinin amag¢ oldugu oyunlardir. Yeni ¢ikan hayatta kalma
oyunlari genelde birden fazla oyuncu ile ¢evrimi¢i oynanabilmektedir. Hayatta kalma
oyunlarinda genelde hayatta kalmak disinda bir amag yoktur ve zombi gibi yaratiklarin
oldugu fantastik bir diinyada gegerler (URL-11). Bu oyun, Selimpasali ¢ocuklar
tarafindan oynanan oyunlar arasindadir. Yas grubu olarak 9’un altina diismekte olup

sanal diinya olusturma fikri kiiciik yas gruplari tarafindan daha ¢ok benimsenmektedir.
3.3.8 Fortnite

Nisanci oyunudur. Oyun, 4 kisiye kadar esli oynanisa sahip bir gorev yapma
oyunudur. Oyun, ayni oyun motoruna sahip Diinyayr Kurtar, Fortnite Battle
Royale (hayatta kalma) ve Creative adinda ii¢ oyun modunu igerir Fortnite, ayni
motoru kullanan ti¢ farkli oyun modu olarak ayriliyor; her biri benzer grafiklere, sanat
varliklaria ve oyun mekaniklerine sahiptir. Oyuncular ahsap, tugla ve metal gibi
temel kaynaklar1 toplamak icin haritadaki mevcut yapilari yikmak i¢in kazmalarim
kullanabilirler. Daha sonra, tim modlarda, oyuncu bu malzemeleri duvarlar, zeminler
ve merdivenler insa etmek i¢in kullanabilir (URL-12). Erkek ¢ocuklarinin tercih ettigi

oyunlardan olup yas aralig1 pek yoktur.
3.3.9 Fall Guys: Ultimate Knockout

Cevrimigi olarak oynanan ¢ok oyunculu bir video oyunudur. Bu oyun da erkek
cocuklar tarafindan oynanan bir oyundur.9 yas listii ¢ocuklar severek oynamaktadir.

Oyun, hayatta kalma, rekabet gibi 6zellikler igerir.
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3.3.10 Fifa Oyun Serisi

FIFA ya da diger tilkelerde bilinen ismiyle FIFA futbol, Electronic Arts'in bir
kolu olan EA Sports tarafindan 1993'ten bu yana yillik ¢ikarilan futbol oyunudur
(URL-13). Spor oyun serisidir. Bu oyun daha ¢ok erkek ¢ocuklari tarafindan oynansa
da sporla ilgili kiz ¢cocuklar: tarafindan da oynanmaktadir. Bu oyun daha ¢ok 13-15
yaslarinda oynandig1 goriilmektedir. Yetiskinlerin de cok oynadig1 oyunlardan oldugu

i¢cin ebeveynler oyun konsollar1 araciligiyla ¢cocuklariyla bu oyunu oynamaktadirlar.

3.3.11 Fruit Ninja

Oyun, bir video oyunudur. Oyunun amact gelen meyveleri parmakla
kesmektir. Meyveler yerine bombalar1 kesmek ise oyunun sona ermesine yol agar
(URL-14). Tek oyunculu oynanabildigi gibi ¢ok oyuncu ile de oynanabilmektedir.
Kiiciik yas gruplan tarafindan oynanan bu oyun hem kiz hem de erkek c¢ocuklar

tarafindan oynanmaktadir.

3.3.12 Bebek Giydirme Oyunlari

Kiz ¢ocuklar1 arasinda oynanan popiiler oyunlardandir. Cocuklar bu oyunlari
sanal ortamda tek baslarina oynayabildikleri gibi arkadaslariyla grupga da oynarlar.
Bu oyunlar c¢ocuklara giyinme becerisi kazandirmak amaciyla iretilmis olsa da
giiniimiizde daha ¢ok moda anlayisina hizmet etmektedir. Makyaj ve kuafor oyunlar
da bu oyunlar arasinda yer alirken bu oyunlarin yas araligi 3+ olarak belirlenmistir.
Ana simifi ve ilkokul seviyesindeki kiz ¢ocuklar1 yaygin olarak oynamaktadir. Bu
oyunda yer alan prenseslere ve kizlara bazen vampir goriiniimlii Monster High
kizlarina, Kolej, liseli, model, zengin kiz, balo veya mezuniyete gidecek kiz,
Wednesday ve arkadaslar1, Ugur Bocegi ile Kara Kedi, K-Pop, Lol bebek gibi pek ¢ok
kategoriye ayrilmis oyun ¢ocuklarin ilgisine sunulmustur. Makyaj, sa¢ bakim, spa, cilt
bakim basliklar1 altinda da ¢ok fazla oyun vardir segilen kategoriler de farkli oyunlara
acilmakta olup ¢ocuklar1 biiytiklerin diinyasinda gegerli olan her tiirlii siis ve makyaja

davet etmektedir.
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3.4 Selimpasa’da Oynanan Su Oyunlari

Selimpasa, bir sahil beldesi oldugu i¢in bu yorenin ¢ocuklar1 da sahille ig¢
icedir. Denize girmek bu mahallede kolaydir; ¢linkii deniz yakindir. Suyla i¢ ige
yasayan bu bolge ¢ocuklart da su oyunlar1 oynamaktadir. Ayrica havuz kiiltiiri de
sitelerde az da olsa vardir. Bu durum havuz i¢inde su oyunlar1 oynamaya yardime1

olmaktadir. Selimpasa’da oynanan baslica su oyunlar1 sunlardir:
3.4.1 SuTopu

Yaz aylarinda havuz ve denizde ¢ocuklarin sik¢a oynadigi oyunlardandir. Su
topu i¢in 6zel bir topa ihtiya¢ yoktur. Cocuklar herhangi bir plastik topla bu oyunu
oynamaktadirlar. Grup oyunu oldugu gibi ayrica karma oynanan bir oyundur. Oyunda
bir ¢ocuk topu havuzun ortasina dogru veya denizde uzak bir mesafeye atar diger
cocuklar topu bulundugu yerden almaya ¢alisirlar. Oyunda topu bulundugu yerden
alan topu atma hakkini kazanmis olur. Bu oyunu ylizme bilen c¢ocuklar

oynamaktadirlar.

3.4.2 Su Fiskirtma

Havuz ve denizde icine su konabilecek her seyle oynanabilen bir oyundur.
Oyun i¢in genelde pet siseler kullanilmaktadir. Pet siseye su doldurulup siseye delikler
acilarak suyun figkirmasi saglanir. Bu oyun i¢in su tabancalari da kullanilmaktadir. Bu

oyunda amag, havuz veya deniz kenarinda kuru kalmis ¢ocuklar 1slatmaktir.
3.4.3 Bombalama

Oyun, yaz aylarinda havuzlarda oynanmaktadir. Havuz kenarindan suyun igine
hizla atlamak oyunun o6l¢iitiidiir. Oyunda atlarken havuz kenarina ¢ok su tasirmak

bombalamanin ne kadar iyi yapildiginin dl¢itiidiir.
3.4.4 Nefes Tutma Yarisi

Cocuklar deniz ve havuzda suyun altinda nefes tutmaya ¢alisir. Siire tutularak

yapilan bu yaris, ¢cocuklarin ¢ok oynadigi oyunlardandir.
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3.45 Hazine Cikarma

Havuzlarda oynanan bir oyundur. Bu oyunda havuzun dibine hazine yerine
sayilacak —havuz gozligii, oyuncak gibi suyun dibine ¢okebilecek- bir esya veya
esyalar kullanilmaktadir. Havuza atilan esya veya esyalar suyun dibine ¢Okiince
cocuklar dalarak kisa siirede hazineyi ¢ikarmaya calisirlar. Kisa siirede hazineye
ulasan ¢ocuk, oyunu kazanmis olur. Oyunda 6nemli olan ¢ocuklarin yiizme bilmesi ve

dalabilmesidir.

3.4.6 Islatma

Denizde ¢ok oynanan bir oyundur. Oyun, suya girmis ¢ocuklarin ellerini suya
vurdurarak su atmasi ve karsisindakini 1slatmasi seklinde oynanir. Oyun biiyiikler

tarafindan da yapilan su sakalari arasinda yer almaktadir.
3.5 Selimpasalh Cocuklarin Oynadigi Spor Oyunlari

Selimpasa, kiigiik bir yerlesim yeri olmasma ragmen okullarda ve sokak
aralarinda futbol, voleybol veya basketbol oynayan ¢ocuklari gérmek miimkiindiir.
Okullarda simiflar arasi turnuvalar diizenlenmektedir. Yapilan maglar g¢ekismeli
olmaktadir. Bunlarin yani sira satrang, masa tenisi ve yakan top turnuvalari da
haftalarca siiren miicadelelere taniklik etmektedir. Futbol, voleybol ve basketbol
oynayan g¢ocuk sayist ¢ok fazladir. Selimpasa; park, bahgeler ve spor alanlar
bakimindan oldukg¢a zengin bir yerlesim yeridir. Bu spor oyunlarini oynamak da kolay
olmaktadir. Bu oyunlar okullarda amator olarak ¢ocuklar tarafindan oynandigi gibi
spor kuliipleri de bu bolgede yaygin hizmet vermektedir. Selimpasa’da ¢ocuklarin en

¢ok oynadigi spor oyunlari:

3.5.1 Futbol (Ayak Topu)

Erkek cocuklarinin en ¢ok oynadigi oyunlardandir. Bu oyun igin okullarda
smiflar arasi1 turnuvalar diizenlenmektedir. Bu turnuvalarda yapilan maglar
oyuncularin, onlart destekleyen sinif arkadaslari ve 6gretmenlerinin katilimiyla ¢ok

cekismeceli olmaktadir. Bu oyunda sinif takimlari kurulmaktadir. Bu takimlarda kiz
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ogrenciler de yer alarak futbol oynamaktadir. Kurulan takimlarin topu kaleye atarak

gol atmalar1 esasina dayanan oyun bilinen futbol maglar seklinde oynanmaktadir.
3.5.2 Voleybol (El Topu)

Okullarda, sokak aralarinda ve plajda siklikla oynanan bir grup oyunudur.
Karma olarak oynanabildigi gibi daha ¢ok kiz 6grencilerinin oynamayi tercih ettigi bir
oyundur. Okullarda o6gretmenler esliginde de serbest etkinlik derslerinde
oynatilmaktadir. Selimpasa’da 6gretmenler aktif olarak ¢ocuklarin oyunlarina katilip
ogrencileriyle voleybol oynamaktadir. Bu oyunda topu yere diistirmeden birbirlerine

atmalar1 ve bu oyunu elle oynamalar1 6nemlidir.
3.5.3 Basketbol

Futbol ve voleybol kadar ¢ok oynanan bir spor oyunudur. Kurulan takimlarin
kars1 takimin potasindan topu gecirmeleri ve basket atmalari {izerine kurulmus bir
oyundur. Kiz ve erkek ¢ocuklar tarafindan karma oynandigi gibi erkek ve kiz olarak
gruplar da kendi aralarinda oynamaktadirlar. Okullarda 6gretmenler tarafindan diizenli

olarak dgrencilere potaya atig ¢alismalar1 yaptirilmaktadir.
3.5.4 Hulahop (Cember) Cevirme

Aletli jimnastik i¢inde yer alan hulahop, kiz ¢ocuklari tarafindan 6zellikle bu
sporla ugrasanlar ile Afgan, Uygur Tiirkii cocuklar arasinda daha ¢ok oynanmaktadir.
Hulahop, bel c¢evresinde, kollarda, ayak bileklerinde c¢evirerek oynanmaktadir.
Okullarda 6gretmenler tarafindan hulahoplarla ¢esitli denge oyunlar1 oynatilmaya
calisiimaktadir. Yere konmus g¢emberlerden ziplayarak ge¢me, ¢cemberi kollarda

cevirme, ¢cemberi labutlardan gecirme bunlardan bazilaridir.
3.5.5 Cirt Cirth Top Oyunu

Iki cocuk birbirlerine belirli bir uzakliktan ellerindeki -tenis topu biiyiikliigii ve
dokusuna sahip cirt cirta yapisabilecek- topu atip ellerine gecirdikleri cirt cirth
yakalama aparati ile topu yakalamaya ¢alisirlar. Oyunda en fazla top yakalayan oyunu

kazanmaktadir.
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3.5.6 Takla Atma

Jimnastik sporu ile ilgilenen ya da bedensel esneklige sahip kiz ¢ocuklar
taklalar atarlar. Bu spor g¢alismalarini oyuna doniistiiren ise arkadaglariyla sirayla
yapmalari, yarisa doniistiirmeleridir. Go¢gmen kiz ¢ocuklari bu oyunda daha basarili

olmaktadir.

3.5.7 Paten Kayma

K1z ¢ocuklarinin tercih ettigi bir oyundur. Selimpasa’da okul bahgelerinde ve

sokak aralarinda bu sporu yaparak birbirleriyle yarisan ¢ocuklar1 gormek miimkiindiir.
3.5.8 Bisiklet Yarislar

Selimpasa’da bisiklete binmek ¢ok yaygindir. Sokaklar ve sahil bu spora
uygundur. Cocuklarin bazilar1 okula bisiklet ile gidip gelmektedir. Okullarda
cocuklarin bisikletlerini koyacaklar1 alanlar bulunmaktadir. Bisiklet yarislari, bisiklet

tizerinde ¢esitli denge hareketleri yapmak bu sporu oyunlastiran unsurlardir.
3.5.9 Satrang

Satran¢ okullarda 6gretilmeye 6nem verilen bir spor oyunudur. Okul i¢i ve

okullar arasinda turnuvalar diizenlenmektedir.
3.5.10 Masa Tenisi

Masa tenisi okullarda oynatilan ve turnuvalar diizenlenen bir spor oyunudur.

Selimpaga’da da sik¢a oynanmaktadir.
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4 UCUNCU BOLUM SELIMPASA COCUK OYUNLARININ
TASNIFi

Calismamizda Selimpasa’da oynanan cocuk oyunlari incelenmis olup bu

oyunlar asagidaki gibi tasniflendirilmistir:
4.1 Cinsiyete Gore Oynanan Oyunlar

4.1.1 Kiz Cocuklarimin Oynadigi Oyunlar

Bestas, Ceviz, Catlak Patlak, Cimdik Deli K1z Gelin Gidiyor, Ebe Ben Kimim?
(Yeni Ebe Kim? Isimsiz Oyun), Evcilik, Hulahop Cevirme (Cember Déndiirme),
Ignem Diistii Yakamdan, Ip Atlama (Ip Cevirme, Ip Déndiirme), Komsu Komsu,
Lastik Atlama, Sek Sek, Sasirtmacalar (Sasiranlar), Sigan Yakalama (A¢ Kapiyi
Bezirgan Basi), Tuzluk, Usiidiim Usiidiim.

4.1.2 Erkek Cocuklarinin Oynadigi Oyunlar

Birdir Bir (Sirali Atlamaca),Ceviz, Cimdik, El Kizartmaca (Kizartmaca, Yiiz
Kizartmaca), Itismece, Misket, Parmak Giiresi, Savascilik (Savasma), Top Saydirma

(Top Sektirme), Yiiksek Atlama, Yuvarlanmaca.
4.1.3 Karma Oynanan Oyunlar

Al Kardesim Bal Kardesim, Ceviz, Ebelemece, Elim Sende (Elim Kimde?),
Eski Minder Yiiziinii Donder, Halat Cekme, isim Sehir, istop, Kése Kapmaca, Mendil
Kapmaca, Oniimiize Gelene Bin Tekme (Yolumuza Cikani Ezeriz), Tas Kagit Makas,
Tas Vurdurma (Sektirme), Uzun Atlama, Yas M1 Kuru Mu? (Yazi Tura),Yerde Ne

Var?
4.2 Topla Oynanan Oyunlar

Al Kardesim Bal Kardesim, Istop, Top Cevirmece (Top Déndiirme),Top
Kapmaca, Top Saydirma (Top Sektirme).
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4.3 iple Oynanan Oyunlar

Ip Atlama (Ip Cevirme, ip Déndiirme).
4.4 Kacma —Yakalama Oyunlari

Elim Sende, Kag Giivercin Kag, Kedi Fare, Ordek Vuruldu Kopek Tuttu.
4.5 Geleneksel Oynanan Oyunlar

Bestas, Birdir Bir (Sirali Atlama), Ceviz, Evcilik, Mendil Kapmaca, Saklambag
(Saklankag) Sican Yakalama (A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi), Yag Satarim Bal Satarim,
Yakan Top (Yakar Top-Ortada Sigan).

4.6 Tekerlemeli Oyunlar

Al Kardesim Bal Kardesim, Aldim Verdim, Birdir Bir (Sirali1 Atlama), Catlak
Patlak, , ignem Diistii Yakamdan, Komsu Komsu, Kutu Kutu Pense, Sigan Yakalama

(Ag Kapry1 Bezirgan Basi), Usiidiim Usiidiim, Yerde Ne Var?
4.7 Grup Oyunlar:

Cemberden Cikarma (Daireden Cikarma), Deli Kiz Gelin Gidiyor, Deve Ciice
(Gece Giindiiz), Don (Dondum), Elim Sende, Eski Minder Yiiziinii Donder, Halat
Cekme, Isim Sehir, Istop, Kag Giivercin Kag, Kedi Fare, , Kop (Cemberden Cik),
Korebe, Kdse Kapmaca, Kutu Kutu Pense, Mendil Kapmaca, Ordek Vuruldu Képek
Tuttu, Saklambag (Saklankac), Savas¢ilik (Savasma), Sican Yakalama (A¢ Kapiy1
Bezirgan Bas1), Tas Vurdurma (Sektirme), Tren Yolculugu, Top Cevirmece (Top
Doéndiirme), Top Kapmaca, Top Kimde? (Topu Kim Caldi?), Yag Satarim Bal
Satarim, Yakan Top (Yakar Top-Ortada Sigan), Yerden Yiiksek (Lav, Yerde Lav Var).
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4.8 Teknolojinin Etkisiyle Oynanan Oyunlar

Bebek Giydirme Oyunlari, Fall Guys, Fifa Oyun Serisi, Fruit Ninja, Fortnite,
GTA 5, Knockout, Konusan Kedi Tom ( Benim Konusan Tom'um ), Minecraft, Pubg
Mobile, Roblox, Valorant.

4.9 Su Oyunlar

Bombalama, Hazine Cikarma, Islatma, Nefes Tutma Yarisi, Su Figkirtma, Su

Topu.
4.10 Spor Oyunlari

Basketbol, Bisiklet Yarislari, Cirt Cirthh Top Oyunu, Futbol (Ayak Topu),
Hulahop (Cember) Cevirme, Masa Tenisi, Paten Kayma, Satrang Voleybol (El Topu).
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5 SONUC

Selimpasa ¢ocuk oyunlarinin tasnifini yaparken bazi oyunlarin tek bir grupta
yer almadigr gozlemlenmistir 6te yandan Selimpasali ¢ocuklarin daha c¢ok grup
oyunlarini oynamay1 tercih ettikleri belirlenmistir. Akran gruplarinin cocuklar
tizerindeki etkisi oyunlarda goriilmektedir. Ayrica 6gretmenlerin geleneksel ¢cocuk
oyunlarim1 6gretme ve onlari oynatma cabasi i¢ginde olduklar1 izlenmistir. Kiiltiirel
aktarimin bir pargasi olan ¢ocuk oyunlarinin Selimpasa’da okullardaki akran gruplar
ve Ogretmenler araciligiyla devam ettirildigi goézlenmistir. Teknolojinin etkisi
Selimpasali ¢ocuklar {lizerinde de varligini siirdiirmektedir. Bu bolgede ¢ocuklarin
oynamay1 tercih ettikleri oyunlar da tasniflenmistir. Sahil beldesi olan Selimpasa’da
teknolojik oyunlar oynansa da su oyunlar1 ve spor oyunlar1 da yadsinamayacak kadar
cok oynanmaktadir. Selimpasa’da yasayan ¢ocuklar, giiniimiizde gecerli olan oyunlari
bir yandan oynarken teknolojinin etkisiyle gelisen, geleneksel oyunlar, su, spor ve
kendi irettikleri oyunlar1 oynayarak da birbirlerine bu oyunlari aktarmaktadir. Bu
calismada 7-18 yas araliginda yer alan ve Selimpasa’da yasayan c¢ocuklar katilimsiz
gbzlem yontemiyle izlenmis olup oynadiklar1 oyunlar belirgin olan 6zelliklere gore
gruplandirilarak tasniflenmistir. Selimpasa mahallesinde yasayan ¢ocuklarin oynadigi
oyunlar, bu c¢aligmada alfabetik siraya gore Orneklendirilmistir. 60 oyun
orneklendirilmis olup oyunlar katilimsiz gézlem yontemi kullanilarak tespit edilmistir.
Oyunlar, c¢ocuklarin oynayis sekillerine gore kisaca tamitilmistir. Selimpasa
mahallesinin ilkokul seviyesinde en ¢ok oynadiklari geleneksel olan ve olmayan
oyunlar derlenmistir. Ayrica Teknoloji Etkisiyle Cocuklarin Oynadigi Bilgisayar
Oyunlar alt baghg: altinda Selimpasa’daki gocuklarin oynamayi tercih ettikleri 12
oyun izlenmis ve bu oyunlar tanitilmistir. Izlenen bu oyunlarin erkek gocuklarinin
oynamay1 tercih ettikleri goriilmiistiir. Kiz ¢cocuklarinin nadiren Fifa Spor Oyunlari
oynadig1 6te yandan giydirme oyunlarina ise merakli olduklar1 goriilmistiir. Giydirme
oyunlarini oynayan kiz ¢ocuklarinin yas gruplarimin 9 yastan daha alt seviyelerde

oynandig1 tespit edilmistir.

Su Oyunlar alt baghginda ise 6 oyun, Spor Oyunlar1 bashiginda 10 oyun
oynadiklari tespit edilmistir. Bu oyunlari hem kiz hem de erkek cocuklarinin oynamay1

tercih ettikleri gbzlenmistir. Hulahop, cirt cirth top, paten, takla atma kiz ¢ocuklarinin
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tercihi olurken futbolun ise erkekler arasinda tercih edilen bir oyun oldugu

goriilmiistiir.

Selimpasali ¢ocuklar bireysel oyunlar oynamak yerine genellikle grup
oyunlarini tercih etmektedirler 6te yandan bu oyunlar geleneksel c¢ocuk
oyunlarindandir ki bu da kiltir aktariminin oyun aracilifiyla yapildiginm
gostermektedir. Toplumun yasayis tarzina uygun sekillenme oyunlarda da kendini
gostermektedir. Kag¢ Giivercin Ka¢ oyunu tamamen Selimpasa’da toplumun yasayis
tarzinin gozlenmesiyle ortaya ¢ikmis bir oyundur. Bu oyunda bahsi gegen hayvan
giivercindir, bu hayvan Selimpasa’da meraklilar1 tarafindan bakilmaktadir. Ayrica bu
beldede kus cesitliligi vardir. Giivercin de bu bdlgede yaygin olarak yasayan bir
hayvandir. Oyunlar, geleneksellesmenin kiiltiirel aktarimdan kaynaklandigini
gostermektedir. Usiidiim iisiidiim oyunu bu duruma 6rnek verilebilir. Bu tekerlemenin
iki sdylenis seklinde de toplumsal degerler, toplumda kabul goéren veya gérmeyen
unsurlara yer verilmistir. Bu oyunun tekerlemesinde bahsedilen ‘¢almak’ toplum
tarafindan kabul gérmeyeceginden ‘calamam’ denilerek yanlis davranis gosterilmek
istenmistir. Veya diger soylenis seklinde yer alan yemege sigan diigmesi yine toplumda
hos karsilanmayacak bir durum oldugu i¢in kabul edilmeyip ondan kurtulma ¢abasina
girme sdz konusudur. Ayrica giice sahip olma sempati uyandiran bir durumdur. Ignem
diistii yakamdan tekerlemesinde kral giici temsil eder 6te yandan Tiirk aile yapisina
uygun olmama durumu ve ailenin 6nemi de goriilmektedir ki bu durum kiiltiirel

aktarimin ¢ocuklarin oyunlar1 araciligiyla da gergeklestigini gostermektedir.

Deli Kiz Gelin Gidiyor oyunu da ornek teskil edecegi gibi Tiirk gelenek
gorenekleri —kiz isteme toreni- c¢ocuk oyunlarima da yansimistir. Cocuklar
biiyiiklerinden gordiiklerini oyunlarina aktarmayi tercih etmistir. Evcilik oyunu gibi
sosyal yasantiya ve aile yapisina drnek olabilecek olan oyun, giiniimiiz ¢izgi film ve
sinema filmlerinin etkisinde kendini gostererek teknolojik ve modern yasamin getirisi
bazi motiflerin —cep telefonu kullanma, kuafore ve disariya yemege, dansa gitme, evde
parti verme, yeni yil kutlamalar1 gibi- bu oyunun i¢ine girdigi goriilmiistiir. Barbie
bebekleri de bu oyunda sik¢a yer aldig1 goriilmiistiir. Barbie’nin fiziksel 6zellikleri,
kiyafetleri, yasam tarzi modern diinyanin cocuklara dayatmasi seklinde ortaya

cikmaktadir. Barbie bebek araciligiyla toplumlarda olusturulmaya c¢alisilan giizellik
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algis1 Tiirk toplumu tizerinde de ¢ocuklar araciligiyla yapilmakta oldugu goriilmiistiir.
Tiirk gelenek yapisindan bu oyunda uzaklasma séz konusu olmustur. Evcilik oyunu,
geleneksel oyun 6zelligini yitirip giiniimiiz diinyasinin izlerini tagiyan bir oyun sekline
blriinmiistiir. Cocuklar izledikleri film, ¢izgi filmlerden etkilenmektedirler.
Oyunlarinda bu etkiler isimlendirme, karakter ve olay olusturmalarda 6zellikle de

‘evcilik’ oyununda kendini daha fazla gostermektedir.

Baz1 oyunlarda gelisen teknolojinin, sosyal medyanin etkisi goriilmektedir.
Bazi oyunlarin ise hem geleneksel hem de gilinlimiize uyarlanmis sekilleri —\Vampir
Koyli, Ka¢ Giivercin Kag; Yerden Yiiksek, Yerde Lav Var- de sikga oynanmaktadir.
Bu oyunlar1 You Tube’ta oynanan sekillerinden tanimaktayiz, oyunlarin her iki
siirimiiniin de oynanirken tercih edilmesi belirgin bir 6zellik olarak karsimiza
c¢ikmaktadir. Bu durum teknolojinin ¢ocuklarin oyunlarina etkisinin oldugunu

gostermektedir.

Selimpasa, sahil beldesi oldugu i¢in burada yasayan cocuklar, yaz aylarinda
deniz kenarinda su oyunlarini da sik¢a oynarlar. Bombalama, Nefes Tutma, Hazine
Cikarma, Islatma oyunlar1 bu beldenin ¢ocuklarinin oynamay1 en ¢ok tercih ettigi su
oyunlarindandir. Bunun yaninda park ve bahgelerdeki spor alanlar1 da spor oyunlari
icin oldukg¢a elverislidir; fakat geleneksel oynanan oyunlar olmadiklari i¢in bu
calismada Orneklendirilmemistir. Bunun yaninda belediye ve bireysel kuliipler de
mevcut oldugundan spor oyunlart Selimpasali c¢ocuklar tarafindan kolaylikla
yapilabilmektedir. Teknolojinin etkisiyle bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarla da
oyunlar oynanmaktadir, bu oyunlarin ¢ogu ¢ocuklar i¢in uygun olmasa da kontrol
mekanizmasi zayif kalmaktadir buna ragmen geleneksel cocuk oyunlar1 Selimpasali
cocuklar tarafindan oynanmakta ve gelecek kusaklara bu oyunlarin aktarilmasi
noktasinda onemli bir figlir olmaktadir. Selimpasa’da ¢ocuklarin yakan top gibi
oyunlart oynamalar1 6zellikle okullarda yakan top turnuvalarinin diizenlenmesi
kiltiirel aktarimin bir pargasinin oyunlarda ve Selimpasa’da cocuklar araciligiyla
oldugu sdylenebilir. Misket gibi oyunlarin ise daha bireysel tamamen merak unsuru
dahilinde arkadaslarla veya c¢ocuklarin kendi baslarina oynadiklar1 goriilmektedir.
Teknolojik gelismelerden biri olan sinema ve televizyon diinyasinin g¢ocuklara

sundugu ¢izgi filmler de cocuklar {izerinde etkili olmaktadir. TRT’de yayinlanan
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Rafadan Tayfa ¢izgi filmi, geleneksel oyunlardan Misket oyununa da yer vermektedir.
Oyunu bilmeyen ¢ocuklarin bu ¢izgi filmde gordiikleri bilyeleri alarak bu oyunu

denedikleri goriilmiistiir.

Sonug olarak Selimpasa’da 7-18 yas arasi ¢ocuklar arasinda geleneksel ¢cocuk
oyunlar1 oynanmaktadir. Cocuklar bu oyunlar1 6gretmenleri ve arkadaslar araciligiyla
ogrenmektedir. Aileler Ogretmenlere oyunlarin 6grenilme asamasinda destek
vermektedirler. Bu bdlge itibariyle aileler, okul ve dgretmenlerle siki bir isbirligi
yapmaktadir. Bu durum da ¢ocuklarin gelismesinde 6nemli bir unsur olusturmaktadir.
Okullar, geleneksel ¢ocuk oyunlarmin aktarimimin gergeklestigi mekanlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun yaninda Selimpasali ¢ocuklar, teknolojinin getirdigi
yenilikleri takip ederek teknolojinin etkisiyle gelismis olan bilgisayar oyunlarini
oynamaktadirlar ayrica kendilerinin gelistirdigi oyunlar1 da oynarlar fakat bu
oyunlarin gelecekte ne kadar siklikla oynanip oynanmayacagi belli degildir.
Cocuklarin kendi gelistirdikleri oyunlar gelecekte bagka cocuklara 6gretmemeleri de
miimkiindiir, bu oyunlar1 unutmalar1 da olasihik  dahilindedir. Bu oyunlarin
kaliciligin1 yine ¢ocuklar oynamayi tercih ederek belirleyeceklerdir. Selimpasa, sahil
beldesi oldugu i¢in bu beldede su ve spor oyunlari da ¢ocuklarin tercih ettikleri oyunlar
arasinda yer almaktadir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarindan olmasalar da su ve spor

oyunlar1 gelecekte de Selimpasali cocuklarin oynadigi oyunlardan olacaktir.
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