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Ozet

Bu tez, Black Mirror dizisine odaklanarak, dijital bilim kurgu anlatilarinda veri
ekonomisi ve mahremiyet arasindaki karmasik iligkiyi arastirdi. Calismada dizinin
kisisel verilerin ticarilestirilmesi ve metalastirilmasini nasil tasvir ettigi, gézetim ve
veri ihlalleri dahil olmak {izere mahremiyet sorunlarimmi nasil ele aldigi, dijital
teknolojileri kisisel mahremiyete hem olanak saglayan hem de tehdit olusturan
unsurlar olarak nasil sundugu ve karakterlerin bu zorluklara kars1 tepkilerini nasil
tasvir ettigi sorularina yamt arandi. Orneklem, arastirma sorularina yanit vermesi
bakimindan amacl 6rnekleme teknigi kullanilarak secildi. Segilen boliimlerin (n=15)
anlat1 yapilarini, diyaloglarin1 ve gorsel unsurlarini sistematik olarak incelemek ve
yorumlamak i¢in nitel aragtirma desenine dayali metin analizi teknigi kullanildi. Genel
cepheden aciga cikan sonug, dizide teknolojideki ilerlemeyle mahremiyet ve kisisel
veri ihlali arasinda anlamli bir iligki kuruldugunu gosterdi. Burada da birincil faktor,
ticari amag¢ olarak karsimiza ¢ikti. Bulgularin kisisel veri isleme konusunda
farkindalik yaratacagi, bireylerin ve kurumlarin veri yonetimindeki ahlaki
sorumluluklarim1 vurgulayacagi ve dijital etik tartigmalarina katkida bulunacag:

distiniilmektedir.
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Abstract

This thesis explored the complex relationship between the data economy and
privacy in digital science fiction narratives, focusing on the TV series Black Mirror.
The study sought to answer the questions of how the series depicts the
commercialisation and commodification of personal data, how it addresses privacy
issues including surveillance and data breaches, how it presents digital technologies as
both enablers and threats to personal privacy, and how it portrays characters' responses
to these challenges. The sample was selected using purposive sampling technique to
answer the research questions. The text analysis technique based on qualitative
research design was used to systematically examine and interpret the narrative
structures, dialogues and visual elements of the selected episodes (n=15). What
emerged on the general front was a significant relationship between technological
advancement and privacy and personal data breach in the series. Here, too, the primary
factor was the commercial purpose. It is thought that the findings will raise awareness
about personal data processing, emphasise the moral responsibilities of individuals and

institutions in data management and contribute to digital ethics debates.
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Giris

1990’11 yillardan itibaren dijital bilim kurgu anlatilarinda, teknolojinin olumsuz
yonlerini ele alan yapimlarin sayisinda bir artis gdzlemlenmistir. Teknolojinin siirekli
gelisimiyle birlikte kendini yenileyen bilim kurgu tiirinde, etik ve ahlaki unsurlarin
g6z ardi edilmesi, mahremiyet ve veri ekonomisi kavramlarinin kisisel veriler
baglaminda analiz edilmesine olanak tanimistir. Bu ¢alismanin konusu, Black Mirror
adli diziye odaklanarak, dijital bilim kurgu alaninda veri ekonomisi ve mahremiyet
iliskisine dair ¢ikarimlarda bulunmaktir. (a) Black Mirror boliimlerinin kigisel verilerin
ticarilestirilmesi ve metalastirilmasini nasil gosterdigi, (b) gozetim, veri ihlalleri ve
kisisel sinirlarin asinmasi da dahil olmak iizere mahremiyet sorunlarinin tasvir ettigi,
(c) dijital teknolojilerdeki ilerlemelerin kisisel mahremiyete yonelik hem kolaylastirici
hem de tehdit olarak nasil tasvir edildigi ve (d) Black Mirror’daki karakterlerin veri
ekonomisi ve mahremiyetle ilgili zorluklara nasil tepki verdigini anlamak ¢alismanin
temel izleklerini olusturmaktadir. Amag¢ (a) Black Mirror’in kisisel verilerin
ticarilestirilmesini ve sOmiiriilmesini nasil tasvir ettigi (b) dizideki mahremiyet
endiselerinin ne sekilde temsil edildigi (¢) dizinin dijital teknolojilerin ikili dogasini
toplum i¢in hem yararli hem de zararl olarak nasil sundugu (d) dizideki karakterlerin
veri ekonomisi ve mahremiyet sorunlarinin yarattig1 zorluklara nasil tepki verdikleri
ve (e) farkli boliimlerde veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili yinelenen temalarin ve
anlat1 kaliplarinin neler oldugunu ortaya ¢ikarmaktir. Bunun i¢in dizideki fiitiiristik ve
distopik ortamlarda veri metalastirma siirecleri ve sonuglarimi gosteren anlati
unsurlarina odaklanilmig ve mahremiyet ihlallerinin etik ve sosyal sonuglari ve
bunlarin boliimlerde dramatize edilme bigimleri vurgulanmistir. Ayrica karakterlerin
basa ¢ikma mekanizmalari, direnis stratejileri ve etik karar verme stiregleri incelenmis;
boliimler karsilastirilarak zithiklar belirlenmistir. Black Mirror araciligtyla teknoloji,
kisisel veriler ve mahremiyet arasindaki karmasik etkilesim inceleyen ¢alismada yaniti

aranan arastirma sorular1 su sekildedir:

Arastirma sorusu 1. Black Mirror, boliimlerinde kisisel verilerin

ticarilestirilmesini ve metalastirilmasini nasil tasvir ediyor?



i. Veri somiiriisiiniin siireclerini ve sonuglarini vurgulamak icin hangi anlatim
teknikleri kullaniliyor?
il. Sirketler ve hiikiimetler gibi kuruluslar veri toplayici1 ve somiiriicii rolleriyle

nasil tasvir ediliyor?

Arastirma sorusu 2. Black Mirror’da mahremiyet kaygilar1 ne sekilde temsil

ediliyor?

iii. Bolimler farkli gdzetim ve veri toplama bigimlerini nasil gdstermektedir?
iv. Bu mahremiyet ihlallerinin karakterler tizerindeki etik ve psikolojik etkileri

nelerdir?

Arastirma sorusu 3. Black Mirror’da dijital teknolojilerin fayda ve risklerine

iliskin hangi ikilikler incelenmektedir?

v. Teknolojilerin baglanabilirligi ve rahatlig1 gelistirdigi nasil gosteriliyor?
vi. Bu teknolojilerin mahremiyet ve kisisel ozglirliikk tizerindeki tasvir edilen

olumsuz sonuglar1 nelerdir?

Arastirma sorusu 4. Black Mirror’daki karakterler veri ekonomisi ve

mahremiyetle ilgili zorluklara nasil tepki veriyor?

vii. Hangi basa ¢ikma mekanizmalarini ve direnis stratejilerini kullaniyorlar?
viii. Verdikleri tepkiler veri mahremiyetine iliskin daha genis toplumsal tutum ve

endiseleri nasil yansitiyor?

Arastirma sorusu 5. Black Mirror bolimleri arasinda veri ekonomisi ve

mahremiyetle ilgili yinelenen temalar ve anlati kaliplar1 nelerdir?

ix. Dijital teknolojilerin bireyler ve toplum fizerindeki etkisi hakkinda ortak
motifler ve mesajlar var m1?

x. Farkli boliimler bu konular ele alisg bigimleriyle nasil karsilastirilabilir?



Arastirma sorusu 6. Black Mirror’daki kurgusal senaryolar, veri gizliligi ve

dijital ekonomiyle ilgili ger¢ek diinyadaki endiselerle nasil ortiisiiyor?

xi. Dizinin anlatilar1 ile teknoloji, hukuk ve toplumdaki gercek gelismeler arasinda
ne gibi paralellikler kurulabilir?
xii. Bu anlatilar, veri gizliligi ve gdzetim konusundaki giincel tartigmalar

baglaminda ne kadar ilgili ve 6nemlidir?

(Calismada secilen boliimlerin Black Mirror’daki temalar1 temsil ettigi, bu
boliimlerdeki veri ekonomisi ve mahremiyet tasvirlerinin gergek diinya sorunlarini ve
toplumsal kaygilar1 yansittigit ve Black Mirror izleyicilerinin bu temalari, dijital
teknolojiler ve mahremiyet kaygilarina iliskin anlayislarini etkileyecek sekilde
yorumlayip, bunlarla etkilesim kurdugu varsayilmistir. Calisma cesitli sinirlamalar1 da
kabul etmektedir. Oncelikle analiz, Black Mirror’in se¢ilmis bdliimleriyle smirlidur.
Yorumlar boliimlerin igerigine dayanmaktadir ve yOnetmenin niyetini ya da
izleyicilerin farkli algilarini yansitmayabilir. Son olarak ¢alismanin, arastirmacinin
materyali yorumlamasina dayanan nitel analizin 6znel dogasi ile sinirli oldugunu da

vurgulamak gerekir.

Calisgmanin evreni, Black Mirror’in dijital teknoloji, toplumsal degisim ve
gelecekte insan davraniginin g¢esitli yonlerini arastiran tiim sezonlardaki boliimlerini
kapsamaktadir. Charlie Brooker tarafindan yaratilan dizi, her boliimiin farkl
karakterler, ortamlar ve olay oOrgiilerine sahip bagimsiz bir hikaye oldugu antoloji
formatiyla bilinmektedir. Dizi, teknoloji ve teknolojinin toplum {izerindeki etkisiyle
ilgili temalar1 arastirarak veri ekonomisi ve mahremiyet konularini incelemek igin
elverigli bir zemin sunmaktadir. Calismada, veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili
temalar1 agikca ele alan boliimleri segcmek i¢in amagh bir 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Boliimler, aragtirma sorularina uygunluklarma ve dijital bilim

kurgudaki temel konular1 temsil etmelerine gore se¢ilmistir:

1) White Christmas (2. Sezon, 4. Bolim): Gelismis gozetleme ve veri

manipiilasyonu teknolojilerinin sonuglarina odaklanmaktadir.



2) The Entire History of You (1. Sezon, 3. Boliim): Kisisel anilarin kaydedilmesi ve
yeniden oynatilmasinin sonuglarini arastirmaktadir.

3) Shut Up and Dance (3. Sezon, 3. Boliim): Gizlilik ihlalleri ve kisisel verilerin
zorlayici kullanimi ile ilgilenmektedir.

4) Nosedive (3. Sezon, 1. Boliim): Sosyal medya reytingleri ve kisisel
etkilesimlerin metalastirilmasiyla yonlendirilen bir toplumu incelemektedir.

5) USS Callister (4. Sezon, 1. Boliim): Dijital klonlama ve kisisel verilerin istismar1
konularina dikkat ¢gekmektedir.

6) Arkangel (4. Sezon, 2. Boliim): Ileri teknoloji araciligiyla ebeveyn gozetiminin
etik sonuglarini arastirmaktadir.

7) Crocodile (4. Sezon, 3. Boliim): Hafiza geri getirme teknolojisi ve gizlilik
endiselerine odaklanmaktadir.

8) Hang the DJ (4. Sezon, 4. Boliim): Veri odakli ¢opgatanlik ve romantik iliskilerin
metalagsmasini analiz etmektedir.

9) Be Right Back (2. Sezon, 1. Boliim): Dijital dirilisi ve bireyleri yeniden yaratmak
icin kisisel verilerin kullanimin1 aragtirmaktadir.

10) Black Museum (4. Sezon, 6. Boliim): Veri manipiilasyonu da dahil olmak iizere
teknolojinin ¢esitli etik dis1 kullanimlarini ele almaktadir.

11) Rachel, Jack ve Ashley Too (5. Sezon 3. Boliim): Kisisel verilerin ve dijital
kisiliklerin istismarini incelemektedir.

12) Striking Vipers (5. Sezon, 1. Bolim): Sanal gergekligi ve kisisel sinirlarin
bulaniklagmasini arastirmaktadir.

13) Smithereens (5. Sezon, 2. Boliim): Sosyal medya bagimlilig1 ve veri gizliligi
konularini ele almaktadir.

14) Joan Is Awful (6. Sezon, 1. Boliim): Deepfake’lerin ve kisisel benzerliklerin
izinsiz kullaniminin etkisini tartismaktadir.

15) Beyond the Sea (6. Sezon, 3. Boliim): Insan bilincinin dijital avatarlara

aktarilmasinin sonuclarini arastirmaktadir.

Bu boliimler, Black Mirror’in veri ekonomisi ve mahremiyeti farkli senaryolar
ve teknolojik baglamlarda nasil ele aldigina dair kapsamli bir bakis agis1 saglamak igin

secilmistir. Bu amaca yonelik 6rneklem, dizinin bu kritik konular1 ele alisinin



derinlemesine analiz edilmesine olanak tantyarak, calismanin dijital teknolojilerin
kisisel veriler ve mahremiyet lizerindeki daha genis etkilerini anlama hedefine katkida
bulunmaktadir. Bu ¢caligsma baglaminda, metin analizi, Black Mirror’da veri ekonomisi
ve mahremiyetin tasvirini incelemek i¢in veri toplama teknigi olarak kullanilmistir.
Metinsel analiz olarak da bilinen metin analizi, kaliplari, temalar1 ve anlamlar ortaya
cikarmak i¢in metinsel materyalin sistematik olarak incelenmesini ve yorumlanmasini
icerir. Metin analizi, arastirmacilarin anlati yapilarini derinlemesine incelemesine
olanak tantyan nitel bir arastirma yontemidir. Krippendorff’a (2018) goére metin
analizi, metnin igerigi ve baglami hakkinda ¢ikarimlarda bulunmay1 amaglar ve altta

yatan mesajlar ve toplumsal ¢ikarimlar hakkinda i¢gorii saglar.

Black Mirror anlat1 yapisi ve teknolojinin toplum {izerindeki etkilerini karmasik
bir sekilde betimlemesiyle metin analizi i¢in ideal bir g¢aligma alan1 olarak
diistiniilmiistiir. Arastirma, boliimlerin senaryolarini, diyaloglari1  ve gdorsel
unsurlarin1 analiz ederek, verinin metalastirilmasi, gozetim ve mahremiyet
kaygilarinin tematik temsillerini ortaya ¢ikarmayir amaglamaktadir. Avantajlarina
ragmen, metin analizi baz1 zorluklar1 ve sinirlamalar1 da beraberinde getirmektedir.
Metnin yorumlanmasi, arastirmacinin bakis agisina ve analitik c¢er¢evesine bagl
olarak dogas1 geregi 6zneldir. Bunu azaltmak i¢in ¢alismada sistematik bir kodlama
slireci ve mevcut literatiir ve teorilerle ticgenleme kullanilmistir. Black Mirror gibi bir
metni analiz etmek hem s6zel hem de gorsel unsurlara dikkat etmeyi gerektirmekte ve
bu da analize karmagiklik katmaktadir. Calismada, geleneksel metin analizine gorsel

analiz teknikleri de dahil edilerek siire¢ yonetilmeye calisilmistir.

Black Mirror dizisi 6rnekleminde yapilan ¢alismalar (Unver 2016; Spat, 2017;
Cebi, 2019; Aktas, 2022; Yaman, 2020; Tas¢1, 2021; Akyol Oktan, 2021; Akgiil, 2021;
Torlak, 2022; Citak, 2018; Kaya, 2017; Aydogan Kilig, 2019; Karabag, 2021; Deniz,
2021; Ogurtani, 2022; Yurtseven, 2022; Zorba, 2023; Bayraktar, 2018), Cankurtaran,
2019; Yal¢in, 2019; Celik , 2019; Kaprol, 2020; Ersoy, 2018; Siinnetci, 2021;
Elmalioglu, 2022; Erisir, 2022; Akkan, 2022) dijitallesen diinyada kisisel verilerin,
bireysel varolusun stirdiiriilmesindeki kritik roliinii derinlemesine incelememistir. Bu

calisma, dijital bilim kurgu anlatilarint mahremiyet ve veri ekonomisi arasindaki



etkilesime dikkat ¢ekerek ele almis olmasi bakimindan mevcut arastirmalardan
ayrismaktadir. Bu yontiyle calisma, gelisen yapay zeka teknolojilerinin kolaylastirdigi
veri ticaretinde kisisel veri kullaniminin artan yaygmhigi nedeniyle Onemli
goriilmektedir. Ayrica bireylerin kisisel verilerinin islenmesine iligkin farkindaliklarini
artirmay1 amagclayan ¢alisma, bu konuda gelecekte yapilacak arastirmalar i¢in referans
niteligi tasiyabilir. Diger yandan elde edilecek bulgularin hem bireylerin hem de
kurumlarin kisisel verilerin yonetimindeki ahlaki sorumluluklarina 1s1k tutacagi, dijital
etik tartigmalarma katkida bulunacagi, veri gizliligi endiseleri konusunda kamu
farkindaligin1 ve anlayisini artiracagi, teknolojinin toplumdaki rolii hakkinda elestirel
diisiinmeyi tesvik edecegi ve popiiler medyanin toplumsal deger ve kaygilari nasil

etkileyip yansitabildigine dair kavrayis sunacagi diistiniilmektedir.



BIRINCi BOLUM
DIJITAL BILiM KURGU VE VERI EKONOMISI

Modernite beraberinde dijital bir diinya tasarimini ortaya koymus; teknolojinin
gelismesi, internetin sivillesmesi gibi ¢esitli teknolojik gelismeler toplumlarin ve
bireylerin vazgecilmez bir pargasi halinde gelmistir. Sosyal yasamin dinamiklerini
dogrudan degistiren bu gelismelerin sinema yapimlarina da yansimalar1 olmustur.
Sinema salonlar1 ve televizyonda yayimlanan igeriklerin barindirdig: reyting ve gise
kaygilarindan uzaklasilmis, sanslir mekanizmalarin1 devre dis1 birakan “dijital’
yapimlar ortaya ¢ikmaya baglamistir. Calismanin literatiir kismin1 da olusturan ve
¢Oziimleme kismina da zemin hazirlayacak olan bu béliim, dijital bilim kurgu ve veri

ekonomisi tartismalarina yer verecektir.

1.1. Dijital Bilim Kurgu

Dijitallesme kavrami, giinliik hayatta tiim alanlarda karsimiza ¢ikan ve giinliik
yasam pratiklerini dogrudan etkileyen bir kavram olmustur. Dijitallesme kavrami her
gecen gilin daha 6nemli bir rol alarak icerik iireticisi ve tliketicisinin beklentilerine yon
veren bir konumdadir. Dijitallesme, tiim sinyallerin “bit” ad1 verilen ve sadece sifir ve
birlerden olusan kiiclik birimlere ayrilmasi siireci olarak tanimlanir (Dijk, 2016).
Dijitallesmek baska bir ifade ile ele alinacak olursa bilgisayar dilinde kodlardan olusan

ve yasamin her alaninda kag¢milmaz bir kavram olarak degerlendirilebilmektedir

(Kazan, 2017).

Ginliik yasamin dijitallesmesiyle igerik {iretim ve tiiketim pratiklerinin sekil
degistirdigini sdylemek miimkiindiir. Bu ¢cer¢evede sinema salonlari ve televizyonlarin
yerini, internetin oldugu her yerden erisilebilen dijital igerik iireten platformlar
almistir. Her an erigsime agik olmasi ve istenilen zaman kullanilabiliyor olmasi, hizmeti
satin alan kisiler tarafindan tercih edilmesi i¢in baslica bir sebep olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Artan maaliyetler sebebiyle sadece iiyelik iicreti lizerinden birden fazla
igerige erisim izni veriyor olusuyla kullanicilar agisindan ekonomik ve biitce dostu

olarak nitelendirilmektedir. Geleneksel kitle iletisim araglarinin ve sinema salonlarinin



yerini Netflix, Amazon Video, Disney Plus, Hulu, Gain ve BluTv gibi dijital
platformlarin aligi, kullanicilarin elde ettikleri deneyime odakli hizmet vermektedir.
Kullaniciya sunulan igeriklerin kullanici tarafindan degerlendirilebiliyor olmasi ve
yapilan degerlendirmeler dogrultusunda Onerilen igeriklerin tiiri ve igerigi
degisebilmektedir. Bu c¢ergevede dijital igerik liretimi gerceklestiren platformlar
tiikketicilerine yapay zeka destekli kisisellestirilmis igerik Onerileri ile bireyin tiiketim
sekline ve tliketim pratiklerinde degisikliklerin olusmasina sebep olmustur. Bunu en
belirgin drneklerinden birisi Netflix’in kisiye 6zel olarak kullandig: film kapaklarinin
yapimeci tarafindan hazirlanan orijinal film kapagi ile degistirilerek tiiketiciden yapay
zeka aragligi ile elde ettigi veriler sonucunda yeniden diizenlendigi ifade edilmektedir

(Doganay, 2019).

Dijital televizyon yayincilifi, kiiresel olarak faaliyet gosteren kuruluslarin
tiretim ve dagitim siireclerini degistiren diinya genelinde degisime sebep olacak bir
oyun olarak nitelendirilmektedir (Sanson & Steirer, 2019). Yayincilik kavraminda
yasanan dijitallesmenin tiiketim bi¢imlerinde degisime sebep olmasinin yani sira
yapim siireglerinin de degistigi ifade edilmektedir (Chalabay & Segell, 1999). Bu
sayede dijital platformlarin her yasa, her kesime ve her kiiltiire hitap edebilecek
yayinlar1 bulunmaktadir. (Karabag, 2021). Bu cercevede bilim kurgu tiiriiniin dijital
platformlarda yayinladiklar1 iceriklerin yapisal Ozelliklerinin degisebilecegi

distiniilmektedir.

1.1.1 Kavramsal Olarak Bilim Kurgu

Edebiyat alaninda ortaya ¢ikan bilim kurgu tiiriniin kavramsal dogusu, Hugo
Gernsback’in yapmis oldugu bilim ve teknolojik 15131inda gelecege yonelik kurmaca
eserlerin yaymlanmas: ile var olmustur. Bilim kurgu, Gernsback tarafindan
“kehanetlerle ve bilimsel olgularla sentezlenmis siiriikleyici diigsel dykiiler” olarak
tanimlanmistir (Baudou, 2005). Bilim kurgu, Gernsback’in editorliikk yaptigit Modern
Electrics (1908) ve Amazing Stories (1926) gibi dergiler, bilim kurgunun
poplilerlesmesinde biiyiik rol oynamistir (Baudou, 2005; Cornea, 2007; Erstimer,

2013).



Modern Electrics dergisinde Gernsback, gelecege dair g¢esitli bilimsel
yeniliklerin ongoriilerini iceren makaleler yayinlamis ve bu makalelerde teknolojinin
insan yasami {izerindeki potansiyel etkilerini irdelemistir (Ersiimer, 2013). Bu dergi,
bilim kurgu tiirlintin ilk 6rneklerini barindirarak okuyuculara gelecekteki olasiliklar
ve bilimsel geligsmeleri edebi bir dille sunmustur (Baudou, 2005). Bu perspektif, bilim
kurgu eserlerinin sadece eglence amaciyla degil, ayn1 zamanda bilimsel farkindalik
yaratma amaciyla da liretilmesini saglamistir (Cornea, 2007). 1926 yilinda Gernsback,
Amazing Stories dergisini kurarak bilim kurgu tiiriinii daha genis kitlelere ulastirmay1
basarmistir (Cornea, 2007). Bu dergide, bilim ve teknoloji temal1 hikayelere yer
vererek bilim kurgu tiiriinlin popiilerlesmesine ve kabul gérmesine 6nemli katkilarda
bulunmustur. Amazing Stories, bilim kurgu yazarlarina genis bir platform sunarak

tiiriin gelisimine biiyiik bir yiikselis kazandirmistir (Ersiimer, 2013).

Hugo Gernsback Modern Electrics isimli dergide bilimde yasanan gelismeleri
esas alarak gelecege dair cesitli kurmaca varsayimlarda bulundugu ve bu varsayimlar
aracligi ile gelecekte insanlig1 nelerin bekledigi noktasinda dngoériilerde bulunmugtur
(Baudeou, 2005). Science Fiction kavrami ilk kez Hugo Gernsback’in editorliik
yaptig1 Science Wonder Storiese dergisinde 1929 yilinda kullanilmistir (Erstimer,
2013). Hugo Gernsback, bilim kurgu terimini ilk kez Science fiction olarak tanimlamis
ve bu terimi “bilimsel olaylarla harmanlanmis kurmaca hikayeler” olarak agiklamas;
ne kadar kurmaca olarak ifade edilse de gelecekte gerceklesme ihtimalinin olacagini
ifade ederek (Baudou, 2005), giiniimiizde bilim kurgu tiirlinlin edebi bir tiir olarak

kabul edilmesine onciiliikk etmistir (Cornea, 2007).

1.1.2 Bilim Kurgunun Tanim

Bilim kurgu kavramsal olarak dogmay1 basarmis, ancak kendisinden dnce var
olan bir¢ok tiir ile benzesen yanlarinin olmasindan kaynakli ortak bir tanimlama
bulunamamistir. Her yazar tarafindan farkli bir bakis agisiyla ele alinan bilim kurgu
tiiri Asimov’a (1975) gore “Bilim ve teknolojideki gelismelere insanin verdigi
tepkiyle ilgilenen bir edebiyat dali” olarak tanimlamistir. Asimov’un tanimi, bilim
kurgunun bilimsel kesifler ve teknolojik yenilikler karsisinda insan davraniglarini ve

toplumsal degisimleri inceleyen bir tiir oldugunu vurgulamaktadir. Merril’e gore ise
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gelenekei bilimsel yollar ile gelecekte bireyi karsilayacak olan varsayimsal olan
gercekleri konu edinen bir kurgu olarak tanimladigi gérmek miimkiindiir (Cornea,
2007). Michel Butor’un tanimlamasi Asimov’un tanimlamasina benzese de daha
belirgin ve smirlarini ¢izen bir tanimlama olmustur. Butor’a gore; gerceklik ile
sinirlanan dislerin bilimin izin verdigi diizeyde yaziya aktarilmasidir (Bayar, 2001).
Butor’un tanimi, bilim kurgunun bilimsel gerceklikten kopmadan, bilimsel olasiliklar1
ve kesifleri edebi bir baglamda ele aldigini ifade etmektedir. Brain Aldiss ise bilim
kurguyu bilim ve teknolojinin etkisine maruz kalan insanligin bu siire¢ igerisinde
kendisini tanima c¢abasi oldugunu ifade etmektedir (Aldiss, 1973). Bu tanim insan
dogasini ve toplumsal yapilarin kesfine yonelik bir siirectir. Bir diger bilim kurgu
yazar1 olan Campbell bilim kurguya farkli bir agidan bakarak bilim kurgunun yaninda
toplumsal ve bireysel olarak etkilerini de ele almistir. Bilim kurgu ile arasindaki
kurdugu iliskide bilimsel kuramlarin yalnizca tanimlanmis olaylari agiklamakla
kalmayip, aym1 zamanda kesfedilmemis olan yeni ongoriileri de kesfedilmesini
saglamaktadir. Bilim kurguda ise, Oykii anlatimi1 gercevesinde bezer yontemler
kullanilarak makine ve insan topluluklariyla elde edilen sonuglarin yansitildig: ifade
edilmektedir (Baudou, 2005). Gernsback, bilim kurgunun bilimsel gelismelerin
toplumsal etkilerini arastiran ve bu etkileri edebi bir ¢cer¢evede ele alan bir tiir olmasini

saglamistir (Baudou, 2005; Cornea, 2007).

Bilim kurgu tiirliniin ortaya ¢ikmasi noktasinda diissel geziler ve iitopyalar
referans olarak gosterilmektedir. Bu referanslar olmadan bilim kurgunun ortaya nasil
ciktigini anlamlandirmak Baudou’ya (2005) gére miimkiin degildir. Ancak yine de
bilim kurguya iliskin ortak bir tanim yapilamamistir. Bu bakimdan s6zciik olarak ele
alindiginda da benzer bir sonug¢ ortaya cikmaktadir. Bati Edebiyatinda “Science
Fiction” isimlendirilen tiir, Orhan Duru (1973) tarafindan Tiirk¢e’ye “Bilim kurgu”
olarak ¢evrilse de Dinger’in (2024) yaptig1 ¢calismaya gore gegmis yillarda Tiirkiye’de
bilim kurgu tizerine yazilan akademik yazinda “Bilim Kurgu” ve “Bilimkurgu” olarak

bir ayrismadan bahsetmek miimkiindiir.
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1.1.3 Edebiyatta Bilim Kurgunun Gelisimi

Bilim kurgu tiirlinii besleyen en 6nemli eserlerden birisi 16. Yiizy1lda Thomas
More’un yazdigi Utopya eseridir. Bu eser, ideal olan toplum yapisini tasvir ederek
gelecekteki olas1 toplumsal yapilar {izerine olast durumlar hakkinda 6ngoriilerde
bulunmustur (Baudou, 2005). Utopya eseri sosyal ve politik bir elestiri arac1 olarak
kullanilmis ve ideal bir toplum diizenini betimleyerek okurlarina diisiinsel bir egzersiz
sunmustur (Baudou, 2005). Johannes Kepler’in Somnium (1634) eseri, bilimsel
temeller iizerine kurulu diissel bir gezi olarak bilim kurgu tiirlinlin 6nctilerinden biri
kabul edilmektedir (Cornea, 2007). Kepler’in eseri, astronomi ve bilimsel gozlemler
tizerine kurulu olup, Ay’a yapilan diissel bir yolculugu anlatmaktadir. Somnium,
Kepler’in bilimsel ¢alismalarinin edebi bir yansimasi olarak kabul edilir ve bilim
kurgu tiirtiniin ilk 6rneklerinden biri olarak degerlendirilir (Baudou, 2005; Cornea,

2007).

17. yiizyllda ise Johannes Valentineus Andreae’nin kalmele aldigi
Christianopolis, Tommaso Campanella’nin The City of the Sun (1602) eserleri takip
etmektedir. Ancak bilim kurgu edebiyatinin Onciileri olarak Mary Shelley (1797-
1851), Edgar Allen Poe (1809-1849), Jules Verne (1828-1905) ve H.G. Wells (1866-
1946) one ¢cikmaktadir. Bu eserler 17. ylizyilda bilim kurgu unsurlar1 igeren 6nemli
itopya ve diissel gezi ornekleridir (Baudou, 2005). Bu eserler, bilimsel kesiflerin ve
teknolojik yeniliklerin toplumsal ve bireysel diizeydeki etkilerini irdelemislerdir
(Baudou, 2005). Bu dénemde, iitopya tiirii ve diissel geziler, bilim kurgu tiiriiniin

gelisimine 6nemli katkilarda bulunmustur.

18. yiizyilda, bilim kurgu unsurlar1 igeren edebi eserler ortaya c¢ikmaya
baslamistir. Bu donemde, Mary Shelley’nin Frankenstein (1818) eseri, modern bilim
kurgu tiirinlin ilk 6rnegi olarak kabul edilir. Bu eser bilim ve teknolojinin etik
siirlarint  sorgulayan bir kurguya sahiptir (Cornea, 2007). Frankenstein, doga
bilimlerinin etik ve toplumsal sonuglarini ele alarak, bilim kurgu tiiriiniin temellerini

atan onemli bir eser olarak degerlendirilir (Ersiimer, 2013).
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Jules Verne ve H.G. Wells, 19. ylizyilda bilim kurgu tiiriinii popiilerlestiren
Oonemli yazarlar arasindadir. Verne’in Twenty Thousand Leagues Under the Sea (1870)
ve Wells’in The Time Machine (1895) gibi eserleri, tiiriin bilimsel kesif ve teknolojik
yeniliklerle harmanlandigi Orneklerdir (Cornea, 2007; Erstimer, 2013). Verne’in
eserleri, detayl1 bilimsel bilgiler ve macera 6geleri ile 6ne ¢ikarak bilim kurgu tiiriiniin
sinirlarii genisletmistir (Cornea, 2007). Wells’in eserleri ise toplumsal elestiri ve
gelecege dair karamsar ongoriiler icermektedir (Ersiimer, 2013). Jules Verne, bilim
kurgu edebiyatina biiyiik katkilar saglamis ve Paris In The Twentieth Century (1863),
From the Earth to the Moon (1865) gibi eserlerinde bilimsel kesiflerin ve teknolojik
gelismelerin heyecan verici hikayelerini anlatmistir (Cornea, 2007). Bilim kurgu
tiirlinlin bir diger 6nemli ismi olarak, H.G Wells’in The Invisible Man (1897), The War
of the Worlds (1898) gibi eserlerinde bilimsel ve teknolojik temalar1 iglemistir
(Erstimer, 2013). Wells, toplumun bilimsel ve teknolojik gelismelere karsi tepkilerini
ele alarak, bilim kurgu tiirtine sosyolojik ve felsefi bir derinlik kazandirmistir
(Ersiimer, 2013). Bu dénemde, bilim kurgu edebiyatinin temelleri atilmis ve tiir,
bilimsel kesiflerin, teknolojik yeniliklerin ve toplumsal elestirilerin islendigi bir tiir

haline gelmistir (Baudou, 2005).

Ilerleyen yillarda bilim kurgunun toplum tarafindan kabul gormesi yazarlar
tarafindan da cekici bir tiir olmasina sebep olmus ve bu yonde talep artmistir. Zaman
icerisinde gelisen teknoloji beraberinde farkli sorunsallar1 getirmis, farkli tartisma
konulart ¢gikmistir. Bu durum edebiyatta teknolojinin ¢ok yonlii olarak ele alinmasina
olanak saglamistir. Yasanan gelismeler bilim kurgu tiiri adina altin bir ¢agin

baslamasina sebep olmustur (Cornea, 2007).

Altin ¢agin 6nde gelen yazarlarindan Isaac Asimov, Robert A. Heinlein ve Arthur
C. Clarke, bilim kurgu edebiyatina biiyiikk katkilar saglamislardir. Asimov’un
Foundation Serisi (1951-1993) ve Heinlein’in Stranger in a Strange Land (1961) gibi
eserleri, bilim kurgu tiiriiniin klasiklesmis 6rneklerindendir (Cornea, 2007). Clarke’in
2001: A Space Odyssey (1968) eseri ise bilim kurgu sinemasi ve edebiyat1 arasinda
koprii kurarak tiirtin genislemesine katkida bulunmustur (Cornea, 2007). Bu siirecte

ortaya ¢ikan “Teknofobi” kavrami {izerinden eserlerini iireten oncii isimlerden birisi
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Philip K. Dick (1928-1982), teknolojik bir diinyanin karamsar taraflari ele almastir.
Postmodern bir tema ekseninde eserleri ile {in kazanmistir teknolojinin insanliga
kattig1 bakis acis1 ile bilim kurguda postmodern temalarin daha cok islendigi
gorlismiistiir. Ayrica teknolojnin insan tizerindeki etkisine elestirel bir bakis acisiyla
yaklagarak teknofobi temasinin yaygin bir hale gelmesini saglamistir (Baudou, 2005).
Teknolojik gelismelerin toplumsal ve bireysel diizeyde yarattig1 olumsuz etkiler ve bu
etkilerin gelecekteki distopik yansimalar1 teknofobi olarak tanimanabilir (Ersiimer,

2013).

Bu donem igerisinde akla duyulan giivenin sarsilmasi ve diinyaya karsi tam
anlamiyla karamsarlik ve giivenin yok oldugu eserleri ile dénemin One ¢ikan
yazarlarindan birisi olmustur (Baudou, 2005). 70°1i yillarin gelisi ile bilim kurguda
kadin yazarlarin 6ne ¢ikmistir. Bunlardan en bilinenleri Joanna Russ ve Ursula K. Le
Guin’dir. Sinifsallik, insan-doga ve alt iist iligkilerini merkeze alarak elestirel bir dille
gelecek varsayimlarinda bulunarak konunun merkezine insami alarak sekillenmis,

merkezde bulunan bilim kurgunun yerini insanin i¢ diinyas: almistir (Ugur, 2019).

Le Guin bilim kurgu edebiyat1 i¢erisinde feminist diislincenin savunucularindan
birisi olmustur. 1960’l1 yillarda ortaya cikan kadimi merkeze alan toplumsal
hareketlerin edebiyattaki temsilcisi olmustur. (Le Guin, 2007). Le Guin araciligiyla
alisilagelmis olan teknoloji merkezli bilim kurgu eserleri yerine daha ¢ok sosyolojik
unsurlar igerisinde barindiran ve daha ¢ok bireyi merkeze alan eserleri ile yeni dalga
bilim kurgu edebiyatinin 6zelliklerini biinyesinde barindirmaktadir (Baudou, 2005).
Bu dénem igerisinde tiir daha politik bir hale gelmis, toplumsal ve etik konularin daha
yogun tartisildig1 bir donem olmustur. 1980°1i yillarda bilim kurgu edebiyatinda bir alt
tiir olan cyberpunk ortaya ¢ikmastir.

Tiirtin ilk o6rnegi olarak Neuromancer (1984) isimli eser William Gibson
tarafindan kaleme alinmistir. Tiir sibernetik ve biyoteknoloji alaninda bilgisayar
korsanlarinin isledikleri suglar vb. temalara yogunlasir (Roloff & SeeBlen, 1995).
Neuromancer ile baglayan cyberpunk akimi donemini etkilemeyi basarmis, donem
icerisinde Blade Runner (1982) gibi filmler ile sinemaya uyarlamalar1 yapilmistir. Bu

donem bilim kurgunun gelecekteki yerini ongorerek sinema ve felsefe alaninda etkili
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bir esere donligmiistiir. Ayrica donemin popiiler tiirii haline gelen cyberpunk, yiiksek
teknoloji ve diisiik yasam standardi temalarini isleyerek, bilim kurgu tiiriinde 6nemli

bir alt tiir olarak kabul edilmistir (Ersiimer, 2013).

1990’1ar ve sonrasi, sanal gerceklik ve postmodern temalarin 6n plana ¢iktig1 bir
donem oldu. Bu déonemde, bilim kurgu sinemasi ve edebiyati, teknolojinin toplumsal
ve bireysel boyutlarin1 derinlemesine incelemeye devam etti (Baudou, 2005). Sanal
gerceklik ve dijital teknolojilerin yayginlagsmasi, bilim kurgu eserlerinde yeni
temalarin iglenmesine olanak saglamistir (Baudou, 2005). Bu dénemde, Philip K.
Dick’in Do Androids Dream of Electric Sheep? (1968), Neal Stephenson’un Snow
Crash (1992) ve Vernor Vinge’nin A Fire Upon the Deep (1992) gibi eserleri, bilim

kurgu tiiriiniin ¢esitli alt dallarinda 6nemli yer tutmaktadir (Cornea, 2007).

1900’lerin baslarinda, bilim kurgu sinemas1 fantezi ve hayal giicliniin birlesimi
olarak dogmus ve zamanla kendine 6zgii 6zellikler gelistiren bir alan olusturmustur.
Bu doénemin en dikkat cekici 6rnekleri genellikle Avrupa sinemasindan ¢ikmistir.
Bilim kurgu tiirii, ddnemin kosullari, toplumsal iklim ve ruh hali gibi faktorlerden
derinden etkilenmistir. Diger sinema tiirleri i¢in de benzer etkilerden bahsedilebilir,
ancak bilim kurgu tiirii, mitleri kullanarak izleyicilere “Bagka bir diinya” sunma ve
“Gergeklikten uzaklagsma™ firsat1 verir. Bu, sinemacilar i¢in izleyiciyi etkilemek ve

toplumsal veya politik mesajlar iletmek adina giiclii bir aractir (Coker, 2016).

1.1.4 Sinemada Bilim Kurgu Tiirii ve Teknik Gelismeler

Edebiyatta kazandig1 popiilaritenin ardindan bilim kurgu, sinemada da hizla
kendine yer bulmus ve sinemanin ilk donemlerinden itibaren 6nemli bir tiir olarak
kabul gormistiir. Bilim kurgu sinemasinin dogusu, tiyatro sahibi ve sihirbazlik
gosterileri diizenleyen George Melies’in araciligiyla miimkiin olmustur. Sinemada
bilim kurgu tiiriiniin temelleri, Melies’in yenilik¢i ¢aligmalar1 sayesinde atilmistir.
1902°de Melies, H. G. Wells’in The First Men in the Moon (1901) ve Jules Verne’in
From the Earth to the Moon (1865) adl1 eserlerinden ilham alarak 4 Trip to the Moon
(1902) filmini yapmistir. Bu film, bilim insanlarinin Ay’a yaptig1 olaganiistii bir

yolculugu anlatir ve donemin sinema teknolojisinin siirlarini zorlayan 6zel efektler
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kullanimiyla dikkat ¢eker (Baudou, 2005; Cornea, 2007). Mélies’in eseri, sadece bilim
kurgu sinemasinin ilk 6rneklerinden biri olarak goriilmez, ayn1 zamanda sinemaya
yeni teknikler de kazandirmistir (Cornea, 2007). Ayrica, Fritz Lang’in Metropolis
filmi, donemin bilim kurgu edebiyatindan etkilenmis ve teknolojik distopya temalarini

sinemaya aktarmistir (Erstimer, 2013).

Bilim kurgu sinemasi, teknoloji odakli yapisina ek olarak birey ve toplum
lizerine cesitli sdylemler gelistirme yetenegine de sahiptir. Fritz Lang’in 1927 yapimi
Metropolis filmi, gelecegin kurgusal sehri {izerinden sinif ¢atismasini ve modernizmin
elestirisini isler. Bu film, bilim kurgu sinemasinin ilk modern 6rneklerinden biri olarak
kabul edilir ve biitlinciil bir gelecek perspektifi sunan ilk bilim kurgu filmi olarak

tarihsel siirecte 6nemli bir yer edinmistir (Coker, 2016).

Sinema teknolojisinin gelisimi, bilim kurgu temalarmin daha etkileyici ve
gercekei bir sekilde izleyiciye sunulmasini saglamistir (Cornea, 2007). Bilim kurgu
edebiyatinin karakterleri, olay oOrgiileri ve temalari, sinemada yeni bir anlat1 dili
olusturmus ve tiiriin sinemada benimsenmesine katkida bulunmustur (Baudou, 2005).
Amerikan sinemasinda bu donemde Avrupa sinemasinin gerisinde kalinmis olsa da
tarihsel siireg i¢erisinde 6nem tastyan filmler tiretilmistir. Edwin S. Porter’in 4 Trip to
Mars (1910) filmi, bu donemin kayda deger ilk 6rneklerindendir. Ardindan The Moon
Child (1914) ve The Battle Cry of the Peace (1919) gibi filmler ¢ekilmistir. Ozellikle,
bir iggal Oykiisii olarak bilinen ilk bilim kurgu propagandasi olmasi nedeniyle 6nem

tagimaktadir (Baudou, 2005).

Bu dénemde bilim kurgu sinemasinda 6ne ¢ikan temalar arasinda “cilgin bilim
insant” temast da yer almaktadir. Bu tema, Dr. Jekyll and Mr. Hyde (1908) ve
Frankenstein (1910) gibi filmlerle somutlagtirilmistir. Tanr1 roliinii iistlenmeye ¢alisan
ve gerceklestirdigi deneylerle biiylik felaketlere neden olan bilim insan1 figiirii, bu
donemde yayginlagmis ve bilim kurgu tiiriiniin karakteristik temalarindan biri olarak
kabul edilmistir (Roloff & SeeBlen, 1995; Baudou, 2005). 1930’1ar ve 1940’lar, bilim
kurgu sinemasinin popiilerlesmeye basladigi yillardir. Bu donemde, ucuz biitgelerle
cekilen birgok bilim kurgu filmi iiretilmistir. Ozellikle, uzay yolculuklari, diinya dis

varliklar ve fantastik maceralar bu filmlerin ana temalarin1 olusturmustur. Bu
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donemdeki filmler, bilim kurgu tiiriiniin sinemada kok salmasina ve genis kitlelere

ulagmasina katkida bulunmustur (Baudou, 2005).

1950’ler, bilim kurgu sinemasinin altin ¢agi olarak nitelendirilmektedir. Bu
donemde, Soguk Savas ve niikleer tehdit gibi toplumsal kaygilar, bilim kurgu
filmlerinin igerigine yansimistir (Cornea, 2007). The Day the Earth Stood Still (1951),
Forbidden Planet (1956) ve Invasion of the Body Snatchers (1956) gibi filmler, bilim
kurgu sinemasinin klasik 6rnekleri arasinda sayilir ve bu dénemin toplumsal ve politik

atmosferini yansitirlar (Cornea, 2007).

1960’lar, ABD ve Sovyet Rusya arasindaki uzay yarisinin bilim kurgu sinemasi
tizerindeki etkisiyle dikkat ¢ekmektedir. Bu rekabet, uzay operalarinin
poplilerlesmesine 6nemli bir etken olmustur. Teknik gelismeler bu donemde sinema
teknolojisinde Onemli ilerlemeler saglamig, daha gercek¢i gorsel -efektlerin
kullanilmasima imkan vermis ve bilim kurgu filmlerinin ana akim bir tiir haline
gelmesine yardimcr olmustur (Ekem, 1992). Sinema sanatinda kullanilan gorsel
araclar, anlatimin temel unsurlarindan biri olarak goriiliir ve izleyicinin filmi anlama,
yorumlama ve deneyimleme siirecinde kritik bir rol oynar (Abisel, 1999). 1960’larda
yasanan uzay yarisl, bilimsel gelismelere olan toplumsal ilgiyi medya araciliiyla
artirmis, bu da Amerikan bilim kurgu filmlerinde bilimsel 6gelerin 6ne ¢ikarilmasina

neden olmustur (Cornea, 2007).

1950’lerde genellikle uzayl istilalarin1 konu alan ve daha pasif bir izlenim
birakan bilim kurgu filmleri, zamanla bilimsel derinligi yliksek ve inandiric1 gorsel
efektlere sahip yapimlarla yer degistirmistir. Bu doniisiimiin en c¢arpici 6rneklerinden
biri, Stanley Kubrick’in 1968 yapimi 2001: A Space Odyssey filmidir. Amerika’nin
Sovyetler Birligi iizerindeki {stiinliigiinii ele almistir. Buna karsilik, Sovyet
sinemasinda Andrei Tarkovsky’nin Solaris (1972) ve Stalker (1979) filmleri,
Amerikan sinemasina bir cevap niteligi tasimakla birlikte, bilim kurgu sinemasinin

gelisimi agisindan da oldukga 6nemli eserlerdir (Kurt, 2019).

1970’11 yillarda, bilim kurgu tiiriiniin tiikketim alan1 degismeye baslamistir.

Gelisen gorsel ve 0zel efektler, bilim kurgu tiiriiniin tiikketimini yazinsal alandan
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sinemaya ¢ekmeye baglamistir. Bu donem igerisinde bilim kurgu tiiriiniin tiiketim alani
onemli degisimler gecirmistir. Gelisen gorsel ve 6zel efektler, bilim kurgu tiiriiniin
tiiketimini yazinsal alandan sinemaya yOnlendirmeye baslamistir. Star oyuncularin
basrollerde yer aldigi, biitce olarak oldukea yiiksek imkanlara sahip olan ve biiyiik gise
getirileri saglayan Hollywood filmleri, 6nceki donem bilim kurgularda karsilagilan

maddi ve teknolojik pek ¢cok olumsuzlugun asilmasini saglamistir (Basaran, 2007).

1970’11 yillar, yiikselen toplumsal hareketler, teknolojik ilerlemeler ve yeni
arayislar sayesinde bilim kurgu sinemasinda da belirgin bir etki yaratmistir. Bu
donemde, bilim kurgu tiirii toplumun dinamiklerini yansitma ozelligini daha da
gelistirmistir. Insan-makine iliskileri, felaket senaryolar1, viriis salginlar1 ve kiyamet
temalar1 1970’lerde o6ne c¢ikmistir. Ayni zamanda, pazarlama stratejilerindeki
gelismeler sayesinde filmler daha genis bir izleyici kitlesine ulagma basarisi
gostermistir. Bu gelismeler, bilim kurgu filmlerinin popiilaritesini artirmis ve tiiriin

genel olarak olumlu yonde evrimlesmesine katki saglamistir (Nagl & Clayton, 1983).

1971 yilinda Stanley Kubrick yonetmenliginde ¢ekilen A Clockwork Orange,
bilim kurgu filmleri arasinda 6zel bir konuma sahiptir. Toplumsal baglarin ¢oziildigii
ve sug cetelerinin sokaklari terorize ettigi distopik bir diinyada gecen film, devlet, sug
ve birey arasindaki iligkileri alayci ve yer yer rahatsiz edici bir bakis acgisiyla ele
almaktadir. Film, donemin toplumsal dinamiklerini ve insan dogasinin karanlik
yonlerini etkileyici bir bigcimde yansitarak bilim kurgu sinemasinda dikkate deger bir

yer kazanmistir (Yarimbasg, 2021).

1970’lerin sonlarinda Amerikan bilim kurgu sinemasi, Westworld, Star Wars,
Star Trek ve Superman gibi eserlerle Onemli bir atilim gerceklestirmistir. Bu
yapimlarin giiniimiizde sinema filmleri ve televizyon dizileri olarak yeniden yapimlari
ve devam filmleri ¢ekilmeye devam edilmektedir. Bu siireklilik, 1970’lerin sonundaki
Amerikan bilim kurgu sinemasinin basarisinin belirgin bir gdstergesi olarak kabul
edilir. Bu atilimin ekonomik agidan temel nedeni ise televizyonun yiikselisi olarak

goriilmektedir (Gomery, 2003).
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1980’ler, diinya c¢apinda yasanan pek c¢ok degisim ve doniisiimiin baslangig
donemini temsil eder. Bu yillarda kisisel bilgisayarlarin hayatimiza girmesi,
teknolojiyle olan iliskimizin giiclenmesine ve medya ile televizyonun toplumlari
doniistiirebilecek bir etkinlik kazanmasina neden olmugstur. Bilim kurgu, bu dénemde
teknolojik doniisiimiin yarattig1 veya potansiyel olarak yaratabilecegi sonuglar1 temel
ilgi alami olarak ele almistir (Oduncu, 2019).1980’li yillarda ¢ekilen bilim kurgu
filmleri, teknoloji ve toplum arasindaki iligskiyi genellikle kotiimser bir bakis agisiyla
ele almistir. Bu donemde teknolojik endiseler, siberpunk akiminin etkisiyle birleserek
tiiriin karakteristik 6zelliklerini belirlemistir. Bilim kurgu filmlerinde robotlar, yapay
zeka, kiyamet sonrasi senaryolar ve c¢evresel felaketler gibi temalar 6n planda
olmustur. 1960’lar ve 1970’lerdeki deneysel donemlerin ardindan, bilim kurgu filmleri
Hollywood’da biiyiik biitgeli gise filmleri haline gelmistir. Bu doniisiimiin bir sonucu
olarak, Alien (1979) ve Blade Runner (1982) gibi bir¢ok bilim kurgu filmi seriye
dontismiistiir (Cornea, 2007).

1980’11 yillarda Amerikan bilim kurgu sinemasinin en karakteristik yapimu,
Ridley Scott’in yonettigi Blade Runner (1982) olmustur. Bu dénemde yogun bir
sekilde tartisilan ve yazilan, hizla kiilt statiisiine ulasan bu film, postmodern sinema ve
postmodern bilim kurgu tanimlarinda sik¢a referans gosterilmistir. Blade Runner,
bilim kurgu tiiriinde 6nemli bir donlim noktasina onciiliik etmis ve tiiriin doniisiimiine
daha felsefi bir derinlik kazandirmistir (Sentiirk, 2013). Sinemada Blade Runner ile ilk
onemli Ornegi verilen siberpunk alt tirti, 1980’1 yillarin bilim kurgu filmlerinin
teknoloji ve bilimsel bilgiye olan yaklagimini tanimlamis ve stilize etmistir. Bu
yaklagim, modern bilim kurgu anlayisindan oldukga farklidir. Bagcivan ve Durmus’a
gbre (2019) siberpunk’in erken donem bilim kurgu geleneginden en 6nemli fark,
teknolojinin naif bir gekilde yiiceltilmesi yerine, gelisen teknolojinin distopik bir boyut
kazanarak gelecekte kararsiz bir hal alacagi ve bunun toplum ve birey iizerinde ciddi

sonugclar1 olacag1 yaklagimidir.

Blade Runner, Escape from New York (1981), Tron (2010) ve The Terminator
(1981) gibi filmlerde siberpunk alt tiirii, mekan ve dekor tasarimindan 6ykii kurgusuna

kadar pek cok acidan kendini gostermektedir. Bu alt tiirtin odak noktalar
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incelendiginde, bireyin yalnizlasmasi, kendine, ¢evresine ve dogaya yabancilagsmast,
makinelesme, robotlagsma, dijitallesme ve gercek ile sanal arasindaki farkin ortadan
kalkmasi gibi tema ve kavramlarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir (Serttag, 2018). Bruce
Bethke, 1983 yilmin Kasim ayinda Amazing Science Fiction Stories dergisinde
yayimlanan, gen¢ bir hacker ¢etesini konu alan hikayesine Cybernetics (Sibernetik)
basligin1 vermistir. Siberpunk, canlilar ile makineler arasinda bilgi aligverigini kontrol
eden denetim ve yonetim bilimini ifade etmektedir (Erstimer, 2013). Siberpunk bilim
kurgu sinemasinda, robotlar, yapay zekalar, isletim sistemleri ve makineler, insanligin
yerine gegmeye ve insanligin gelecegini tehdit etmeye calisan unsurlar olarak ele
alinmistir. Ayrica, bilim kurgu sinemasinda kullanilan geleneksel yontemlerin yerini
almaya baglayan 6zel efektlerin gelismesi, yapay zeka ve robot anlatilarinin artmasina

ve boylece siberpunk tiiriiniin onem kazanmasina yardimci olmustur (Kavas, 2022).

1990’11 yillarda, bilim kurgu tiiriiniin Amerikan sinemasindaki yiikselisi, bir
onceki on yil gibi dalgali bir seyir izlemistir. On yilin ilk yarisinda, 1970’ler ve
1980’lerden gelen yapimlarin devam filmleri 6n plana ¢ikarken; ikinci yarisinda
gosterime giren /2 Monkeys (1995) ve The Matrix (1999) gibi yapimlar, ddnemin en
onemli eserleri arasinda kabul edilmistir. Ayrica, 1980’li yillarda ortaya cikan
siberpunk alt tiirtiniin etkisi bu donemde de yogun bir sekilde hissedilmistir (Dogan,

2021).

1990’Ih yillarin bilim kurgu filmleri, teknoloji, toplum ve birey arasindaki
iligkileri “gerceklik” sorgulamalariyla derinlestirerek ele almaya devam etmistir.
Postmodern dénemin etkisiyle, Jean Baudrillard, ger¢cek ve sanal olan arasindaki
farkin ortadan kalktigin1 savunur ve yasadigimiz diinyanin bir simiilasyon oldugunu
One siirer. Baudrillard’a gore, gerceklik modeller araciligiyla yeniden iiretilmektedir
(Baudrillard, 2003). Internetin ve veri aglarinin kullamminin artmasi, siberpunk
tiriiniin  etkisini silirdiirmesine ve bilim kurgu filmlerinin sekillenmeye devam
etmesine olanak tanimistir. Paul Verhoeven’in Total Recall (1990) filmi, insan
beyninin programlanmasi, hafiza kayb1 ve yapay anilar gibi konular1 isleyerek bir¢cok
filme ilham kaynag1 olmustur. Brett Leonard’in 1992 yapimi1 Lawnmower Man filmi,

sanal gerceklik ve bedensel dontigiim temalarini islerken, 1995 yapimi Virtuosity filmi
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sanal gergeklik tarafindan yaratilan bir seri katilin hikayesini anlatir. Ayn1 y1l Robert
Longo’nun yonettigi Johnny Mnemonic (1995) ise insan beyninin bir veri deposu
olarak kullanildig1 ve veri kagak¢iligina alet edildigi bir diinyay: tasvir eder. Bu
filmler, insan hafizasinin ve gercgekligin programlanabilirligini derinlemesine

incelemistir (Bagaran, 2007).

2000’11 yillarda teknik ve dijital yenilikler, sinema estetigi ile birleserek kusursuz
bir form halini almisti. Gorsel efektlerin  sagladigi imkénlar, sinemanin
dijitallesmesini saglamis ve film {iretim ve tliketim aligkanliklarini yonlendirmeye
baslamistir. Bigimsel alanda yasanan bu yenilikler, icerik acisindan bilim kurgu
tiirliniin 6nceki donemlerine kiyasla daha s1§ kaldigin1 gostermistir. Asir1 derecede
kullanilan gorsel efektler ve teknoloji, filmsel bir fetis halini almis ve bu durum
filmlerin inandiricilik ve biiyiileme noktasinda sorunlar yasamasina yol agmustir.
Gelisen bu teknikler ve teknolojilerle birlikte, 1970’1i yillarmn {iriinii olan ve 1980°1i
yillarda popiilerlesen seriler, gorsel efektler yardimiyla tekrar islenerek bilim kurgu

tiirlinlin popiilaritesini artirmistir (Kurt, 2019).

2000’11 yillarda sinemada yeniden c¢evrim (remake) furyasinin bilim kurgu
tiiriine olan etkisi oldukg¢a belirgin hale gelmistir; bir¢ok klasik bilim kurgu filmi bu
donemde yeniden uyarlanmistir. Bu donemde insanligin devamu i¢in yeni gezegenler
arayisl, mutant-insan iliskileri ve go¢ temalar1 6ne ¢ikmistir (Coker, 2016). Ayrica,
teknolojinin insanlar1 yalnizlastirdigi temasi da bu dénemin bilim kurgu filmlerinde
sikca islenmigtir. Mutasyona ugramig ve insaniistii giiclere sahip siiper kahramanlarin
yer aldig1 X-Men serisi ve Spider-Man serisi gibi filmler, beklentilerin ¢ok iizerinde
gise basarist elde ederek ¢izgi roman siiper kahramanlarinin dénemini baslatmistir.
1960’11 yillardan bu yana ¢izgi romanlardaki siiper kahramanlar1 sinema perdesine
tasityan Amerikan mengeli Marvel Comics sirketi, 2000’li yillarin bilim kurgu

sinemasina yon veren en popiiler filmleri tiretmistir (Alptekin, 2021).

2000’11 yillarda teknolojinin etkilerinin daha belirgin hale gelmesi, bilim kurgu
sinemasinin da bu konulara olan ilgisini artirmistir (Van Riper, 2017). Spike Jonze’un
yonettigi Her (2013) filmi, yapay zekaya sahip isletim sistemlerinin oldugu bir

gelecekte gecer ve yalniz bir yazarin bu isletim sistemine agik olmasini konu alir. Film,
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devasa binalarin ve teknolojik cihazlarin arasinda yalnizlasan bireyi gorsel olarak
etkileyici bir bigimde yansitarak kalict bir etki birakmistir. 2000’11 yillardaki bilim
kurgu sinemast, tipki 6nceki dénemlerde oldugu gibi, toplumsal ve hayatin i¢cindeki
temalardan kopuk olmamistir. Bu donemde bilim kurgu filmleri, teknolojinin sundugu
imkanlardan sonuna kadar faydalanarak, tiiriin 6z temalarin1 yorumlamanin yeni

yollarin1 aramistir (Yarimbas, 2021).

1.2. Veri Ekonomisi

Her kullanicinin internetteki eylemlerinin sonucunda bir veri olusur. Bu olusan
verilerin hangi amagcla ve neden toplandigini anlamak icin veri ekonomisi kavramina

yakindan bakmakta yarar vardir.

1.2.1 Veri Ekonomisinin Tanim ve Temel Kavramlar

Biiytik veri, en temel anlamiyla, insanlarin internet tabanli hizmetler lizerinden
gerceklestirdikleri her tiirlii etkinlik, tiklama ve arastirmay1 kapsayan bilgi ve veri
biitlintidiir. Bu verilerin kimler tarafindan kontrol edildigi, nasil toplandig1 ve hangi
amaglarla kullamldig ise dijital toplum igin ciddi bir tehdit teskil etmektedir (Ozuz
Dagdelen, 2023). Sosyolojik ac¢idan veri kavraminin ele alinmasinin Onemi,
giinimiizde bu kavramin insan sermayesi ve maddi varliklarla kiyaslanabilecek bir
deger kazanmasindan kaynaklanmaktadir. Madden (2012) biiylik veriyi, mevcut
araclarla islenmesi c¢ok biiyiikk, ¢ok hizli ve ¢ok karmasik olan veri olarak
tanimlamaktadir. Biiylik verinin toplumsal, ekonomik, kiiltiirel ve siyasi alanlarda
onemli degisimlere yol actigi ve kendisinin de siirekli degisime ugradigi
gozlemlenmektedir. Sosyolojik acidan incelendiginde, bliyiik veri, “prosumption”
kavraminin en 6nemli sonuglarindan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Tiirkgede dogrudan
bir karsilig1 olmayan, production (iiretim) ve consumption (tiiketim) kavramlarinin
birlesiminden tiiretilmis bir terimdir. Baz1 kaynaklarda “Uretiiketim” olarak cevrilse
de bu cevirinin kavrami tam olarak yansitip yansitmadigi konusunda tartigmalar

bulunmaktadir (Ozuz Dagdelen, 2023).
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Web 2.0’1n gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan prosumption durumu, 6zellikle pasif
tiikketiciler yerine kullanicilarin igerik liretmesi ve bu igeriklerin biiyiik bir veri kaynagi
olusturmasi siirecini ifade eder. Prosumption, biiylik verinin temel ilkelerinden biri
haline gelmistir. Glindelik yasam pratiklerinin biiyiik verinin en temel kaynaklarindan
biri olmasi, bu ilkenin ana nedenlerinden ve sonuglarindan biridir. Biiyiik veri hem
nitel hem de nicel anlamda genis bir hacme sahip olup, bireylerin web sitelerini ziyaret
ettiklerinde, arama yaptiklarinda, {riin satin aldiklarinda, aradiklar1 telefon
numaralarindan ve iletisimde bulunduklar1 kamu veya ticari kurumlarla
gerceklestirdikleri tiim kullanici aktivitelerinden toplanan dijital izleri ifade eder

(Lupton, 2014).

Biiyiik veri kavrami, baslangicta sosyal medya, radyo frekansi tanimlama
etiketleri ve akilli telefonlar gibi yeni teknolojilerin kullanimiyla iiretilen verilerin
boyutunu veya hacmini yansitmak i¢in ortaya ¢ikmistir. Bu tanim zamanla, verilerin
cesitliligi gibi yonlerini de icerecek sekilde genisletilmistir. Giinlimiizde, verilerin hiz,
cesitlilik ve kapasitesindeki biiyiik artis ile teknolojinin bu artis1 destekleyerek yeni
¢Oziimler sunmasi sonucunda “Biiyiik Veri” kavrami ortaya ¢cikmistir (Dogan ve
Arslantekin, 2016). Bilgi yonetimi alaninda 6nemli yazarlardan biri olan Davenport,
bliyiik veriyi tanimlarken, bir sunucuya sigamayacak kadar biliyiik ve siirekli akis
halinde olan, satir ve siitunlar seklinde yapilandirilmamis veya durgun veri
ambarlarina sigamayacak kadar dinamik veriler olarak nitelendirmistir (Cakirel,

2016).

Stirekli var olan bir akis, bilgi yigimimi olusturmaktadir. Biiylik veri, bilgi
yigininin arttigi bir durumda, bilginin tasarimi ve kullanimi hakkinda yenilik¢i bir
bakis acis1 gelistirmek i¢in ideal ve dogru verilerin konumlandirilmasini saglar. Veri
biitiinliiglinii saglayarak dogru bilgiye erisimi kolaylastirir. Bilgi toplamak dnemlidir
ancak yeterli degildir; verinin i¢indeki potansiyel, yalnizca ona sahip olmakla degil,
onu kullanmakla ortaya ¢ikar (Schonberger & Cukier, 2013). Literatiirde biiyiik veri
kavramina ait net bir tanim olmamakla birlikte kavram iizerine farkli yaklagimlar

ortaya konulmaktadir. Biiylik veriyi diger yaygin veri tiirlerinden ayiran 6zellikler,
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verilerin depolanamamasi, verimli bir sekilde islenememesi ve ¢ok biiyiik boyutlarda

olmasidir (Onder, 2022).

1.2.2 Biiyiik Verinin Kullamim Alanlar:

Biiyiik verinin temel 6zelligi, cesitli bicimlerde, boyutlarda ve kaynaklardan
olugmasidir. Biiyiik veri olusturmak i¢in kullanilan kaynaklar arasinda sosyal medya,
cep telefonlari, dijital igerikler ve ¢evrimigi kayitlar yer almaktadir. Ancak, biiyiik veri
literatiirliniin ¢ogu, sosyal medya, cep telefonlar1 ve internet islemleri gibi dijital
ortamlarda tiretilen verilere odaklanmaktadir. Bu durum, daha 6nce analog olarak var
olan verilerin, 6zellikle analog ses ve videolarin, yeterince dikkate alinmamasina yol

acmaktadir (Bartra, 2014).

Elde edilen verilerin olusturdugu sistemler, ¢esitli kullanim alanlarina sahiptir.
Bu kullanim alanlari, iyilestirme, ticari kazang ve fayda gibi farkli amaglara hizmet
edebilmektedir. Bir¢ok sektorde biiyiik veri analizi, biiylik 6nem arz etmektedir. Biiyiik
veri analizi, veri tabanli kararlar almak, yeni firsatlar kesfetmek ve veri temelli
sorunlar1 ¢6zmek i¢in giiclii bir ara¢ olarak goriilmektedir. Bilyiik veri teknolojileri,
cesitli sektorlerde onemli roller listlenmekte olup, teknoloji sektorii basta olmak tizere
birgok alanda kullanilmaktadir. Biiylik veri teknolojilerinin bazi kullanim alanlari

asagidaki gibidir:

e Yapay Zekd ve Makine: Biiylik veri, yapay zekd ve makine Ogrenimi
algoritmalarinin egitimi ve gelistirilmesi i¢in kritik bir kaynaktir.

e Internet Hizmetleri ve Kisisellestirme: Biiyiik veri, ¢evrimici platformlar ve
hizmetler tarafindan kullanilir.

e Tahmin ve Analitik: Biiyiik veri teknolojileri, teknoloji sirketlerinin kullanic
davraniglarint1 tahmin etmelerine ve bu tahminlere dayali stratejiler
olusturmalarma yardimci olur.

e Hizli Veri Isleme: Biiyiik veri teknolojileri, gercek zamanli veri akislarini
islemek ve aninda tepki vermek icin kullanilir. Ozellikle IoT (Nesnelerin

Interneti) cihazlarindan gelen siirekli veri akislar1 bu alanda kullanilir.
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e Uriin Gelistirme: Teknoloji sirketleri, kullanici geri bildirimlerini ve pazar
analizlerini kullanarak yeni {riinler ve hizmetler gelistirirler. Biiylik veri bu
stirecte dnemli bir rol oynar.

e Enerji Verimliligi: Biiylik veri, enerji tliketimi izleme ve enerji kullanimim
optimize etme projelerinde kullanilir. Bu, enerji sektoriinde 6nemli bir uygulama
alanidur.

e Sanat Eseri Koruma: Biiylik veri ve analitik, sanat eserlerinin korunmasi ve
restorasyonunda kullamlir. Ornegin, blok zincir teknolojisi eserin orijinal
sahibini korumak i¢in kullanilabilirken, yapay zeka ile goriintii kalitesi
artirilabilir. Miizeler, eserlerin fiziksel durumunu ve g¢evresel etkilerini izlemek
icin sensdrler ve veri toplama sistemleri kullanir. Bu sistemler, ziyaretci
deneyimini gelistirmek, koleksiyonlar1 yonetmek ve miizenin isleyisini izlemek
icin de kullanilmaktadir.

e Sanat Egitimi: Biiylik veri ve analitik, sanat egitiminde kullanilabilir.
Ogrencilere ilgi alanlarina ve dgrenme tarzlarina gore dzellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunmak i¢in kullanilabilir.

e Sanatsal ifade Bigimleri: Biiyiik veri, sanatcilarin yeni ve deneysel sanatsal ifade
bicimleri yaratmalarina yardimei olabilir. Veri gorsellestirmeleri, interaktif sanat

eserleri ve dijital sanat eserleri gibi alanlarda kullanilabilir.

Bunlar, biiyiik veri teknolojilerinin ¢ok yonlii kullanimin1 gosteren 6rneklerdir.
Biiyiik veri, veri analitigi, yapay zeka ve diger gelismis teknolojilerle birlestirilerek
daha iyi is sonuclar1 elde etmek ve sanat alaninda nasil ¢ok yonlii bir sekilde

kullanilabilecegini gostermektedir.
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IKINCi BOLUM
MAHREMIYET VE KiSISEL VERI
2.1 Mahremiyet

Dijital cagda bireylerin veri gizlilikleri ve mahremiyetleri 6zel alan ve kamusal
alan ile sinirli kalmamigtir. Teknolojinin beraberinde getirdigi dijital alanda da
verilerin gizliligi ve mahremiyet 6nem tagimaktadir. Mahremiyet kavrami, insanlik
tarihinin baslangicina kadar uzanan koklii bir gegmise sahiptir. Zaman igerisinde ¢esitli
doniistimlere ugramis olan mahremiyetin, herkes icin gecerli tek bir tanim1 yoktur.
Kavramin farkli alanlarda yer alabilme 6zelligi, onu ¢esitli sekillerde tanimlanabilir
kilmaktadir. Ayrica, mahremiyetin tanimi zamana, topluma ve kiiltiire baglh olarak
degiskenlik gostermektedir. Ayni toplum iginde bile mahremiyet anlayis1 farkliliklar:
ortaya ¢cikmaktadir.

2.1.1 Mahremiyet Kavram ve Tarihsel Gelisim

Mahremiyet, sosyal faktorler, yasanilan toplum ve toplumsal normlarin etkisiyle
bi¢cimlenen ve anlam kazanan bir kavramdir. Giiniimiizde hizla ilerleyen bilgi ve
iletisim teknolojileri, mahremiyetin nasil algilandig1 iizerinde Onemli bir etkiye
sahiptir. Toplumsal normlardan etkilenerek sekillenen mahremiyet anlayisi, bireyin
glinliik yasamindaki davramiglarimi da yonlendirmektedir (Celikoglu, 2007).
Teknolojik ilerlemeler ve yogun sehirlesmeyle mahrem alanin sinirlar1 daralmis ve bu
durum, bireylerin mahremiyet alanlarinin siklikla ihlal edilmesine yol agmistir

(Berkup, 2015).

Mahremiyet terimi, felsefi, siyasal ve yasal tartigmalar kadar giinliik dilde de
sikca kullanilmakta olup, bu kavramin tek bir tanimi1 veya analizi bulunmamaktadir
(Cohen-Almagor, 2006). Mahremiyetin ¢ok anlamlilig1 ve belirsizligi, onu tanimlama
cabalarii zorlagtirmaktadir. Kesin bir tanimlama girisimi, mahremiyetin bazi1 6nemli
boyutlarin1 disarida birakma riski tasirken, ¢ok genis kapsamli tanimlamalar ise

kavramin anlamsizlagmasina neden olabilmektedir (Yiiksel, 2003).
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Latince “privatus” sifatindan tiireyen mahremiyet, Ingilizce’de “privacy”
kelimesine karsilik gelir. Ayrica, “intimate” kelimesi de bu kapsamda
degerlendirilebilir ve yakin iliski, siki fiki, cok yakin anlamlarina gelir (Yoriikan,
2008). Tiirk Dil Kurumu (1998) mahremiyet terimini gizlilik olarak tanimlamaktadir.
Benzer sekilde, Kubbealt1 SozIigii (2005) mahremiyeti mahrem olma durumu, bir
kimsenin gizli 6zelligi olarak ifade eder. Osmanlica Tiirk¢e Ansiklopedik Lugat’ta
mahrem kelimesi seriatin yasak ettigi sey, gizli olan, herkese sdylenmeyen ve herkesce
bilinmemesi gereken seklinde tanimlanmistir (Devellioglu, 1970). Otiiken Tiirkce
Sozliik ise mahremiyet kavramini bir seyin gizli yonii, bir kiginin 6zel yasamina iliskin

gizlilik olarak agiklamaktadir (Cagbayir, 2007).

Mahremiyet, kisilik haklar, iletisim oOzgirliigii ve 06zel hayata saygi
kavramlariyla iligkili oldugundan, kapsamli bir sekilde ele alinmasi1 gerekmektedir.
Beceni ve Uckan’a gdére mahremiyet bireylerin, devletin ve diger kisilerin
miidahalesinden uzak olarak hareket edebilecegi, yasamsal faaliyetlerini
sirdlirebilecegi bir alan ve kisilik haklarina bagli tiim unsurlarin biitiini” olarak
tanimlamaktadirlar (Beceni ve Uckan, 2002). Her kiiltiir, kendi dinamiklerini
barindirmasina ragmen, en temel anlamiyla mahremiyet, halka ag¢ik olanin degisimi ve
dontisiimii ile 6zel yasamin ve alanin yeniden olusturulmasini ifade etmektedir. Bu
stireg, Ozellikle kisinin aile yasami temel alinarak, evlerin mimarisine kadar etkisini
gostermistir. Mahremin ve mahremiyete iliskin olan 6zelin, birey ve aile ile iliskileri
dogrultusunda anlam kazandig1 goriilmektedir. En temel anlamiyla, toplumsal yapinin
merkezi olan aile kavraminin 6zeline de mahremiyet alan1 denilmektedir (Habermas,
2018). Mahremiyet, en genel anlamiyla kiiltiirel bir alg1 olarak tanimlanabilir. Mahrem
alanin sinirlari, bu kiiltiirel alg1 cergevesinde sekillenir ve belirlenir. Her kiiltiirel algi,
ahlaki degerler ve normlarla birlikte ¢alistig1 i¢in, mahremiyet de bu ahlaki normlar
dogrultusunda kendini var eder. Bu nedenle, ahlaki degerlendirmeler, mahremiyetin ne
oldugunu ve ne olmadigini belirlemede 6nemli bir rol oynar. Bu durum, mahremiyet
algisinin ahlaki meselelerle benzer sekilde derin ve genis bir alanda yer aldigim

gostermektedir (Yilmaz, 2011).
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Yiiksel, mahremiyeti ¢ok boyutlu bir kavram olarak ele alir ve bu kavrami,
baskalar1 tarafindan ne 6l¢iide taninip bilindigimiz, baskalarinin fiziksel olarak bize ne
kadar ulasabildigi ve bagskalarinin ilgi ve dikkatinin nesnesi olma derecemizle
yakindan iligkili olarak degerlendirir (Yiiksel, 2009). Bu tanim, mahremiyetin daha
cok kisisel mahremiyetle iligkilendirildigini gosterir. Ancak bu durum, mahremiyet
kavraminin ¢esitli tanimlarinin goz ardi edilmesine yol agabilir. Cilinkii mahremiyet,
yalnizca bireye 0zgii bir kavram olmanin Otesinde, iki veya daha fazla kisinin
paylastig1 bir alan olma niteligini de tasir. Simone Fischer ve Hubner, mahremiyet
kavramini li¢ temel 6zellige ayirmaktadir: mekansal mahremiyet, kisi mahremiyeti ve
bilgi mahremiyeti. Mekansal mahremiyet, bireyin yakin fiziksel alanin1 korumay1
ifade ederken; kisi mahremiyeti, bireyi haksiz miidahalelere kars1 korumay1 amaclar.
Bilgi mahremiyeti ise, kisisel verilerin toplanmasi, saklanmasi ve dagitimimnin nasil

yonetilecegini kontrol etmeyi gerektirir (Tanilir, 2002).

2.1.2 Modern Cagda Mahremiyet

Modernlesme ile birlikte mekansal mahremiyetin 6nemi artmistir. Giiniimiizde,
her aile bireyi i¢in bir oda bulunan konutlarda insanlar yasamaktadir. Genellikle
bagimsiz birgok odadan olusan modern evlerde, modern su ve 1sitma sistemlerinin
kullanilmasi, aile iiyelerinin her birinin kendine ait bir alan edinmesini saglamaktadir
(Aries ve Duby, 2010). Modernlesme sonrasi birey, baskalarina nasil goriinmek
istiyorsa, sinirlarini kendi belirledigi mahremiyet duvarlar1 icinde o sekilde

goriinmektedir.

Modern ve gelismis bir yasami benimseyen toplumlarin giinlik yasam
aligkanliklarinin gbézlemlendigi yerler, modern yasamin merkezleridir. Bu alanlar
arasinda tiyatrolar, aligveris merkezleri, restoranlar, eglence mekanlari, sinemalar,
sergiler ve kafeler gibi kiiltiirel mekanlar bulunmaktadir. Bu kentler ve alanlar,
bireylerin rahat ve serbest bir sekilde hareket etmelerine olanak taniyarak, modern
toplum bireylerinin 6zgiirliikk alanlar1 olarak degerlendirilmektedir (Karagiille, 2015).
Gelisen teknolojiyle birlikte bireylerin mahrem alanlar1 da asimile olmaya baslamigtir.
Bunun sonucunda, zamanla 6zel alanlara mahkiim edilen bireyler yalnizlagtirilmaya

mecbur birakilmistir. Yalnizlastirilan bireyler, bu duruma ¢oziim olarak sanal
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ortamlarda yeni kisilikler olusturarak, benzer fikirlerdeki bireylerle sanal arkadasliklar

kurup sohbet etmekte bulmuslardir (Aksoy, 1996).

Mahremiyet, Aydinlanma diisiincesi ve bilim felsefesinin gelisme gosterdigi 16.
ve 17. ylizyillarin gelmesiyle birlikte, sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve siyasal alanlardaki
ilerlemelerin etkisiyle birey anlayisinin ve bireysel ger¢ekligin ortaya ¢ikardigi dnemli

bir kavramdir (Yilmaz, 2012).

[lk caglardan bu yana mahremiyet olgusunun temelleri, giiniimiizdeki
anlamindan farkli olsa da var oldugu varsayilmaktadir. Insanligin baslangicindan
itibaren, bireylerin 6zel kalmasini istedikleri nesneleri ve durumlart koruma
gereksinimi, mahremiyetin temelini olusturmustur. Ancak, mahremiyet kavraminin
giiniimilizdeki konumuna ulasmasi, belirli tarihsel siireglerin etkisiyle miimkiin
olmustur. Mahremiyet ihtiyaci, dogal bir refleks olarak modern dncesi toplumlarda da
mevcut olmakla birlikte, modern anlamda sosyal bir olgu olarak mahrem alan ve
kamusal alan ayrimmimn modern toplumlarda ortaya ifade edilmistir (Oztekin &

Oztekin, 2010).

Geleneksel toplumlarda birey, bir sinifin i¢inde dogar ve kimligini ¢atismaci
degil, dayanismaci bir yapi i¢inde gelistirir. Bu tiir bir ortamda, ¢evresindeki diger
bireyler de benzer 6zellikler tasidigi i¢in 6teki kavrami mevcut degildir. Bu nedenle,
birey kimlik krizi yasamaz ve “ben kimim” sorusunu sorma geregi duymaz; dogdugu
toplumun kimligini dogal olarak benimser. Ancak, gilinlimiiz toplumlarinda
kozmopolit sehirlerde yasayan birey, siirekli olarak kendisini oOtekilere gore
konumlandirma ihtiyact hisseder (Barbarosoglu, 2015). Modern doénemin
baslamasiyla birlikte sehirlesmenin artmasi ve niifus yogunlugunun yiikselmesi,

‘oteki’ kavramini ortaya ¢ikarmistir.

Modernlesme, kelime anlamiyla “yenilesme, cagdaslik” anlamina gelse de
tarihsel siire¢ icinde farkli anlamlar kazanmistir. Alain Touraine, modernlesmeyi
“akilci, bilimsel, teknolojik ve idari etkinligin irlinlerinin yayginlastirilmasi™ olarak
tanimlar (Touraine, 1994). Sosyo-kiiltiirel agidan modernlesme, bireycilige, sekiiler bir

diinya goriisiine, toplumsal yapinin giderek farklilagsmasina ve kentlesmenin artmasina
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yonelik bir siire¢ olarak da degerlendirilir (Yiksel, 2002). Giddens’a gore ise
modernlik, gelenegin karsisinda konumlanarak iki farkli sekilde isler: genislemeci bir
tarz olan kiiresellesme ve kisisellesen bir yol. Bu bakis a¢isiyla, modernligin mahrem
ve kisisel olan1 doniistliren bir yonii de vardir (Giddens ve Pierson, 2001). Ancak,
modernlik her ne kadar kendini gelenegin karsisinda konumlandirsa da giinlitk
yasamda geleneksel motiflere her zaman rastlanmaktadir. Modern siirecte, bireyi
merkeze alan bir diisiince yapisi ortaya ¢ikmistir. Bir¢ok diisiiniir, bireyciligi modern
uygarligin en biiyiik kazanimlarindan biri olarak gérmektedir. Bu diisiince yapisi,
bireylere kendi yasam bi¢imlerini istedikleri gibi sekillendirme, inanglarini ve
degerlerini segme ve atalarindan farkli bir hayat tarzi siirdiirebilme imkan
tanimaktadir. Birey kavraminin bu denli 6nemli bir yere sahip olmasi, 6zel hayatin da

tartisilabilir hale gelmesine yol agmistir (Sar1, 2012).

Modern yasam, toplumsal hayatin 6zel hayat1 da kapsayacak sekilde genisledigi
bir donemi ifade eder. Bagka bir deyisle, modern zamanlarda 6zel hayatin sinirlari,
kamusal alan1 da igine alacak sekilde genislemistir. Insanlar artik evlerinden ¢ok
disarida vakit gecirmekte ve aile bireylerinden ¢ok is arkadaslariyla zaman
harcamaktadir (Barbarosoglu, 2015). Oysa modern 6ncesi donemde 6zel hayat, meslek
ve aileyi de kapsayacak sekilde genis bir alanda yasanmaktaydi. Mal miibadelesi ve
emegin alan1 da ev gibi, 6zel alan olarak konumlandirilmisti. Zamanla bu iki alanin
yapilar1 birbirine zit sekilde gelismis; ev daha 6zel bir hale gelirken, ¢alisma hayati
daha kamusal bir nitelik kazanmistir (Habermas, 1997). Modernlikle birlikte
mahremiyetin doniisiimii, kamusal olanin 6zel olana yerini biraktig1 bir durumu ifade
etmektedir. Giinlimiizde, bireylerin kamusal referanslar c¢ergevesinde hayata
bakmasindan ziyade, mahrem olani 6n plana ¢ikararak 6zel hayatlarin1 kamusal alana
tasidign gdzlemlenmektedir. Ozellikle kisilerin 6zel yasamlarindaki karakteristik
ozellikler ve tutumlar vurgulanmaktadir. Bu durum, modernlesme siireciyle birlikte

mahremiyetin de bir donilisiim gecirdigini gostermektedir (Cekioglu, 2007).

Mahremiyet iceren davranislar, genel olarak toplum igerisinde yapilmayan ya da
yapilmasi hos goriilmeyen davranis veya sozlerin bireylerin kendi 6zgiir kisisel

alanlarinda gergeklestirilmesi olarak tanimlanmaktadir. Bu da mahremiyetin genel ve
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0zel yonlerini ortaya koymaktadir. Mahremiyetin yeniden anlam kazanmas: siirecinde
toplumsal yapmim sanayilesmesi onemli farkliliklara yol agmustir. Ozellikle
Aydinlanma Cagi’na girilmesiyle birlikte dinsel fikirler ve dini hayatin birey
tizerindeki etkisi azalmig, bunun sonucunda ise diinyevi olana ait yeniden
bicimlendirilen bir yasam sekli ortaya ¢ikmistir. Tarim toplumu igerisinde insanlar
arasinda daha yakin iligkiler yasanirken, sanayi toplumuna gegisle birlikte bireyler
daha yalniz bir yasam sekline biirlinmiislerdir. Sanayi toplumunda yalnizlagmis birey,
bu yasantinin neticesinde kendi 6zel hayatina kapanmis ve mahremiyetini bu sekilde
stirdiirmiistiir. Sanayilesmeyle birlikte toplumsal yapida devlet otoritesi de giiclenmis
ve birey tizerindeki denetim giicli artmistir. Bu durum, “kamusal alan” ve “6zel alan”
gibi farkli kavramlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Kamusal alanda, bireyin belli
sorumluluklar1 bulunmaktadir ve birey, 6zgiirce yasamak istediginde bunu kendi
kurallarim1 koydugu 6zel alanda gerceklestirmek istemektedir (Karagiille, 2015).
Mahremiyetin tanimlanmasi noktasinda modern toplumlar ve geleneksel toplumlar
arasinda da farkliliklar bulunmaktadir. Geleneksel toplumlarda mahremiyet kavrami
mevcut olmakla birlikte, elde edilmesi yoniinde 6zel bir ¢aba gerektirmemektedir. Bu
toplumlarda, bireyin Ozgiirligi ve rahatligi, yasamin, Oliimiin, akrabalarin ve
komsularin baskilariyla simirlidir. Bu nedenle, mahremiyet kavraminin anlami ¢ok
stirli bir ifadeye sahiptir (Yiiksel, 2003). Mahremiyet terimi, felsefe ve hukuk
bilimlerinde tartismal1 bir terim olmasinin yani sira, bu kavrama atfedilen anlamlar da
zamana, mekana, topluma ve cesitli kiiltiirlere gore degiskenlik gostermistir.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte internetin ve sosyal aglarin bireylere sundugu
olanaklar arttik¢a, mahremiyet kavrami daha ¢ok tartisilan bir konu haline gelmistir.
Bu tartismalarin biiyiik ¢ogunlugu, sosyal aglar1 sik¢a kullanan ve giiniimiizde Z

kusagi olarak adlandirilan yeni kusak {izerinden devam etmektedir (Tombul, 2018).

2.1.3 Mahremiyete iliskin Kuramlar

Mahremiyet kavrami, bazi aragtirmacilar tarafindan modernizm ve
postmodernizm donemleri dikkate alinarak incelenmistir. Mahremiyet kavraminin
Oonem kazandig1 ve doniisiim yasadigi donem, postmodernizm dénemi olmustur. Bu

donemde teknolojinin gelismesiyle birlikte internet ve sosyal medya hayatimiza girmis
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ve mahrem alanlarin sinirlari agilmistir. Bu gelismeler, yeni bir mahremiyet anlayisinin
yorumlanmasi ihtiyacini ortaya c¢ikarmustir. Arastirmacilar, mahremiyet kavramina
yeni bir boyut kazandirmak, aciklamasini yapmak ve farkli kuramsal cercevelere
oturtmak i¢in ¢esitli yaklasimlar gelistirmislerdir. Mahremiyete iliskin bu yaklagimlar
genel olarak {i¢ baglik altinda toplanabilir: Akiskan Gézetim Yaklagimi — David Lyon
ve Zygmunt Bauman, Panoptik Gozetim Yaklagimi1 — Michel Foucault, Yapilandirma

Yaklagimi1 — Anthony Giddens.

2.1.3.1 Akiskan Gozetim Yaklasimi

Gozetim kavrami, 6zel yasamin detaylarinin bilgi teknolojileri araciligiyla
gozetlenmesi potansiyeli baglaminda ilk olarak Gary T. Marx tarafindan kullanilmistir.
Marx’tan sonra David Flaherty ve Anthony Giddens, Gozetim Toplumunda
Mahremiyetin Korunmas: adli c¢alismalarinda bu kavrami ele almislardir. Bu
calismalarda, bilgi teknolojilerinin giinliik yasami esir almasi ve sahsi verilerin
islenmesi, saklanmasi, eslestirilmesi, pazarlanmasi ve dolasima sokulmasi {izerinde
durulmustur  (Dolgun, 2004). Teknolojik gelismeler, bireylerin hayatim
kolaylagtirirken 6nemli sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Elektronik gézetim, bu
sorunlardan biridir. Insanlik tarihinin her sathasinda mevcut olan gozetim, teknolojik
ilerlemelerle birlikte sekil degistirmistir (Bozkurt, 2000). Gézetim kavraminin iki ana
anlami bulunmaktadir. Birincisi, bireylerle ilgili bilgilerin akigkan gdzetim yoluyla
toplanmasi ve kullanilmasidir. Ikincisi ise, bireylerin davranislarmi ydnetmek ve
kontrol etmek amaciyla panoptik gozetimin uygulanmasidir (Giddens, 2008). Modern
anlamdaki gozetim, kapitalizmin gelisimiyle ortaya ¢ikmistir. Karl Marx’a gore,
kapitalist yoneticiler, en yiiksek verimi saglamak i¢in is¢ileri siirekli kontrol altinda
tutmay1 amaglamaktadirlar (Tiimurtiirkan, 2010). Gilles Deleuze, gézetimi “Kontrol
toplumu” olarak tanimlamig ve bunun toplumlarda yayilma seklini vurgulamistir.
William Staples ise, modern gozetimin pargalanma ve belirsizlik 6zellikleri tagiyan

kiiltlirlerde ortaya ¢iktigini ileri stirmektedir (Staples, 2008).

Akiskan gdzetim, bireylerin sosyal medya ve internet araciligiyla paylastiklari
bilgilerin toplanmasiyla baglar. Bu bilgiler daha sonra bireyleri yonetmek ve

yonlendirmek amaciyla kullamlir (Bauman, 2012; Bauman ve Lyon, 2013). Ozel
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olanin kamusallagmasi, modern ¢agin dogusuna dayanmakta ve giiniimiizde siyasalin
kendini koruma adina 6zel alanlarin yadsinmasi olarak tezahiir etmektedir (Bagl,
2011). Gozetim toplumu kavramui ile bireyler, sade bir vatandas olmanin &tesine
gecerek sicil numaralariyla tanimlanir hale gelmis, kisisel 0Ozelliklerinin igi
bosaltilmistir. Lyon, gdzetimi, belirli egilim ve siireglerin etkisini hizlandiran bir unsur

olarak degerlendirmektedir (Lyon, 1997)

2.1.3.2 Panoptik Gozetim Yaklasim

Michel Foucault, Panoptikon’u sadece bir mimari yapi1 olarak degil, toplumsal
kontrol mekanizmalar1 ve bir sistemin isleyis mantigini ortaya koyan bir diizen olarak
ele alir. Bu diizen, toplumu biitiinliyle doniistiiren, disipliner bir yapidir ve bireyleri
stirekli gozetim altinda tutmaktadir. Foucault, panoptik toplumu, gbzetim toplumuna
doniisiimiin ilk agamasi olarak goriir ve temelde diizeltmeye dayali, kisisel ve siirekli
gozetim iizerine kurulu, kontrol, cezalandirma ve 6diillendirme islevleriyle bireyleri
belirli kurallar dogrultusunda doniistiirmeyi amacglayan dogrudan bir iktidar yonetimi

olarak tanimlar (Dolgun, 2008).

Panoptikon kavrami, “Pan” ve “Opticon” sdzciiklerinin birlesiminden
tiiretilmistir. Pan biitiin anlamina gelirken, Opticon gozlemlemek anlamina gelir. Bu
baglamda, Panoptikon “biitiinii gdzlemlemek” anlamini tasimaktadir (Ozdel, 2012).
Gozetim olgusunu anlamada en sik kullanilan metafor Panoptikon’dur. Ancak,
Panoptikon kavrami, Michel Foucault'nun “panoptisizm” kavramiyla felsefi ve
kuramsal bir altyap: kazanarak daha genis bir bilinirlik elde etmistir. Foucault’nun
panoptisizm kavrami, Jeremy Bentham’in hapishane-Panoptikon tanimina dayanir
(Gali¢ vd., 2017, s. 12). Jeremy Bentham (1995), 1791°de Londra’da basilan ve ayni
yil Paris’te yayimlanan Panopticon adli eserinde, gdzetimi bugiine kadar esi benzeri
olmayan, zihin {izerinde zihinsel iktidar elde eden yeni bir yontem olarak tanimlar.
Mahremiyet kavrami insanligin var olmasiyla birlikte ortaya ¢ikmigtir. Mahremiyet
kavramindan bahsedebilmek icin en az iki insanin etkilesim icinde olmasi
gerekmektedir. Eski klasik toplumlarda, insan hayatindaki iligkilerin sinirli olmasi
nedeniyle insanlar mahremiyetlerine dikkat etmek i¢cin 06zel bir c¢aba

gostermemislerdir. Ancak modern toplumlarda, teknolojinin insan hayatinin ayrilmaz
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bir parcasit haline gelmesiyle birlikte, mahremiyet dogal olarak gizlenmesi ve
korunmas1 gereken bir olgu haline gelmistir. G6zetim olgusu, tarihin her doneminde
tartigmali bir kavram olmustur. Modern toplumlarin ortaya ¢ikisiyla birlikte, bu
kavram ¢esitli acilardan incelenmis ve farkli goriisler ortaya atilmistir. Anthony
Giddens, gozetimi ulus devletlerin yurttaglar1 tizerindeki denetim ve kontrol
mekanizmas1 olarak ele almistir. Karl Marx, gozetimi kapitalizmin elestirisi
baglaminda, emek ve sermaye arasindaki miicadelenin bir unsuru olarak
degerlendirmistir. Max Weber ise gdzetimi modern organizasyonlarin biirokrasi i¢inde
verimliligi artirma cabasinin bir pargasi olarak gormiis; verilerin dosya bigiminde

depolanmasi ve islenmesi i¢in araclar gelistirme siirecinin bir yolu olarak ele almistir.

2.1.3.3 Yapilandirma Yaklasim

Yapilandirma kuraminda, fiiller ve yapilar birbirine ickindir; birbirlerinin
olusumunu hem miimkiin kilar hem de sinirlar getirir (Giddens, 2003). Bu baglamda,
toplumsal yapiin olusumu ve sekillenmesinde, yap1 igindeki iiretim faaliyetleri ve bu
faaliyetlerin nasil gergeklestirildigi nem tasir. Bu siireg, ortaya ¢ikan sonuglarin tekrar
etkilesimi ve yeniden iiretimi ile devam eder (Alver, 2011). Giddens, yapilandirma
kuraminda, bireyin fiili ya da yapt kavramlart yerine “toplumsal pratik” tanimini
kullanmay1 tercih etmistir. Bu tanim, eylem ve yap1 arasindaki iligkilerin tek yonlii
olmadigina isaret eder. Giddens’a (2003) gore toplumsal yasam, toplumsal
eylemlerden ve pratiklerden olusur; bu eylemler hem insanlar1 hem de yapilar1 insa
eder. Ayrica, toplumsal pratik, yap1 ve eylem ile toplum ve birey arasinda aracilik eden

bir kavram olarak islev gortir.

Yapilandirma kuramina gore, toplumsal gergekligin insasinda birey ve toplumsal
yap1 arasinda herhangi bir Oncelik yoktur. Toplumsal yapi, eylemler dongiisiiniin
ayrilmaz bir biitlinlidiir ve yapilan eylemler ile sosyal yapi birbirine baglidir. Bu yapi,
toplumsal kurallar ile belli bir mekan ve zamanda meydana gelmistir. Bireyler ve
gruplar diizenli bir iliski ve etkilesim kurarak sosyal yapilari olusturmustur. Bu
yapilarin incelenmesinde, iiretim iglevini yapan kurallar ve kaynaklarin birlikteligi, bu
sistemin etkilesim sirasinda {liretim ve yeniden iiretim bi¢imini olusturur (Giddens,

2005). Bu perspektife gore, toplumsal gerceklik nesnel bir yapidan ziyade bireyin
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davranislariyla sekillenir. Bireysel eylemler, bu eylemlerin gergeklestigi istikrarl
diizenlemeler i¢inde birikmektedir. Bu diizenlemeler tarafindan bic¢imlendirilen

eylemler, toplumu yeniden iiretme egilimindedir (Cuff vd., 2006).

Gozetim kavramu iki farkli sekilde ele alinmaktadir. Birincisi, bireylerle ilgili
elde edilen bilgi ve belgeleri kullanarak, bireylerin davranislarini kontrol altina igin
kodlanmis degerleri ifade eder. Ikincisi, kisilerin eylemlerinin ve tutumlarmnin
dogrudan kontrol ve gézetimini igerir (Giddens, 2008). Giddens, gbzetimi gelismis ve
modern topluluklarda formalitelesmenin ve kurumsallasmanin bir siireci olarak
gozlemler ve arastirir. Gozetim, kapitalizmde, endiistride ve askeri iktidarlarda
modernligin farkli boyutlarini meydana getirir. Bu kurumsal boyutlar, kapitalizmin
yayilmasinda ve askeri diizenin ilerlemesinde etkili olur ve iktidarin otoritesini

saglamlastirir (Giddens, 2008).

2.2 Kisisel Veriler

Kisisel veri, belirli veya belirlenebilir bir kisiye ait olan ve sadece o kisiye 6zgii
olmasindan dolay1 kisisel veri olarak kabul edilen her tiirlii bilgiyi ifade eder. Bu
baglamda, kisisel verinin tanimlanabilmesi i¢in iki temel kosul bulunmaktadir: verinin
bir kisiye ait olmasi ve kisinin belirli veya belirlenebilir nitelikte olmasidir (Kiizenci,
2010). Kisisel veri kavrami, bir¢ok ulusal ve uluslararasi diizenlemede benzer sekilde
tanimlanmaktadir (Kiizenci, 2010). Bu kavram, kimligi belirli veya belirlenebilir bir
kisiye ait her tiirlii bilgiyi ifade eder (Akkurt, 2020). Ornegin, kisinin ad1 ve soyadh,
telefon numarasi, kimlik numarasi, e-posta adresi ve fotografi, kisisel veri kapsaminda
degerlendirilmektedir. OECD’nin 23 Eyliil 1980 tarihli “Mahremiyetin ve Kisisel
Verilerin Sinirlar arasi Aktarimmin Korunmas: Hususunda OECD Rehber Ilkeleri”
belgesinde, kisisel veri belirlenmis veya belirlenebilir bir gercek kisiye iliskin her tiirlii

veri olarak tanimlanmustir (Yiiksek, 2023).

Verilerin korunmasindaki temel amag, veri igeriginin kendisi degil, bu veri
igerigiyle iliskilendirilen bireylerin korunmasidir. Amag, bireylerin kendilerine ait
verilerin paylasilmasi ve islenmesi sonucu olusabilecek zararin 6niine gegmektir. Bu

zarar, somut ve fiili olabilecegi gibi, soyut olup bireyin kisiligini ve vicdanini
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yaralayan bir zarar da olabilir. Bu baglamda, veri giivenligi kavrami dogrudan verileri
hedef alirken, kisisel verilerin korunmasi kavrami 6zel hayatin gizliligi ve insan

haklariyla ilgilidir (Bygrave, 2010).

Kisisel verilerin korunmasindaki amag; insanlarin mahremiyetini korumak,
giivenliklerini, haysiyetlerini, diislince ve ifade ozgiirliiklerini saglamaktadir. Kisisel
verilerin dijital teknolojiler araciligiyla kullanilmasi, biliyiik sosyal ve ekonomik
faydalar saglarken, ayn1 zamanda mahremiyeti tehlikeye atabilmektedir. Bu nedenle,
veri koruma ve gizlilik cerceveleri kiiresel olarak gelistirilmektedir; ancak
parcalanmay1 6nlemek icin uluslararasi ve mevzuat otesi is birligi gereklidir (OCDC,

2002)

2.2.1 Hassas Kisisel Veri Kavramm

Kisisel verilerin korunmasi konusunda hassas kisisel veri kavrami biiyiilk 6nem
arz etmektedir. 6698 Sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu’nun 6. maddesinde
“Ozel Nitelikli Kisisel Veri” olarak tanimlanan bu kavram, bireylerin irki, etnik
kokeni, siyasi diisiinceleri, felsefi inanglari, dini, mezhebi veya diger inanglari, kilik
ve kiyafetleri, dernek, vakif veya sendika tiyelikleri, saglik bilgileri, cinsel hayatlar
ve glivenlik Onlemleriyle ilgili verileri ile biyometrik ve genetik verilerini
kapsamaktadir (KVKK, 2016). Avrupa insan Haklar1 Mahkemesi, ozellikle saglik
verileri gibi hassas veriler s6z konusu oldugunda, kisisel verilerin gizliliginin
korunmasinin, kamusal menfaatlere kars1 daha agir basabilecegini kabul etmistir.
Hassas kisisel verilerin yeterince korunmamasi, ayrimciliga yol agabilir. Bu nedenle,
hassas kisisel verilerin korunmasi, bireylerin haklarinin ve mahremiyetinin korunmasi

acisindan kritik bir dneme sahiptir (Civelek, 2011).

2.2.2 Kisisel Veri Tiirleri

Veri kavrami bireysel anlamda ele alindiginda farkli gruplarda kategorize
edilebilmektedir. Bu  smiflandirma;  verilerin  mahremiyet  ¢ercevesinde
degerlendirildiginde kisinin verilerinin kullaniminin ne diizeyde 6zel hayata ve

mahrem alana etkisi oldugunu ortaya koyma, verilerin izinsiz bir sekilde toplanarak
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ihlal edilmesi durumda ise uygulanacak yaptirnmin gesitlilik gdstermesi hususunda

fark yaratmaktadr.
2.2.2.1 Ozel Nitelikli Kisisel Veri

Hassas veri olarak da bilinen bu veriler, 6zel nitelikli veri veya 6zel koruma
gerektiren veri gibi cesitli isimlerle anilmaktadir. Bu veriler, dogas1 geregi kisilerin
hak ve ozgiirliikleri ile yakindan ilgilidir ve veri sahibi disindaki kisilerin eline
gectiginde ilgili kisilere zarar verme olasiligi nedeniyle 6zel olarak korunmalar
gerekmektedir (Bulut, 2020). 6698 Sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu’nun
iceriginde de belirtildigi gibi, ayrimcilia maruz kalmaya yol acabilecek veriler 6zel
nitelikli olarak kategorize edilmistir. Bu nedenle, 6zel nitelikteki kisisel verilerin
islenme sartlar1 digerlerinden farkli sekilde diizenlenmis olup, bu verilerin islenmesi
“Kesin islem yasagina” tabidir (Yiiksel, 2019). Verilerin kullanim amaci ve sekli,
onlarin nitelendirilmesinde biiyiik 6nem tasir. Ornegin, ugak yolculugu yapan bir
kisinin yemek tercihi, dini inancina dair bilgi igeriyorsa, bu veri hassas veri olarak
kabul edilir (Kaya, 2011). Kisinin dini veya mezhebi ile ilgili veriler, dogas1 geregi
hassastir. Ayrica, kisinin ceza mahkumiyeti ile ilgili veriler, ise alim siirecinde
ayrimcilia maruz kalmasina neden olabileceginden, ceza mahkumiyeti ve giivenlik

tedbirlerine iliskin veriler de hassas nitelikli kisisel veri olarak degerlendirilir.

2.2.2.2 Genel Nitelikli Kisisel Veri

Ozel nitelikli kisisel veriler tanimlandiktan sonra, geriye kalan veriler genel
nitelikte kisisel veriler olarak kabul edilir. Genel nitelikli veri, kisiyi belirlenebilir kilan
ve verinin kisisellestirilmesini saglayan her tiirli bilgiyi kapsamaktadir. Giintimiizde
teknolojinin ilerlemesiyle birlikte kisisel verilerin énemi hem devletler hem de
sirketler i¢in artmis ve bu kavramin ifade alan1 genislemistir. Kisisel veri tanimindaki
en 6nemli unsurlardan biri, verilerin dogrudan veya dolayl olarak gergek kisi ile

iligkilendirilebilmesidir (Diilger, 2016).
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2.2.3 Kisisel Verilerin Islenmesine iliskin Hukuki Uygulama

Ulkemizde 2010 yilinda yapilan Anayasa degisikligi ile “Ozel hayatin gizliligi
ve korunmasi1” baghgi altinda “Kisisel verilerin korunmasi hakki” anayasal bir
giivence altina alinmistir (Akcgali, 2019). Yasanin ortaya koydugu temel prensiplerin
birincil islevi, verinin iglenmesi siirecinin tiim asamalarinda dikkate alinacak kurallari
belirlemektir. Bu nedenle, veriler islenirken bu prensiplerin dikkate alinmasi
zorunludur. Kisisel verilerle ilgili ihlalleri denetlerken ve belirlerken, yetkili kuruluslar
bu kurallara dayanarak karar vermektedir (Altindere, 2020). Kisisel verilerin
korunmasina iligkin temel kavramlar ve genel ilkeler ile veri isleme sartlarinin, 6zel
nitelikli veriler i¢in 6zel isleme sartlarinin bulunmasi, mevzuatlar arasinda uyum
oldugunu gostermektedir. Kisisel verilerin korunmasi bakimindan alinan giivenlik
tedbirlerinin varligt ve veri isleme siireclerinin ‘seffaflik’ ilkesi dogrultusunda
yiiriitiilmesi de bu kapsamda degerlendirilmektedir. Kisisel verilerin, isleme faaliyeti
sonrasinda olasi tehlike ve ihlallere karsi korunmasi gerekmektedir. Bu nedenle,
verilerin aktarildig: iilkede hukuka aykiri isleme ve erisim faaliyetlerine kars1 alinacak
teknik ve idari tedbirler Onemlidir. Herhangi bir ihlal veya hukuka aykirilik
durumunda, ilgili kisinin haklarini koruyucu diizenlemelerin varligi, veriler yurt digina

aktarilmis olsa da hukuki korumadan yararlanilabilmesini saglamaktadir.

2.2.3.1 6698 Sayil Kisisel Verilerin Korunmasi1 Kanunu

2010 y1linda yapilan Anayasa degisikligi, kisisel verilerin korunmasini glivence
altina almis ve bu konuda ilke ve prosediirlerin yasa ile diizenlenecegini belirtmistir.
Bu kapsamda, 26 Aralik 2014’te yeni bir taslak Tiirkiye Biiylik Millet Meclisi’ne
sunulmus ve 24 Mart 2016’da yasalasarak kanunlagmistir. “Kisisel Verilerin

Korunmasi Kanunu” ise 7 Nisan 2016 tarihinde kabul edilmistir (KVKK, 2016).

Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu, yasanin amacini “Kisisel verilerin
islenmesi sirasinda, oncelikle 6zel hayatin gizliligi olmak iizere, kisilerin temel hak ve
Ozgiirliiklerini korumak ve kisisel verileri isleyen kisilerin yiikiimliiliiklerini, usul ve

esaslar ¢ercevesinde diizenlemek™ olarak belirtmektedir.
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Kanunun kapsamini belirleyen 2. maddede ise “Kisisel verileri iglenen kisiler ile
bu verileri tamamen veya kismen otomatik olan ya da herhangi bir veri kayit sisteminin
pargasi olmak kaydiyla otomatik olmayan yollarla isleyen kisiler hakkinda uygulanir”
ifadesi yer almaktadir. Bu kapsamda, veri islemenin 6znesinin gercek kisi oldugu

belirtilmektedir (KVKK, 2016).

Kisisel Verilerin Korunmasi1 Kanunu’na gore, “kisisel verilerin tamamen veya
kismen otomatik yollarla ya da herhangi bir veri kayit sisteminin pargasi olmak
kaydiyla otomatik olmayan yontemlerle elde edilmesi, kaydedilmesi, depolanmasi,
muhafaza edilmesi, degistirilmesi, yeniden diizenlenmesi, agiklanmasi, aktarilmasi,
devralinmasi, erisilebilir hale getirilmesi, smiflandirilmasi veya kullaniminin
engellenmesi gibi veriler lizerinde gergeklestirilen her tiirlii islem” kisisel veri isleme
olarak tanimlanir. A¢ik riza ise, “belirli bir konuya iliskin, bilgilendirmeye dayanan ve
Ozgir iradeyle aciklanan riza” olarak tanimlanmistir (KVKK, 2016). Kanun, kisisel

verisi islenen kisiyi “Kisisel verisi islenen gercek kisi” olarak tanimlamaktadir.

2.2.3.2 Hukuka Aykir Yollarla Veri Elde Etme

Tiirk Ceza Kanunu’nun 136. maddesi, “Kisisel verileri hukuka aykir1 olarak bir
baskasina veren, yayan veya ele gegiren kisi, iki yildan dort yila kadar hapis cezasi ile
cezalandirilir. Su¢un konusunun, Ceza Muhakemesi Kanunu’nun 236. maddesinin
besinci ve altinci fikralar1 uyarinca kayda alinan beyan ve goriintiiler olmasi
durumunda verilecek ceza bir kat artirllir” seklindeki hiikmii icermektedir. Bu
diizenleme, kisisel verilerin hukuka aykir1 sekilde ele gecirilmesi, baskasina verilmesi
veya yayilmasi eylemlerini su¢ olarak tanimlamaktadir. Bu nedenle, bu sug se¢imlik
hareketli bir su¢ olup, diizenlemede belirtilen eylemlerden herhangi birinin

gerceklesmesi sucu olusturmak i¢in yeterlidir (TCK, 2004).

Tiirk Ceza Kanunu’na gore, “Hukuka aykir1 olarak kisisel verileri kaydeden
kimse, bir yildan ii¢ yila kadar hapis cezasi ile cezalandirilir.” Bu sug, kisisel verilerle
ilgili olup, kanuna aykiriligin tespiti, Kanun’un diizenlemelerine bakilarak
yapilmalidir. Herkes bu sugu isleyebilir (TCK, 2004).Ancak, bu sugun kamu gorevlisi

tarafindan ve gorevinin verdigi yetkinin kotiiye kullanilmasi suretiyle veya belirli bir
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meslek ve sanatin sagladigi kolayliktan yararlanarak iglenmesi durumunda, ceza yari
oraninda artirilir (TCK, 2004). Veri sahibinin acik riza gostermesi veya Kanun’un 5.
ve 6. maddelerinde belirtilen veri isleme kosullarinin mevcut olmasi durumunda, sug

unsuru olusmamaktadir (Yokus, 2019).

39



UCUNCU BOLUM

DIJITAL BIiLiM KURGU ANLATILARINDA KiSISEL VERILERIN
KULLANIMINA ILISKiN ANALIZ

3.1 Calismanmin Metodolojisi

1990’11 yillardan itibaren dijital bilim kurgu anlatilarinda, teknolojinin olumsuz
yonlerini ele alan yapimlarin sayisinda bir artis gézlemlenmistir. Teknolojinin siirekli
gelisimiyle birlikte kendini yenileyen bilim kurgu tiirinde, etik ve ahlaki unsurlarin
g6z ardi edilmesi, mahremiyet ve veri ekonomisi kavramlarinin kisisel veriler
baglaminda analiz edilmesine olanak tamimistir. Bu c¢alismanin metodolojisi,
televizyon dizisi Black Mirror’dan secilen boliimlerin nitel analizini icermektedir.
Arastirma tasarimi, dizinin veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili konulari nasil tasvir
ettigine odaklanan metin analizine dayanmaktadir. Bu yaklasim, secilen boliimlerdeki
temalarin, anlati yapilarinin ve karakter gelisimlerinin kapsamli bir sekilde
incelenmesine olanak taniyarak dijital teknolojilerin temsili ve bunlarin kisisel veriler
ve mahremiyet lizerindeki etkileri hakkinda cikarimlar elde edilmesine olanak

saglayacaktir.

3.1.1 Cahsmanin Konusu

Bu ¢alismanin konusu, Black Mirror adl1 diziye odaklanarak, dijital bilim kurgu
alaninda veri ekonomisi ve mahremiyet iliskisine dair ¢ikarimlarda bulunmaktir. (a)
Black Mirror boliimlerinin kisisel verilerin ticarilestirilmesi ve metalastirilmasini nasil
gosterdigi, (b) gozetim, veri ihlalleri ve kisisel sinirlarin aginmasi da dahil olmak iizere
mahremiyet sorunlarinin tasvir ettigi, (c) dijital teknolojilerdeki ilerlemelerin kisisel
mahremiyete yonelik hem kolaylastirict hem de tehdit olarak nasil tasvir edildigi ve
(d) Black Mirror’daki karakterlerin veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili zorluklara
nasil tepki verdigini anlamak ¢aligmanin temel izleklerini olusturmaktadir. Bu yoniiyle
calismada gilinlimiiziin ve gelecegin toplumsal meselelerini elestirel bir bakis acisiyla
incelemesiyle taninan bu dizinin, dijital teknolojiler ile kisisel veriler arasindaki
karmasik iligkiyi anlamak i¢in uygun bir zemin sundugu varsayilmistir. Analiz, kisisel

verilerin distopik ortamlarda metalastirildigi, manipiile edildigi ve somiiriildiigii
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senaryolart tasvir eden Black Mirror’dan segilen bolimlere odaklanarak

gerceklestirilmistir.

3.1.2 Calismanin Problemi

Bu calismada ele alinan temel sorun, dijital bilim kurgu anlatilari, 6zellikle de
Black Mirror dizisi baglaminda kisisel veri ve mahremiyet konularinin tasviri ve
elestirel incelemesidir. Amag, teknoloji, etik ve toplum arasindaki karmasik etkilesimi
vurgulayarak, dijital bilim kurgu anlatilarinin bu kritik konulardaki kamusal sdylemi

hem yansitabildigi hem de sekillendirebildigine dair ¢ikarimlarda bulunmaktir.

3.1.3 Calismanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu ¢alismanin amaci, (a) Black Mirror’in kisisel verilerin ticarilestirilmesini ve
sOmiiriilmesini nasil tasvir ettigi (b) dizideki mahremiyet endiselerinin ne sekilde
temsil edildigi (c) dizinin dijital teknolojilerin ikili dogasin1 toplum i¢in hem yararl
hem de zararli olarak nasil sundugu (d) dizideki karakterlerin veri ekonomisi ve
mahremiyet sorunlarmin yarattig1 zorluklara nasil tepki verdikleri ve (e) farklh
boliimlerde veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili yinelenen temalarmn ve anlati
kaliplarinin neler oldugunu ortaya cikarmaktir. Bunun i¢in dizideki fiitiiristik ve
distopik ortamlarda veri metalastirma siirecleri ve sonuglarmi gosteren anlati
unsurlarina odaklanilmig ve mahremiyet ihlallerinin etik ve sosyal sonuglar1 ve
bunlarin boliimlerde dramatize edilme bi¢imleri vurgulanmistir. Ayrica karakterlerin
basa ¢ikma mekanizmalari, direnis stratejileri ve etik karar verme siirecleri incelenmis;
boliimler karsilastirilarak zitliklar belirlenmistir. Black Mirror araciligiyla teknoloji,
kisisel veriler ve mahremiyet arasindaki karmasik etkilesim inceleyen ¢alismada yaniti

aranan arastirma sorulari su sekildedir:

Arastirma  sorusu 1. Black Mirror, boliimlerinde kisisel verilerin

ticarilestirilmesini ve metalastirilmasini nasil tasvir ediyor?

xiii. Veri somiiriisliniin siireglerini ve sonuglarini vurgulamak icin hangi anlatim

teknikleri kullaniliyor?
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xiv. Sirketler ve hiikiimetler gibi kuruluslar veri toplayici ve somiiriicii rolleriyle

nasil tasvir ediliyor?

Arastirma sorusu 2. Black Mirror’da mahremiyet kaygilari ne sekilde temsil

ediliyor?

xv. Bolimler farkli gozetim ve veri toplama bigimlerini nasil gostermektedir?
xvi. Bu mahremiyet ihlallerinin karakterler lizerindeki etik ve psikolojik etkileri

nelerdir?

Arastirma sorusu 3. Black Mirror’da dijital teknolojilerin fayda ve risklerine

iliskin hangi ikilikler incelenmektedir?

xvii. Teknolojilerin baglanabilirligi ve rahatlig1 gelistirdigi nasil gosteriliyor?
xviii. Bu teknolojilerin mahremiyet ve kisisel 6zgiirliik iizerindeki tasvir edilen

olumsuz sonuglar1 nelerdir?

Arastirma sorusu 4. Black Mirror’daki karakterler veri ekonomisi ve

mahremiyetle ilgili zorluklara nasil tepki veriyor?

xix. Hangi basa ¢ikma mekanizmalarini ve direnis stratejilerini kullantyorlar?
xx. Verdikleri tepkiler veri mahremiyetine iliskin daha genis toplumsal tutum ve

endiseleri nasil yansitiyor?

Arastirma sorusu 5. Black Mirror boliimleri arasinda veri ekonomisi ve

mahremiyetle ilgili yinelenen temalar ve anlat1 kaliplar1 nelerdir?

xxi. Dijital teknolojilerin bireyler ve toplum {iizerindeki etkisi hakkinda ortak
motifler ve mesajlar var m1?

xxiil. Farkli boliimler bu konulari ele alig bigcimleriyle nasil karsilastirilabilir?

Arastirma sorusu 6. Black Mirror’daki kurgusal senaryolar, veri gizliligi ve

dijital ekonomiyle ilgili gercek diinyadaki endiselerle nasil ortiisiiyor?
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xxiii. Dizinin anlatilar1 ile teknoloji, hukuk ve toplumdaki ger¢ek gelismeler arasinda
ne gibi paralellikler kurulabilir?
xxiv. Bu anlatilar, veri gizliligi ve gozetim konusundaki giincel tartigmalar

baglaminda ne kadar ilgili ve 6nemlidir?

3.1.4 Cahsmanin Onemi

Daha 6nce Black Mirror dizisi 6rnekleminde yapilan ¢calismalarda ¢esitli konular
ele alinmistir. Mekdnsal Doéniisiimlerin Distopik Bilimkurgu Sinemast Araciligiyla
Incelenmesi ve Mimari Ongoriiler isimli ¢alismasinda Unver (2016), mekéan
kavraminin donilisiimiinii distopik bilim kurgu filmleri araciligiyla ortaya koyarken
baskin unsur olan teknoloji kavraminin mimaride mekansal doniisiimleri etkiledigini
bulgulamustir. 2017 yilinda Teknolojinin I¢ Mekdn Tasarimina Etkileri ve Toplumsal
yansimalar: baslikli ¢calismada ise yazar, teknolojik gelismelerin diinyamizi nasil
sekillendirecegini i¢ mekan kavrami {izerinden sorgulamis; mekan tasarimlari ile
bireyin etkilesimi sonucunda toplumsal sorunlarin ortaya ¢iktigini iddia etmistir (Spat,
2017). Diger bir ¢alisma Distopik Imgelerin Etkisi ile Mekdansal Duyumsama: Black
Mirror Dizisi Izleyici Deneyi basliklidir. Calismada yas gruplarina, bagh olarak ait
oldugu meslek grubu ve ge¢mis izleme deneyimlerinin zihinde olusan imgesel
sireclere etki ettigi gibi tekrar izlendiginde farkli temsil ve anlamlarin ortaya ¢iktigi

tespit edilmistir (Cebi, 2019).

Mekdn Kurgusu Uzerindeki Etkilerinin Distopyalar Uzerinden Incelenmesi:
Black Mirror adli ¢alismada da gelecegin distopik mekanlarinin teknolojiyle i¢ ige
gecerek donemim teknolojisini tek tip olarak yansittigi, gercek mekanlardan sanal
mekanlara gecildigini ifade edilmistir. Bu mekanlarin insan iizerinde olumsuz etkileri
bulundugunu ifade eden Aktas (2022), mekin ve yasam kavramlarinin doniisiime
ugrayacagi yaptigl arastirma sonucunda bulgulanmistir. Yeni-Briitalizm’in Gorsel
Sanat Alanlarina Yansimalar: isimli ¢aligmada distopik doniisiime yonelik sosyo-
ekonomik yansimalar oldugu ve ger¢egin sorgulanmasini saglayan bir yapinin ortaya
ciktigin1 ifade eden Yaman (2020), mimariyi filmin merkezinde tutarak sanatsal
kayginin 6n planda oldugu tespitini yapmustir. [nsan Dogasi Ekseninde Etik Sorunlar:

Black Mirror isimli g¢aligmada teknolojinin giinliikk yasantiyr kolaylastirirken
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beraberinde etik sorunlar ortaya ¢iktigi, bu baglamda teknolojinin etik degerler gz
oniinde bulundurularak gelistirilmesi gerektigi ve bireylerin ¢esitli haklar1 gelecekte
koruma altina alinmasinin 6nemi dile getirilmistir (Tas¢1, 2021). Yine 2021 yilinda
Teknolojik Distopya Anlatilarinda Miiphemlik ve Diisiinceyi Ozgiirlestirmenin
Olanaklar: Uzerine: Black Mirror Ornegi isimli ¢aligmada yazar, miiphemligin yikici
yonlerinin gozetim ve mahremiyet kavramlar1 g¢ergevesinde toplumsal yasamda
roliiniin belirsiz oldugunu ifade etmistir. (Akyol Oktan, 2021). Teknolojik Determinizm
ve Aydinlanma Elestirileri Baglaminda Teknolojik Distopya Dizi ve Film Orneklerinin
Gostergebilimsel Analizi isimli ¢aligmada Akgiil (2021), teknolojik determinizimin
bireyi yabancilagtirarak korelttigini, teknolojiyi kontrol eden gii¢lerin ise bireylerin

secme Ozgiirliiklerini kisitladigini ve yalnizlagtirdigini ifade etmistir.

Gozetim Toplumu Perspektifinde Distopik Televizyon Dizilerinin Incelenmesi:
Black Mirror Ornegi'nde Torlak (2022), bireylerin goniillii olarak kendisinin
gozetlenmesine izin verdigi, kamusal alan ile 6zel alan arasindaki ¢izginin ortadan
kalktig1 ve mahremiyetin yok oldugunu bulgulamistir. Bir diger ¢calisma 2018 yilinda
Postmoderizm ve Kimlik Perspektifinde Distopik Televizyon Dizileri: Black Mirror
Ornegi baghklidir. Calismada kurgusal evrende bulunan teknolojilerin giiniimiiz
teknolojileri olmasi, diinyanin zamanla distopik bir evrene doniistiigii ve gelisen
teknolojinin bireylerin kimligine olumsuz yonde etki edecegi ifade edilmistir (Citak,
2018). 2017 yilinda hazirlanan bir diger calisma Beden ve Iktidar Iliskisinin Sinoptikon
Uzerinden Incelenmesi: Black Mirror Dizi Ornegi’dir. Kaya (2017) ¢aligmasinda
gozetim toplumlarinda bireylerin siirekli gozetlenerek kontrol altinda olmasinin
bireylerin mahremiyetlerini kisitlayarak onlari nesnelestirdigini ve iktidara giic
kazandirdigy ifade etmistir. 2019 yilinda hazirlanan Halkla Iliskiler Perspektifinden
Yeni Medya Teknolojilerinin Risk Toplumu Kurami Baglaminda Black Mirror isimli
calismada yazar, bireylerin teknolojinin getirdigi olanaklar1 kullanirken ¢esitli temel
hak ihlalleri ortaya ¢iktig1 goézlemlemistir (Aydogan Kilig, 2019). Karabag (2021)
tarafindan hazirlanan Dijital Televizyon Platformlarinda Yayinlanan Bilim Kurgu
Dizilerinde Yapay Zekd Olgusu: Netflix Ornegi isimli calisma ise yapay zekanin farkli
rollerde toplumun bir parcasi olduguna ve hukuki agidan yapay zeka teknolojilerinin

geleceginde bir belirsizlik yasanacagina vurgu yapmaistir.
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Sinema ve Oyun Sektériiniin Ortak Noktast Interaktif Yapimlarin Incelenmesi
isimli ¢alismada Deniz (2021), “Filmoyun” olarak ifade edilen igeriklerle tiiketicinin
kararsizhginmn ortadan kaldirlmaya calisildigini not etmistir. Dijital Interaktif
Anlatilarda  Izleme Deneyiminin Déniigiimii'nde ise Ogurtan1 (2022), dijital
platformun kullanicilar1 hakkinda daha fazla veri toplayarak kisisellestirilmis
algoritmalar araciligryla kullanicilarini kontrol imkani sagladigi, deneyim olarak ele
alindiginda ise izleyicilerin interpasif bir deneyim elde ettikleri ve bu deneyime tepki
gosterdiklerini  bulgulamistir. Interaktif Sinemada Bicim ve Icerik Iliskisi:
Bandersnatch Ornegi (Yurtseven, 2022) baslikli arastirmaya ek olarak interaktif film
cercevesinde hazirlanan bir diger calisma Yeni Medya ve Sinema Iliskisi: Dijital
Hikdye Anlatimi Baglaminda Etkilesimli Filmler Uzerine Bir Inceleme isimlidir.
Calismada Zorba (2023), interaktif olarak gerceklesen hikaye anlatiminin teknolojinin
yeterince gelismemesi ve blit¢e sebebiyle izleyiciye gergek bir deneyim yasatmadigini,

bu anlamda izleyicinin sinirli tutuldugunu ifade etmistir.

Bayraktar (2018), 2000 yilindan sonra yayimlanan bilim kurgu eserlerindeki
distopik temalarin evrimini incelemis; ¢agdas distopik anlatilarin hakim ideolojik
egilimleri yansittig1 ve ikili bir yapi sergiledigi ortaya konmustur. Cankurtaran (2019),
Antonio Gramsci’nin kiltiirel hegemonya kavramimin merceginden Black Mirror
dizisinin bir analizini sunmustur. Calismada, teknoloji sirketlerinin teknolojik kontrolii
tekellerine alarak 6nemli bir gilice sahip olduklar1 ve siyasi liderlerin bu hegemonya
karsisinda giderek daha etkisiz hale geldikleri savunulmustur. Yal¢in (2019), ag
toplumundaki gozetim mekanizmalarim1 halkla iliskiler baglaminda incelemis;
gbzetimin hayatin her alanina niifuz ettigi ve bireylerin kendi gézlemlerini giderek
daha fazla benimsedigi vurgulanmistir. Bu degisimin, halkla iligkiler stratejilerini
yenilemek i¢in verilerden yararlanarak geleneksel ekonomik ve politik uygulamalari

donistiirdiigii bulunmustur.

Celik (2019), Dijital Cagin Goriinmez Yiizii: Gelecegin Distopyasi adh
calismasinda teknolojik ilerlemenin distopik cercevedeki sonuglarini aragtirmistir.
Calismada, teknolojinin yiikselisinin insanligin ¢okiisiinii hizlandiracagi iddia

edilmistir ve giiniimiiziin genis veri merkezleri ile bunlarin destekledigi gii¢c yapilari
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arasinda bir paralellik kurulmustur. Kaprol (2020), Black Mirror dizisini Nietzsche’nin
glic arzusu ve Ust insan kavramlari iizerinden analiz etmis; bireylerin bir gbzetim
devletine ¢ekildigi ve teknolojinin dinin eski baskici roliinii daha otoriter bir sistemle
degistirdigi sonucuna varildigir belirtilmistir. Calismada, teknolojinin bir kurtarici

olmaktan ziyade, nihayetinde insanligin 6liimiine yol acabilecegi 6ne stirilmistiir.

Ersoy (2018), Black Mirror dizisinde gergeklik ve kurgunun kesisimini gézetim
calismalar1 prizmasi aracilifiyla incelemistir. Analizde, dizinin gerceklik tasvirinin
cagdas yasami yansittig1 ve yeni iletisim teknolojilerinin dizinin kurgusal yapilarindan
yararlandig1 ve onlar1 gelistirdigi ortaya konmustur. Siinnet¢i (2021), tiiketim ve
teknoloji arasindaki etkilesimin gostergebilimsel bir degerlendirmesini sunmustur.
Calismada hem {ireticilerin hem de tiiketicilerin bir tiikketim matrisi i¢cinde yer aldig
vurgulanmis; teknolojik altyap: tarafindan kolaylastirilan bu matrisin, tiiketimi siirekli
kilarken sistemin igleyisini belirsiz ve kontrollii hale getirdigi belirtilmistir. Elmalioglu
(2022), Black Mirror dizisini Guy Debord’un gosteri toplumu gergevesinde analiz
etmis; dizideki teknolojik iiriinlerin bir gosteri ¢ercevesinde kullanildig: ve teknolojik
tilketimin metalasmas1 ile sergilenmesi gosterildigini not etmistir. Erisir (2022),
sinemanin hem maddi hem de diisiinsel yeni gergeklikler yarattigi, karakterlerin gergek
hayattaki etkilesimler yerine sanal, soyut iligkileri tercih ettigi ve boylece sinematik
temsillerin deneyimlere doniistiigli savunmus; Akkan (2022), distopik teknoloji
toplumlarinda yapay zekanin tasvirini ele almistir. Calismada, bu anlatilarin distopik
bir mercegi benimserken, gelecekteki potansiyel gercekliklere yakindan yaklagtigi 6ne
stirilmiistiir. Ayrica, yapay zeka ile insanlar arasinda bir ikilik oldugu ve yapay zekanin

genellikle “Oteki” olarak tasvir edildigi vurgulanmustir.

Gortldigi iizere giderek dijitallesen diinyada kisisel verilerin bireysel varolusun
siirdlriilmesindeki  kritik roliine ragmen, oOnceki c¢aligmalar bu kavramlar
derinlemesine incelememistir. Bu ¢alisma, dijital bilim kurgu anlatilarini mahremiyet
ve veri ekonomisi arasindaki etkilesime dikkat ¢ekerek ele almis olmasi bakimindan
mevcut arastirmalardan ayrigmaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma, gelisen yapay zeka
teknolojilerinin kolaylastirdigi veri ticaretinde kisisel veri kullaniminin artan

yayginligi nedeniyle onemli goriilmektedir. Ayrica bireylerin kisisel verilerinin
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islenmesine iligskin farkindaliklarin1 artirmayr amacglayan bu calisma, bu konuda
gelecekte yapilacak arastirmalar i¢in referans niteligi tasiyabilir. Diger yandan

calismada elde edilecek bulgularin;

a) Hem bireylerin hem de kurumlarin kisisel verilerin yonetimindeki ahlaki
sorumluluklarina 151k tutacagi,

b) Dijital etik tartismalarina katkida bulunacagi, veri gizliligi endiseleri konusunda
kamu farkindaligin1 ve anlayisini artiracag,

¢) Teknolojinin toplumdaki rolii hakkinda elestirel diisiinmeyi tesvik edecegi ve

d) Popiiler medyanin toplumsal deger ve kaygilari nasil etkileyip yansitabildigine

dair kavrayis sunacagi diistiniilmektedir.

3.1.5 Cahsmanin Varsayimlari

(Calisma birkag temel varsayim altinda yiiriitiilmektedir:

a) Analiz i¢in segilen boliimler Black Mirror’daki temalar1 temsil etmektedir.

b) Bu boliimlerdeki veri ekonomisi ve mahremiyet tasvirleri gercek diinya
sorunlarini ve toplumsal kaygilar1 yansitmaktadir.

¢) Black Mirror izleyicileri bu temalari, dijital teknolojiler ve mahremiyet
kaygilarma iliskin anlayiglarimi etkileyecek sekilde yorumlamakta ve bunlarla

etkilesim kurmaktadir.

3.1.6 Calismanin Simirhhiklar

Bu caligma ¢esitli sinirlamalar1 kabul etmektedir:

a) Analiz, Black Mirror’1in segilmis boliimleriyle sinirlidir.

b) Yorumlar boliimlerin icerigine dayanmaktadir ve yonetmenin niyetini ya da
izleyicilerin farkli algilarin1 yansitmayabilir.

¢) Calisma, arastirmacinin materyali yorumlamasina dayanan nitel analizin 6znel

dogasi ile smirhdir.
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3.1.7 Calismanin Evren ve Orneklemi

Bu ¢alismanin evreni, Black Mirror’in dijital teknoloji, toplumsal degisim ve
gelecekte insan davranisinin gesitli yonlerini toplu olarak arastiran tiim sezonlardaki
boliimlerini kapsamaktadir. Charlie Brooker tarafindan yaratilan dizi, her bdliimiin
farkli karakterler, ortamlar ve olay orgiilerine sahip bagimsiz bir hikaye oldugu antoloji
formatiyla bilinmektedir. Dizi, teknoloji ve teknolojinin toplum iizerindeki etkisiyle
ilgili temalar1 arastirarak veri ekonomisi ve mahremiyet konularini incelemek icin
elverisli bir zemin sunmaktadir. Calismada, veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili
temalar1 agikca ele alan boliimleri segmek i¢in amagli bir ornekleme yontemi
kullanilmistir. Boliimler, arasgtirma sorularina uygunluklarina ve dijital bilim

kurgudaki temel konular1 temsil etmelerine gore se¢ilmistir:

1) White Christmas (2. Sezon, 4. Bdlim): Gelismis gozetleme ve veri
manipiilasyonu teknolojilerinin sonuglarina odaklanmaktadir.

2) The Entire History of You (1. Sezon, 3. Boliim): Kisisel anilarin kaydedilmesi
ve yeniden oynatilmasinin sonuglarini aragtirmaktadir.

3) Shut Up and Dance (3. Sezon, 3. Boliim): Gizlilik ihlalleri ve kisisel verilerin
zorlayict kullanimi ile ilgilenmektedir.

4) Nosedive (3. Sezon, 1. Bolim): Sosyal medya reytingleri ve kisisel
etkilesimlerin metalastirilmasiyla yonlendirilen bir toplumu incelemektedir.

5) USS Callister (4. Sezon, 1. Boliim): Dijital klonlama ve kisisel verilerin
istismar1 konularina dikkat ¢ekmektedir.

6) Arkangel (4. Sezon, 2. Boliim): Ileri teknoloji aracilig1yla ebeveyn gozetiminin
etik sonuclarini arastirmaktadir.

7) Crocodile (4. Sezon, 3. Boliim): Hafiza geri getirme teknolojisi ve gizlilik
endiselerine odaklanmaktadir.

8) Hang the DJ (4. Sezon, 4. Bolim): Veri odakli ¢opcatanlik ve romantik
iliskilerin metalasmasini analiz etmektedir.

9) Be Right Back (2. Sezon, 1. Boliim): Dijital dirilisi ve bireyleri yeniden

yaratmak i¢in kisisel verilerin kullanimini aragtirmaktadir.
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10) Black Museum (4. Sezon, 6. Boliim): Veri manipiilasyonu da dahil olmak iizere
teknolojinin ¢esitli etik dis1 kullanimlarini ele almaktadir.

11) Rachel, Jack ve Ashley Too (5. Sezon 3. Boliim): Kisisel verilerin ve dijital
kisiliklerin istismarini incelemektedir.

12) Striking Vipers (5. Sezon, 1. Bolim): Sanal gergekligi ve kisisel sinirlarin
bulaniklagmasini arastirmaktadir.

13) Smithereens (5. Sezon, 2. Boliim): Sosyal medya bagimlilig1 ve veri gizliligi
konularini ele almaktadir.

14) Joan Is Awful (6. Sezon, 1. Boliim): Deepfake’lerin ve kisisel benzerliklerin
izinsiz kullaniminin etkisini tartismaktadr.

15) Beyond the Sea (6. Sezon, 3. Béliim): Insan bilincinin dijital avatarlara

aktarilmasinin sonuglarini arastirmaktadir.

Bu boliimler, Black Mirror’in veri ekonomisi ve mahremiyeti farkli senaryolar
ve teknolojik baglamlarda nasil ele aldigina dair kapsamli bir bakis acis1 saglamak i¢in
secilmigtir. Bu amaca yonelik 6rneklem, dizinin bu kritik konular1 ele alisinin
derinlemesine analiz edilmesine olanak taniyarak, calismanin dijital teknolojilerin
kisisel veriler ve mahremiyet tizerindeki daha genis etkilerini anlama hedefine katkida

bulunmaktadir.

3.1.7 Calismanin Yontemi

Metin analizi, metinsel verilerin igerigini, yapisini ve anlamini yorumlamak ve
anlamak i¢in kullanilan bir aragtirma yontemidir. Bu ¢alisma baglaminda, metin
analizi, Black Mirror televizyon dizisinin segilen boliimlerinde veri ekonomisi ve
mahremiyetin tasvirini incelemek i¢in veri toplama teknigi olarak kullanilmistir.
Metinsel analiz olarak da bilinen metin analizi, kaliplari, temalar1 ve anlamlar1 ortaya
cikarmak i¢in metinsel materyalin sistematik olarak incelenmesini ve yorumlanmasini
icerir. Metin analizi, arastirmacilarin anlati yapilarini derinlemesine incelemesine
olanak taniyan nitel bir arastirma yontemidir (Aker, 2021). Krippendorft’a (2018) gore
metin analizi, metnin igerigi ve baglami hakkinda ¢ikarimlarda bulunmay1 amaclar ve

altta yatan mesajlar ve toplumsal ¢ikarimlar hakkinda i¢gorii saglar.
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Black Mirror anlati yapisi ve teknolojinin toplum {izerindeki etkilerini karmagsik
bir sekilde betimlemesiyle metin analizi i¢in ideal bir caligma alanmi olarak
diisiiniilmistiir. Arastirma, boliimlerin senaryolarini, diyaloglarint ve gorsel
unsurlarin1  analiz ederek, verinin metalastirilmasi, gozetim ve mahremiyet
kaygilarinin tematik temsillerini ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir. Bu yontem, dizinin
hikaye anlatma tekniklerinin ve Kkiiltiirel Onemlerinin kapsamli bir sekilde
incelenmesini saglamaktadir (Aker, 2022). Bu calismada metin analizine yonelik

metodolojik yaklagim birkag¢ temel adimi1 icermektedir:

Béliimlerin secimi: Onceki boliimde ayrintili olarak aciklandig: iizere, on bes
Black Mirror boliimiinden olusan amaca yonelik bir 6rneklem, veri ekonomisi ve
mahremiyet temalartyla olan ilgilerine gore secilmistir. Bu boliimler, analiz i¢in ¢esitli

senaryolar ve teknolojik baglamlar sunmaktadir.

Kodlama ve kategorizasyon: Metin analizi siirecinin ilk adimi, ilgili metin
parcalarinin tanimlanmasini ve etiketlenmesini igeren kodlamadir. Bu siire¢ arastirma
sorular1 ve hedefleri tarafindan yonlendirilir ve veri istismari, mahremiyet ihlali ve etik
ikilemler gibi temalara odaklanir. Braun ve Clarke’a (2006) gore, bir metin analizi
bicimi olan tematik analiz, 6nemli kaliplar1 ve temalar1 belirlemek igin verilerin

sistematik olarak kodlanmasini igerir.

Temalarin yorumlanmasi: Kodlama tamamlandiktan sonra, bir sonraki adim
belirlenen temalar1 yorumlamaktir. Bu, temalar1 aktaran anlati yapilarinin, karakter
etkilesimlerinin ve gorsel unsurlarin incelenmesini igerir. Ornegin, ¢alisma Black
Mirror’in kisisel verilerin metalastirilmasimi elestirmek icin distopik ortamlar1 ve
karakter yaylarini nasil kullandigin1 analiz edebilir. Ryan ve Bernard (2003) temalar1
daha genis bir anlati ve Kkiiltiirel baglam icinde baglamsallagtirmanin 6nemini

vurgulamaktadir.

Baglamsal analiz: Bolimlerin temalarinin daha derinlemesine anlasilmasini
saglamak i¢in ¢alisma baglamsal analiz icermektedir. Bu, bulgularin gercek diinya
sorunlart ve veri ekonomisi ve mahremiyete iliskin akademik teorilerle

iligkilendirilmesini igermektedir. Boliimleri ¢agdas toplumsal tartismalar igine
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yerlestiren aragtirma, dizinin tasvirlerinin alaka diizeyini ve 6nemini vurgulamaktadir.
Krippendorff (2018) baglamsal analizin, metinsel bulgular1 daha genis sosyal ve

kiiltiirel olgularla iligkilendirerek metin analizini zenginlestirdigini belirtmektedir.

Sentez ve raporlama: Son adim, bulgularin sentezlenmesi ve tutarl bir anlati
halinde sunulmasidir. Bu, belirlenen temalarin sonuglarinin ve bunlarin veri ekonomisi
ve mahremiyet anlayisina nasil katkida bulundugunun tartisilmasini igerir. Caligma,
dijital teknolojilerin etik ve toplumsal boyutlarina iliskin i¢goriiler sunarak Black

Mirror’in bu konularla iligskisine dair yorum getirmeyi amaglamaktadir.

Avantajlarina ragmen, metin analizi bazi1 zorluklart ve smirlamalart da
beraberinde getirmektedir. Metnin yorumlanmasi, arastirmacinin bakis agisina ve
analitik cergevesine bagli olarak dogasi geregi 6zneldir. Bunu azaltmak i¢in ¢aligmada
sistematik bir kodlama silireci ve mevcut literatiir ve teorilerle iicgenleme
kullanilmistir. Black Mirror gibi bir metni analiz etmek hem sdzel hem de gorsel
unsurlara dikkat etmeyi gerektirmekte ve bu da analize karmasiklik katmaktadir.
Caligsma, geleneksel metin analizinin yani sira gorsel analiz tekniklerini de dahil ederek

bu durumu ele almaktadir.
3.2 Bulgular ve Yorum

Charlie Brooker tarafindan yaratilan Black Mirror dizisi, modern toplumun
teknoloji ile iliskisini ve bu iligkinin olumsuz yanlarini irdeleyen serisidir. 2011 yilinda
Channel 4’te yaymlanmaya baslayan dizi, 2016 yilinda Netflix’e gecis yaparak genis
bir izleyici kitlesine ulasmistir. Black Mirror, her boliimii farkli oyuncu kadrolar1 ve
Oykiilerle, teknolojik gelismelerin potansiyel distopik sonuglarini konu alir. Toplamda
altt sezon, 27 boliimden olusan dizi, teknolojinin toplumsal ve bireysel yasam
tizerindeki etkilerini derinlemesine inceler. Dizinin her boliimii, farkli bir temay1 ele

alarak gelecekte karsilagabilecegimiz olasi olumsuz senaryolar1 konu edinmektedir
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Gorsel 1. Black Mirror dizisinin a¢ilis sahnesi

3.2.1 White Christmas: Gelismis Gozetleme ve Veri Manipiilasyonu

White Christmas isimli boliimde ti¢ farkl hikdyeye odaklanilmaktadir. Her iki
hikaye igerisinde de kisisel verilerin ticari amagclar ile kullanilarak mahremiyetin ihlali
s06z konusudur. Birinci hikaye igerisinde “eye-link” isimli bir teknoloji kullanarak
uzaktan bir baglanti araciligiyla insanlarla gorsel ve isitsel olarak iletisim
kurabilmektedir. Bu teknolojinin kisiler arasinda herhangi bir veri gizliligi onay1
bulunmadig: gibi kisilerin mahremiyet alan1 da ihlal edilmektedir. Davet edilmedigi
bir partiye giden Harry sosyal becerileri zayif oldugu i¢in kadinlar ile flért edebilmek
adina uzaktan sesli ve isitsel bir baglanti araciligiyla Matt’tan destek almaktadir.
Partide kimseyi tanimayan Harry, Matt aracilifiyla insanlarin kimliklerini tespit
ederek insanlar hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Bu noktada elde edilen goriintiiler
islenerek Eye-link lizerinden bir tarama yapilmaktadir. Yapilan tarama sonrasinda elde
edilen bilgilerin bir arkadaslik uygulamasi tizerinden saglandigi goriilmektedir. Sosyal
medya profili lizerinde paylastig1 iceriklerden elde ettigi bilgiler ile Harry’i
yonlendirerek tantyormus gibi davranmasini saglamistir. Bu cercevede kisisel verilerin

gizliligi ihlal edilmistir.
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Gorsel 2. Dijital platformlar iizerinden kisilerin veri taramasinin yapzlrhasz

Haryy’i takip eden eye-link onun her anin1 gozlemlemektedir. Bunun yani sira
Matt bu baglant:1 icerisine arkadaslarin1 da dahil ederek bu durumu bir sov haline
getirmekte, hep birlikte Harry’nin hayatini seyretmektedirler. Bu durumdan Harry’nin
haberi olmadigi gibi herhangi bir veri paylasim rizasi alinmadigi da dikkat
cekmektedir. Sosyal medya araglari lizerinden yapilan tarama iizerinde Haryy’nin flort
ettigi Jennifer karakterinin profili gizlidir. Bu sebeple onun hakkinda hicbir bilgi
edinememistir. Bu baglamda sosyal medya profillerinin kisilerin 6zel hayat

gizliliklerine ve mahremiyetlerine zarar verdigi sdylenebilir.

Harry ile Jennifer eve gitmeye karar verirler. Jennifer’in evine giderler. Bu siire¢
icerisinde uzaktan baglant1 halen aktif oldugu i¢cin Matt ve arkadaglar1 Jennifer’in 6zel
alanin1 izinsiz bir sekilde gozlemlemeye devam eder. Harry’nin igtigi alkolden
zehirlenmesi sonucunda olaylar ¢ikmaza girdigi icin Matt ve arkadaslar1 baglantiy1
bitirerek Eye-Link’e dair ne varsa ortadan kaldirmaya baslar. Matt’in esi Claire olup
biten her seyden haberdar olmus ve bu durumu hos karsilamamistir. Kullandigi cihaz
tizerinden esini engelleyerek onu hayatindan ¢ikartmistir. Bu durum Matt acisindan
olumsuz bir durum gibi géziikmesine kargin mahremiyet kavraminin gelecegine iliskin

farkli bir perspektif sunmaktadir.

Ikinci hikaye icerisinde “Cerez” adi verilen kisisel asistanlarin hazirlanmasina

iliskin bir operasyon goriilmemektedir. Bu hikaye icerisinde asistan sahibi olan
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Greata’ya takilan ¢ip araciligiyla zihninin kopyalanmaktadir. Bu islem kisinin
kimliginin karakterinin ve fiziksel 6zelliklerinin kopyalanmas1 yoluyla ger¢eklesmesi,
o kisinin bedensel ve bireysel mahremiyetini elinden alan bir unsur halinde
gosterilmektedir. Cerez adi verilen kopya kisisel verileri kullanarak ticari bir iiriin
haline satilmaktadir. Bu durum kisisel verilerin ticarilesmesine yol agarken, ayni
zamanda mahremiyetin ortadan kalkmasina sebep olmaktadir. Akilli ev sistemlerinin
kontrolunu saglamak ic¢in kisinin biitlin bilgilerine, bedenine erisen c¢erez,
kullanicisinin ~ gilinliik rutin  faaliyetlerinin takibi, zevkleri, estetik kaygilar
dogrultusunda egitilerek hizmet vermek igin yaratilmig bir asistandir. Asistanin
O0grenme siiresi boyunca kullanicisinin beyni igerisindeki biitiin verilere erisiyor kisisel
verilerin ticarilesmesine ve mahremiyetin ortadan kalkmasina dair teknolojik bir

uygulamadir.

Gorsel 3. Kisisel asistanin sisteme adapte edilme stireci

Ugiincii hikayede, Joe adli bir adam, eski kiz arkadas1 ve ¢ocugunun dijital
olarak “engellenmesi” sonucu onlarin hayatlarina erisiminin tamamen kesilmesiyle
kars1 karstya kalir, bu da kisisel mahremiyetin ve verilerin kontroliinlin bireylerin
hayatlarin1 nasil derinden etkileyebilecegini gosterir. Veri ekonomisi baglaminda,
Matt’in teknolojiyi kullanarak elde ettigi verileri ticari amaglarla paylagmasi,
Greta’nin dijital bilincinin kontrol edilip ticari iirlin olarak kullanilmas1 ve Joe’nun
yasaminda dijital engelleme teknolojisinin yikict etkileri, kisisel verilerin ekonomik

cikarlar dogrultusunda nasil kotiiye kullanilabilecegini ortaya koyar. Her hikaye,
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modern dijital cagda kisisel verilerin gizliliginin ne kadar kirilgan oldugunu ve veri

ekonomisinin bireysel 6zgiirliikler tizerindeki etkilerini vurgular.

Gorsel 4. Bireyin dijital olarak engellenmesi

Ana hikdyeye dondiigiimiizde ise Joe karakterinin gozaltinda oldugunu ve
sucunu itiraf etmedigi igin g¢erezi iizerinden Matt ile goriismesi saglanmis kendi
iradesinden bagimsiz dijital kopyas1 tarafindan isledigi sug itiraf edilmistir. Bu durum
hukuki agidan olumlu yansimalar gosterse de kisisel verilerin dijital kopyalar
tarafindan kontrolsiiz bir sekilde paylasilabiliyor olmasi, bu teknolojinin ani ve hafiza
mahremiyetini ortadan kaldirmig, satis1 gerceklesen iriin ile kisisel veriler
metalagsmistir.  Dijital kopya lizerinden gergeklestirilen bu sorgu igerisinde dijital
kopyalarda itiraflardan sorumlu tutularak yargi siireclerinin bir parcasi haline
gelmistir. Bu ¢ergevede gergek kisiden bagimsiz olarak dijital kopya olan ¢erezlere de

kisilik atfedilmistir.

3.2.2 The Entire History of You: Kisisel Anilarin Kaydedilmesi ve Yeniden

Oynatilmasi

The Entire History of You bolimde Liam is gorlismesine gider. Gorligmeden
sonra taksi icerisinde anilarini takip edebilecegi “Grain” isimli cihaza eriserek geri
doniik is goriismesini yeniden oynatir. Yasanan anilarin siirekli olarak kayit altina alan
bu sistem bireylerin ve toplumun siirekli olarak gozetlenmesini de saglamaktadir.
Havalimanma giden Liam ucgaga binmeden Once kontrollerden gegerken son bir
haftalik zaman igerisindeki anilarin tamamini giivenlik personeline gostermek

zorundadir. Bu bakimdan 6zel hayatin gizliligi ihlal edilerek toplumsal diizen
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korunmaya c¢alisilmaktadir. Bir partiye katilmak iizere olan Liam iceriye girmeden
once hafiza kayitlarindan gegmisteki profilleri yeniden goézden gegirerek ikili
iliskilerinde daha samimi bir tavir yaratmak icin ¢abalamaktadir. Igeriye girdikten
sonra kayitlar arasinda esinin daha dnce gérmedigi bir arkadasi ile tanismistir. Bu
durumdan siiphelenen Liam direkt olarak kayitlara giderek o ani tekrar gézden
gecirmistir. Grain teknolojisi aracilifiyla insanlarin yasadiklar1 anlari ve mahremiyeti
kisitlayan bu durum ayni zamanda insanlarin daha kuskucu ve siirekli temkinli
olmasina yol agmistir. 30 yila kadar kayit garantisi veren teknoloji sirketi sayesinden
insanlarin ge¢mise olan yakinligi artmis, bugiiniin sikintilarindan uzaklagmak adina

gecmisteki anilari izlemek bireyler tarafindan normallestirilmistir.

Gorsel 5. Anilart yeniden onizlemeye yarayan arayliz

Grain ad1 verilen cihazin ¢alinabiliyor olmasi durumu séz konusudur. Yemek
masasinda “oyuldum” seklinde Grain ¢ipinin ¢alindigini ifade eden Helen karakterinin
gecmise yonelik kayitlarinin tamaminin baska insanlar tarafindan izlenebilir vaziyette
olusu mevcut teknolojinin de insanlarin mahremiyeti konusunda herhangi bir 6nlem
almadan, sadece ticari c¢ikarlar dogrultusunda  gergeklestigi  varsayimi
giiclendirmektedir. Bu c¢ercevede bir kisi icin ¢alindigimi ifade eden Helen, ayni
zamanda veri hirsizligi/veri ticaretinin gerceklestigini ortaya koymaktadir. Grain ¢ipi
olmadan yagamina devam edebiliyor olunmasi bunun toplum tarafindan bir dayatma

yerine kisisel bir tercih oldugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda insanlarin ¢ipi
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kendilerinin taktirmast mahremiyet alanlarina miidahale edilmesi agisindan gayri

resmi bir onay olarak nitelendirilebilir.

Ayn1 yemek masasinda bulunan projenin gelistirmesi tizerinde ¢alisan Collen;
anilarin manipiile edilebilecegi ve gerceklikten bagimsiz yeni anilarin zihinde yer
almasinin saglanabilecegini ifade etmektedir. Ger¢eklik kavraminin kisinin hayal giicii
ve ¢evresel faktorler ile degisebileceginin sOylenmesi, Helen’in ¢ip yokken daha mutlu
oldugunu sdylemesi ¢ipin manipiilasyonlar ile sahte ve organik olmayan anilar ve
duygular yaratilabilir. Bu bakimdan yasanmamis olaylarin zihinde bulunmasi gegmisin

mahremiyetine yonelik bir saldir1 olarak nitelendirilebilmektedir.

Her yeniden gdsterim yayinlarinin “yineleme” olarak nitelendirildigi evren
icerisinde yinelenen goriintiilerin izleyenler tarafindan tekrar kayit altina alintyor olusu
kisisel deneyimlerin ve anilarin izlenmenin Otesinde kayit altinda tutulmasi
mahremiyet olgusuna zarar veren baska bir unsurdur. Toplumda olan biiyilik
cogunlugun anilarmin kayit altinda olmasi gozetim kavrami ¢ergevesinde
aciklanabilir. Bu sebeple bireylerin her adiminin daha temkinli ve yapay davraniglar
sergilemesine sebep olmaktadir. Aksi taktirde kayitlar araciligiyla sdylenen her s6z ve
yapilan her hareketten dolay1 yargilanma durumu s6z konusudur. Liam esinin gegmiste
Jonas ile birlikte oldugundan siiphelenmesinin ardindan kayitlar igerisinden esinin
sOylemleri arasindaki celigkileri ortaya koymaktadir. Bu durum gézetimin hem mikro
hem de makro diizeyde olabileceginin bir gostergesidir. Sabaha kadar kayitlar
inceleyen Liam, Grain aracilifiyla uzakta oldugu bir mesafede esinin konusmasina
dudak okuma islemi gergeklestirir. Bunun gerceklesebiliyor olusu teknoloji ile her
gecen giin daha seffaf bir hale gelen toplumda gizlilik kavraminin tam anlamiyla

Onemini yitirdiginin bir 6rnegi olarak dramatize edilmistir.

Miiphem kalan noktalardan rahatsiz olan Liam esinin eski bir iliskisinin {izerine
giderek kafasindaki soru isaretlerini gidermek istemektedir. Alkollii bir sekilde araca
bindiginde Grain tarafindan uyarilmasi, uyarilarin ciddiye alinmadigi taktirde
sorumlulugun tamamen kullaniciya ait olacaginin ifade edilmesi bu teknolojinin

olumlu yanlarindan birisini ifade etmektedir. Kamusal alan igerisinde toplumun
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giivenligini  saglamak yonilinde pozitif etkileri de olan bir ara¢ oldugu

gozlemlenmektedir.

Jonas’in evine alkollii bir sekilde giden Liam, alkoliin etkisi yiiziinden olanlar1
hatirlamamaktadir. Kaza yaptig1 aracgtan inerek anilarina bakmaya baslar. Esiyle
birlikte ge¢miste yasadigi anilar1 silmesi i¢in onu tehdit etmektedir. Evliligin bu
teknolojiler agisindan baglayici bir yani olmadiginin isareti olarak nitelendirilebilir.
Gain cihazi evlilikler dogrultusunda kisisel verilerin korunmasi kapsaminda herhangi
bir veri gizliligi politikast olmadigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda aile
kavraminin bu tarz teknolojiler tarafindan ele alinarak politikalarinin olusturulmasi

toplumsal yapilarin ve iligkilerin siirdiiriilebilir olmasi noktasinda katki saglayacaktir.

Liam kafasindaki soru isaretlerinden dolay1 esinden benzer bir talepte bulunarak
cocugunun kendisinden olup olmadigini sorgularken evli oldugu zaman diliminde
aldatildig1 goriinmektedir. Bunun iizerine esinin goriintiileri izletmesini istediginde esi
goriintiileri silmeye caligmaktadir. Goriintiileri silmemesi i¢in fiziksel olarak bir
temasta bulunup cihazin kontrolciisiin esine vererek ofkeli bir sekilde goriintiileri
acmasini talep etmektedir. Bu bakimdan kisisel verilerin gizliligi kisinin 6zgiirliiglinde
oldugu goriinmektedir. Veri gizliligi acisindan baglayict ve kesin bir yontem
olmamasina karsin verilerin korunmasi yiikiimliiliigii tamamen kullanicinin kendisine

ait oldugu goriilmektedir.

Esinin izlettigi goriintiilerden sonra ailesinden ayrilan Liam ayn1 evde yagamaya
devam etmektedir. Bu siiregte Grain igerisindeki anilari siirekli hatirlamakta ve bu
durumdan rahatsiz olmaktadir. Bu rahatsizliktan dolayr Grain implantin1 oyarak
cikartmak ister. Bu eylem Grain teknolojisinin tek yonlii bir metadan ibaret oldugunun
semboliidiir. Sadece ticari kaygilar dogrultusunda fiiretildigi ve implantin viicuttan
cikartilmast i¢in bir hizmet sagalmadigi varsayimi ¢ikartmak miimkiindiir. Grain
teknolojisinin insanlarin hayatina ¢ok yonlii bir etkisinin oldugu dramatik bir sekilde
ifade edilirken olumsuz yanlarimin olumlu yanlarina gore daha baskin oldugu,
mahremiyet konusunda derinlemesine bir altyapisinin olmadigini gdstermektedir.
Kamusal alanda bir gozlemci olarak olumlu bir faaliyeti olsa da kisisel olarak

kullanimda 6zel alanlarin mahremiyeti beden mahremiyeti ve kisisel verilerin gizliligi
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noktasinda bir¢ok ihlal s6z konusudur. Bu ¢er¢evede sadece verilerin kayit altina

alinmasini saglayan ticari bir teknoloji olarak ifade etmek miimkiiniidiir.

3.2.3 Shut Up and Dance: Gizilik Ihlalleri ve Kisisel Verilerin Zorlayici

Kullanimi

Kenny restoranda calisan sosyal becerileri zayif i¢ine kapali bir karakterdir. Bir
giin isten geldiginde kardesinin bilgisayar1 ilizerinden {icretsiz bir sekilde film
indirebilecegi bir siteye girmesi lizerine bilgisayarina viriis bulagmistir. Cesitli
temizleme yazilimlan ile bilgisayar1 temizledigini diisiinmektedir. Birgiin annesi
disartya ciktiktan sonra odasinda mastiirbasyon yapmaktadir. Bilgisayarin karsisinda
oldugu icin biitiin eylemleri 3. Kisiler tarafindan kaydedilmektedir. “Ne yaptigin
gordiik.” yazan bir e-posta alir. Internet iizerinden zararl sitelerde dolasim sonucunda
bilgisayar1 gozetlenmeye baslanmistir. Bilgisayar iizerinden izleniyor olusu 6zel alan
icerisindeki mahremiyetin ihlalini ortaya koymaktadir. Yasadigi olaym soku ile ne
yapacagini bilemeyen Kenny telefon numarasini vererek ne istediklerini sordugunda
izlendigine dair bir mesaj almistir. Teknolojinin dogru amaglar i¢in kullanilmadiginda

bu tarz mahremiyet ihlallerinin ortaya ¢ikabilecegi sonucu gozlemlenmektedir.

Protography

& Inbox

& Compose

Downloads 2 Sent

B Drafts
D X Junk

Random.
) i Trash

< Flagged

#® Social
Start chat
Group chat
Contacts

Settings

Gorsel 6. Uciincii kigiler tarafindan goriintiilerin kaydedilmesi

Talepleri yerine getirilmemesi durumunda mastlirbasyon yaptig1 videosunun
yayinlanmasiyla tehdit edilen karakter siirekli olarak goézetlendiginin farkindadir.

Kendisine gelen mesaj dogrultusunda harekete gecerek gonderilen konumdaki adrese
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gider. Yanina gelen kisi de kendisini gibi mesaj yoluyla oraya geldigi goriilmektedir.
Mahremiyetin ihlali bir tek Kenny karakteri i¢in s6z konusu degildir. Bu baglamda
elde edilen veri hirsizlig1 araciligiyla istenilen her eylemin gergeklestirildigi
goriilmektedir. Kisisel verilerin ticarilesmesi noktasinda farkli bir alan acarak
dogrudan ticari bir amac¢ i¢in degil kisileri tehdit yoluyla istenileni yaptirmaya

zorlanmasina sebep olmaktadir.

Bir diger magdur tarafindan getirilen kutuyu baska bir adrese teslim etmek iizere
yola ¢ikan karakter bir otel odasina gelerek paketi teslim eder. Otel odasinda yanina
gittigi adam da magdurlar arasinda yer almaktadir. Mindy isimli bir hayat kadinin
gelmesini beklerken Kenny ile karsilasip ayni kisiler tarafindan tehdit edilince
sOylenen biitiin talimatlar1 yerine getirmek zorundadir. Gelen talimat dogrultusunda
ikili otoparkta bulunan bir araca gider. Arag, ac¢ilis sahnesinde Kenny’nin annesi
tarafindan getirilip birakilan aragtir. Bu durum aslinda annesinin de tehdit edilerek bir
eyleme zorlandig1 sonucunu ortaya koymaktadir. Dolayisiyla onun da kisisel hayatina
dair veriler ele gecirilmis ve mahremiyet alani ihlal edilmistir. Ikili ara¢ icerisinde
nasil bu duruma distikleri hakkinda konusurken Adamin aslinda evli bir kisi
oldugunu, kaydoldugu bir internet sitesi {izerinden biitiin verilerinin ele gegirildigi,

ayrica sabit disk icerisinde bulunan daha fazla verisinin ele ge¢irildigini ifade etmistir.

Gonderilen konumda bir banka vardir. Tehdit eden kisiler tarafindan bankanin
soyulmasi istenmektedir. Bu konuda cekinen Kenny diger adam tarafindan ikna
edilmeye c¢alisiimaktadir. “Internetin tedavisi olmaz. Adma yapisir, seni lekeler.”
Ciimlesini kurarak dijital bir cagda sanal ortamlarda atilan her adimin kaydedildigini,
bu adimlarin uzun yillar onlarin imajin1 zedeleyebilecek sonuglarin ortaya ¢ikacagini
ifade eder. Bu baglamda magduriyet yasayan karakterlerin sanal ortamlarda etik ve
ahlaki acindan dogru olmayan davranislarin, onlari bu hale getirdigini kabul
etmektedir. Bankay1 soymaya ikna olan Kenny paralari alarak bankadan ¢iktiginda
aracin ortada olmadigmi goriir. Araci kullanan karakter hizi bir sekilde durarak
“Telefonuyla disarida durmus bir adam vardi, 6diimii kopardi” der. Bu ciimle bir adam
gérmiis olmasindan degil, elinde telefon olan bir adam gdérmiis olmasindan tedirgin

oldugunu ortaya koymaktadir. Tedirginlik kaynaginin teknoloji oldugunun vurgusu
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yapilmaktadir. Buradaki vurgu, tehdit yoluyla magdur olmalarinin sonucunda ortaya

¢ikan bir korkudur.

Verilen son talimatlar dogrultusunda aracin yok edilmesi ve Kenny’nin paray1
teslimat noktasina gotlirmesi istenmektedir. Teslimat noktasinda baska bir magdur
vardir. Yaninda olan ucan goz (Drone) cihazini aktiflestirerek gozetlemeyi gorsel
olarak da miimkiin kilmustir. Internet {izerinden kiigiik cocuklarin gériintiilerini izleyen
iki kisinin sona kalmasi bu kisilerin yargilanma biciminin digerlerinden farkl
oldugunu ifade edilebilir. Oliimiine bir diiello gergeklestirilmesi talebine yanit olarak
Kenny banka soyarken kullandigi silah ile intihar etmeyi dener. Yagadiklar1 seyin bir
yargilanma oldugunun kabulii olan bu hamle kendi cezasini kendi verecegi yoniinde
olmustur. Bu baglamda sanal diinya; ahlaki olarak kabul gérmeyen davranislari
sergileyen herkesin yargilandigi bir mahkeme oldugu sdylenebilir. Bu mahkemenin
ortaya ¢ikmasini saglayan sey kisisel verilerin gizliliginin saglanamamasi olmustur.
Internet araciligiyla sanal evrende birakilan izler ve kullanilan teknolojik cihazlarin
olusturdugu veriler bireylerin mahremiyetini ortadan kaldiran bir unsurdur. Bu
bakimdan yargilanan ve yargilayanda kullanicidir. Teknolojik ara¢ kullanan bir kisi de
gbozlemci konumunda oldugu cesitli ornekler ile aktarilmigtir. Giiniin sonunda
gorevleri yerine getiren her kisi mahremiyetinin korunacagini diisiinerek hareket etse
de “Internetin tedavisi olmaz. Adma yapisir, seni lekeler.” Ciimlesinden hareketle
sanal diinya icerisinde mahremiyet kavraminin olmayis1 vurgulanmigstir. Dijital
diinyada bulunan verilerin gercek hayatta yansimalari oldugunu her karakter iizerinden
vurgulanmigtir. Ayrica Kenny’nin annesinin de bu siirecin bir pargasi olmasina ragmen
kendi kusurunu gérmezden gelip oglunu yargiliyor olusu dijital diinyada bireylerin
kendini hatalarin1 gérmezden gelirken diger insanlar1 6zgiirce yargilama hakkin

kendinde bulusunu dramatik bir sekilde ifade etmistir.

3.2.4 Nosedive: Sosyal Medya Reytingleri ve Kisisel Etkilesimlerin

Metalastirllmasi

Black Mirror dizisi her boliimde teknolojinin olumsuz taraflarimi etkili bir
bicimde anlatan bir yapim olmasina karsin bu bdliimiin acilis sahnesinde bu anlatim

dilinden ¢ok uzak idealize edilmis bir yaganti goriilmektedir. Yasanan evren igerisinde
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herkesin sosyal statiisii sosyal medya hesaplar1 iizerindeki yildiz degerlendirmeleri
tizerinden gergeklesmektedir. Verilen yildizlarin giinliik hayatta bireyin yasam
kalitesini dogrudan etkiledigi bu evren icerisinde yasayan herkes yiiksek statiiye
erismek admna hissettiginden bagimsiz ve yapay bir tavirla hareket edebilmektedir.
Sosyal yasanti icerisinde herkes dijital statiisiine gore konumlandirilmasina bagl
olarak her birey, baskalarin1 oylayarak daha yiiksek statiiye erisme ¢abasi igcerisindedir.
Bu ¢ercevede bireylerin tamamin statiisiinii sembolize eden yildiz oranlar1 topluma
acik bir sekilde ortaya koyulmaktadir. Bu durum kisisel verilerin gizliligi agisindan
olumsuz bir etki yaratmaktadir. Ayn1 zamanda insanlarin dijital olarak yaptiklar1 her
eylem kullanicilarin oylar1 ile gercek hayatta yansimasi olan sonuglar1 beraberinde
getirmektedir. Bu baglamda sanal diinya ile gercek diinya arasindaki esigin gelisen
teknolojiyle birlikte ortadan kalkacagi sdylenebilmektedir. Statiikonun hakim oldugu
bu boliimde yildiz degerlendirmelerinin bir kast sistemine benzetilmesi miimkiindiir.
Yildiz1 yiiksek olan kisilerin yasam standartlarinin yiiksek olmasina bagli olarak

yasadiklar1 hayatin konforu ve onlara gosterilen sayginlik artmaktadir.

Ayni plaza calisan bir kisiyle asansorde karsilasan Lacie dogrudan o kisinin
verilerine erigme imkanina sahip oldugu i¢in onun hakkinda ¢ok fazla bilgi edinimi
saglamistir. Bu eylem karsilikli olarak yapilabilen bir eylem oldugu i¢in evrende
kisisel verilerin olabildigine seffaf bir sekilde paylasildigi goriilmektedir. Sosyal
medya tizerindeki istatistikleri lizerinden gergek yasamda konumlandirilan bireyler
cikar dogrultusunda hareket ederek gergek benliklerini gizledikleri gériinmektedir.
Lacie’nin is arkadaglarindan birisi olan Ches sevgilisinden ayrildigi ve ofisteki
kisilerin Ches’in tarafinda olmadig1 6grendikten sonra o da digerleri gibi Ches’e
olumsuz davranmaya baslamistir. Bu durum kitlesel olarak hareket edildiginde yasam

statlistine suikastlarinin yapilmasini kolaylastiracak bir unsurdur.

Evlerinin satilmasindan dolay1 Lacie yeni bir ev bulmak i¢in is ¢ikist uygun
daireler bakmaktadir. Olabildigince gosterisli bir ev ile ilgilenen Lacie emlaker ile
gorliserek daireyi gezmeye baslar. Arttirilmis gerceklik ile emlaker tarafindan
oynatilan animasyonda Lacie gayet mutlu bir sekilde mutfakta vakit gecirmektedir.

Emlak¢r “Onu yaratmak i¢in fotograf akisinizdan 6rnek aldik.” diyerek verilerin
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nereden saglandigr ifade etmektedir. Bu kapsamda kisisel verilerin ticari amaglar
dogrultusunda kullanimin Oniine gecen herhangi bir prosediiriin olmadigimi ve
insanlarin sosyal medyadaki varliklarinin birer metaya doniistiigiinii sOylemek
miimkiindiir. Bu bakimdan dijitallesmenin kisisel verilerin mahremiyetine ve beden
mahremiyetine zarar veren bir unsur haline geldigini sdylemek miimkiindiir. Ayrica
dijitallesme satisg pazarlama stratejilerine de dogrudan etki eden bir hale gelerek farkl
kisisellestirilmis caligmalar ile daha etkili bir hal aldig1 goézlemlenmektedir. Bu
baglamda arttirilmis gercekligin yani sira agik hava reklami olan panolar {izerinde de
kisisellestirilmis bir sekilde reklam imajlarinin hazirlandigi goriilmektedir. Yine
kisisel verilerin ihlal edilmesi sonucunda kisiye 6zel bir pazarlama ¢alismasi yapilarak

tiiketicilerin ilgili konuya olan ilgisinin daha yiiksek olmas1 saglanmistir.

¥Onu yaratmak icin fotograf

akisiniz ) ornek aldik

Gorsel 7. Dijital pazarlamada bireyin bedeninin izinsiz kullanimi

Evi begenen Lacie, evin 0demelerinin fazla olmasindan kaynakli tereddiit
etmektedir. Ancak yildiz degerlendirmelerini 4.5 iizerine oldugu zaman yiizde yirmi
oraninda bir indirim alarak daha uygun bir bedelle evi tutabilecegini 6grenmesinin
iizerine Lacie’nin daha yiiksek puanlara ulagsma cabalari, veri ekonomisinin bireylerin
hayatlarim1 nasil sekillendirdigini ve kisisel wverilerin ticari amaglarla nasil

kullanildigin1 dramatize eder.

Bu sistemde, kisisel veriler bireylerin sosyal medya etkilesimleri {izerinden

ekonomik bir degere doniistiiriilerek, bireyler bu veri ekonomisinin bir pargasit haline
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gelmektedir. Bu c¢ercevede kisisel wverileri {izerinden sosyal medya
degerlendirmelerini nasil ylikseltebilecegine dair bir danismanlik alan Laice arzuladigi
evi tutabilmek icin yiliksek pozisyonlardan degerlenme almasinin bu siireci
hizlandiracagin1 6grenmesi tizerine bambagka bir kimlige biirlinerek olmadig1 biri gibi
davranmaya devam eder. Bu durumun dikkat ¢ekmesi iizerine danigmanlik aldig: kisi
ile tekrar iletisim kurarak yapayligin yiiksek statiiye sahip kisilerce kolaylikla
anlasabilecegini ifade etmektedir. Bu baglamda yiiksek statiilii bireyler oldugu gibi
yasarken daha alt sinifta yasayan insanlarin, onlar gibi yasamaya ¢aligtiginin vurgusu
yapilmaktadir. Bu durum statii kavramina farkli bir bakis agis1 sunmaktadir. Dogustan
gelen ve maddi olan statiiniin sosyal medya {izerindeki degerlendirmelere olumlu etki
ettigi ve bu kisilerin oldugu gibi yasadigi c¢ikarimini yapmak miimkiindiir. Bu
bakimdan dogal yollarla bunu elde edemeyen alt sinif insanlarin yapay olmasi durumu
s0z konusu olmaktadir. Ayrica Lacie’nin danigmani, gériismenin siiresi doldugu anda
goriismeyi sonlandirmasi yasanan evren igerisindeki her seyin metalastiginin bir diger

gostergesidir.

Istedigi eve ulasabilmek i¢in ¢ok da giizel anilar1 olmayan statiisii yiiksek eski
bir arkadasinin dikkatini ¢ekmeye ¢alisan Lacie basarili olur. Naomi ona diigliniinde
bas nedime olmayi teklif eder. Bu durum arzuladigi hayata ulasmak i¢in bir firsat
olarak nitelendirilmis, yiiksek statiiye sahip olan davetlilerden kolay bir sekilde yiiksek
degerlendirme alabilecegi bir ortam hazirlamigtir. Bu durum statii kavrami {izerinden
ele alindiginda bir siniflagmanin oldugunu ortaya koymaktadir. Bu ¢ergevede bir ev
igerisinde dijital statiiye verilen onemi iki farkl sekilde gérmemizi saglayan bir zitlik
mevcuttur. Lacie yliksek bir dijital statiiye ulasarak idealize edilen bir hayat siirmek
icin sahte ve samimi olmayan davraniglar sergilerken ayni evde yasadig kardesi ise

bunun ger¢ek olmadig diisiinerek oldugu gibi yasamaya devam etmektedir.

Davet edildigi diigline gitmek i¢in yola ¢iktiginda basina gelen olumsuzluklar
Laice’yi 6fkelendirmistir. Yapay tavirlarindan uzaklasip 6fkesini ¢cevresine yansitarak
oldugu gibi davranmaya baslamisti. Bu baglamda hakaret ve tehdit gerekcesiyle
havalimaninda giivenlik gii¢leri tarafindan dijital statiisii iizerinden ¢esitli yaptirimlar

uygulanir. Yapilan bu uygulama dijital statiiniin ger¢ek hayatta ne denli bir
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baglayiciligi oldugunu ortaya koymaktadir. Biitiin olumsuzluklara ragmen arzuladigi
hayat1 elde edebilmek i¢in vazgegcmeden cabalaya devam etmektedir. Aracinin sarji
bitmesi sonucunda otostop ¢ekmek zorunda kalan Lacie siirekli olarak diisiik
degerlendirme almaktadir. Ancak aldig1 diisiik degerlendirmelerin gercekligi
yansitmadigi ve kisisel sebeplerle de bireylerin baskalarina diisiik degerlendirme
yapabildigi gézlemlenmektedir. Bu siiregte Sussan isimli bir kadinin aracina binerek
benzer bir hikayelerinin oldugunu, dijital statiiniin esinin tedavi olma hakkin1 elinden
aldigin1 ve esinin 6liimii {izerine sisteme isyan ettigini sOylemistir. Dijital yasam
arasindaki baglantinin saglik, giivenlik, statii ve bircok sosyal yasam igerisinde aktif

olan kavram ile baglantis1 oldugu net bir sekilde ifade edilmistir.

Yildiz degerlendirmesinin diigmesi iizerine Naomi diigiine gelmesinin prestijine
zarar verecek bir unsur oldugunu ve mevcut olan statiiyli korumasi agisindan diigiine
gelmemesini sOyler. Bu durum Lacie’nin sisteme isyan etmesine sebep olmustur.
Ancak hala diigline gidip konusma yaparak yildiz degerlendirmelerinin yiikselecegine
inanmaktadir. Diigiine gittiginde arzuladigi gibi bir konusma yapamamistir. Ciinkii
Naomi ile aralarindaki dostluk aslinda sandig1 kadar iyi degildir. Gergekleri soylemeye
basladiginda aslinda dijital statiiniin genel itibariyle ger¢ekleri yansitmadigini ifade

etmek mumkiindur.

Nosedive boliimil, sosyal medya ve kisisel verilerin ekonomik deger tasidig: bir
diinyay1 ele alarak, mahremiyetin tamamen ortadan kalktig1, kisisel verilerin siirekli
takip edildigi ve sosyal medya puanlarinin ekonomik deger tagidigi bir toplumda,
bireylerin nasil yasadigina dair gii¢lii bir elestiri sunar. Bu boliim, modern dijital cagda
kisisel verilerin gizliliginin seffaflastigini vurgulamaktadir. Seffaflagsan verilen ticari
amagla kullanilabiliyor olmast mahrem olanin zarar gérmesine firsat sunmustur. Bu
olaylarin gergeklesmesine sebep olan ise insanlarin izlenme arzusundan ortaya
cikmaktadir. Sosyal aglar lizerinde icerik paylasan insanlar kendi mahrem alanlarini
kendileri ortadan kaldirmis ve kisisel verilerini kendileri goriiniir hale getirmistir. Bu
baglamda insanlarin izlenme arzusu onlarin mahremiyetini ortadan kaldirarak elde

edilen verilen ise ticari amagclar ile kullanilmasina olanak tanimistir.
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3.2.5 USS Callister: Dijital Klonlama ve Kisisel Verilerin Istismar

Bir oyun sirketinin bas teknoloji sorumlusu olan Robert Daly, sosyal iliskiler
konusunda c¢ok becerikli olmayan asosyal bir karakterdir. ikili iliskilerde sorun
yasadig1 karakterlerin DNA bilgilerini ofis icerisinde c¢esitli materyallerden elde
ederek kendi yarattigi oyun evreni icerisinde onlar1 hapseder. Sirketin hazirladig

oyunun kendisine 6zel versiyonda is arkadaslarini “Esir” alir.

Gorsel 8. DNA bilgilerinin sanal evrene izinsiz aktarilmasi

Daly’nin is arkadaslarinin DNA 6rneklerini kullanarak onlarin dijital kopyalarini
yaratmasi, mahremiyetin bir ihlalidir. Bu kopyalar, fiziksel varliklarindan bagimsiz
olarak Daly’nin kontrolii altinda ve onun fantezilerine hizmet eder, bu durum
bireylerin izinsiz olarak dijitallestirilmesi ve mahremiyetlerinin tamamen ortadan
kalkmas1 anlamina gelir. Oyun evreninde yasayan bu dijital kopyalar, Daly’nin her
istegini yerine getirmek zorunda kalir ve bu, kisisel verilerin ve kimliklerin rizasiz
kullaniminin ne tiir hak ihlallerine yol acacagi konusunda ve mahremiyetin ihlal
edilmesi konusunda bir 6rnek olusturmustur. Kopyalarin, gercek kisiliklerinden alinan
anilar ve davranis kaliplar1 ile donatilmis olmalari, mahremiyetin ihlalinin boyutlarini
daha da derinlestirir. Daly, is arkadaslarinin DNA’sindan elde ettigi verilere dayanarak
onlarin dijital kopyalarin1 olusturur ve bu kopyalarin tiim kisisel anilarina ve
duygularina erisebilir; bu, kisisel verilerin izinsiz toplanmasi, depolanmasi ve
kullanilmasi yasal olmayan bir durumdur. Dijital kopyalarin mahrem anilar1 ve
duygulari, Daly tarafindan manipiile edilir ve bu, kisisel verilerin gizliliginin ne kadar
kolay ihlal edilebilecegini ve bu ihlalin ne kadar derin etkiler yaratabilecegini ortaya

koymaktadir. Veri ekonomisi baglaminda, USS Callister bolimii, kisisel verilerin
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ekonomik bir meta olarak kullanilmasinin tehlikelerini vurgular; Daly, is
arkadaglarinin dijital kopyalarin1 yaratirken ve manipiile ederken, onlarin kisisel
verilerini ticari bir iirlin gibi kullanir ve bu kopyalar, Daly’nin oyun evreninde onun
fantezilerine hizmet eden varliklar haline gelir. Bu durum, kisisel verilerin ekonomik
deger tasidig1 ve bu verilerin ticari amaglarla nasil kdtiiye kullanilabilecegi konusunda
carpici bir 6rnek teskil etmektedir. Daly’nin dijital kopyalar {izerindeki kontrolii, veri
ekonomisinin bireysel 6zgiirliikler ve mahremiyet tizerindeki yikict etkilerini ortaya
koymaktadir. Teknolojinin mahremiyet, kisisel verilerin gizliligi ve veri ekonomisi

tizerindeki yikici etkilerini ele almigtir.

Modern dijital ¢agda kisisel verilerin gizliliginin korunmasinin 6nemini
vurgularken, veri ekonomisinin ve teknolojinin bireysel ozgiirliikler tizerindeki
olumsuz etkilerini gozler oniine serer; bu baglamda, USS Callister hem teknolojik
gelismelerin hem de veri ekonomisinin bireysel 6zgiirliikler ve mahremiyet tizerindeki
etkilerini derinlemesine incelemistir. Teknolojinin gelismesi sonucunda DNA gibi
kisisel verilerin de kolaylikla ¢alinarak kisisel zevk ve arzular i¢in kullanilabiliyor
olmasi kisisel verilerin gizliliginin ihlaline yol agmaktadir. Diizen igerisinde bu tarz
verilerin ihlalin sebebi genel itibariyle ticari ya da kisisel sebepler ile ortaya

¢ikmaktadir.

3.2.6 Arkangel: Ebeveyn Gozetiminin Etik Sonuclar

Boliimde, Marie, kiz1 Sara'nin giivenligini saglama amaciyla onun viicuduna bir
izleme ¢ipi yerlestirir. Cip aracilifi ile sadece Sara’nin her hareketini izlemekle
kalmaz, ayn1 zamanda onun gorsel ve isitsel deneyimlerini de kaydederek, Sara'nin

yerini ve sagligini siirekli izleyerek ve Marie'ye anlik bildirimler gondermektedir.

67



Gorsel 9. Bireyin verilerine uzaktan erigim saglayan arayiiz

Teknoloji bu anlamda, ebeveynlere ¢ocuklarini koruma konusunda biiyiik bir glivenlik
sagliyor gibi goriinse de Sara’nin bireysel mahremiyetini ve 6zgiirliigiinii her anlamda
kisitlamaktadir. Ayrica bu durum yetisme ¢aginda olan bir ¢ocugun sosyal yasantisini
ve kimlik ingasin1 olumsuz olarak etkilemektedir. Bu bakimdan okuldaki arkadaslari
ile kuracagi iligki ve dis diinyadaki tehdit unsurlarindan habersiz bir bigimde hayatina
devam etmek zorunda kalan Sara, kanin neye benzedigini okuldaki arkadasinin
betimlemesi lizerine kagida resmetmeye c¢alisirken sansiirlenmesi Sara’nin kisisel
gelisimi agisindan olumsuz yonde etki ederek cesitli sorunlara yol agmigtir. Kan
resminin sansilirlenmesi merak unsurunu tetikleyerek kendini yaralamasia sebep
olmustur. Bu baglamda, islenmekte olan ¢ip teknolojisinin bu ve benzeri durumlarda
kisinin sosyal yasami ve psikolojik durumunu goézetmeksizin son tiiketiciye
ulagtirilarak satiginin gergeklestirildigi gdzlemlenmektedir. Bu teknoloji ebeveynlerin
hayatin1 kolaylastiracak bir unsur gibi pazarlanmasina karsin ¢cocugun yasamini ve
mahremiyetini goz Oniinde bulundurmamaktadir. Ayrica diinya genelinde
yasaklandig1 iddia edilen “Arkangel” teknolojisinin satis sonrasinda destegi
bulunmamast ve implant formunda insan bedenine yerlestirildikten sonra
¢ikartilamamasi teknolojin sadece ticari amag¢ dogrultusunda faaliyetinin oldugunu
ortaya koymaktadir. Bu bakimdan Sara’nin mahremiyetini korumaya yonelik herhangi

bir prosediir sirket tarafindan uygulanmamaktadar.

Cipi kontrol eden tablet kapatilarak ¢ipin uyguladigi sansiir ve takipten kurtulan Sara;

gergek bir birey olarak sosyal hayatina devam etmek isterken hi¢ farkina varmadigi
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tehditler ile ylizlesmek zorunda kalir. Bireyin gelisim siirecine olumsuz yonde ederek

kisilik gelisiminde bir yikima yol acar.

Sara, annesine yalan sdyleyip gece arkadaslari ile bulusur. Anne kizina ulasamadigi
icin endigselenmeye baslar. Yaptig1 telefon goriismeleri sonucunda kizinin yalan
sOyledigini fark eder. Caresiz olan anne ¢atiya kaldirdig: tableti tekrar aktiflestirerek
kizina ulagmaya c¢alisir. Kizina ulastiginda ise okuldan bir arkadasi ile cinsel iligkiye
girdigini goriir.  Sistemi kontrol eden tabletin ortadan kaldirilmasi mahremiyet
ihlalinin kesin bir ¢éziimii olmadigin1 gozler oniine serer. Artik yetigkin bir birey
olmasima karsin Sara’nin mahremiyeti, tableti kullanan herhangi bir kisi tarafindan
ihlal edilebilmektedir. Tekrar tableti kullanmaya baglayan anne tarafindan kizi gizli bir
bi¢cimde takip edilmektedir. Takip ettigi siire¢ icerisinde Sara bu kez de uyusturucu
kullanmaktadir. Kiminle uyusturucu kullandigim1 bulmak isteyen anne, Sara’nin
ge¢mise doniik kayitlart icerisinden elde ettigi gorsel ile aramaya yaparak Ryan
karakterine ulasir. Bunu yaparken kizinin mahremiyetini ihlal ettigi gibi Ryan’in da
mahremiyetini isgal eder. Kiz1 ile bir daha goériismemesine yonelik bir tehditte

bulunarak kizinin sosyal hayatinda ve iliskilerinde s6z sahibi olmustur.

Bu durum, teknolojinin mahremiyet iizerindeki etkilerini ve kisisel verilerin
izinsiz kullanimini ortaya koymaktadir. Mahremiyetin ihlali, Sara’nin yasaminda
ciddi psikolojik ve duygusal etkiler yaratir; Annesinin asir1 korumact tutumu, Sara’nin
kisisel gelisimini ve bagimsizligini engellerken, cihazin sundugu sinirsiz izleme ve
kontrol, mahremiyetin yok olmasinin birey tizerindeki etkilerini ortaya koymaktadir.
Sara, annesi tarafindan hayatina dogrudan miidahale edildiginin farkinda degildir. Bu
stirecte annesi cinsel iligkiye girdigini bildigi i¢in dogum kontrol haplari ile Sara’nin
hamile kalmasinin oniline ge¢mektedir. Bu durumu 6grenen sara kontrol tabletini
bularak aktiflestirildigini aktiflestirildigi tarihe anilar1 igerisinden bakar. Basina gelen
her seyin sebebinin annesi oldugu fark ederek duygusal anlamda bir yikim yasar.
Olaylar sonucunda sinir krizi gecirerek annesine saldirir ve evini terk eder. Boliimiin
basina annesi Sara’nin kaybolmasindan endiselenerek taktirdigi ¢ip Sara’nin evini terk

etmesine sebep olur.
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Arkangel isimli teknolojik takip implanti, kisisel verilerin ekonomik bir meta
olarak kullanilmasiin tehlikelerini vurgulanmistir. Sara’nin verileri, sadece annesi
tarafindan degil, potansiyel olarak cihazin iireticileri ve iiglincii taraflar tarafindan da
kullanilabilmektedir. Bu durum, kisisel verilerin ticari amaclarla nasil kotiiye
kullanilabilecegini ve veri ekonomisinin bireysel Ozgiirliikkler {izerindeki yikici

etkilerini ortaya koymaktadir.

3.2.7 Crocodile: Hafiza Geri Getirme Teknolojisi ve Gizlilik Endiseleri

Mia, gecmiste arkadasiyla birlikte isledikleri bir cinayeti ortbas etmistir. Yillar
sonra bu yiizden vicdan azabi ¢eken arkadasi ile konferansa geldigin sehirde bir otel
odasinda goriisiir. Oldiiriilen adamin ailesine bir not birakmak istedigini
sOylemektedir. Bu durumdan rahatsiz olan Mia ile arasinda bir arbede yasanir ve Mia
arkadasini 6ldiiriir. Bu zaman diliminde sokakta bir otonom pizza araci kaza yapar. Bu
olaylarin aragtirilmasi noktasinda sigorta sirketlerinin anilara erisime izin veren bir
prosediir vardir. Buna bagl olarak yillar 6nce Mia ve arkadasinin 6ldiirdiigii kiginin

esi bu olay1 sorgulamaya baslar.

Gorsel 10. Bireyin Anilarina erisim saglayan cihaz

Anilarin izinsiz olarak kaydedilmesi ve incelenmesi, bireyin en mahrem
anilarinin bile ifsa edilmesine yol agar ve bu, mahremiyetin bir ihlalidir. Bu noktada
gelisen teknolojilerin insanlarin olumlu ya da olumsuz anlamda her tiirli
mahremiyetin ve kisisel verilerin ihlal edilmesi s6z konusudur. Bu durum

kanunlastirilmis bir olgu olmasindan, olay ayninda orada olan ve isaret edilen kisinin
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anilarin1 paylagsmama liikksii bulunmamaktadir. Bu ¢ergevede mahremiyetin ortadan
kalkisinin en 6nemli dinamiklerinden birisinin devlet politikalar1 oldugunu sdylemek

mumkindiir.

Kazay1 arastiran sigorta sirketi calisan1 kazazedenin anilarina giderek o an orada
olan bir kisinin yiizlinii telefon lizerinden taramaktadir. Bu tarama sonucunda eslesme
bulunarak kadmnin kisisel ad1 soyadi, yasi, telefon numarasi gibi kisisel bilgilerinin
ihlal edilmesi durumu s6z konusudur. Bu kisiye ulasarak gerceklestirdigi sorgu
aracilifiyla bagka bir tania giden sigorta calisani olay yerinde olan dis hekiminin
ofisine gider. Dis hekimin durumdan utanmasi lizerine “Kendinize ya da bir bagkasina
zarar vermediginiz slrece anilarimiz gizli kalacak.” Seklinde sozlii bir beyan
verilmektedir. Bu beyanin kanun c¢ergevesinde herhangi bir baglayiciligi
bulunmamaktadir. Otelde kalan bir kisinin ¢iplak fotograflarin1 cekmeye calistigi igin
utanan dis hekimi bagka insanlarin mahremiyetini ihlal ettigi gibi anilarin1 paylasarak

kendi mahremiyeti de ortadan kalmaktadir.

Dis hekiminin anilarindan elde edilen goriintiiler ile Mia’ya ulasmaya ¢alisan
sigorta caligan1 otel resepsiyonundan kimlik bilgilerine dair veri ister. Bu durum otelin
kat1 kurallar1 olmasi sebebi ile reddedilirken diger yandan resepsiyonda ¢aligan gorevli
Kadinin o saatlerde odasinda porno izledigini iddia ederek Mia’nin mahremine bir
saldirida bulunmustur. Ayrica otelin miisterilerinin izledigi filmlerin kayintinin
tutuldugunu sdyleyen resepsiyon gorevlisi Bir tek Mia karakteri i¢in degil haricindeki
miisteriler i¢inde ayni prosediiriin uygulandigini ifade ederek konaklayan misafirlerin

kisisel verilerini ticari amaglarla tutugunu dolayli olarak ifade edilmektedir.

Mia’nin goriintiisii lizerinden cesitli diizenlemeler yapan sigorta sirketi ¢alisan
veri tabam iizerinden onun kisisel verilerine de eriserek evine gider. Ani cihazini
Mia’ya baglayarak o ana dair goriintiileri 6n izlemeye baglar. Cinayet isledigi ana dair
goriintiilerinde ¢ikmasindan siiphelenen Mia cinayetiler gizlemek i¢in baska cinayetler
islemek zorunda kalmasi, mahremiyetin ihlalinin nasil zincirleme etkiler

yaratabilecegini ortaya koymaktadir.
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Kisisel verilerin ekonomik bir meta olarak kullanilmasinin tehlikelerini
vurgulayan yapim am kaydedici cihazlar, suglarin ¢6ziilmesi ve sigorta taleplerinin
dogrulanmas1 gibi ticari amaglarla kullanilir ve bu, kisisel verilerin ticari kazang elde
etmek i¢in nasil kotiiye kullanilabilecegini ve veri ekonomisinin bireysel 6zgiirliikler
kisitladigini sergilemektedir. Mia’nin anilarina erigilmesi ve bu anilarin kullanilmast,
veri ekonomisinin bireyler iizerindeki olumsuz etkilerini dramatize ederek anilarin
kaydedilmesi ve kullanilmasi, sadece suglarin ¢oziilmesi i¢in degil, ayn1 zamanda
ticari ¢ikarlar i¢in de yapilir ve bu durum, kisisel verilerin ekonomik deger tasidigi ve
bu verilerin nasil kétiiye kullanilabilecegi konusunda 6nem tasityan bir 6rnek teskil

etmektedir.

3.2.8 Hang The DJ: Veri Odakh Copcatanhk ve Romantik Tliskilerin

Metalasmasi

Ciftlerin uyumlulugunu test etmek ve ideal eslesmeleri bulmak i¢in kullanilan
bir flort uygulamasi, katilimcilarin her hareketini izler ve kisisel verilerini toplar. Frank
ve Amy adli karakterler, bu sistemin i¢inde yer alarak, birbirleriyle ve diger

katilimcilarla belirlenen siirelerde iligki yasarlar.

@

Gorsel 11. Flort uygulamasi igin kullanilan cihaz

Amy ve Frank ilk tanigmak icin bir araya geldiklerinde restoran icerisinde
herkesin benzer bir iliski igerisinde oldugunu goérmek miimkiindiir. Bu bakimdan bu
uygulamalarin yaygin bir hal aldiginin gostergesidir. Yemek siparis etmek icin etrafa

bakarken yemekleri aniden gelir. Bu durum kisisel verilerin ihlalinin agik bir 6rnegidir.
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Istedigini siparis etme hiirriyetinin elinden almmasinin yani sira sistem tarafindan

toplanan veriler dogrultusunda yemekler gelmistir.

Gorlisme yapilan restoran igerisinde siirekli olarak gdzetim halinde bulunana
giivenliklerin var olmasi bu sistemin kontrol ediliyor oldugunun isareti olarak
yorumlanabilir. Bu bakimdan denetim mekanizmalarinin giivenlikler tarafindan

kontrol edilmesi yapinin ¢esitli kurallar1 ve diizeni beraberinde getirdiginin temsilidir.

Ciftlerin uyumlulugunu test etmek icin var olan bu uygulama herhangi bir seyi
diretmeden kullanicilarin 6zgiirliiglinde biraksa da gergeklesen her tiirlii eylem
dogrultusunda bu kisisel verileri igerisinde tutmaktadir. Bu durum dogrudan

mahremiyetin ortadan kalkmasina sebep yol agmaktadir.

Uygulama sistemine dair aralarinda gecen diyalogdan yola ¢ikarak bireylerin es
segcme Ozgiirliiglinii tamamen elinden alarak en ideal olanin sistem tarafindan
belirlenmesi, bireylerin 6zgiirliiklerinin de kisitlandigini ortaya koyan bir durumdur.
Flort ettikleri kisiler ile gecirilecek olan vakte bile karar veren sistem kat1 ve gézlemci
olusu mahremiyeti hice sayarak kisisel wverileri ticari ¢ikarlar dogrultusunda

kullanmaktadir.

Ciftlerin mahrem anlar1, uygulama tarafindan izlenir ve analiz edilirken, bu
verilerin ekonomik deger tasidig1 ve ticari amaclarla kullanilabilecegi ortaya konur.
Frank ve Amy’nin, sistemin belirledigi kurallara gore iliskilerini yagamalari, bireyin
kontrolunun elinden alinmasinin bir yansimasidir. Kullanicilarin her anin1 kaydederek
ve analiz ederek onlar1 manipiile etmesi, kisisel 6zgiirliiklerin nasil tehlikeye atildigini
ortaya koyar. Ornegin, Frank ve Amy’nin birbirleriyle gecirdikleri zamanin belirli bir
siirenin ardindan sona erdirilmesi ve diger insanlarla zorla iliski yasamaya
zorlanmalar1, mahremiyetin nasil ihlal edildigini ve kisisel verilerin nasil kullanildigin

gosterir.

Flort uygulamasinin topladigi veriler, kullanicilarin kisisel ve mahrem bilgilerini
ekonomik bir meta haline getirir; uygulama, bu verileri analiz ederek daha iyi

eslesmeler saglamak icin kullanirken, ayn1 zamanda bu verilerin ticari degerini de
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artirir. Bu, kisisel verilerin ekonomik deger tasidigi ve bu verilerin nasil kotiiye

kullanilabileceginin bir 6rnegidir.

3.2.9 Be Right Back: Dijital Dirilis ve Bireyleri Yeniden Yaratmak icin Kisisel

Verilerin Kullanimi

Martha’nin ani bir kazada kaybettigi sevgilisi Ash’in tiim dijital izlerini
kullanarak olusturulan yapay zeka destekli bir hizmeti kullanarak Ash’in dijital bir
kopyasin1 yaratmasi, kisisel verilerin nasil ekonomik bir deger tasidigini ve ticari

amaglarla kullanilabilecegini ortaya koyan dnemli 6rneklerden birisidir.

Gorsel 12. Yapay zeka destekli sohbet uygulamasina verilerin paylasimi

Ash’in Oliimiinden sonra Martha’nin daha Oncesinde esini kaybetmis olan
arkadas1 Sara, Martha’dan izin almadan yapay zeka tabanli bir uygulamaya Ash’i
kaydetmistir. Ash karakterinin sosyal medya ve internet {izerinde biraktig1 veriler
yoluyla dijital olarak bir yazlim bilmektedir. Bu noktada Sara’nin talimati
dogrultusunda bu hizmetin saglaniyor olusu tiglincii kisiler tarafindan da dijital
kopyalarin yapilabilecegini ortaya koymaktadir. Ayrica bu ¢ergevede herhangi bir izin
ya da riza beyani alinmadan dijital kopyalarin yapilmasi miimkiindiir. Bu hizmeti
saglamakta olan firmalarin biitiin siirece bir meta olarak bakmasin kisisel verilerin ihlal
edilmesine yol agmaktadir. Martha’nin esini yeni kaybetmis olmasi onu daha yogun
hissetmesine sebep olmaktadir. Bu yilizden onunla konusabilmekte istemektedir.
Bunun miimkiin oldugunu 6grendigi anda Ash’e dair biitiin anilarin1 yollayarak ona ait
olan kisisel verileri sorgulamadan uygulamaya yliklemistir. Bu imkana sahip olan

Martha, dis diinya ile iliskisini neredeyse sonlandirmis ve dijital olan Ash ile vakit
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gecirmeye baslamistir. Bu durum bireyin sosyal sagligina zarar veren bir unsur
olabilecegi gibi psikolojik olarak da bir ¢ikmaza sokma ihtimali tagimaktadir. Dijital
Ash her seferinde daha fazla etkilesime girebilecek sekilde Martha ile iletisime
girmektedir. Bu durum eposta ile baglamis sesli goriisme ile devam ederken sonrasinda
iletilen goriintiiler ile iletisim kurabilme yoluna gitmistir. Bu durum giiniimiizde yapay

zekanin gelisiminin bir yansimasi olarak nitelendirilebilir.

Gorsel 13. Yapay zeka ile sohbet baslatma onayi

Martha’nin dijital olan Ash’e olan bagimliligi  her gecen giin artmaktadir.
Hizmeti saglayan sirket dlen kisiyle kurulan etkilesimin dozunu siirekli olarak bir
ileriye tanigmay1 basarmistir. Sirket Ash’e ait olan her sey bir meta gérmektedir. Son
olarak Ash’in bedeninin de kopyalanmasi bedenin de mahremiyetini ortadan kaldiran
bir hal almaktadir. Bunlarin tamaminin ticari sebepleler ile yapildig1 goz Oniinde
bulunduruldugunda gelisen teknolojinin sadece maddi kazan¢ elde etme gayesi
cercevesinde hareket ettigini soylemek miimkiindiir. Ash karakterinin 6zel hayatinin
tamami ele gecirilerek Martha karakteri ile cinsel iliskiye girmesi mahremiyetin

ihlalinin ne denli ileri gidebileceginin ¢ok kati bir 6rnegi oldugu sdylenebilir.

Dijital kopyayla iletisime gegerek teselli bulmaya calisirken aslinda gercek
Ash’in anilarinin ve kisisel bilgilerinin siirekli olarak izlenmesi ve manipiile edilmesi
gercegiyle yiizlesmesi, bireylerin dijital ayak izlerinin mahremiyetlerini ne Slciide
tehlikeye atabilecegini ortaya koyar. Kisisel verilerin toplama, depolama ve kullanma
siireclerinin  hassasiyeti, bu verilerin gizliliginin korunamamasi1 durumunda
dogabilecek ciddi ihlalleri gozler ortaya koyarken, Martha’nin Ash’in dijital

kopyasiyla yasadigi deneyim, kisisel verilerin giivenliginin saglanamamasinin
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duygusal ve psikolojik etkilerini de ortaya ¢ikmasina sebep olmaktadir. Bu hizmeti
saglayan firmanin hizmeti sonlandirma noktasinda herhangi bir hizmet saglamamasi,

kazancin siirdiiriilebilir olmas1 ve daha fazla veri elde etme noktasinda etik bir eylem

degildir.

3.2.10 Black Museum: Veri Manipiilasyonu ve Teknolojinin Etik Dis1

Kullanimlar

Bir teknoloji miizesinde sergilenen c¢esitli objeler lizerinden ilerleyen hikayeler,
teknolojilerin insan yasami {izerine olan etkileri miize sakinleri ile paylasilmaktadir.
Ana hikadye, Rolo Haynes adli bir miize sahibinin, teknolojik cihazlarin kotiiye

kullanimi1 ve bunlarin yol actig1 trajediler hakkinda anlattig ii¢ kisa dykiiyii igerir.

Ik &ykiide, Dr. Peter Dawson adindaki bir doktor, hastalarinin acilarmi
hissetmesini saglayan bir cihaz kullanmaya baslar. Bu cihaz, doktorun hastalarinin en
mahrem deneyimlerine izinsiz erismesini saglar; baslangicta tibbi amaglarla kullanilan
bu cihaz, doktorun bu duygusal verilerle bagimlilik gelistirmesine yol acar. Dr.
Dawson, hastalarinin fiziksel ve duygusal acilarin1 hissetmeye bagimli hale gelir ve
sonunda bu bagimlilik onu mahveder. Bu 6ykii, mahremiyetin ne kadar kolay ihlal
edilebilecegini ve kigisel verilerin nasil manipiile edilebilecegini ifade etmektedir.

Hastalarin rizas1 olmadan acilarin1 deneyimleme yetenegi, doktorun etik sinirlar

asmasina ve kisisel verilerin kotiiye kullaniminin sonuglarina 6rnek olusturmaktadir.

Gorsel 14. Hislerin nérolojik olarak karsi gegmesini saglayan implant
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Ikinci dykiide, Carrie adli bir kadinin bilinci, kocas1 Jack’e aktarilmistir. Bu
sayede Jack’in kafasinin igerisinde siirekli olarak yasayarak onun hissettigi her seyi
hissedebilecektir. Bu durum keyifli ve siirdiiriilebilir gibi goéziikse de olaylarin
olumsuz bir hal almas1 uzun siirmez. Jack karakterinin kafasinin igerisinde esi ile biitiin
hayatin1 stirmeye ¢alisirken bedeninden noksan olan Carrie, atilan adimdan ve yapilan
hareketlerden rahatsiz olarak sdyleyemeye baslamaktadir. Bu projeye onay vererek
aslinda beden, zihin, kisisel verilerin 0zgiirliigli elinden alinarak mahremiyeti zarar
gérmiistiir. Bulundugu her eylemde gozetlenen ve elestirilen Jack yasadigi durumda
rahatsiz 6nce kisitlanabilir, bir hale getirmeye, sonrasinda ise ¢ocugu ile daha ¢ok vakit
gecirebilsin diye bir oyuncak maymunun i¢ine hapsedilir. Daha 6ncesinde Rolo Hayes
tarafindan silmenin de bir segenek oldugu ve bunun herhangi bir hukuki yaptiriminin
olmayacagini sdylemektedir. Noroteknoloji alaninda yapilan gelismelerin hukuki alt
yapisinin gelismesi zaman almis, bireylerin zihinlerinin bir bedene aktarilmasi sartinin
5 bireylerin en az bes duyguyu ifade edebilir olarak tasarlanmasi gerektigi seklindedir.

Kisisel verilerinin yasalar tarafindan korunmadiginin gostergesi olarak goriilmektedir.

=l

Gorsel 15. Zihnin bir insan aklina yerlestirildiginde zihinde bulunan sanal kopya

Carrie’nin bilinci, bir aile hediyesi olarak kullanmak iizere oyuncak maymuna
aktarilir ve bu siireg, kisisel verilerin gizliliginin tamamen ortadan kalktigin1 ve
bireylerin rizalar1 olmadan nasil kontrol edilebilecegini vurgular. Carrie’nin bilinci,
kocasi1 ve ¢ocugu ile etkilesime girmeye devam ederken, kisisel 6zgiirliikleri tamamen
hige sayilir ve bilinci ticari bir {iriin haline gelir. Kisisel verilerin nasil ekonomik
c¢ikarlar icin kullanilabilecegini ve mahremiyetin nasil ortadan kalkabilecegini ifade

eder. Carrie’nin yasadigi trajedi, bilincinin bir oyuncak i¢inde kapana kisilmasi ve
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kontrol edilmesi, veri ekonomisinin bireysel oOzgiirlikler {izerindeki ortaya

koymaktadir.

Ugiincii dykiide, Clayton Leigh adli bir suglu 6liim cezasina carptirilmasi
durumda ailesinin gecimine katki saglayacagmi diisiinerek dijital kimlik haklarini
satmaktadir. Bu hakki satin alan Rolo Hayes, elektrikli sandalye {izerine oturmadan
hemen 6nce onun zihninin kopyalamistir. Bu kopyay1 bir miize igerisinde siirekli
olarak sanal bir 6liim deneyimi yasamasini saglayan bir cihaza hapsedilmistir. Bu
cihaz, Clayton’un bilingli olarak siirekli ac1 gekmesini ve tekrar tekrar idam edilmesini
saglar. Rolo Haynes, bu teknolojiyi Clayton’un bilincini cezalandirmak ve miize
ziyaretcilerine bir gosteri sunmak i¢in kullanir. Clayton’un siirekli ac1 ¢ekmesi, kisisel
verilerin ekonomik c¢ikarlar i¢in nasil kotliye kullanan Rolo’nun bu teknolojiyi
Clayton’un bilincini sOmiirmek i¢in kullanmasi, veri ekonomisinin bireysel
mahremiyet ve mahremiyet tizerindeki yikici etkilerini agikca ortaya koyan baska bir

unsurdur.

Gorsel 16. Kopyalanan bedenin dijital olarak simiile edilmesi

Rolo Haynes’in miizedeki objeler ve anlattig1 hikayeler, modern dijital ¢agda
kisisel wverilerin gizliliginin korunmasinin ne kadar kritik oldugunu ve veri
ekonomisinin bireysel 6zgiirliikler lizerindeki olumsuz etkilerini vurgular. Miizenin
her kosesinde sergilenen teknolojik cihazlar, mahremiyetin nasil ihlal edildigini ve
kisisel verilerin nasil ticari kazang saglamak i¢in kullanilabilecegini somut 6rneklerle
gosterir. Rolo’nun anlattigi bu hikayeler, teknolojinin karanlik yiiziinii ve kisisel

verilerin koétiiye kullanimiin potansiyel tehlikelerini agiga c¢ikartmaktadir. Rolo
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Haynes’in anlattig1 hikayeler, kisisel verilerin izinsiz kullaniminin ve mahremiyetin
ihlal edilmesinin dramatik 6rneklerini igerirken, modern dijital ¢agda kisisel verilerin

gizliliginin korunmasinin 6nemini vurgular.

3.2.11 Rachel, Jack and Ashley Too: Kisisel Verilerin ve Dijital Kisiliklerin

Istismari

Pop yildizi Ashley O’nun, menajeri Catherine tarafindan dijital olarak
kopyalanarak bir dizi akilli oyuncak olan Ashley Too’ya aktarilmasini konu alir.
Menajer, Ashley’nin gercek bilincini bir koma halinde tutarken, onun dijital kopyasini
ticari kazang amaciyla kullanir; bu siireg, mahremiyetin bir ihlali olup, Ashley’nin
rizast olmadan zihinsel verilerinin ekonomik amagclarla kullanilmasiyla kisisel
verilerin gizliliginin tamamen ortadan kalktigini gozler Oniine serer. Ashley Too
oyuncaklari, Ashley’nin kisiligini, diisiincelerini ve anilarim1 birebir taklit ederken,
onun mahrem anilarin1 ve duygusal tepkilerini de igerir ve bu, kullanicilarin

Ashley’nin en 6zel bilgilerine erigsmesini saglar.

Rachel adli geng bir kiz, Ashley Too’nun bir modeline sahip olup onunla kisisel
bir bag kurar ve bu durum, Ashley’nin bilincinin nasil metalastirildigin1 ve ticari
kazang i¢in nasil kotiiye kullanildigini gosterir. Rachel, oyuncak Ashley Too ile derin
bir iliski kurarken, bu siirecte Ashley’nin gercek bilincinin kontrol altina alinmasi ve

kullanilmasina yol agar.

Gorsel 17. Rachel’in Ashley Too ile tanigmasi

Ashley’nin dijital kopyasi, menajeri tarafindan biiyiik bir kar amaci giidiilerek

kullanilirken, Ashley’nin mahremiyetinin ve kisisel 6zgiirliikklerinin tamamen hige
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sayildigini ortaya koyar. Menajer Catherine, Ashley’nin dijital bilincini kontrol ederek,
onun iizerinden kazang saglamay1 hedefler; bu siirecte, Ashley’nin gergek bilincinin
komada tutulmasi ve dijital kopyasinin manipiile edilerek ticari bir iiriin haline
getirilmesi, kisisel verilerin nasil ekonomik ¢ikarlar i¢in kotiiye kullanilabilecegini ve
mahremiyetin nasil ortadan kaldirilabilecegini gostermektedir. Ashley’nin dijital
kopyasi, sadece onun miizikal yeteneklerini degil, ayn1 zamanda kisisel diislincelerini
ve duygularmi da igerir; bu durum, Ashley’nin en mahrem bilgilerinin bile ticari
amaglarla kullanilabilecegini ve mahremiyetin tamamen ortadan kalktigin1 gosterir.
Menajer Catherine, Ashley’nin dijital kopyasi iizerinden elde ettigi verileri, miizikal
performanslar ve diger ticari etkinlikler i¢in kullanirken, Ashley’nin rizasi olmadan bu
verileri ekonomik kazang saglamak amaciyla istismar eder. Ayrica, Ashley’nin dijital
bilincinin, menajerinin kontrolii altinda olmasi ve ticari ¢ikarlar dogrultusunda
kullanilmasi, kigisel verilerin ticari amaglarla nasil kotiiye kullanilabilecegini ve

bireysel ozgiirliiklerin nasil ihlal edilebilecegini gbzler oniine serer.

Ashley’nin bilincinin dijital kopyas1 iizerinden yasanan olaylar, mahremiyetin
ihlal edilmesinin ve kisisel verilerin ticari amaglarla kullanilmasi, teknolojik
gelismelerin mahremiyete ve kisisel verilerin gizliligine gizlilige yonelik cesitli

aciklarin ortaya ¢iktiginin bir gostergesidir.

3.2.12 Striking Vipers: Sanal Gergekligi ve Kisisel Simirlarin Bulaniklagsmasi

Uzun zamandir tanisan Danny ve Karl adli iki arkadas, yillar Oncesinde
yasadiklart oyun deneyimlerin farkli bir boyutta olan giincel bir versiyonu, Sanal
gerceklik tabanli bir doviis oyunu olan “Striking Vipers X” oynamaya baslarlar. Bu
oyunda, oyuncularin fiziksel ve duygusal hisleri birebir aktarabilmektedir. Oyunun
icine girdiklerinde, sanal avatarlar araciligiyla cinsel bir iliski yasamaya baslarlar; bu
stirecte, kigisel ve mahrem anilarinin, duygusal tepkilerinin ve fiziksel hislerinin
oyunun sunuculart tarafindan kaydedildigi ve analiz edildigi ortaya c¢ikar.
Mahremiyetin ciddi bir ihlali olan bu durum, kisisel verilerin rizasiz bir sekilde

toplanarak ticari amaglarla kullandigin1 géstermektedir.
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Danny ve Karl’mm 6zel ve mahrem anlari, oyunun sunuculari tarafindan
kaydedilir ve bu veriler, daha iyi kullanic1 deneyimi saglamak ve ekonomik kazang
elde etmek amaciyla kullanilir. Bu siirecte, oyuncularin en mahrem bilgileri ticari bir
meta haline gelir. Ayrica, oyun igerisindeki deneyimlerin gercek diinyadaki iliskileri
ve duygusal durumlari nasil etkiledigi, Danny’nin esi Theo ile olan iligkisi, oyundaki
sanal iliskisi nedeniyle zarar goriir. Ticari amaglarla gelistirilen teknolojilerin bireyin
0zel yasamlarinin ihlal edilmesine ve gercek hayattaki iligkilerine zarar vermesine yol
acmaktadir. Bu durum “Dijital duygusal bag” durumunun ortaya ¢ikmasina sebep
olmus, bu kavram ¢er¢evesinden insanlarin gerceklikten uzaklagarak sanal deneyim

bagimliliginin olusmasina yol agmistir.

Gorsel 18. Karakterin arttirilmis gerceklik ile sanal evrene ge¢me stireci

Striking Vipers X oyunu, kullanicilarin kisisel verilerini toplayarak ve analiz
ederek ekonomik kazan¢ saglamayir amaclar; bu veriler, kullanicilarin mahrem
deneyimlerini ve duygusal tepkilerini igerir, bdylece oyunun gelistiricileri bu verileri

daha iyi pazarlama stratejileri ve iirlin gelistirme i¢in kullanir.
3.2.13 Smithereens: Sosyal Medya Bagimlihg: ve Veri Gizliligi

Chris, sosyal medya bagimlisi bir insan olarak hayatini siirdiirmektedir. Her
firsatta gelen bildirimlere bakarken kendini kaybederek siirekli olarak sosyal medyada
vakit gecirmektedir. Bir yolculuk esnasinda telefona gelen bildirimlere bakarken kaza

yapar ve sevgilisinin 6liimiine sebep olur.

81



Gorsel 19. Karakterin sosyal medya iizerinden durumu hakkinda bilgi almast

Yasadigi olaylar1 atlatmak i¢in katildig: terapi grubunda bir kadin ile tanisir.
Tanist1g1 kadin, bir siire 6nce kizini kaybetmis annedir. Kizinin neden intihar ettigini
anlamaya calisan ve bu konuda sosyal medya hesaplarindaki goriismelerin onun neden
intihar ettigi sorusunun cevabina gétiirecegine inanmaktadir. Ancak Persona isimli
platform gizlilik politikalar1 sebebiyle hesabin bilgilerini anne ile paylagmamaktadir.
Platformlarin gizlilik politikalar1 kullanicty1 degil platformu korumaya yoneliktir.
Olen kisinin yakin1 oldugunun kanitlanmasi durumunda ise herkese acik verilerin
kalmas1 ve mesajlarin silinmesine yonelik olan politikasi gergek kisi olan
kullanicilarin verilerini gizli tuttugunu ortaya koyan bir durumdur. Bu bakimdan
Kullanicilarin  6liimiinden sonrast i¢in bir veri gizliligi ¢alismast oldugu ifade

edilebilmektedir.

Chris’in sosyal medya platformlarina karsi olan nefreti, onu Smithereen isimli
sosyal medya platformunun Ceo’su Billy Bauer ile goriiserek basindan gegenlerini
anlatma istegini uyandirir. Sirketin bulundugu bolgede taksicilik yaparken sirketten
birileriyle iletisim kurmaya calismaktadir. CEO sandigi stajyeri kagirarak sirket
igerisinde farkli pozisyonlardaki insanlar ile goriismeye baslar. Yaptigi bir gériisme
sonrasinda Chris’in telefon numarasi iizerinden kimliginin tespitini yapan Smithereen
yoneticileri, hatta olan telefonu da yasa dis1 bir sekilde dinlemeye baslamistir. Bu
durum sirket biinyesindeki ¢alisanlarin kullanicisi olan kisiler hakkinda kisisel verilere
herhangi bir ama¢ dogrultusunda direkt olarak erisiminin oldugu gostermektedir. Bu
cercevede kisisel verilerin sahsi amaglar dogrultusunda kullanildig1 goriilmektedir.

Chris’in gahsi bir meselesi olan konu sosyal medyada yapilan paylagimlar
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dogrultusunda ticari bir unsura doniismistiir. Sosyal medya kullanicilar1 génderilerinin
popiiler olmasindan haz alirken, yayinci kuruluslar ve diger tecimsel organizasyonlar

tarafindan metalastirilarak tiiketilmektedir.

Chris ile uzlasmaya calisgan Smithereen yoneticileri ona ait olan verilerin
tamamini kullanarak onun nasil bir kisilik oldugunu, ona dair kisisel ve sahsi bilgileri
giivenlik giigleri ile paylasir. Bu baglamda giivenlik giiclerinin elde ettigi verinden
daha detayli bir veri bilgisini onlarla paylasabilmektedir. Bu durum sosyal medya
platformlarin yerel yonetimlerde yer alan giivenlik giiglerinden daha fazla veriyi
ellerinde tuttugunu ortaya koymaktadir. Chris’in kullanmakta oldugu taksinin baska
bir profil iizerine kayitli oldugunu, bir¢ok kisinin verilerinin de internette satildigini
ve Chris’in de bu veriye satin alma yoluyla ulastigini sdylemek miimkiindiir. Bu
cergevede dijital hizmet saglayan sosyal medya platformlari, satin alma hizmetleri gibi
bir¢ok uygulama dijital olarak kullanicilarin verilerini koruyamadigi ve bu verilerin
ticari amaclar dogrultusunda ii¢iincii kisilerce satildigini ifade etmektedir. Satis islemi,

verilerin ticari olarak kullanildigina yonelik gii¢lii bir 6rnek olusturmaktadir.

Kagirma siireci boyunca Smithereen c¢alisanlart  Chris’in - her adim
izleyebilmektedir. Bu durum sosyal medya platformlarin kullanicilarini istedikleri
taktirde siirekli olarak gozetleme eylemi gergeklestirebileceginin bir isaretidir. CEO
Billy Bauer’in durumdan haberi olmasi ve Chris ile goriismesinin sirket calisanlari
tarafindan engellenmesi sonucunda kullanict verileri lizerinden CEO, Smithereen’in
verilerine erigerek Chris’in numarasint almistir. Bu veriye erisirken “Bulundugum
pozisyonun tek iyi yani; Tanr1t modu.” Ciimlesini kurar. Bu bilgiye sirket i¢erisindeki
diger personellerinde erigebiliyor olusu, kullanicilarin kisisel verilerinin aslinda

herhangi bir gizliliginin bulunmadigini ortaya koymaktadir.

Chris, Ceo ile iletisim kurdugunda basindan gegenleri anlatarak sosyal medya
platformunun kisileri bagimli hale getirdigini ifade etmistir. Kullanicilarin her
hareketini izleyip analiz eden ve bu verileri daha iyi reklam hedeflemesi ve kullanici
deneyimi gelistirmek icin kullanarak bu, veri ekonomisinin kisisel verilerin gizliligini
nasil ortadan kaldirabilecegini gosterir. Bu durum sirketin kisisel verileri kullanarak

sosyal medya iizerinde daha fazla vakit gecirmesini sagladigini ortaya koymaktadir.
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Kisisel veriler sosyal medya platformlar1 tarafindan ekonomik bir unsur olarak
nitelendirilip kazang saglayabilmek i¢in toplandigi sOylenebilir. Ayrica Chris’in talebi
dogrultusunda terapi grubunda kizin1 kaybeden kadini arayarak kizinin profilinin
sifresini dogrudan iletilmistir. Bu bakimdan sosyal medya platformlarinin veri gizliligi
politikalarinin  herhangi bir gecerliligi olmadigi, sadece sirket calisanlarinin
inisiyatifinde oldugunun net bir gdostergesi olmustur. Persona sirketinin ortaya
koydugu veri politikasinin tam aksine hareket ederek Olmiis kizinin bilgilerini

annesine vermesi bu durumun yapim igerisinde bariz bir érnegidir.

Chris’in, Smithereen platformuna karst verdigi miicadele, sonucunda sosyal
medya platformlarmin kisisel verileri kullanip ticari amaclar dogrultusunda
baglamlilik yapan algoritmalarin bu platformlarca gelistirildigi ortaya koyulmustur.
Ayrica bu platformlar algoritmayi gelistirmenin yani sira kisisel verileri koruyamayip
internete s1izmasi sonucunda da kara veri ticaretinin de yapildigi bu boliimde ortaya
konmaktadir. Dijital platformlarin kisisel verilerin gizliligine yonelik “gdstermelik”
uygulanmayan politikalarinin olmas1 mahremiyetin ihlaline yol a¢an bir durumdur.
Ayrica sosyal medya platformlariin elde ettigi verinin biiyilikliigliniin ifade edilmesi
icin giivenlik giiclerinden daha ¢ok veri bilgisini onlar ile paylasilmasi gelecekte
verinin daha 6nemli bir hale gelecegini ifade etmektedir. Biitiin dijital hizmetlerin
kisisel verilerin gizliligini tam anlamiyla saglamadigi, bu durumun mahrem olanlarin
ihlal edilmesine ve kisisel verilerin ¢ok yonlii olarak ticari amaglarla kullanilmasina

yol agmaktadir.

3.2.14 Joan Is Awful: Deepfake ve Kisisel Benzerliklerin izinsiz Kullanimi

Joan adli bir kadin, hayatinin bir dijjital icerik platformu tarafindan kayit altina
alinarak yaymlanmasiyla hayatini altiist olur. Joan, giinliik yasaminda yaptigi her
hareketin izinsiz olarak kaydedildigini ve bir diziye doniistiiriilerek diinyaya
sunuldugunu goriir. Bu, mahremiyetin bir ihlali olup, Joan’1n kisisel verilerinin ve 6zel

anlarinin rizas1 olmadan ticari amaglarla kullanildigini ortaya koyar.
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JOAN IS {
AWFUL

Gorsel 20. Hayatinin dizi oldugunu 6grenmesi

Ozel hayati bir diziye déniistiikten sonra is yerine gittiginde kovuldugunu
Ogrenir. Yayinlanan icerikte sirketin gizlilik politikalarinin ihlal edilmesinden kaynakli
olarak yonetim kurulunun isine son verdigini sdylenir. Bu bakimdan gizlilik politikasi
sirketin ticari sirlarin1 barindirmasindan kaynakli bunun ihlal edilmesi mahrem olan
bilgilerin ortaya ¢ikmasina yonelik sirket yaptirim uygulayarak is sozlesmesini sona

erdirmistir.

Yasadig1 olumsuzluklar sonrasinda hukuki olarak haklarin1 savunmak isteyen
Joan avukati ile goriistiigiinde dijital platforma iiye olurken kisisel verileri kullanan
“sOomiirii hakki”n1 dijital platforma verdigini Ogrenir. Bu ¢ercevede direnisini
siirdiirmek isteyen karakter basroldeki oyuncuya kotli gdstermekten kaynakli dava
edebilecegini iddia etse de o oyuncunun da dijital bir kopya oldugunu ve bu kopyanin
haklarinin da sirkete ait oldugunu bilgisi avukat tarafindan verilmistir. Bu bakimdan
sirketlerin kisisel verilerin paylasilmasina yonelik kullaniciya sunduklari onaylar ele
alacak olursa; kullanici tarafindan verilen acik riza beyaninin sadece sirketin ticari
cikarlarinin  siirdiiriilebilir olmasim1  ve kullanicinin  verilerinin ticari olarak
kullanilabilmesini saglamaktadir. Verilerin yani sira dijital olarak kopyanin telif
haklarinin sirkete verilmesi durumu bedenin, kisiligin ve karakterin de mahremiyetini
ortadan kaldirmaktadir. Yine avukat bilgi dogrultusunda kisilerin teknolojik cihazlar
araciligiyla kisisellestirilmis reklamlar almasi iizerinden Orneklenir. Yani bireyin
vermis olugu onaylar dogrultusunda sirketlerin yaptig1 uygulamalar yonelik herhangi

bir hukuki yaptirim yolu bulunmamaktadir.
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Joan ig¢inde bulundugu duruma ¢6ziim bulamadigi i¢in onu canlandiran
karakterin dijital kopyasina bir itibar suikasti diizelemeye calisir. Bu sayede Salma
Hayek isimli oyuncunun da sozlesme icerisinde dijital platformda goriintii haklarini
sattigin1 6grenir. Bu bakimdan hem dijital kopyas1 kullanilan Salma Hayek, Hem de
hayat1 kullanilan Joan karakterinin mahremiyeti yogun bir sekilde ihlal edilerek kisisel

verileri ticari amaclar dogrultusunda kullanilmaktadir.

Joan’in her adim1 ve konusmasi, gozetlenerek kaydedilir ve yayinlanir. Joan,
0zel yasaminin tamamen gozler Oniine serildigini ve bu durumun kisisel
mahremiyetinin ne kadar kolay bir sekilde ortadan kaldirilabilecegini gosterir. Joan’1n
kisisel ve mahrem anilari, dijital icerik platformu tarafindan ekonomik ¢ikarlar
dogrultusunda kullanilir; bu, izleyicilere kisisel verilerin ticari amaclarla nasil kotiiye
kullanilabileceginin ¢arpici bir 6rnegini sunar. Joan’in yasadigi bu deneyim, kisisel
verilerin gizliliginin ortadan kalkmasiin bireysel ozgiirliikler tizerindeki etkilerini

ortaya koyar.

Joan’in hayat1 lizerinden yaratilan dizi, kullanicilarin kisisel verilerinin
ekonomik kazang¢ saglamak amaciyla nasil metalastirilabileceginin gostergesidir.
Dijital i¢erik platformu, Joan’1n giinliik yasaminin detaylarini toplar, analiz eder ve bu
verileri kullanarak igerik iiretir. Bu siireg, kisisel verilerin ekonomik degeri ve ticari
amaglarla nasil kotliye kullanilabilecegi konusunda 6nemli bir elestiridir. Joan’in,
hayatinin izinsiz kaydedilip dramatize edilmesi, kisisel verilerin izinsiz kullaniminin

ve mahremiyetin ihlal edilmesine 6nemli bir 6rnektir.

3.2.15 Beyond The Sea: Insan Bilincinin Dijital Avatarlara Aktarilmasi

Hikayede, uzayda gorev yapan astronotlar David ve Cliff, Diinya’da robotik
kopyalar1 araciligiyla evlerine ve ailelerine baglanabilmektedir. Bu robotik kopyalar,
astronotlarin zihinlerinin ve duygusal durumlarinin aktarilmasiyla etkin hale gelir, bu
da mahremiyetin tamamen ortadan kalktig1 ve kisisel verilerin ticari amaglarla nasil

kullanilabilecegini gosterir.
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Astronotlarin zihinlerinin robotik kopyalara aktarilmast, kisisel verilerin gizliligi
konusunda ciddi ihlaller yaratir. Astronotlarin en mahrem diistinceleri ve duygulari, bu
kopyalar araciligiyla izlenebilir ve manipiile edilebilir hale gelir. Teknoloji, bireylerin
zihinsel mahremiyetini tamamen ortadan kaldirarak, kisisel verilerin nasil ticari

kazang saglamak i¢in kullanilabilecegini ortaya koyar.

Gorsel 21. Cliff Karakterinin kopya bedenine David’in baglanmast i¢in onay vermesi

Veri ekonomisi baglaminda, bu teknoloji, astronotlarin zihinsel verilerini
ekonomik bir meta haline getirir. Robotik kopyalar, sadece astronotlarin aileleriyle
etkilesimini saglamakla kalmaz, ayni zamanda bu etkilesimlerin ticari amaclarla
kullanilmasina da olanak tanir. Bu durum, kisisel verilerin ekonomik deger tasidigi ve
bu verilerin ticari ¢ikarlar i¢in nasil kotiiye kullanilabilecegi konusunda 6nemli bir
elestiri sunar. Ornegin, robotik kopyalar, pazarlama ve reklamcilikta kullanilmak {izere
veri toplar ve bu veriler, sirketler tarafindan hedefli reklamlar ve kisisellestirilmis
tirlinler olusturmak icin kullanilir. Astronotlarin zihinsel verilerinin ticari amaclarla

kullanilmasina yol agmaktadir.

Mahremiyetin ortadan kalkmasi, 6zellikle David’in robotik kopyasinin evine
yapilan saldir1 ile daha da belirginlesir. David’in zihinsel varligi, robotik kopyasinin
kontrolii disindaki olaylara maruz kalir ve bu durum, zihinsel mahremiyetin ne kadar
kirilgan oldugunu gosterir. Saldirganlar, David’in kopyasini devre dis1 birakip ailesine
zarar verdiginde, David uzayda caresizce izlemek zorunda kalir. Bu saldiri, kisisel
verilerin izinsiz kullanimmin ve mahremiyetin ihlal edilmesinin dramatik bir
ornegidir. David’in ve ailesinin yasadigi trajedi, kisisel verilerin gilivenliginin

saglanamamasi durumunda ortaya ¢ikabilecek ciddi sonuglar1 ortaya koyar. Ayrica,
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CIiff karakteri uzayda birlikte gorev yaptig1 David’in ruhsal sagligin1 koruyabilmesi
adina kendi kopyasini kullanmasina izin verir. Kendi bedeni i¢erisinde baska bir zihnin
bulunmasina firsat sunan Cliff kendi mahremiyetini ortadan kaldirir. Bu ¢ercevede
0zel alanin, bedenin, kisisel verilerin ihlali ortaya ¢ikmaktadir. Biitiin bu ihlallerin
gerekcesi daha uzun siireli uzay gorevlerinin yapilabilmesidir. Bu bakimdan
metalagsma s6z konusudur. Bu baglamda uzay gorevlerini organize eden firmalarin bu
tarz durumlara yonelik alternatif bir senaryosunun bulunmamasi siirecin tamamen
ticari olusuna isarettir. Siireg icerisinde kendi gelecegi ve gorevin gelecegini diisiinerek
hareket eden CIliff, teknolojinin mahremiyet tizerindeki etkilerini ve kisisel verilerin
gizliliginin ihlal edilmesinin yarattifi duygusal ve psikolojik travmalar1 daha net

gostermektedir.

Astronotlarin  zihinsel verilerinin izinsiz toplanmasi ve ticari amagclarla
kullanilmasi, kisisel verilerin gizliliginin nasil ihlal edilebilecegini ve mahremiyetin

nasil ortadan kaldirilabilecegini dramatize eder.
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Sonuc ve Tartisma

Dijital bilim kurgu anlatilarinda, dijitallesmeyle birlikte gliindeme gelen kisisel
verilerin seffaflasmasi, gelecege yonelik birgok sorunu beraberinde getiren
tartismalardan biridir. Black Mirror dizisinde incelenen bdliimlerinde teknolojiye
yonelik elestirel bir bakis agisi sunmaktadir. Bireysel ve toplumsal kosullarini
resmederek kisisel verilere iliskin bosluklarin birakildigi goriilmektedir. Bu

bosluklarin genel itibariyle olumsuzluklardan kaynaklandig1 sdylemek miimkiindiir.

Dijital ¢aga iliskin analizlerde bulunulan Black Mirror, kisisel veriler konusunun
her gecen giin giderek daha seffaf bir hal aldigin1 ortaya koymaktadir. Bu durumun
0zel alan ve kamusal alan igerisindeki ihlalleriyle yikici bir boyuta ulagmistir.
Mahremiyetin yikict yoniine iliskin vurgular genellikle gerceklik algisinin ortadan
kalkmasi, kimlik bunalimi, 6tekilestirilme ve sosyal becerileri zayif olusu seklinde
ortaya ¢ikmaktadir. Ote yandan Giddens, Foucalt ve Bauman gibi kuramcilarin
tizerinde durdugu gozetim diisiincesi; mahremiyetin ortadan kalkmasi ile daha

mumkuin olmaktadir.

Bu caligsmada kisisel verilere iligkin szl edilen ilgili kavramlar agiklanmuis,
dijital bilim kurgu kapsaminda Black Mirror dizisi ¢ercevesinde 6 sezon icerisinden
15 boliimde bu kavramlar arastirilmistir. Incelenen béliimler analiz edilerek dizide
kisisel verilerin kullanimiyla bireyin mahremiyetine zarar verdigi ve bu hususin ticari
gayeler ile yapildigi tespit edilmistir. Dizide kisisel veriler ve mahremiyet kapsaminda
tartigmalar gerceklik merkezine olmustur. Bu durum dijital diinya igerisinde varligini
siirdiirmeye calisan bireyin 6zne olma gayesinde, yayginlasan teknolojik olanaklarin
kullanim1 dogrultusunda bireyin gerceklik algisim ortadan kaldirmaktadir. Bu
baglamda sanal gerceklik, arttirllmis gerceklik gibi alternatif gercekler iizerinde var
olma gayesini siirdiiren birey ger¢ek yasam ve dijital yasam ¢ikmazi igerisinde oldugu

degerlendirilmistir.

Calismanin metodolojisi olusturulurken ¢esitli sorulara yanitlar aranmstir. (a)
“Black Mirror, bolimlerinde kisisel verilerin ticarilestirilmesini ve metalastirilmasini

nasil tasvir ediyor?” sorusu ile veri somiiriisii siirecleri ve sonuglarin1 vurgulamak
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amaciyla bireyin teknoloji ile etkilesimi dramatize edilmistir. Bu anlatim ¢ercevesinde,
farkli sinematik evrenlerde gesitli teknolojik iirtinlerin kullanimi1 iizerinden bireyin
teknoloji ile miicadelesi gozler Oniine serilmistir. Teknoloji sirketlerinin ticari
c¢ikarlarini stirdiirmek i¢in veri toplama yoluna bagvurarak bireyi siirekli sistem i¢inde
tutma istegi, hiikkiimetlerin ise siyasi iktidarlarini siirdiirmek amaciyla veri toplama ve
sOmiirii yolunu tercih ettigi ortaya konulmustur. Bu baglamda, teknoloji bireye

dayatilmadan, kisisel tercihler dogrultusunda sunulmustur.

(b) “Black Mirror’da mahremiyet kaygilar1 ne sekilde temsil ediliyor?” sorusu
ile gozetim sistemlerinin birey Tlizerindeki etkisi incelenmistir. Cesitli gozetim
sistemleri aracilifiyla bireyin yasamu siirekli olarak izlenmektedir. Giinliilk yagami
kolaylastirmak amaciyla insa edilen sistemlerin teknolojik gelismelerle veri topladigi
gbzlemlenmistir. Veri toplama islemi, bireyin kendi giinliik siireclerini kontrol etme
cabasindan kaynaklanmistir. Bu dogrultuda hareket eden birey, daha konforlu bir
yasam i¢in kisisel verilerinin kullanilmasina izin vermekte veya teknolojik sirketler ve
iktidarlar tarafindan manipiile edilmektedir. Bu kapsamda ortaya ¢ikan mahremiyet
ihlallerinin birey tizerinde yikici etkileri gdzlemlenmistir. Gergek ve dijital yasamin
birbirine yaklagsmasi sonucunda bireyin ger¢eklik algisi zedelenmistir. Dijital olanla
temas, karakterlerin yasamini olumsuz yonde etkileyerek ger¢ek yasamdan
uzaklastirmis ve ¢esitli etik miicadeleler i¢ine sokmustur. Bireyin teknolojiyle verdigi

etik miicadele i¢inde etik degerler konfor i¢in goz ard1 edilmistir.

(¢c) “Black Mirror’da dijital teknolojilerin fayda ve risklerine iligkin hangi
ikilikler incelenmektedir?” sorusu soruldugunda, teknolojinin giinliik hayattaki
pratikleri kolaylastirarak bireye hizmet ettigi ve rahatligi artirdigi gézlemlenmistir.
Konfor alaninin gelisimi, kisisel 6zgiirliikkler ve mahremiyet tizerinde olumsuz etkiler
yaratmistir. Bireylerin kullandiklar1 dijital asistanlar, sosyal medya platformlar1 ve
cesitli dijital ¢ozlimler, kullanicilarin kullanim siireglerine daha hizli uyarlanmasi ve
kullanici deneyimini 1iyilestirmek amaciyla kisisel verilerini kullanarak kisisel
hizmetler sunmaktadir. Bu cercevede kullanicilarin kisisel verileri ticari amaglar
dogrultusunda kullanilmakta ve mahremiyetlerine zarar verilmektedir. Kisisel

verilerin ve mahremiyetin ortadan kalkisinin temel nedeni, bireyin dijital olana uyum
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saglama stireclerinde bilingsiz kullanim veya gercek hayatta yasanan sosyal ve
psikolojik nedenler ile alternatif bir evrende varligin siirdiirme ¢abasidir. Bu durum,
bireyin alternatif bir evrende idealize bir kisilik insa etmesi sonucunda kisisel ve

toplumsal yikimlara yol agmustir.

(d) “Black Mirror’daki karakterler veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili
zorluklara nasil tepki veriyor?” sorusu soruldugunda, dizi i¢indeki karakterlerin
mahremiyet c¢ercevesinde herhangi bir miicadele iginde olmadigini sdylemek
miimkiindiir. Teknoloji ile kolayca uyum saglayan karakterler, sistemin bir parcasi
olmayi tercih etmektedir. Bunun aksine, sistemi ve teknolojiyi reddedenler ise kisisel
verilerini ve mahremiyetlerini paylasmamaktadir. Karakterlerin teknolojiye olan
yaklagimlar1 farkli motivasyonlarla degisim gdsterse de mahremiyet ve kisisel
Ozgiirliiklerin ihlali noktasinda direnis yerine kabul etme veya reddetme motivasyonu
ile hareket etmislerdir. Bu baglamda, teknolojiyi benimseyenlerin sayisinin fazla
olusu, gelecekte mahremiyet anlayisinin degismesine ve dneminin azalmasina yol
acacak bir unsur olarak goriilmektedir. Teknoloji ile kurulan iliskinin diizeyi, bireylerin
konfor ugruna kisisel verilerinden ve mahremiyetlerinden taviz verebilecegini
gostermektedir. Bu durum, 6zel alan ve kamusal alanin birbirine yaklagmasina,
mahrem olan ile toplumsal olanin birlesmesine yol agmaktadir. Ozel alanin ortadan
kalkmasi, aile kavrami ve bu kavram gercevesinde gelisen deger yargilarinin koklii
degisimine yol agarak, toplumsal anlamda gelecekte tek tip bir kiiltiir ve yasam
formunun ortaya ¢ikmasi agisindan sorun olusturmaktadir. Ancak incelenen boliimde
toplumsal olandan ziyade bireysel olana yogunlasilmaktadir. Bu nedenle toplumsal

anlamda bir endise ifadesi goriilmemektedir.

(e) “Black Mirror boliimleri arasinda veri ekonomisi ve mahremiyetle ilgili
yinelenen temalar ve anlati kaliplar1 nelerdir?” sorusu yanitlanmigtir. Her bolimii
farkl bir hikaye ve karakterlerden olusan dizide temel anlat1 kalib1, bireyin teknoloji
ile kurdugu temas sonucunda elde ettigi kisisel deneyimleri aktarmaktadir. Dijital
teknolojilerin bireyler {izerinde benzer etkiler yarattigi gozlemlenmektedir. Dijital
teknolojilerin kullanim amaci, toplumsal diizen, bireyin konforu ve bireyin gergek

yasamdaki psikolojik sorunlarina dayanmaktadir. Bu bakimdan, bireyin teknoloji ile

91



temasinda basina gelebilecek olumsuzluklari net bir sekilde ifade ederek, bu gercevede
gercek yasamda dijital teknolojileri kullanan bireylere mesaj verme g¢abasi goze
carpmaktadir. Her boliimde farkli bir hikaye anlatiliyor olsa da dijital teknolojilerin ele
alimig bicimleri ve konuya olan bakis ayni yonde kalarak teknolojinin olumsuz

yanlarini yansitmaktadir.

() “Black Mirror’daki kurgusal senaryolar, veri gizliligi ve dijital ekonomiyle
ilgili gergek diinyadaki endiselerle nasil ortiisiiyor?” sorusu yanitlandiginda, gercek
diinya ile yakin bir iliski oldugu ifade edilebilir. Yasanan teknolojik gelismeler, bu
gelismelerin dogru kullanilmamasi sonucunda ortaya ¢ikan problemler ve teknolojinin
gelisimine uyum saglayamayan hukuki siiregler agisindan gercek hayat ile yakin bir
iliski i¢indedir. Bu iligski, gercek hayatta kullanilan ve kullanilmasi olasi olan
teknolojileri merkezine alarak, teknoloji ve birey iligkisini ortaya koymaktadir. Bu
cercevede gergek gelecegin sorunlarmi  bugiinden ele alarak olast veri

mahremiyetlerini ve sonuglarini aktarmaktadir.

Kisisel verilerin gizligi ve mahremiyet baglaminda ortaya ¢ikan gizlilik ve hak
ihlali gibi tartigmalara iliskili olarak karakterlerin kisisel bilgilerin kullanima ve
gizliligine iliskin riza verip vermemesi durumu ¢ergevesinde bireyin kisisel haklarinin
korunmasina yonelik bir riza olmadigi ortaya koyulmustur. Bireyin dijital bir hizmet
kullanim1 sonucunda gerceklesen sirket ve birey merkezinde olusan tartigmalar
kamusal alan ve 6zel alan arasindaki farkin ortadan kalmasini saglamistir. Ancak;
kisisel verilerin kullaniminin yogunlukta ticari gayeler dogrultusunda gerceklestigini
s0ylemek miimkiindiir. Dizide kisisel verilen iizerinde durulan konularin bazilar1 da
denetleme ve gozetleme sistemleri ile aciklanmaktadir. Bu ¢ercevede teknolojinin
bireyin ve toplulugun giivenligini saglamaya yonelik kisisel verileri bir ara¢ olarak
kullanarak kitle ile iktidar arasindaki diizenin devam etmesi saglanmaktadir. Teknoloji
ile gelisen gozetleme sistemleri yonetim mekanizmalarinin stratejik bir pargasi olarak
toplumda yasayan her bireyin mahremiyetine ve kisisel verilerine yonelik sorunlarin
ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Ortaya ¢ikan hak ihlalleri noktasinda kamusal alan
ve Ozel alan farki ortadan kalkarak kisisel verilerin gizliligine ve Kkisinin

mahremiyetine yonelik herhangi bir hassasiyet ortaya koyulmamasi, bu kavramlar
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cercevesinde izleyiciyi, bireyin teknoloji ile olan iliskisinin sorgulamasina tesvik
etmektedir. Teknolojik cihazlar ve dijital platformlar ile yakinlasan bireylerin genel
olarak hak mahremiyetine daha yakin oldugu gézlemlenmektedir. Ayrica bu cihazlarin
kullanim1 ve bagimliliginin genel gerekcesi daha dnce de belirttigimiz gibi sosyal
becerilerin zay1f olusu, toplum tarafindan kabul géremeyis ya da karakterin hikayesine
bagli olarak yasadigi ¢caresiz durumdan olugmaktadir. Bu baglamda karakterlerin 6zne
cabasi icerisindeyken kisisel verilerin 6nem tasimadigi yoniinde tavir sergiledikleri

gbzlemlenmistir.

Caligma sonucunda incelenen boliimlerde kisisel veriler ticari amaglar ile ihlal
edilmistir. S6z konusu durumun ortaya ¢ikisina sebep olan bireyin teknoloji ile olan
iliskisidir. ~ White Christmas bolimiinde bir teknoloji  sirketinin  satigim
gerceklestirildigi ‘Cerez’ ad1 verilen cihazin kullanimi kisisel verilerin bir yapay zeka
araciligiyla kopyalanmasini saglamaktadir. The Entire History of You isimli bolimde
“Grain” isimli an1 kaydetme teknolojisi ile gegmise doniik anilarin1 kaydetme olanagi
sunmaktadir. Shut Up and Dance boliimiinde bireylerin internet iizerinde biraktiklar
izler sonucunda 3. kisiler tarafindan kayit altina alinarak tehdit edilmektedir. Nosedive
boliimiinde sosyal medya kullanarak statii elde etmeye ¢alisan bireyler kisisel
verilerinden feragat etmektedir. USS Callister boliimiinde ise sirket calisanlarinin
DNA bilgileri bir cihaz ile kopyalanarak sanal gergeklik araciligiyla dijital bir kopyasi
yapilmaktadir. Arkangel boliimiinde kisiye baglanan teknolojik cihaz aracilifiyla
biitiin bilgilerine erisilerek uzaktan miidehale etme hakki sunmktadir. Crocodile isimli
boliimde anilar1 yeniden goriintiileri yeniden goriintiileyebilen bir cihaz araciligiyla
kisisel kisisel veriler ihlal edilmektedir. Hang The DJ boliimiinde ise bir flort
uygulamas1 ve cihaz1 kullanilmaktadir. Be Right Back isimli bdliimde Martha
karakterinin 6lmiis esi dijital olarak kopyalanmistir. Black Museum boliimiinde birden
fazla teknolojik cihaz ve hikaye bulunmaktadir. Bu bakimdan saglik alaninda
kullanilan noérolojik bir his cihazi, kisinin bagka bir bedende yasamasini saglayan
aktarim teknolojisi ve kisinin bedeninin dijital olarak kopyalanmasini saglayan bir
cihaz kullanilmistir. Rachel, Jack and Ashley Too isimli bolimde kisinin hafizasinin
bir oyuncaga kopyalanacak bir teknolojinin varolmasi s6z konusudur. Striking Vipers,

arttirilmis gergeklik teknolojisi ile bir oyun oynanmaktadir. Smithereens isimli
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boliimde ise bir sosyal medya sirketi konu edilmektedir. Joan Is Awful boliimiinde de
bir dijital platform ve kuantum bilgisayar teknolojisi konu edilmistir. Son olarak
Beyond The Sea boliimiinde yapay bir beden teknolojisi ile bireyin ger¢ek bedenini
uyutarak bagka bir yerdeki bedenine ulagimi s6z konusudur. Bu baglamda birey
hayatinda zihin, beden, toplum, bellek, nostalji gibi kavramlar ¢ercevesinde gesitli
teknolojiler gelistirildigi ve bu teknolojilerin bir ¢6ziim gibi ifade edilmesine ragmen
aslinda stirdiirebilir uygulamalar olmadigi analiz edilmistir. Ayrica meta olarak goriilen
bu teknolojilerin kullanilmasinda bireyin ruhsal, psikolojik, sosyal yasami gibi
konular1 goz ard1 ettigi, kullanilan teknolojilerin satis sonrasi i¢in herhangi bir hizmet
ya da destek saglamadigi ortaya konmustur. Bu ¢er¢evede bahsi gecmekte olan
teknolojilerle bireyin mahremiyetini ve kisisel verileri ihlal edilmistir. Elde edilen
kisisel veriler ise ticari amaglar dogrultusunda kullanilmistir. Yapim igerisinde yer alan
“veri gizliligi politikalar1’” kisinin haklarin1 korumak yerine sirketlerin ticari
cikarlarinin siirdiiriilebilir olmasina yoneliktir. Ayrica bu veri politikalarinin teorik bir
uygulama olmanin 6tesine gecemedigi Smithereens isimli boliimde net bir sekilde

vurgulanmustir.

Gelecekteki Arastirmacilara Oneriler

e Bu calismada Dijital bilim kurgu anlatilar1 izerinden Mahremiyet ve kisisel veri
kavramlarinin incelenmesi yapilmistir. Gelecekteki arastirmacilar izleyicileri de
siirece dahil ederek kisisel veri ve mahremiyet kavramlarinin izleyici tarafindan
nasil yorumlandig ele alarak derinlemesine bir analiz gerceklestirilebilir.

e Bu calismada 6rneklem Black Mirror dizisi smirliiginda tutulmustur. Tarihsel
olarak teknolojik gelismelerin bireyin yasamini etkisini daha vurucu olarak ifade
edebilmek adina farkli farkli 6rneklemlerde incelemeler yapilabilir.

e Veri ekonomisi kavramina yogunlasarak veri kavramimin Onemini ortaya
koymak tizere bir arastirma yapilabilir.

e Farkl tiirlerde mahremiyet ve veri kavramlari incelenerek bunlarin veri kavrami

ticari bir amagla kullaniliyor mu analiz edilebilir.
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e Yerli bilim kurgu filmleri bu kapsamda arastirilarak “Kisisel Verilerin
Korunmasi Kanunu” kapsaminda tilkemizde bu konunun ne diizeyde ele alindig1

arastirilabilir.

e Veri kavraminin iktidar merkezinde ele alarak yonetim becerilerine ve

siire¢lerine olan etkisi arastirilabilir.
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