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YUKSEK LiSANS TEZI

EGITSEL OYUNLARLA DESTEKLENEN OKUMA ETKINLIiKLERINiN BESINCi
SINIF OGRENCILERININ OKUDUKLARINI ANLAMALARINA, OKUMAYA
YONELIK TUTUM VE ALISKANLIKLARINA ETKIiSi

Tiilin CAGLAYAN
Temmuz 2024, 90 Sayfa

Amag: Bu arastirmada, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci sinif
ogrencilerinin okuduklarini anlamalarina, okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarina etkisinin
incelenmesi amaglanmistir. Ayrica, deney grubu 6grencilerinin egitsel oyunlarla desteklenen
okuma etkinlikleri hakkindaki goriislerinin tespiti de arastirmanin amaglari arasindadir.,

Yontem: Bu ¢aligmada, karma arastirma yontemlerinden agiklayici sirali desen kullanilmaistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu, Yalova ilinin merkez ilgesindeki Sehit Ahmet Uzun
Ortaokulunun 5. smifinm iki subesinde 6grenim goren 48 dgrenci olusturmaktadir. Ogrenciler,
24'er kisilik deney ve kontrol gruplarina ayrilmistir. Veri toplama araci olarak "Okudugunu
Anlama Bagar1 Testi" ve "Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanhik Olgegi" kullanilmistir.
Ayrica, deney grubu ogrencilerinin goriislerini toplamak amaciyla "Yar1 Yapilandirilmis
Gorlisme Formu" uygulanmistir. Arastirma siirecinde, deney grubunda egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinlikleri yapilirken, kontrol grubunda geleneksel okuma etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Verilerin analizinde, nicel veriler i¢in SPSS programi kullanilarak betimsel
ve kestirimsel istatistikler uygulanmus, nitel veriler ise igerik analizine tabi tutulmustur.

Bulgular: Deney grubundaki 6grencilerin Okudugunu Anlama Basari Testi ile Okumaya
Yoénelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi'nden aldiklart én test ve son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Kontrol grubunda ise on test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark gozlenmemistir. Nitel analiz bulgulari, egitsel oyunlarin
okunan kitabin anlasilmasinda etkili oldugunu, anlamay kolaylastirdigini, kitap okuma istegini
artirdi@in1 ve kitap okumayi eglenceli héle getirdigini ortaya koymaktadir. Katilimcilarin en
cok begendigi egitsel oyunun "Okuyorum Boyuyorum" oldugu, oyunlarda ipucu verilmesini
onerdikleri, egitsel oyunlar1 eglenceli olmasi nedeniyle kolay bulduklar1 belirlenmistir.
Katilimcilar en ¢ok “soru-cevap oyunu” ve “grup calismasi” seklinde oyun gelistirmek
istediklerini ifade etmislerdir.

Sonuglar: Bu ¢alismanin sonuglari, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci
sinif 6grencilerinin okudugunu anlama becerilerini, okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarini
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Anahtar Kelimeler: egitsel oyun, okudugunu anlama, okumaya yonelik tutum ve aliskanlik



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF READING ACTIVITIES WITH EDUCATIONAL GAMES ON
FIFTH GRADE STUDENTS' READING COMPREHENSION, ATTITUDES AND
HABITS TOWARDS READING

Tiilin CAGLAYAN
July 2024, 90 Pages

Purpose: In this study, it was aimed to examine the effect of reading activities supported with
educational games on fifth grade students' reading comprehension, attitudes and habits towards
reading. In addition, determining the opinions of the students about reading activities with
educational games is also among the aims of the study.

Method: In this study, explanatory sequential design, one of the mixed research methods, was
used. The study group consisted of 48 students studying in two branches of the 5th grade of
Sehit Ahmet Uzun Secondary School in the central district of Yalova. The students were
divided into experimental and control groups of 24 students each. “Reading Comprehension
Achievement Test” and “Attitude and Habit Scale towards Reading” were used as data
collection tools. In addition, “Semi-structured Interview Form™ was applied to collect the
opinions of the experimental group students. During the research process, while reading
activities were carried out with educational games in the experimental group, traditional reading
activities were carried out in the control group. In the analysis of the data, descriptive and
predictive statistics were applied for quantitative data using the SPSS program, while
qualitative data were subjected to content analysis.

Findings: There was a statistically significant difference between the pretest and posttest
scores of the students in the experimental group from the Reading Comprehension Achievement
Test and the Attitudes and Habits Towards Reading Scale. In the control group, no significant
difference was observed between the pretest and posttest scores. The findings of the qualitative
analysis revealed that educational games were effective in understanding the book, facilitated
comprehension, increased the desire to read books and made reading fun. It was determined
that the participants' favorite educational game was “Okuyorum Boyuyorum” (I Read, I Paint),
that they suggested giving hints in the games, and that they found educational games easy
because they were fun. Participants stated that they would most like to develop games in the
form of “question-answer game” and “group work”.

Conclusions: The results of this study reveal that reading activities with educational games
positively affect fifth grade students' reading comprehension skills, attitudes and habits towards
reading.

Keywords: educational game, reading comprehension, attitudes and habits towards reading
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BIiRINCi BOLUM

Giris

Arastirmanin bu boliimii; problem durumu, arastirmanin amaci, arastirmanin énemi,

varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlar hakkindaki bilgilerden olugsmaktadar.

Problem Durumu

Giiniimiizde teknoloji kullanimi arttik¢a yasamdaki rolii artmakta ve yasamin dogal bir
pargasi haline gelmektedir. Bu yoniiyle ¢cocuklar iizerindeki etkisi yadsinamaz hale gelmekte
ve teknolojinin egitimin bir parg¢asi olmasini savunanlarin sayisi da artmaktadir (Sabirli &
Coklar, 2020). Bu gelisme hem 6grenciyi hem de 6gretmeni bircok yonden etkilemektedir
(Wells vd., 2008). Cocuk baglaminda dijital oyunlar ve dijital egitici oyunlar Gnem
kazanmaktadir. Oyun, bireyin fiziksel ve zihinsel aktivitelerini iceren, kurallar1 belirlenmis ve
genellikle eglence amaci giiden bir etkinliktir (Huizinga & Ludens, 1955). Egitsel oyun ise,
o6grenme hedeflerine ulagsmak i¢in tasarlanmis, oyunun eglence ve motivasyon yonlerini egitim
materyalleriyle birlestiren bir aragtir (Prensky, 2003). Egitsel oyun tabanli 6grenme, 6grencinin

ihtiyaglarmi 6n planda tutan bir 6gretme ve 6grenme yontemidir (Perotta vd., 2013).

Egitsel oyunlar, yalmizca eglendirmek amaciyla degil ayn1 zamanda bir¢ok alanda
egitim vermek amaciyla liretilen oyunlar olarak tanimlanmakta olup, egitimsel hedeflere
ulagmak i¢in milkemmel bir aragtir (Noemi & Maximo, 2014). Bu 6grenme yOntemi
kavramlarin Ogrencilerin anlayabilecegi diizeyde somutlastirilmasinda, ger¢ekmis gibi
Ogrenciye sunulmasinda ve 6grenmeye sunulmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Bu agidan
oyunlar, egitimde zengin igerik sunabilmek i¢in sahip oldugu ozelliklerden dolayr daha etkin
kullanilmakta ve kullanimi yayginlasmaktadir (Sabirli & Coklar, 2020). Bu tiir oyunlar,
ogrencilerin dikkatini ¢ekerek 6grenmeye aktif katilimlarin1 saglamakta ve bilgiyi kalici hale

getirmektedir.

Egitsel oyunlar 6grencilere eglenirken ders ¢alisma, bilgilerini yonetme, geri bildirim
alma, diizeltmeler yapma, 6grenmelerini pekistirme, derse aktif olarak katilma ve daha motive
olma sans1 saglamaktadir (Eroglu & Yiiksel, 2020). Oyun temelli 6grenmenin akademik
basariya etkisi tizerine 2010-2015 yillar arasinda baz1 veri tabanlarinda yayinlanmis 23 ¢alisma
secilerek gerceklestirilen bir meta-analiz calismasi, 6gretim ortamlarinda kullanilan dijital

oyunlarin 6grenmede yardimci bir arag olabilecegi sonucuna varmistir. Buna gore etkili
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kullanimla farkli diizeylerdeki Ogretimi c¢esitlendirerek, farkli diizeylerdeki Ogretimin
verimliligini artirmaktadir (Toraman & Celik, 2018). 2010-2019 yillar1 arasinda yapilan bir
baska meta-analiz calismasinda ise dijital oyunlara iliskin 112 ¢alisma analiz edilmis ve
caligmalarin fen bilimleri disiplinlerinde daha yogun oldugu belirtilmis ve bu nedenle farkl
disiplinlerde egitsel oyunlara yonelik arastirmalarin yapilmasi onerilmistir (Karamustafaoglu
& Kilig, 2020). Bu sonuglar da gostermektedir ki egitsel oyunlar ¢cocuklar igin ilgi ¢ekici ve
heyecan verici olan, coskuyu artiran ve derse katilimi saglayan yontemlerden biridir

(Gomleksiz, 2010).

Egitsel oyunlarin 6grenme siirecindeki etkililigi, oOzellikle okuma becerilerinin
gelistirilmesinde de kendini gostermektedir. Oyunun cesitli 6zellikleri, oyun ve dil gelisimini
birbiriyle baglantili hale getirir. Birgok oyun, sembolik diisiinceyi icerir ve oyunlardaki gergek
nesneler, sembol islevi goriir. Bu semboller ile temsil ettikleri nesneler arasindaki iligki,
sOzciiklerin referanslariyla olan iliskisine benzer. Bu durum, oyunlarin ¢ocuklara sembolik
iliski kurma pratigi sagladigini gosterir. Oyunlarin dil gelisimiyle iligkilendirilmesinde diger
onemli faktorler ise sosyal etkilesim ve bu etkilesim sirasinda alinan dil girdileridir (Weisberg,
vd., 2013). Cocuklar oyun oynarken kendilerini ilgilendiren konular hakkinda konusur ve
baskalarini dinlerler. Boylece, yeni kelimeleri 6grenme ve kendilerini sozel olarak ifade etme
firsat1 bulurlar. Ayrica, oyun sirasinda vurgu, tonlama ve sesletim gibi dilsel o6zellikleri

gozlemleme ve kendi konusmalarinda kullanma olanagi elde ederler (Ersoy, 2021).

Egitsel oyunlarin, 6grencilerin dikkatini ve motivasyonunu artirarak 6grenme siirecine
katkida bulundugu bilinmektedir. Ayrica, oyunlarin ogrencilerin biligsel, duyussal ve
psikomotor becerilerini gelistirdigi de yapilan arastirmalarla ortaya konmustur (Gee, 2003;
Prensky, 2003). Ancak, ozellikle ilkokul diizeyinde egitsel oyunlarin okudugunu anlama
becerilerini gelistirmedeki rolii konusunda sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Okuma, gérsel
ya da isitsel semboller serisini anlamlandirma siirecidir (Goodman, 2014). Okudugunu anlama
ise metinde yer alan bilgileri ¢6zlimleyip yorumlama, metnin getirdigi bilgilerle kendi onciil
bilgilerini iligkilendirme ve yeni bilgileri mevcut bilgi yapisi icerisinde anlamlandirma
becerisidir (Duke & Pearson, 2009). Bu beceri, dgrencilerin akademik basarilari tizerinde

belirleyici bir rol oynamaktadir.

Okuma becerisinin gelistirilmesinde, 6grencilerin okumaya yonelik tutum ve
aliskanliklar1 da 6nemli bir faktordiir. Bu durum, 6grencilerin okuma etkinliklerine katilim
diizeylerini, okuma stirecinden aldiklar1 zevki ve okuma basarilarini dogrudan etkiler. Okuma
tutumu, bireyin okuma eylemine yonelik olumlu ya da olumsuz yonde gelistirdigi egilimdir.

Ogrencilerin okumaya kars1 pozitif bir tutum gelistirmeleri, okuma etkinliklerine daha istekli
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katilmalarimi saglar. Okumaktan keyif alan 6grenciler, daha sik kitap, makale ve diger yazili
materyalleri okuma egilimindedir (McKenna vd., 1995). Okuma aliskanlig1 ise diizenli olarak
ve istekle okuma eylemini gergeklestirme egilimidir. Okuma aligkanligina sahip bireyler, belirli
bir diizen ve siireklilik icinde okuma eylemini gerceklestirirler. Ornegin, her giin belitli bir
saatte veya haftanin belirli giinlerinde okuma yapmak, bu aliskanligi siirdiirmenin énemli bir
pargasidir. Diizenli okuma, bireylerin okuma becerilerini siirekli olarak gelistirmelerine
yardimci olur. Bu siirekli pratik, okuma hizini, anlama kapasitesini ve genel bilgi seviyesini
artirir (Rhee, 2001). Her iki kavram da 6grencinin okuma becerisini ve okudugunu anlama

kapasitesini dogrudan etkilemektedir.

Son yillarda gerceklestirilen ulusal ve uluslararasi degerlendirmeler, 6grencilerin
okuma becerileri konusunda ciddi zorluklar yasadiklarin1 ve bu becerilerin gelistirilmesi
gerektigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin okuma becerilerindeki en biiyiik zorluklardan biri,
okuduklarini anlama ve yorumlama konusundaki eksikliklerdir. Metinleri anlamakta zorlanan
Ogrenciler, akademik basarilarini da olumsuz yonde etkileyen bu durumla basa ¢ikmakta giicliik
cekerler. Son yaymlanan Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA) 2022 sonuglari,
bu ihtiyacin somut bir gostergesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yayinlanan rapora gére okuma
becerileri kategorisinde Tiirkiye, toplam 81 katilimci iilke arasinda 36. sirada yer almistir.
OECD iilkeleri olarak degerlendirildiginde ise Tiirkiye toplam 37 OECD iilkesi arasinda 30.
sirada bulunmaktadir. Son PISA raporuna gore Tiirkiye, okuma becerileri alaninda ortalama
456 puan almistir. Elde edilen puan, 6 seviyeden olusan PISA Okuma Becerileri Yeterlilik
Diizeyi Olgegi’nde 2. seviyeye isabet etmektedir (PISA, 2022).

Milli Egitim Bakanligimin (MEB) merkezi smavlardaki istatistikleri de benzer bir
tabloyu resmetmektedir. Son yayimlanan 2022 LGS Raporu’na gore toplam 20 soru bulunan
Tiirkge alt testinde, dogru cevap sayis1 0-10 arasinda olan 6grencilerin oram1 %62°dir. Bu
istatistikler, dgrencilerin okuma ve anlama becerilerinde beklenen diizeye ulagsmadiklarini
gostermekte; anlamlandirma, ¢ikarim yapma ve elestirel diisiinme gibi iist diizey okuma

becerilerinin gelistirilmesine yonelik ihtiyaclar1 ortaya koymaktadir (MEB, 2022).

Tiirkiye’de yiiriitiilen ¢alismalarda da okuma becerisinin gelistirilmesi ihtiyacinin
oldugu (Giimiis, 2023), okuma hedeflerine klasik ders isleme siirecleriyle ulasmanin miimkiin
olmadig1 (Isigiizel, 2014), yeni modellerin denenmesi gerektigi (Sever, 2015) ifade
edilmektedir. Tlgili alan yazinina bakildiginda okuma becerisinin gelistirilmesi, okuma tutumu
ile okuma aligkanliginin kazandirilmasinda &grencilerin 6grenme siirecine etkin olarak
katilabilecekleri yontemlerden biri olarak egitsel oyunlarin 6n plana ¢iktigi goriilmektedir

(Bagct, 2011; Dal & Cenk, 2023).

13



Ogrencilerin okuma aliskanhig1 kazanabilmeleri ve daha anlamli okuma siiregleri
yasayabilmeleri i¢in bu siirece isteyerek dahil olmalart yani okuma motivasyonlarinin yiiksek
olmast gerekmektedir. Okuma aligkanligi, 6grencilerin okuma becerilerini siirekli olarak
gelistirmelerine olanak tanir. Diizenli okuma, okuma hizini artirir, anlama yetenegini gelistirir
ve kelime dagarciginmi genisletir. Okuma aliskanligi olan 6grenciler, bilgiye daha kolay ulasir
ve O0grendiklerini daha iyi hatirlar. Bu aligkanlik, onlarin elestirel diisiinme becerilerini de
destekler. Yapilan arastirmalara bakildiginda egitsel oyunlarin &grencilerin  6grenme
etkinliklerine isteyerek katilmalarin1 saglamada oldukga etkili oldugu belirtilmektedir (Caglar
& Arkiin-Kocadere, 2015; Laskowski & Badurowicz, 2014; Surendeleg vd., 2014). Fakat
ozellikle okuma egitimi baglaminda alan yazini incelendiginde egitsel oyunlarla; okudugunu
anlama, okuma aligkanlig1 ve okuma tutumu arasindaki iligkiyi inceleyen sinirli sayida ¢calisma
oldugu gortilmektedir (Bektas, 2020; Gedik, 2012). Egitsel oyunlarla okudugunu anlama,
okuma aligkanlig1 ve okuma tutumu kavramlarinin her biri ile ilgili yapilan sinirli sayida
calisma mevcut olsa da egitsel oyunlarla bu ti¢ kavramin birlikte ele alindig1 bir ¢alismaya ise

rastlanilamamustir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci sinif
ogrencilerinin okuduklarini anlamalarina, okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarina etkisinin

incelenmesi amaglanmistir. Bu temel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmustir:

1. Egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci sinif dgrencilerinin

okuduklarini anlamalar tizerindeki etkisi nasildir?

2. Egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci smif 6grencilerinin

okuma tutum ve aligkanliklar tizerindeki etkisi nasildir?

3. Deney grubu oOgrencilerinin egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinlikleri
hakkindaki goriislerinden elde edilen veriler arastirmanin nicel verilerini ne diizeyde

agiklamaktadir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Okudugunu anlama becerisi, 6grencilerin akademik basarisi ve kisisel gelisimi i¢in son
derece 6nemlidir. Giiniimiiz bilgi ¢aginda, bilgiye erisim ve bilgiyi anlama becerisi hayati bir
role sahiptir. Ancak, bir¢ok 6grenci okudugunu anlama konusunda zorluk yasamakta ve bu
durum onlarin okumaya kars1 olumsuz tutum gelistirmelerine neden olmaktadir. Okumaya
yonelik olumsuz tutum ve zayif okuma aligkanliklari, 6grencilerin akademik basarilarini ve

kisisel gelisimlerini olumsuz yonde etkileyebilmektedir.
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Egitsel oyunlar, 6grencilerin ilgisini ¢ekerek onlar1 aktif bir sekilde 6grenme siirecine
dahil etme potansiyeline sahiptir. Oyunlar, 6grencilerin motivasyonunu artirarak ve eglenceli
bir 6grenme ortami yaratarak, okudugunu anlama becerilerinin gelistirilmesine katkida
bulunabilir. Ayrica, egitsel oyunlar sayesinde 6grenciler okumaya yonelik olumlu tutumlar

gelistirebilir ve okuma aligkanliklar1 olumlu yonde sekillenebilir.

Glinlimiizde ¢ocuklarin okuma aligkanliklarinin ve motivasyonlarinin diisiik oldugu
gdzlemlenmektedir. Ogrenciler, okumay1 sikici ve zorlu bir gorev olarak algilamakta, bu
nedenle de okumaya kars1 olumsuz tutum sergilemektedirler (Yildiz v& Akyol, 2011). Ayrica,
teknolojinin hizla gelismesi ve ¢ocuklarin ekran basinda gegirdikleri siirenin artmasi da okuma
aligkanliklarin1 olumsuz yonde etkilemektedir (Odabas vd., 2008). Bu durum, dgrencilerin
okudugunu anlama becerilerinin gelisimini de sekteye ugratmaktadir. Okudugunu anlama,
bireyin akademik ve sosyal hayatinda temel bir yeterlilik olarak kabul edilmektedir (Snow,
2002). ilkdgretim donemi, okuma aliskanliklarinin ve tutumlarinm sekillendigi kritik bir
stirectir (Whitaker vd., 2004). Bu donemde kazanilan okuma becerilerinin, ilerleyen
donemlerdeki akademik basariyr da etkiledigi bilinmektedir (Gedik, 2012). Dolayisiyla,
ilkdgretim cagindaki 6grencilerin okuma motivasyonlarini ve tutumlarini olumlu yonde

gelistirmek biiyiik 6nem tasimaktadir.

Egitsel oyunlar, d6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini tegvik etmekte, igsel
motivasyonlarini artirmakta ve onlar1 derslere ve kitaplara karsi olumlu bir tutum gelistirmeye
yonlendirmektedir (Korkmaz, 2018). Bu oyunlar, 6grencilerin dikkatini ¢ekerken ayn1 zamanda
onlarin 6grenme stireclerini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirmektedir. Egitsel oyunlarin,
cocuklarin dil gelisimi ve okuma becerileri lizerindeki olumlu etkileri gesitli aragtirmalarla
ortaya konmustur (Bektas, 2020; Erol vd., 2021; Gedik, 2012). Ornegin, egitsel oyunlar
sayesinde c¢ocuklar, kelime dagarciklarini genisletmekte ve okuduklarmi daha 1iyi
anlamaktadirlar. Ayrica, bu oyunlar, ¢ocuklarin elestirel diisiinme ve problem c¢dzme
becerilerini gelistirmelerine de katkida bulunmaktadir. Egitsel oyunlarin sundugu etkilesimli
ogrenme ortamlari, cocuklarin dil becerilerini pratik yaparak gelistirmelerine olanak tanimakta

ve boylece daha kalic1 6grenme deneyimleri saglamaktadir.

Egitsel oyunlarin, ¢ocuklarin dil gelisimi ve okuma becerileri iizerindeki olumlu etkileri
cesitli aragtirmalarla ortaya konmustur. Bektas (2020), yaptig1 deneysel ¢alismada, ilk okuma
yazma Ogretiminde egitsel oyun kullaniminin 1. siif 6grencilerinin okuma becerilerine olan
etkisinin incelemesi incelemistir. Bektas (2020), egitsel oyunlarin okuma becerileri iizerindeki
etkisini 6lgmek i¢cin deneysel bir tasarim kullanmistir. Bu ¢alismada, 6grenciler deney ve

kontrol gruplarina ayrilmistir. Deney grubundaki 6grencilere okuma becerilerini gelistirmek
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amaciyla egitsel oyunlar uygulanirken, kontrol grubundaki ogrenciler geleneksel 6gretim
yontemleriyle egitim almislardir. Arastirma sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin okuma
beceri puanlarinin kontrol grubundaki 6grencilere gore anlamli diizeyde yiiksek oldugu
belirlenmistir. Bektas’in (2020) calismasi, egitsel oyunlarin okuma ve dil becerilerini
gelistirmede 6nemli bir rol oynadigini agikca gdstermektedir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin
okuma siirecine daha fazla katilim gostermelerini saglamakta ve onlarin dil gelisimlerini
desteklemektedir. Bu tiir oyunlar, egitimde yenilik¢i yaklasimlar arayan Ogretmenler ve
egitimciler i¢in degerli bir arag¢ olarak degerlendirilmektedir. Gedik (2012) ise Tiirk¢e dersi
temel dil becerilerinin (konusma, dinleme, okuma, yazma) d6gretiminde egitsel oyunlarin basari
ve 0grenilenlerin kalicilig1 tizerindeki etkisini arastirmigtir. Caligma sonucunda ortaokul ikinci
snif Ogrencilerinin Tiirkce dersi dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi temel dil
becerilerinin/6grenme alanlarinin gelistirilmesinde ve ogrenilenlerin kaliciliginda egitsel
oyunlarin, mevcut dgretim programinin uygulandigi 6gretim yontemine gore daha basarili
oldugu sonucuna varilmigtir. Gedik’in (2012) ¢aligsmasi, egitsel oyunlarin, Tiirk¢e dersi temel
dil becerilerinin 6gretiminde ve 6grenilenlerin kaliciliginda geleneksel 6gretim yontemlerine
gore daha etkili oldugunu acikca gostermektedir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin dil becerilerini
gelistirmede ve Ogrenme siireglerine daha aktif katilmalarinda 6nemli bir ara¢ olarak
degerlendirilmektedir. Bu tiir oyunlar, dil 6gretiminde yenilik¢i yaklagimlar arayan 6gretmenler
ve egitimciler i¢in degerli bir kaynak olusturmaktadir. Egitsel oyunlarin 6grenci basarist ve
ogrenilen bilgilerin kalicilig1 tizerindeki olumlu etkileri géz 6niine alindiginda, bu araglarin
egitim programlarma daha genis kapsamda entegre edilmesi, 0grencilerin dil becerilerini ve

genel akademik basarilarini artirmak i¢in etkili bir strateji olabilir.

Bu arastirmalarin yan1 sira Erol vd. (2021) tarafindan yapilan g¢alismada, egitsel
oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kazanimlara ulasmada, 6§rencinin basarisina,
derse kars1 tutumuna ve 6grenilenlerin kaliciligina etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda,
egitsel oyunlarla 6gretimin uygulandig1 deney grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandig
kontrol grubu arasinda deney grubu lehine anlamli farkliliklar ortaya ¢ikmistir. Yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6gretiminde egitsel oyunlarin kullaniminin 6grenci basarisimi artirdigi, kalict
ogrenme ve olumlu tutum gelistirmeyi sagladigi sonucuna ulasilmistir. Erol vd.nin (2021)
caligmasi, egitsel oyunlarin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde 6grenci basarisini, 6grenme
kaliciligint ve derse karsi olumlu tutum gelistirmeyi sagladigini agikca ortaya koymaktadir.
Egitsel oyunlar, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede ve 6grenme siireclerine daha aktif
katilmalarinda onemli bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir. Bu tiir oyunlar, yabanci dil
ogretiminde yenilik¢i yaklasimlar arayan 6gretmenler ve egitimciler i¢in degerli bir kaynak
olusturmaktadir. Egitsel oyunlarin 6grenci basarisi, 6grenme kalicilii ve derse karsi olumlu
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tutum tizerindeki olumlu etkileri goz oniine alindiginda, bu arag¢larin egitim programlarina daha
genis capta entegre edilmesi, yabanci dil 6grenen 6grencilerin dil becerilerini ve genel

akademik bagarilarini artirmak i¢in etkili bir strateji olabilir.

Aragtirmanin Ozgiin Degeri

Bu aragtirma, egitsel oyunlarin besinci siif Ogrencilerinin okudugunu anlama
becerileri, okuma tutumlari ve aliskanliklari tizerindeki etkilerini inceleyerek literatiirde nemli
bir boslugu doldurmaktadir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin okuma siirecine daha aktif katilimin1
saglama potansiyeline sahip olup, bu potansiyelin besinci smif diizeyinde nasil bir etki
yarattigini anlamak 6nem arz etmektedir. Cogu arastirma, egitsel oyunlarin etkisini erken
cocukluk doneminde veya lise seviyesinde incelemektedir. Bu ¢alisma, besinci sinif gibi kritik
bir donemde egitsel oyunlarin etkilerini degerlendirerek, bu yas grubuna 06zgii bulgular
sunmaktadir. Egitsel oyunlarin sadece okuma becerileri {izerindeki etkisi degil, ayn1 zamanda
Ogrencilerin okumaya yonelik tutumlar1 ve aliskanliklari lizerindeki etkileri de ele alinarak
kapsamli bir bakis acist saglanmaktadir. Boylece, egitsel oyunlarin okuma siirecine olan
katkilar1 ve 6grencilerin okuma motivasyonlarini nasil sekillendirdigi ortaya konulmaktadir. Bu
nedenle, aragtirmanin bulgulari, egitim programlariin gelistirilmesi ve d6gretim stratejilerinin

yenilenmesi agisindan 6nemli bir kaynak teskil etmektedir.

Arastirmanin Sinirlari

e (alisma besinci sinif 6grencileri ile sinirlandirilmistir.
e (alisma, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin uygulama siiresi ile
sinirlidir. Daha uzun siireli miidahalelerin 6grencilerin becerileri iizerinde farkli veya

daha belirgin etkileri olabilir.

Varsayimlar

e Arastirmaya katilan dgrencilerin, Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi’ne
samimi ve dogru cevaplar verdikleri varsayillmaktadir.

e Yarnt Yapilandirilmis Gorlisme Formu araciligiyla elde edilen nitel verilerin,
ogrencilerin egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinlikleri hakkindaki goriislerini

gercekei bir sekilde yansittigi varsayillmaktadir.
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IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar

Egitsel Oyun
Oyun Kavrami

Oyun, insanlik tarihinin baslangicindan beri var olan ve hayatin ayrilmaz bir pargasi
haline gelen evrensel bir olgudur (Huizinga, 2014). Oyun, ¢ocuklarin fiziksel, bilissel, duygusal
ve sosyal gelisiminde 6nemli bir rol oynamaktadir (Piaget, 2013). Oyun, ¢ocuklarin diinyay1
kesfetmelerine, problem ¢ozme becerilerini gelistirmelerine ve yaraticiliklarini ifade etmelerine

olanak saglamaktadir (Mocombe, 2018).

Oyun kavramu, farkl disiplinler tarafindan gesitli sekillerde tanimlanmaktadir. Ornegin,
psikolojide oyun, ¢ocuklarin igsel diirtiilerini ve duygularini ifade etmelerine yardime1 olan bir
ara¢ olarak gorlilmektedir (Freud, 2015). Sosyolojide ise oyun, toplumsal normlarin ve

degerlerin 6grenildigi ve aktarildigi bir siireg olarak ele alinmaktadir (Mead, 2015).

Oyunun temel oOzellikleri arasinda goniilliilik, eglence, kurallara baglilik, hedef
odaklilik ve gercek hayattan farklilik yer almaktadir (Caillois, 2001). Oyun, ¢ocuklarin kendi
istekleriyle katildiklari, keyif aldiklar1 ve belirli kurallar ¢ergevesinde gergeklestirdikleri bir
etkinliktir. Oyun sirasinda ¢ocuklar, gergek hayattaki rollerinden ve sorumluluklarindan

uzaklagarak farkli deneyimler yasamaktadirlar.

Oyunun g¢esitli tiirleri bulunmaktadir. Bunlar arasinda fiziksel oyunlar, hayali oyunlar,
yapi-insa oyunlari, kuralli oyunlar ve dijital oyunlar yer almaktadir (Erdogan, 2019). Fiziksel
oyunlar, ¢ocuklarn motor becerilerini gelistirmelerine yardimci olurken, hayali oyunlar
yaraticiliklarin1 ve hayal giliclerini desteklemektedir. Yapi-insa oyunlari, cocuklarin problem
¢6zme ve uzamsal diisiinme becerilerini gelistirmektedir. Kuralli oyunlar ise ¢cocuklarin sosyal
becerilerini ve is birligi yapma yeteneklerini giiglendirmektedir. Dijital oyunlar, teknolojinin
gelismesiyle birlikte giderek daha popiiler hile gelmekte ve g¢ocuklarin biligsel ve motor

becerilerini desteklemektedir.

Oyun, cocuklarin gelisiminde kritik bir role sahip oldugu i¢in, ebeveynlerin ve
egitimcilerin oyunun Onemini anlamalar1 ve c¢ocuklara oyun oynama firsatlar1 sunmalar
gerekmektedir. Oyun alanlariin ve materyallerinin ¢ocuklarin gelisimsel ihtiyaglaria uygun
olarak tasarlanmasi, oyunun etkisini artirmaktadir (Fisher, 1992). Ayrica, yetiskinlerin oyuna
katilimi ve rehberligi, ¢ocuklarin oyun deneyimlerini zenginlestirmekte ve Ogrenmelerini

desteklemektedir (Mocombe, 2018).
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Oyun kavrami g¢ocuklarin gelisiminde vazgecilmez bir unsurdur. Oyun, ¢ocuklarin
fiziksel, bilissel, duygusal ve sosyal becerilerini gelistirmelerine yardimci olmakta ve onlarin
diinyay1 kesfetmelerine olanak saglamaktadir. Ebeveynlerin ve egitimcilerin oyunun dnemini
kavramalar1 ve ¢ocuklara oyun oynama firsatlar1 sunmalari, sagliklt ve basarili bir gelisim

surecine katkida bulunmaktadir.

Oyunun Egitimdeki Yeri ve Onemi

Oyun, ¢ocuklarin gelisiminde ve 6grenmesinde kritik bir role sahiptir. Egitim siirecinde
oyunun kullanilmasi, cocuklarin aktif katilimin tesvik etmekte, 6grenmeyi daha eglenceli ve
anlamli hale getirmektedir (Hirsh-Pasek vd., 2009). Oyun temelli 6grenme, cocuklarin
yaraticiliklarini, problem ¢ézme becerilerini ve sosyal etkilesimlerini gelistirmelerine yardime1

olmaktadir (Golinkoff & Hirsh-Pasek, 2016).

Oyunun egitimdeki 6nemi, ¢esitli gelisim alanlarindaki katkilariyla agiklanmaktadir.
Ormegin, oyun sirasinda ¢ocuklar motor becerilerini gelistirmekte, koordinasyon ve denge
saglamay1 6grenmektedirler (Pellegrini & Smith, 2000). Ayrica, oyun ¢ocuklarin dil gelisimini
desteklemekte, kelime dagarciklarini genisletmekte ve iletisim becerilerini giiclendirmektedir

(Weisberg vd., 2013).

Oyun, ¢ocuklarin biligsel gelisiminde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Piaget’nin (2013)
biligsel gelisim teorisine gore, oyun ¢ocuklarin diinyay:1 anlamalarina ve zihinsel semalarini
olusturmalaria yardimec1 olmaktadir. Oyun sirasinda ¢ocuklar, nesneleri manipiile etmekte,

kavramlari kesfetmekte ve problem ¢ozme stratejileri gelistirmektedirler (Mocombe, 2018).

Oyunun sosyal-duygusal gelisime katkilar1 da yadsinamaz. Oyun, ¢ocuklarin
duygularini ifade etmelerine, empati kurmalarina ve baskalariyla is birligi yapmalarina olanak
saglamaktadir. Oyun sirasinda ¢ocuklar, sira bekleme, paylasma ve kurallara uyma gibi sosyal

becerileri 6grenmektedirler (Ashiabi, 2007).

Egitimde oyunun kullanimi, c¢ocuklarin O68renme motivasyonunu artirmaktadir.
Geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla, oyun temelli 6§renme daha ilgi ¢ekici ve eglenceli
olmaktadir (Pyle & Danniels, 2017). Oyunla 6grenme, ¢ocuklarin dikkatini daha uzun siire

korumalarina ve 6grenme siirecine aktif olarak katilmalarina yardimci olmaktadir.

Oyunun egitimdeki yeri, farkli disiplinlerde ve Ogrenme alanlarinda kendini
gostermektedir. Ornegin, matematik egitiminde oyunlarin kullanilmasi, ¢ocuklarin sayi
kavramini anlamalarina, iglem becerilerini gelistirmelerine ve problem ¢6zme yeteneklerini

giiclendirmelerine yardimci olmaktadir (Ramani & Siegler, 2008). Fen egitiminde ise oyunlar,
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cocuklarin bilimsel kavramlar1 kesfetmelerine, hipotezler kurmalarina ve deneyler yapmalarina

olanak saglamaktadir (Bulunuz, 2013).

Oyunun egitimdeki 6nemi, 6gretmenlerin ve egitimcilerin oyunu dgretim siirecine dahil
etmeleriyle daha da artmaktadir. Ogretmenler, oyunu bir dgretim stratejisi olarak kullanarak
cocuklarin ilgisini ¢ekebilir, 6grenmeyi daha anlamli hale getirebilir ve smif i¢i etkilesimi
artirabilirler. Ancak, oyunun etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin oyunun

dogasini ve 6grenmeye katkilarini iyi anlamalar1 gerekmektedir (Pyle vd., 2018).

Oyunun egitimdeki yeri ve Onemi yadsinamaz. Oyun, ¢ocuklarm gelisimini ve
O0grenmesini desteklemekte, onlarin aktif katilimini saglamakta ve Ogrenme siirecini daha
eglenceli hale getirmektedir. Egitimcilerin oyunu 6gretim siirecine entegre etmeleri, cocuklarin

potansiyellerini tam olarak gergeklestirmelerine imkan saglayacaktir.

Egitsel Oyun Kavrami

Egitsel oyun, 6grenme siirecini desteklemek ve gelistirmek amaciyla tasarlanmis, belirli
egitimsel hedeflere yonelik oyunlar1 ifade etmektedir (McClarty vd., 2012). Egitsel oyunlar,
geleneksel Ogretim yontemlerinden farkli olarak, 6grenmeyi daha eglenceli, ilgi cekici ve
interaktif hale getirmektedir (Prensky, 2003). Bu oyunlar, ¢ocuklarin aktif katilimini tesvik
etmekte, problem ¢6zme becerilerini gelistirmekte ve is birlik¢i 6grenmeyi desteklemektedir
(Gee, 2003).

Egitsel oyunlar, gesitli disiplinlerde ve 6grenme alanlarinda kullamlmaktadir. Ornegin,
matematik egitiminde kullanilan egitsel oyunlar, ¢ocuklarin say1 kavramini anlamalarina, islem
becerilerini gelistirmelerine ve problem ¢6zme yeteneklerini giiglendirmelerine yardimci
olmaktadir (Ramani & Siegler, 2008). Fen egitiminde ise egitsel oyunlar, cocuklarin bilimsel
kavramlar1 kesfetmelerine, hipotezler kurmalarina ve deneyler yapmalarina olanak

saglamaktadir (Bulunuz, 2013).

Egitsel oyunlar, cocuklarin bilissel, sosyal, duygusal ve fiziksel gelisimlerini
desteklemektedir (Pyle & Danniels, 2017). Bilissel agidan, egitsel oyunlar gocuklarin dikkatini,
hafizasii ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmektedir. Sosyal agidan, bu oyunlar gocuklarin
iletisim becerilerini, is birligi yapma yeteneklerini ve empati duygularin1 giiclendirmektedir.
Duygusal ac¢idan, egitsel oyunlar c¢ocuklarin 6zglivenini artirmakta, duygularini ifade
etmelerine yardimci olmakta ve stres yonetimi becerilerini gelistirmektedir. Fiziksel agidan ise
egitsel oyunlar, c¢ocuklarin motor becerilerini, el-géz koordinasyonunu ve reflekslerini

gelistirmektedir.
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Egitsel oyunlarin tasarimi, belirli ilkelere ve kriterlere dayanmaktadir. Etkili bir egitsel
oyun, agik ve anlagilir hedeflere sahip olmali, 6grencilerin seviyesine uygun olmali ve onlarin
ilgisini gekmelidir (Ozkan, 2018a). Ayrica, egitsel oyunlar geri bildirim saglamali, grencilerin
ilerlemesini takip etmeli ve onlar1 motive etmelidir. Egitsel oyunlarin tasariminda, 6gretim

tasarimi ilkeleri, oyun tasarimi unsurlar1 ve hedef kitlenin 6zellikleri dikkate alinmalidir (Garris
vd., 2002).

Egitsel oyunlar, geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla bazi avantajlara sahiptir.
Ornegin, egitsel oyunlar dgrencilerin motivasyonunu artirmakta, grenmeyi daha kalic1 hale
getirmekte ve transfer edilebilir beceriler kazandirmaktadir. Ayrica, egitsel oyunlar farkli
ogrenme stillerine sahip 6grencilere hitap etmekte ve onlarin bireysel ihtiyaclarina cevap

vermektedir (Wouters vd., 2013).

Ancak, egitsel oyunlarin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in bazi hususlara dikkat
edilmesi  gerekmektedir. ~ Ogretmenlerin, egitsel oyunlar1  dfretim  programiyla
biitiinlestirmeleri, oyunlarin 6grenme hedeflerine uygun olmasini saglamalar1 ve 6grencilere
rehberlik etmeleri 6nem tasimaktadir. Ayrica, egitsel oyunlarin asir1 kullanimi, 6grencilerin

gercek diinya deneyimlerinden uzaklagsmalarina ve sosyal etkilesimlerinin azalmasina neden

olabilmektedir (Pyle vd., 2018).

Egitsel oyunlar 6grenme siirecini destekleyen, 6grencilerin aktif katilimini saglayan ve
cesitli gelisimsel alanlara katkida bulunan etkili araglardir. Ancak, egitsel oyunlarin tasarimi ve
uygulanmasi, belirli ilkelere ve kriterlere dayanmali, 6gretmenler tarafindan dikkatli bir sekilde
planlanmali ve yiiriitiilmelidir. Egitsel oyunlarin potansiyelinden tam olarak yararlanabilmek
i¢in, oyunlarin §gretim programiyla biitiinlestirilmesi ve 6grencilerin ihtiyaclarina uygun olarak

kullanilmas1 gerekmektedir.

Egitsel Oyun Etkinliklerinde Olmast Gerekenler

Egitsel oyun etkinlikleri, 6grenme siirecini desteklemek ve gelistirmek amaciyla
tasarlanmis oyunlardir. Bu etkinliklerin etkili olabilmesi i¢in bazi temel unsurlara sahip olmasi
gerekmektedir. 1k olarak, egitsel oyun etkinlikleri agik ve anlagilir 5grenme hedeflerine sahip
olmalidir (Ozkan, 2018a). Bu hedefler, oyunun tasarim asamasinda belirlenmeli ve oyunun

icerigi, mekanikleri ve geri bildirimi bu hedeflerle uyumlu olmalidir.

Egitsel oyun etkinlikleri, 6grencilerin yas, bilgi ve beceri seviyelerine uygun olmalidir
(Pyle & Danniels, 2017). Oyunlar, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerilerini kullanmalarina

olanak saglamali, ayn1 zamanda onlar1 yeni bilgi ve becerileri kesfetmeye tesvik etmelidir.
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Oyunlarin zorluk seviyesi, 6grencilerin gelisimine paralel olarak kademeli bir sekilde artmalidir

(Mocombe, 2018).

Etkili egitsel oyun etkinlikleri, 6grencilerin aktif katilimini1 gerektirmektedir. Oyunlar,
Ogrencilerin karar vermesine, problem c¢ozmesine ve stratejiler gelistirmesine olanak
saglamalidir. Ayrica, oyunlar 6grencilerin is birligi yapmasini, iletisim kurmasini ve sosyal

becerilerini gelistirmesini tesvik etmelidir (Gee, 2003).

Egitsel oyun etkinlikleri, anlamli ve gercek¢i baglamlara dayanmalidir. Oyunlar,
Ogrencilerin gergek hayatla iliski kurabilecekleri senaryolar ve durumlar sunmalidir. Bu sayede,

ogrenciler 6grendikleri bilgi ve becerileri gercek hayata transfer edebilir ve uygulayabilirler

(Shaffer vd., 2005).

Egitsel oyun etkinlikleri, 6grencilere zamaninda ve yapict geri bildirim saglamalidir.
Geri bildirimler, 6grencilerin performans: hakkinda bilgi vermeli, gelisim alanlarini belirlemeli
ve iyilestirme stratejileri sunmalidir. Oyunlar, 6grencilerin hatalarindan 6grenmelerine ve

alternatif ¢oziimler denemelerine olanak saglamalidir (Garris vd., 2002).

Etkili egitsel oyun etkinlikleri, 6grencilerin motivasyonunu ve ilgisini siirdiirmelidir.
Oyunlar, 6grencilere meydan okuyacak, merak uyandiracak ve kesfetme istegi yaratacak
sekilde tasarlanmalidir. Oyunlarin gorsel ve isitsel 6geleri, hikayesi ve 6diil sistemi 6grencilerin

ilgisini gekmelidir (Prensky, 2003).

Egitsel oyun etkinlikleri, farkli 6grenme stillerine ve zeka tiirlerine hitap etmelidir.
Oyunlar, gorsel, isitsel, kinestetik ve sosyal 6grenme stillerine uygun 6geler igermeli ve ¢oklu
zekd kuraminin farkl alanlarina (s6zel, mantiksal-matematiksel, gorsel-uzamsal, miiziksel,

bedensel-kinestetik, sosyal, i¢sel) yonelik etkinlikler sunmalidir (Gardner, 1993).

Egitsel oyun etkinlikleri, 6gretmenler tarafindan dikkatli bir sekilde planlanmali,
uygulanmali ve degerlendirilmelidir. Ogretmenler, oyunlarin &grenme hedeflerine
uygunlugunu saglamali, Ogrencilere rehberlik etmeli ve oyunlarin etkililigini
degerlendirmelidir. Ayrica, 6gretmenler oyunlar1 6gretim programiyla biitiinlestirmeli ve diger

ogretim yontemleriyle uyumlu hale getirmelidir (Pyle vd., 2018).

Egitsel oyun etkinliklerinin etkili olabilmesi i¢in acik 0grenme hedeflerine, uygun
zorluk seviyesine, aktif katilima, anlamli baglamlara, yapict geri bildirime, motivasyonu
siirdiirmeye, farkli 6grenme stillerine hitap etmeye ve d6gretmenlerin dikkatli planlamasina ve
uygulamasina ihtiya¢ vardir. Bu unsurlart iceren egitsel oyun etkinlikleri, &grencilerin
ogrenmesini destekleyecek, onlarin becerilerini gelistirecek ve egitim siirecini daha eglenceli

ve verimli hale getirecektir.
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Egitsel Oyunun Ustiin Yonleri ve Stnirhliklart

Egitsel oyunlar, 6grenme siirecini destekleyen ve gelistiren etkili araclar olarak kabul
edilmektedir. Bununla birlikte, egitsel oyunlarin iistiin yonleri ve sinirliliklart bulunmaktadir.
Egitsel oyunlarin en 6nemli {istlin yonlerinden biri, 6grencilerin motivasyonunu ve ilgisini
artirmasidir. Oyunlar, 6grenmeyi eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirerek dgrencilerin derse aktif

olarak katilmalarint saglamaktadir (Prensky, 2003).

Egitsel oyunlar, d6grencilerin problem ¢ézme, elestirel diisinme ve yaraticilik gibi
becerilerini  gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Oyunlar, Ogrencilere gercek hayatta
karsilasabilecekleri problemleri ¢6zme firsati sunmakta ve onlarin farkli stratejiler
gelistirmelerini tesvik etmektedir. Ayrica, oyunlar 6grencilerin hayal giiciinii ve yaraticiligini

kullanmalarina olanak saglamaktadir (Gee, 2003).

Egitsel oyunlar, is birlik¢i 6grenmeyi desteklemekte ve 6grencilerin sosyal becerilerini
geligtirmektedir. Oyunlar, 6grencilerin birlikte caligmasini, iletisim kurmasini ve ortak hedefler
dogrultusunda hareket etmesini gerektirmektedir. Bu sayede, Ogrenciler is birligi yapma,

liderlik etme ve catismalar1 ¢cozme gibi sosyal becerileri kazanmaktadir (Squire, 2011).

Egitsel oyunlar, farkli 6grenme stillerine ve yeteneklere sahip Ogrencilere hitap
etmektedir (Gardner, 1993). Oyunlar, gorsel, isitsel ve kinestetik Ogeler igererek, farkl
o0grenme tercihlerine sahip Ogrencilerin ihtiyaclarini karsilamaktadir. Egitsel oyunlar,

ogrencilerin hatalarindan 6grenmelerine imkan vermektedir (Mayer & Johnson, 2010).

Ancak, egitsel oyunlarin bazi sinirliliklar: da bulunmaktadir. Egitsel oyunlarin tasarimi
ve gelistirilmesi zaman alic1 ve maliyetli olabilmektedir. Etkili bir egitsel oyun tasarlamak i¢in,
egitim ve oyun tasarimi alanlarinda uzmanlik gerekmektedir. Ayrica, oyunlarin stirekli

iyilestirilmesi gerekmektedir (Hirumi & Stapleton, 2009).

Egitsel oyunlarin etkililigi, 6gretmenlerin bu oyunlar1 dogru bir sekilde kullanmasina
baghdir. Ogretmenler, oyunlar1 dgretim programiyla biitiinlestirmeli, dgrencilere rehberlik
etmeli ve oyunlarin 6grenme hedeflerine uygunlugunu saglamalidir. Ogretmenlerin egitsel
oyunlar konusunda yeterli bilgi ve deneyime sahip olmamasi, oyunlarin etkisiz kullanilmasina

neden olabilmektedir (Plass vd., 2015).

Egitsel oyunlar, Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar1 tam olarak dikkate
alamayabilmektedir. Oyunlar, genellikle belirli bir 6grenci grubunun ihtiyaclarina gore
tasarlanmaktadir. Ancak, her 6grencinin farkli grenme hizi, stili ve ihtiyaci bulunmaktadir. Bu
nedenle, egitsel oyunlar tiim 6grencilerin ihtiyaclarmi karsilamada yetersiz kalabilmektedir

(Ke, 2009).
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Egitsel oyunlar 6grenme siirecini destekleyen, 6grenci motivasyonunu artiran, beceri
gelisimini saglayan ve farkli 6grenme stillerine hitap eden etkili araclardir. Ancak, egitsel
oyunlarin tasarimi, maliyeti, 6gretmen yeterliligi ve bireysel farkliliklar1 dikkate almamasi gibi
sinirliliklart bulunmaktadir. Egitsel oyunlarin istiin yonlerinden tam olarak yararlanabilmek ve
sinirliliklarini en aza indirebilmek i¢in, oyunlarin dikkatli bir sekilde tasarlanmasi, uygulanmasi

ve degerlendirilmesi gerekmektedir.

Okudugunu Anlama
Okuma ve Okumanin Onemi

Okuma, yazili sembollerin seslendirilmesi, anlamlandirilmast ve yorumlanmasi
stireclerini igeren bir beceri olarak tanimlanmaktadir (Akyol, 2016). Okuma eylemi, sadece
kelimelerin seslendirilmesinden ibaret olmayip, okunan metnin anlaminin kavranmasi ve
zihinde yapilandirilmasini da gerektirmektedir (Giines, 2017). Okuma siirecinde, okuyucunun

oOn bilgileri, deneyimleri ve beklentileri de dnemli rol oynamaktadir (Karatay, 2014).

Okuma, bireyin dil gelisimini, kelime hazinesini, diisiinme becerilerini ve hayal giiciinii
gelistiren bir arag olarak kabul edilmektedir (Ozbay, 2009). Okuma becerisi, sadece akademik
basar1 i¢in degil, ayn1 zamanda giinliik yasamda da kritik 6neme sahip bir beceri olarak
goriilmektedir (Karatay, 2014). Okumanin, bireyin kendini ifade etme, iletisim kurma ve
toplumsal hayata katilma becerilerini de olumlu yonde etkiledigi diisiiniilmektedir (Ciftci &
Temizyiirek, 2008).

Okuma kavrami, tarihsel silire¢ igerisinde farkli sekillerde tanimlanmis ve
yorumlanmistir. Geleneksel yaklasimda okuma, yazili sembollerin seslendirilmesi olarak ele
alimirken, cagdas yaklasimlarda okumanin anlamlandirma ve yorumlama boyutlar1 da
vurgulanmaktadir (Demirel, 2015). Giinlimiizde okuma, sadece akademik bir beceri olarak
degil, yasam boyu Ogrenmenin ve bireysel gelisimin de 6nemli bir pargasi olarak kabul

edilmektedir (Glindiiz & Simsek, 2011).

Okuma, bireyin biligsel, duyussal ve sosyal gelisiminde kritik bir rol oynamaktadir
(Giines, 2017). Okuma becerisi, sadece akademik basar1 i¢in degil, ayn1 zamanda giinliikk
yagamda da olduk¢a Onemli bir yere sahiptir (Akyol, 2016). Okumanin, bireyin kelime
hazinesini gelistirdigi, diisiinme becerilerini artirdigt ve hayal giiciinii zenginlestirdigi

bilinmektedir (Ozbay, 2009).

Okumanin 6nemi, bireyin dil gelisimi acisindan da 6nem arz etmektedir. Okuma,

bireyin dil becerilerini gelistirmesine, dilin yapisim1 ve isleyisini kavramasina yardimci
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olmaktadir (Karatay, 2014). Okuma, bireyin kendini ifade etme ve iletisim kurma becerilerini

de olumlu yonde etkilemektedir (Cift¢i & Temizyiirek, 2008).

Okuma, bireyin bilgi edinmesinin ve dgrenmesinin en temel yollarindan biri olarak
kabul edilmektedir (Demirel, 2015). Okuma yoluyla birey, farkli konularda bilgi sahibi
olmakta, yeni fikirler ve bakis ac¢ilar1 kazanmaktadir (Giindiiz & Simsek, 2011). Okumanin,
bireyin elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme becerilerini de gelistirdigi

belirtilmektedir (Y1ldiz, 2013).

Okumanin 6nemi, toplumsal agidan da ele alinmaktadir. Okuma, toplumsal gelisim ve
ilerleme icin vazgegilmez bir aractir (Ozbay & Melanlioglu, 2008). Okuyan bireylerin
olusturdugu toplumlarin, demokratik degerlere sahip, ¢agdas ve gelismis toplumlar oldugu
ifade edilmektedir (Sever, 2015).

Egitim agisindan bakildiginda, okumanin 6nemi daha da belirginlesmektedir. Okuma,
Ogrenme siirecinin temelini olusturmakta ve akademik basarinin en giiclii yordayicilarindan biri
olarak kabul edilmektedir (Yildiz, 2013). Okumanin, 6grencilerin ders basarilarint artirdigi,
O0grenme motivasyonlarini yiikselttigi ve 6grenme stratejilerini gelistirdigi belirtilmektedir

(Ulper, 2010).

Okumanin birey ve toplum i¢in hayati bir 6neme sahip oldugu goriilmektedir. Okuma,
bireyin biligsel, duyussal ve sosyal gelisimini desteklemekte, dil becerilerini gelistirmekte ve
O0grenme stirecini kolaylastirmaktadir. Toplumsal agidan bakildiginda, okumanin demokratik
degerlerin yerlesmesine, ¢agdaslasmaya ve ilerlemeye katki sagladigi goriilmektedir. Bu
nedenle, okuma becerilerinin gelistirilmesi ve okuma aligkanliginin kazandirilmasi, egitim

sistemlerinin ve toplumlarin oncelikli hedefleri arasinda yer almalidir.

Okumay: Etkileyen Faktorler

Okuma becerilerini etkileyen cesitli faktorler bulunmaktadir. Bu faktorler arasinda
erken okuryazarlik, okumaya adanmishik, okuma kiltiirii, s6z varli§i, okuma tutum ve
aligkanligr yer almaktadir. Okuma tutum ve aligkanlig1 faktorleri, calismada ayr1 bir baglik

altinda daha ayrintili bir sekilde incelenmektedir.

Okuma becerisini etkileyen faktorlerden biri erken okuryazarliktir. Okuma becerisi,
okula basladiktan hemen sonra Ogrenilen temel becerilerden biridir. Cocuklar egitim
hayatlarina okuma-yazma 6grenerek baslamaktadir. Bunun nedeni, pek ¢ok beceri ve dersin bu
beceri lizerine insa edilmesidir. Okuma becerisi, yalnizca Tiirk¢e dersi i¢in degil, matematik
dersinde de problemleri ¢ozebilmek, problemi okuyup anlayabilmek ve dogru ¢6ziim yolunda

ilerleyebilmek i¢in temel olusturmaktadir (Goktas, 2010).
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Olgunlagma kuramina gore erken okuryazarlik doneminde bireyin 6,5 yasina kadar
okuma-yazma egitimine baglanmamasi gerekmektedir. Cocukluk donemindeki okuryazarlik
gelisimi, bireyin gelisim evrelerine uygun bir bi¢imde bebeklik doneminden itibaren anlamli
O0grenme yasantilar1 olusturularak daha fazla sézciik tanima becerisinin kazandirilmasina

yonelik ¢alismalar yapilmasi siireci olarak tanimlanmaktadir (Tracey & Morrow, 2019).

Erken okuryazarlik doneminde, okuma aliskanligi kazandirmak, okuma tutum ve
motivasyonlarin1 uygun bir sekilde diizenleyebilmek icin bireylerin kiigiik yaslarda kitapla
tanistirilmas1 ve yas donemlerine uygun kitaplarin secilmesi dnem tasimaktadir. 1-2 yas
araliginda resimli, 2 yasindan itibaren kisa yazilarla birlikte resimli, 3-4 yasindan sonra ise
ebeveynlerin okumaya yonelik ilgilerinin ¢ocuga kitap okuma deneyimini kendi basina

olusturmasi i¢in firsat saglayacagi belirtilmektedir (Dogan, 2016; Yavuzer, 2005).

Cocugun okula baglar baglamaz okumaya kars1 ilgisinin artmasini, herhangi bir yasanti
sunmadan, okuma aligkanlig1 ve okuma sevgisi kazanmasini beklemek dogru bir yaklasim
olmayacaktir. Ebeveynlerin okumaya yonelik c¢ocuklarina deneyimler ve yasantilar
olusturmaya Onem vermesi gerekmektedir, ¢linkii ilk egitim ailede baslamaktadir. Kitap
seciminde de cocuklarin ilgi alanlarina yonelik kitaplar tercih edilmeli ve bireysel farkliliklar

dikkate alinmalidir (Giindiiz & Simsek, 2011).

Okumaya adanmislik faktorii, okumayi etkileyen faktorler arasinda yer almakta ve
okuma motivasyonuna sahip olmayi, giiven ve adanmishigr da kapsamaktadir. Adanmislik,
kisinin kendine olan inanci ve okuma motivasyonunu saglamaya yonelik istegi olarak
tanimlanmaktadir (Guthrie, 2011). Okuma adanmishg: yiiksek olan kisilerin okuma becerisini
daha kolay kazanmalar1 beklenmektedir. Okumaya adanmislik, okuma eyleminin davranisa
dontigmiis hali tizerinde durmaktadir. Bu nedenle, okumaya adanmislig1 yiiksek bireylerin

okuma becerileri iizerinde olumlu bir etkiye sahip olmasi dngoriilebilmektedir (Fredricks vd.,
2004).

Okumay etkileyen bir diger faktor ise okuma kiiltiiriidiir. Okuma kiiltiirtiniin olugmast,
okuma aligkanlig1 gibi uzun bir siirecte kazanilmaktadir. Bu aligkanligin kazanimi, basta aile
olmak iizere bir¢ok unsurdan etkilenmektedir. Bununla birlikte, okuma kiiltiiriiniin olusmasiyla

okuma becerisinin kazanimi daha kolay hale gelmektedir (Ayyildiz vd., 2006; Epcacan, 2018).

Okuma faktorlerinden bir digeri de so6z varligidir. S6z varligi, kisaca sahip olunan
kelime hazinesi olarak tanimlanmaktadir (Aksan, 2002). Bireyin sahip oldugu kelime hazinesi

ne kadar genis ise okuma tutum ve motivasyonu da o derece yiiksek olmaktadir (Guthrie, 2011).
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Anlama

Anlama kavrami, genis bir yelpazeyi icermekle birlikte; sozlii, yazili, gorsel ve
matematiksel anlama gibi c¢esitli kategorilere ayrilabilmektedir (Giines, 2014). TDK
sozliigiinde anlama, "bir olayin veya dnermenin 6nceden bilinen bir kanun ya da formiiliin
neticesi oldugunu idrak etme" olarak tanimlanmaktadir. Demir (2010), anlamay1 bireyin yazili
metin, sozIlii ifade veya gorsel unsurlardan olusan uyaranlart duyu organlari araciligiyla
algilayip zihninde tanimlamasi, mevcut bilgileriyle sentezleyerek yeniden yapilandirmasi ve
farkl1 bir bilgi olarak hayatinda kullanmasi seklinde ifade etmektedir. Okunani kavrama yoluyla
anlama gerceklesmekte, kavrama ise metni degerlendirme, metindeki bilgiyi 6ziimseme ve
yorumlama yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Karatay, 2007). Anlama, yazinin manasini
kesfetme, iizerinde diisiinme, sebeplerini irdeleme, ¢ikarimlarda bulunma ve degerlendirme
stireci oldugundan (Gtines, 2014), okuma 6gretiminin anlama faaliyetiyle tamamlanmasi ve

biitiinlestirilmesi gerekmektedir (Ciftei, 2007).

Anlama, kelimelerin spesifik formlarini tanimanin yani sira baglamdan yararlanma
acisindan da okumanin en kritik bilesenlerinden biri olarak kabul edilmektedir (Aytas, 2005).
Ogrenme ve Ogretme siirecinde okuma ¢aligmalarmin anlamaya yonelik aktivitelerle
desteklenmesi, 6grenmelerin kaliteli bir diizeye ulagsmasini saglamaktadir. Bu nedenle, okuma
etkinliklerinde mevcut bilgilerin, bulgularin ve fikirlerin anlasilmasi, kavranmasi ve
incelenmesi, bazi1 zihinsel islemlerin gergeklestirilmesiyle elde edilmelidir (Sengiil ve Yal¢in,
2004). Metni derinlemesine analiz etme, yardimei fikirlerin ana fikirle uyumunu degerlendirme,
metindeki mesaji anlama ve yorumlama, tahminlerde bulunma, analiz-sentez yapma ve
degerlendirme gibi zihinsel aktiviteleri igeren anlama siirecinde, okuyucunun edindigi yeni

bilgiler dnceki bilgileriyle harmanlanarak yeni anlamlar olusturulmaktadir (Cift¢i, 2007).

Okuma, zihinsel bir faaliyet siirecinde anlama olmadan yalnizca kelimelerin
seslendirilmesi etkinliginin en belirgin 6zelligi olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Anlamanin
gerceklesmedigi bir okuma, bireye herhangi bir yarar saglamamaktadir. Okuma egitimine
gecildiginde, cocugun okudugunu anlayabilmesi i¢in ¢esitli teknikler gelistirilmesi
gerekmektedir. Anlama siireci, okul Oncesi donemde dinleme yoluyla, okuma-yazma
ogrenildikten sonra ise okuma yoluyla giiglendirilmektedir (Glines, 2014). Zihinsel bir siire¢ ve
kavramsal bilgilerin 6gretiminde son derece 6nemli bir yetenek olan anlama, ist diizey

becerileri kapsamaktadir (Balci, 2016).
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Okuma ve Anlama Iliskisi

Okudugunu anlama, okumanin nihai amacini olusturmaktadir. Anlama becerisi
edinilmeden gerceklestirilen okuma eylemi, "mekanik okuma" olarak adlandirilmaktadir.
Okumanin zihinsel bir aktiviteye doniismesi, anlama yetisi sayesinde miimkiin olmaktadir
(Kanmaz, 2012). Okuyucu, cesitli zihinsel siire¢clerden gecerek okudugu metnin anlamini
¢oziimlemeye c¢alismaktadir (Balci, 2016). Okunan metnin kavranabilmesi i¢in bilinmeyen
kelimeler tizerinde ¢alisilmasi, ciimleler ve paragraflar arasindaki biitiinliigiin algilanmasi ve

idrak edilmesi gerekmektedir (Ciftci, 2007).

Okudugunu anlamada, okuma ve anlama siiregleri birbirine neden-sonug iligkisiyle
bagli olup, bu sekilde birbirlerini tamamlamaktadir. Etkili bir okuma siireci i¢in okumanin
sonucunda anlamlandirmanin saglanmasi énem arz etmektedir. Okumanin kalitesi, metindeki
mesajin ne dl¢iide dogru anlasildigiyla ilintilidir. Anlama becerisi, bireyin dinleme, okuma,
konusma ve yazma gibi temel dil becerileri aracilifiyla karsilagtigi kelimelerden bir anlam
cikarmasin1  gerektirmektedir. Okuma etkinliginin merkezinde anlama yer almaktadir

(Tankersley, 2003).

Ulper (2010)'e gére okunan metnin dogru bir sekilde anlamlandirilabilmesi igin birtakim
davraniglarin sergilenmesi gerekmektedir. Bu davraniglar arasinda metnin ana ve yardimci
diistincelerinin ifade edilmesi, metnin konusunu yansitan kelimelerin tespit edilmesi, climleler
arasindaki dil bilgisel ve anlamsal iligkilerin saptanmasi yer almaktadir. Ayrica, yiizey metinde
bulunan kavramlarla ilgili sorularin cevaplanmasi (Kim yapmis? Kim ile yapmis? Ne zaman
yapmis? Ne yapmis? Ne ile yapmis? Nerede yapmis? Nasil yapmis? Oykiideki en yash kisi
kim? vb.) ve derin metinde yer alan anlamlarla ilgili sorularin yanitlanmasi (Neden yapmis
olabilir? Kahraman amacina ulasabilecek mi? Kahramana kim engel olacak? Kahramana kim

yardimci olacak? Kahramanin ruh hali nasil? vb.) 6nem tagimaktadir.

Bunlarin yani sira, metnin yazilis amacinin belirlenmesi, metnin c¢esitli sorular
araciligiyla yorumlanmasi ve degerlendirilmesi (Olanlar dogru mu? Neden? Siz olsaydiniz nasil
yapardiniz? Neden? Bu yol gegerli mi? Neden? Bu kisi giivenilir mi? Neden? Olaylarin etkisi
ne? Ne ise yarar? vb.) gerekmektedir. Okuyucu, bu davraniglarin tamamini veya bir kismin
sergileyebilmektedir. Bu durum, okuyucunun anlama/anlamlandirma diizeyini etkilemektedir.

Burada énemli olan, okuyucunun anlamasi veya anlamaya ¢aba gostermesidir (Ulper, 2010).

Okudugunu Anlama

Okudugunu anlama, okuma siirecinin en énemli unsurlarindan biridir. Okunan metnin

anlamlandirilmasi ve zihinde yapilandirilmasi siirecini ifade etmektedir (Akyol, 2016).
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Okudugunu anlama becerisi, bireyin okuma sirasinda metinle etkilesime girerek metindeki
bilgileri kendi 6n bilgileriyle biitiinlestirmesi ve yeni anlamlar olusturmasini saglamaktadir

(Gtines, 2007).

Okudugunu anlama, sadece kelimeleri tanimak veya ciimleleri ¢oziimlemek degil,
metnin igerigini kavramak, yorumlamak ve degerlendirmektir (Ozbay & Ozdemir, 2012).
Okunan metindeki agik ve ortiik bilgilerin fark edilmesi, metnin ana fikrini ve yardimci
fikirlerini belirleyebilme, metinle ilgili ¢ikarimlar yapabilme ve metni elestirel bir bakis agisiyla
degerlendirebilme okudugunu anlama becerisinin temel bilesenleri arasinda yer almaktadir

(Karatay, 2014).

Okudugunu anlama becerisi, bireyin akademik basarist ve giinliik yasami i¢in oldukga
onemlidir. Ogrencilerin derslerdeki basarilar: biiyiik 6l¢iide okuduklarini anlama diizeyleriyle
iliskilidir (Y1lmaz, 2008). Okudugunu anlama becerisi gelismis bireyler, 6grenme siirecinde
daha aktif rol almakta, karsilastiklar1 problemleri daha etkili ¢6zebilmekte ve edindikleri
bilgileri glinliik yasamlarinda kullanabilmektedirler (Epgagan, 2018).

Okudugunu anlamanin  degerlendirilmesinde  ¢esitli yontem ve teknikler
kullanilmaktadir. Bunlar arasinda; anlama testleri, coktan se¢meli sorular, bosluk doldurma,
dogru-yanlis sorulari, eslestirme, kisa cevapli sorular, 6zet ¢ikarma ve soru sorma gibi teknikler
yer almaktadir (Temizkan, 2007). Bu teknikler araciligiyla 6grencilerin okudugunu anlama

diizeyleri belirlenebilmekte ve gerekli miidahaleler yapilabilmektedir.

Okudugunu anlama becerisi, okuma siirecinin en temel bilesenlerinden biridir ve bireyin
hem akademik hem de giinliik yasamindaki basaris1 icin kritik 6neme sahiptir. Bu becerinin
gelistirilmesi i¢in Ogrencilere zengin okuma deneyimleri sunulmali, okudugunu anlama

stratejileri 6gretilmeli ve diizenli olarak degerlendirmeler yapilmalidir.

Okudugunu Anlamayt Etkileyen Faktorler

Okudugunu anlamay1 etkileyen faktorler, bireyin okuma silirecindeki basarisini
dogrudan etkilemektedir. Bu faktorler, okuyucunun bireysel 6zellikleri, metnin nitelikleri ve

okuma ortaminin kosullari gibi ¢esitli degiskenleri icermektedir (Kaya, 2014).

Okuyucunun bireysel Ozellikleri arasinda; on bilgileri, kelime hazinesi, okuma
motivasyonu, ilgisi ve tutumu yer almaktadir. On bilgiler, okuyucunun metinle ilgili sahip
oldugu bilgi birikimidir ve okudugunu anlamada 6nemli bir rol oynamaktadir (Akyol, 2016).
Kelime hazinesi ise okuyucunun bildigi kelime sayisini ifade etmektedir. Zengin bir kelime
hazinesine sahip okuyucular, metindeki kelimelerin anlamlarini daha kolay ¢ikarabilmekte ve

metni daha iyi anlayabilmektedirler (Ozbay & Melanlioglu, 2008). Okuma motivasyonu,
29



bireyin okumaya yonelik istekliligini ve ilgisini yansitmaktadir. Yiiksek motivasyona sahip
okuyucular, okuma siirecine daha aktif katilmakta ve okuduklarint daha iyi anlamaktadirlar

(Yildiz & Akyol, 2011).

Okudugunu anlamayi etkileyen bir diger faktdr de metnin nitelikleridir. Metnin tiirt,
uzunlugu, yapisi ve igerdigi bilgiler okudugunu anlama siirecini etkilemektedir (Cakici, 2005).
Oykiileyici metinler, bilgilendirici metinlere gére daha kolay anlasilmaktadir. Uzun ve
karmagik metinler ise kisa ve basit metinlere gore daha zor anlasilmaktadir (Temizkan, 2009).
Metnin yapisi, fikirlerin organize edilme bi¢imini ifade etmektedir. Iyi yapilandirilmis metinler,
okuyucunun metindeki bilgileri daha kolay takip etmesini ve anlamasini saglamaktadir

(Coskun, 2002).

Okuma ortaminin kosullart da okudugunu anlamay1 etkilemektedir. Sessiz ve dikkat
dagitict unsurlardan arindirilmis bir ortam, okudugunu anlama icin daha elverislidir (Karatay,
2007). Aydinlatma, sicaklik ve oturma diizeni gibi fiziksel kosullar da okuma siirecini
etkilemektedir. Uygun fiziksel kosullar, okuyucunun daha rahat ve konsantre bir sekilde
okumasini saglamaktadir (Giines, 2017).

Okudugunu anlamay1 etkileyen faktorler arasinda 6gretmenin rolii de biiyliik 6nem
tasimaktadir. Ogretmenler, 6grencilere okudugunu anlama stratejilerini 6gretmeli, onlara
zengin okuma deneyimleri sunmali ve diizenli olarak okudugunu anlama becerilerini
degerlendirmelidirler. Ogretmenlerin kullandiklar1 yontem ve teknikler, &grencilerin

okudugunu anlama becerilerini gelistirmelerine yardimer olmaktadir (Epcagan, 2009).

Okuyucunun bireysel Ozellikleri, metnin nitelikleri, okuma ortaminin kosullar1 ve
Ogretmenin rolii gibi faktorler, okudugunu anlama siirecini dogrudan etkilemektedir. Bu
faktorlerin dikkate alinmasi1 ve gerekli diizenlemelerin yapilmasi, 6grencilerin okudugunu

anlama becerilerinin gelistirilmesine katki saglayacaktir.

Okumaya Yonelik Tutum ve Ahskanhk
Tutum

Tutum, bireylerin belirli bir nesne, olay veya duruma yonelik olumlu veya olumsuz
degerlendirmeleri olarak tanimlanmaktadir (Eagly & Chaiken, 1993). Tutumlar, bireylerin
davraniglarint sekillendirmede 6nemli bir rol oynamaktadir. Fishbein ve Ajzen (1975),
tutumlarin inanglar, duygular ve davranigsal egilimlerden olusan {i¢ bilesenli bir yapiya sahip

oldugunu ileri siirmektedir.

Tutumlarin olusumunda bireysel deneyimler, sosyal ¢evre ve kiiltiirel faktorler etkili

olmaktadir. Bandura’nin (1977) Sosyal Ogrenme Kurami'na gore, bireyler baskalarni
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gozlemleyerek ve model alarak tutum ve davranislarini sekillendirmektedir. Ayrica, tutumlarin

olusumunda bilissel siirecler de 6nemli bir rol oynamaktadir.

Festinger'in (1957) Bilissel Celiski Kuramu, bireylerin tutumlar ile davraniglari arasinda
tutarlilik saglamaya ¢alistiklarini ve tutarsizlik durumunda tutum veya davranislarini degistirme

egiliminde olduklarini 6ne siirmektedir.

Tutumlar, bireylerin karar verme siireclerini etkilemektedir. Fishbein ve Ajzen'in (1975)
Gerekgeli Eylem Teorisi'ne gore, bireylerin belirli bir davranisi gerceklestirme niyetleri, o
davranigsa yonelik tutumlar1 ve 6znel normlar1 tarafindan belirlenmektedir. Daha olumlu

tutumlara sahip olan bireyler, ilgili davranis1 ger¢eklestirme konusunda daha istekli olmaktadir.

Tutumlar, zaman i¢inde degisebilmektedir. Petty ve Cacioppo’nun (1986)
Ayrmtilandirma Olasiligi Modeli'ne gore, bireylerin tutumlarini degistirmeleri, sunulan ikna
edici mesajlarin niteligine ve bireylerin bu mesajlar1 isleme motivasyonuna bagli olmaktadir.

Giiglii arglimanlar ve ytiksek isleme motivasyonu, tutum degisikligini kolaylastirmaktadir.

Tutumlar bireylerin davraniglarini sekillendiren 6nemli bir psikolojik yapi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Tutumlarin olusumu, degisimi ve davranislar iizerindeki etkisi, psikoloji
alaninda bir¢ok arastirmaya konu olmaktadir. Tutumlarin anlasilmasi, insan davraniglarinin

daha iyi anlagilmasina ve tahmin edilmesine katki saglamaktadir.

Okumaya Yonelik Tutum

Okuma, bireyin yasamini sekillendiren ve doniistiiren en 6nemli temel becerilerden biri
olarak kabul edilmektedir. Bu nedenle, erken yaslarda okuma deneyimleri olusturarak bireye
okuma ile ilgili pozitif tecriibeler sunmak, okumaya yonelik tutumu olumlu bir sekilde
etkileyecektir. Okumaya yonelik tutum, bireylerin okuma eylemi hakkindaki olumlu veya
olumsuz degerlendirmelerini ifade etmektedir (Ozbay & Uyar, 2009). Okumaya yénelik tutum,
okuma motivasyonu ve okuma bagarisi iizerinde dnemli bir etkiye sahip olmaktadir. Olumlu
okuma tutumuna sahip bireyler, okumaya daha fazla zaman ayirmakta ve okuma

etkinliklerinden daha fazla keyif almaktadir (Y1ldiz & Akyol, 2011; Kush vd., 2005).

Okuma tutumu, bireyin okumaya olan ilgisini belirleyen ve okumadan uzaklagsmasina
sebep olan duygular seklinde tanimlanmistir (Alexander & Filler, 1976). Mathewson (1994) ise
okuma tutumunu, okumaya iliskin baskin duygular, okumaya hazir bulunusluk ve okumaya dair
degerlendirici inanglar olarak ifade etmektedir. Psikolojik bir yapi olarak nitelendirilen
tutumlar, bireyin motivasyon seviyesini ve okuma niyetini diizenlemede, ayrica bireyin
inanclart ile okuma aktiviteleri arasindaki baglantiya aract olmada dnemli bir rol iistlenmektedir
(Petscher, 2010).
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Tutumlar, herhangi bir kisi, nesne, olay veya duruma karsi olumlu ya da olumsuz
tepkiler seklinde tanimlandiginda, olumlu tutum ilgi olarak nitelendirilmektedir. Bireylerin
okumaya iliskin sahip olduklari tutumlar ile okuma eylemi arasinda pozitif bir etkilesimin

bulundugunu séylemek miimkiindiir (D6kmen, 1994).

Okumaya yonelik tutum, okuma becerilerinin gelisiminde de Onemli bir rol
oynamaktadir. Olumlu okuma tutumuna sahip 6grenciler, okuma etkinliklerine daha fazla
katilmakta ve okuma stratejilerini daha etkili bir sekilde kullanmaktadir (Petscher, 2010). Bu
durum, okuma basarisinin artmasina ve akademik performansin iyilesmesine katki

saglamaktadir.

Kusdemir (2019), bireyin okumaya yonelik pozitif veya negatif bir tavir takinabilecegini
belirtmektedir. Tutumlar olumlu olabilecegi gibi, yasantilar ve deneyimler neticesinde olumsuz
hale de dontisebilmektedir. Bu baglamda Demirel (2005), okumaya iliskin olumlu veya
olumsuz tutumlarin okuma basarisini da etkileyecegini vurgulamaktadir. Zira okumaya yonelik
pozitif tutum gelistirmenin belirleyici faktorlerinden biri egitim-6gretim siirecidir. Bireyin bu
stirecte etkili 6grenmeler gergeklestirmesi, 0gretmene, okula, sinifa, arkadaslarina ve diger tiim
egitim-6gretim unsurlarina kars1 tutumuna baglhdir. Bireyin 6grenim hayati ve sosyal ¢cevresiyle
ilgili deneyimleri, gelecege doniik tutumlarinin erken yaslarda gelisebilmesi acisindan, aile,

cevre ve okul ortaminda edindigi davranislar 6nem tagimaktadir (Karahan, 2018).

Okumaya yonelik olumsuz tutumlarin degistirilmesi ve olumlu tutumlarin gelistirilmesi
i¢in ¢esitli miidahale programlar1 uygulanmaktadir. Bu programlar, okuma materyallerinin ilgi
cekici hale getirilmesi, okuma etkinliklerinin eglenceli ve etkilesimli olmasi, 68rencilere se¢im
hakk1 taninmas1 ve okuma basarilariin takdir edilmesi gibi stratejileri icermektedir (Guthrie &

Humenick, 2004).

Okuma tutumunu iyilestirmek i¢in Ogretim siirecinde olumlu bir bakis agisi
olusturulmasi hedeflenmektedir (Cakici, 2005; Demir, 2019). Bireyin okul hayatina ilk adimini
attig1 ilkokul yillarindan itibaren egitsel olarak okuma tutumu gelismekte ve bu dénem bireyin
gelecekteki yasami i¢in kritik onem tasimaktadir. Dolayisiyla, egitim etkinliklerinin 6zenle
planlanmas1 gerekmektedir (Karahan, 2018). Bireyin okuma tutumunu ve aliskanligini
gelistirebilmesi i¢in 0gretmen ve ailenin model olmasi 6nemlidir (Batur vd., 2010). Zira,
bireyin belirli bir davranisi tekrar etme olasiligi, giiglii ve olumlu bir tutum sergilemesine
baghdir (Akkaya & Ozdemir, 2013). Bu baglamda, okumaya yonelik tutumlarin sosyolojik ve
psikolojik faktorlerden etkilendigi acik¢a goriilmektedir (Basaran & Ates, 2009; Ekiz & Kir,
2021).
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Okumaya yonelik tutum, okuma motivasyonu, okuma aligkanliklari ve okuma basarisi
tizerinde Onemli bir etkiye sahip olmaktadir. Olumlu okuma tutumlarinin gelistirilmesi,
ogrencilerin okuma becerilerini geligtirmelerine ve yasam boyu 0grenen bireyler olmalarina
katki saglamaktadir. Egitimcilerin ve ebeveynlerin, okumaya yonelik tutumlarin 6nemini

kavramalar1 ve bu tutumlar1 destekleyici bir ortam olusturmalar1 gerekmektedir.

Okumaya Yonelik Tutumu Etkileyen Faktorler

Okumaya yonelik tutumu etkileyen faktorler, bireylerin okumaya kars1 gelistirdikleri
olumlu veya olumsuz yaklasimlar: sekillendirmektedir. Bu faktorler, kisisel, sosyal ve ¢evresel

unsurlari igermektedir.

Okumaya yonelik tutumu etkileyen en énemli faktorlerden biri, bireyin ailesi ve yakin
cevresidir. Aile iiyelerinin okumaya verdigi 6nem, evde kitaplarin bulunmasi ve okumanin
tesvik edilmesi, ¢cocuklarin okumaya karsi olumlu tutum gelistirmesine katki saglamaktadir
(Yi1lmaz, 2004). Bunun yan1 sira, ebeveynlerin egitim diizeyi ve sosyoekonomik statiisii de
okumaya yonelik tutumu etkilemektedir. Egitim diizeyi yiiksek ve sosyoekonomik statiisii iyi

olan ailelerin ¢ocuklarinin okumaya kars1 daha olumlu tutum gelistirdikleri goriilmektedir

(Karahan, 2018).

Okul ortami1 ve Ogretmenlerin  yaklasimi da okumaya yonelik tutumu
sekillendirmektedir. Ogretmenlerin okumay: tesvik etmesi, okuma etkinliklerine yer vermesi
ve Ogrencilere okuma materyalleri sunmasi, 6grencilerin okumaya karst olumlu tutum
gelistirmelerine yardimcei olmaktadir (Celik, 2020). Ayrica, okulun fiziksel kosullari, kiitiiphane
imkanlar1 ve okuma materyallerine erisim kolayligi1 da okumaya yonelik tutumu etkilemektedir

(Odabas vd., 2008).

Bireylerin kisisel ilgi alanlar1 ve meraklart da okumaya yonelik tutumlarini
etkilemektedir. Kendi ilgi alanlarina uygun kitaplarla karsilagan bireyler, okumaya kars1 daha
olumlu bir tutum gelistirmektedirler. Okumanin bireysel bir zevk ve keyif kaynagi olarak

goriilmesi, okumaya yonelik olumlu tutumun olusmasina katki saglamaktadir (Basaran, 2013).

Teknolojinin gelismesi ve dijital medyanin yayginlasmasi da okumaya yonelik tutumu
etkilemektedir. Dijital ortamda okuma imkanlarinin artmasi, e-kitaplarin yayginlagsmasi ve
sosyal medyanin okumay1 tesvik eden kampanyalari, bireylerin okumaya karsi tutumlarin
olumlu yonde etkilemektedir. Ancak, asir1 teknoloji kullanim1 ve dijital medyaya bagimlilik,

okumayla gegirilen zamani azaltarak olumsuz bir etkiye de neden olabilmektedir (Karahan,
2018).
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Okumaya yonelik tutumu etkileyen faktorlerin ¢ok boyutlu bir yapiya sahip oldugu
goriilmektedir. Aile, okul, kisisel ilgi alanlar1 ve teknoloji gibi unsurlar, bireylerin okumaya
kars1 gelistirdikleri tutumlan sekillendirmektedir. Bu faktorlerin olumlu bir sekilde bir araya
gelmesi, bireylerin okumaya karsi pozitif bir yaklasim gelistirmelerine ve okuma aligkanligi

kazanmalarina zemin hazirlamaktadir.

Aliskanlhik

Aliskanlik, bireylerin diizenli olarak tekrarladiklar1 ve zamanla otomatiklesen davranis
kaliplarini ifade etmektedir. Aliskanliklar, bireylerin giinliik yasamlarinda 6nemli bir rol
oynamakta ve onlarin davranislarini sekillendirmektedir. Aliskanliklar, bireylerin hayatlarini

kolaylastiran ve rutinlestiren bir yapiya sahip olmaktadir (Duhigg, 2012).

Aligkanliklarin olugmasi, belirli bir davranisin tekrarlanmasi sonucu ger¢eklesmektedir.
Bir davranisin aliskanlik haline gelmesi i¢in diizenli olarak tekrarlanmasi ve bireyin bu
davranigi otomatik olarak gerceklestirmesi gerekmektedir. Aligkanliklar, bireylerin bilingli
kararlarindan ziyade, otomatik olarak tetiklenen davranislar olarak ortaya ¢ikmaktadir (Wood

& Neal, 2007).

Aligkanliklarin olusmasinda ¢esitli faktorler etkili olmaktadir. Bunlar arasinda, bireyin
icinde bulundugu cevre, aile, sosyal ¢evre, kiiltiir ve egitim gibi unsurlar yer almaktadir. Bu
faktorler, bireylerin aligkanliklarinin sekillenmesinde ve siirdiiriilmesinde 6nemli bir rol

oynamaktadir (Verplanken & Aarts, 1999).

Aliskanliklar, bireylerin hayatlarii kolaylasgtirmanin yani sira, bazi durumlarda
olumsuz sonuglar da dogurabilmektedir. Sagliksiz beslenme aliskanliklari, hareketsiz yasam
tarzi, sigara kullanim1 gibi zararli aligkanliklar, bireylerin fiziksel ve psikolojik sagliklarini
olumsuz yonde etkilemektedir. Bu nedenle, zararli aligkanliklarin degistirilmesi ve olumlu

aligkanliklarin kazanilmasi 6nem tagimaktadir (Lally & Gardner, 2013).

Aligkanliklarin ~ degistirilmesi, bireylerin  bilingli ¢abalarim1  ve kararliliklarim
gerektirmektedir. Aligskanliklarin - degistirilmesi siirecinde, bireylerin Oncelikle mevcut
aligkanliklarinin  farkina varmalart ve bu aligkanliklarin olumsuz etkilerini anlamalari
gerekmektedir. Ardindan, yeni ve olumlu aligkanliklar edinmek i¢in adimlar atilmali ve bu
aligkanliklar diizenli olarak tekrarlanmalidir. Aliskanliklarin degistirilmesi zaman alabilmekte

ve sabir gerektirmektedir (Gardner vd., 2012).

Aligkanliklar bireylerin yasamlarinda Onemli bir yer tutmaktadir. Aliskanliklarin
olugmasinda c¢esitli faktorler etkili olmakta ve bu aligkanliklar bireylerin davranislarini

sekillendirmektedir. Olumlu aligkanliklar bireylerin hayatlarin1 kolaylastirirken, zararh
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aligkanliklar olumsuz sonuglar dogurabilmektedir. Aliskanliklarin degistirilmesi, bilingli ¢aba
ve kararlilik gerektirmektedir. Bireylerin saglikli ve dengeli bir yasam siirdiirebilmeleri i¢in

olumlu aligkanliklar edinmeleri ve zararh aliskanliklardan kaginmalari 6nem tagimaktadir.

Okuma Ahgkanhg

Okuma aligkanlig1, bireylerin diizenli olarak kitap, dergi, gazete gibi yazili materyalleri
okuma davranigini ifade etmektedir. Okuma aligkanligi, bireylerin bilgi edinmelerini, kelime
dagarciklarini gelistirmelerini, hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarim artirmalarini saglamaktadir.
Okuma aligkanlig1, bireylerin kisisel gelisimlerine ve akademik basarilarina da olumlu katkilar

sunmaktadir (Yilmaz, 2004).

Okuma aligkanliginin kazanilmasi, erken yaslardan itibaren baslamaktadir. Cocukluk
doneminde ailede ve okulda okuma davraniginin tesvik edilmesi, cocuklarin okuma aliskanligi
edinmelerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Okuma aligkanliginin erken yaslarda kazanilmasi,
bireylerin ileriki yasamlarinda da bu aliskanligi siirdiirmelerine zemin hazirlamaktadir

(Aksaclioglu & Yilmaz, 2007).

Okuma aliskanlig1, bireylerin okumaya ayirdiklar1 zamanla da iligkilidir. Diizenli olarak
kitap okuyan bireylerin okuma aligkanliklarinin daha gii¢lii oldugu goriilmektedir. Okumaya
ayrilan zamanin artmasi, bireylerin okuma becerilerini gelistirmelerine ve okumay1 bir yasam

bicimi haline getirmelerine katki saglamaktadir (Odabas vd., 2008).

Okuma aligkanliginin siirdiiriilmesinde, bireylerin okuma materyallerine erisimi de
onemli bir faktordiir. Kiitliphanelerin yayginlastirilmasi, kitap satin alma imkénlarinin
artirilmast ve dijital okuma platformlarinin gelistirilmesi, bireylerin okuma aliskanliklarini
desteklemektedir. Okuma materyallerine kolay erigim, bireylerin okuma motivasyonlarini

artirmakta ve okuma aligskanliklarini pekistirmektedir (Yilmaz, 2002).

Okuma aligkanligi, bireylerin okuma tercihlerinden de etkilenmektedir. Bireylerin ilgi
alanlarina, yaslarina ve okuma diizeylerine uygun kitaplarla bulusmalari, okuma aligkanliginin
gelismesine katki saglamaktadir. Okuma materyallerinin ¢esitliligi ve bireylerin okuma

zevklerine hitap etmesi, okuma aligkanliginin siirdiiriilmesinde etkili olmaktadir (Celik, 2020).

Okuma aligkanlig1 bireylerin diizenli olarak okuma davranisimi gergeklestirmelerini
ifade etmektedir. Okuma aligkanligi, bireylerin biligsel, duyussal ve sosyal gelisimlerine olumlu
katkilar sunmaktadir. Okuma aligkanliginin kazanilmasi ve siirdiiriilmesinde, erken yaslardan
itibaren aile ve okul destegi, okumaya ayrilan zaman, okuma materyallerine erisim ve okuma

tercihleri gibi faktorler etkili olmaktadir. Toplumlarin okuma aligkanligini gelistirmek i¢in, bu

35



faktorlerin dikkate alinmasi ve okumayi tesvik eden uygulamalarin hayata gecirilmesi 6nem

tasimaktadir.

Okuma Aliskanlhigint Etkileyen Faktorler

Okuma aligkanligini etkileyen faktorler, bireylerin diizenli olarak okuma davranisini
stirdiirmelerini ve okumay1 yasamlariin bir pargasi haline getirmelerini saglayan unsurlardir.

Bu faktorler, bireysel, sosyal ve ¢evresel olmak lizere ¢esitli kategorilerde ele alinmaktadir.

Bireysel faktorler arasinda, kisisel ilgi ve motivasyon 6n plana ¢ikmaktadir. Bireylerin
okumaya kars1 ilgili ve istekli olmalari, okuma aligkanligini olumlu yonde etkilemektedir
(Yilmaz, 2002). Okuma konusunda i¢sel bir motivasyona sahip olan bireyler, okumay1 keyif
alarak ve isteyerek gerceklestirmektedirler. Ayrica, bireylerin okuma becerilerinin gelismis
olmasi da okuma aligkanligin1 desteklemektedir. Okuma becerileri yiiksek olan bireyler,
okuduklarin1 daha iyi anlayabilmekte ve okuma silirecinden daha fazla zevk almaktadirlar

(Odabas vd., 2008).

Sosyal faktorler, bireylerin iginde bulunduklar1 sosyal ¢evrenin okuma aliskanligina
etkisini ifade etmektedir. Aile, arkadaslar ve 6gretmenler gibi sosyal ¢evre unsurlari, bireylerin
okuma aligkanligini sekillendirmektedir. Okumanin deger gordiigii ve tesvik edildigi bir aile
ortami, ¢ocuklarin okuma aligkanligi kazanmalarina katki saglamaktadir (Durualp vd., 2013).
Benzer sekilde, okumay1 seven ve okumaya 6nem veren arkadaslara sahip olmak, bireylerin
okuma aligkanhigini pekistirmektedir. Ogretmenlerin okumay: tesvik etmesi ve rol model

olmasi da 6grencilerin okuma aliskanligini olumlu yonde etkilemektedir (Celik, 2020).

Cevresel faktorler, bireylerin okuma aligkanlhigini etkileyen fiziksel ve teknolojik
unsurlardir. Okuma materyallerine erisim imkanlari, kiitiiphane ve kitabevlerinin yayginligi,
bireylerin okuma aligkanligin1 desteklemektedir. Zengin ve ¢esitli okuma kaynaklarina sahip
olmak, bireylerin okuma istegini artirmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte, dijital
okuma platformlar1 da okuma aliskanligini etkilemektedir. E-kitap okuyuculari, tablet
bilgisayarlar ve akilli telefonlar gibi cihazlar, bireylerin okuma aligkanliklarini dijital ortama
tagimaktadir. Ancak, asir1 teknoloji kullanimi ve dijital bagimlilik, geleneksel okuma

aligkanligin1 olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Aksaglioglu & Yilmaz, 2007).

Okuma aligkanligini etkileyen diger faktorler arasinda, okuma materyallerinin niteligi
ve ¢esitliligi de yer almaktadir. Bireylerin ilgi alanlarina ve okuma seviyelerine uygun, kaliteli
ve ilgi ¢ekici kitaplarin varligi, okuma aligkanligini tesvik etmektedir. Okuma materyallerinin
giincelligi, gorsel tasarimi ve igerik zenginligi de okuma aligkanligini olumlu ydnde

etkilemektedir (Ungan, 2008).
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Egitim sistemi ve okuma kiiltiirii de okuma aligkanligini sekillendiren faktorler arasinda
yer almaktadir. Okuma becerilerinin erken yaslardan itibaren gelistirilmesi, okuma
etkinliklerine yer verilmesi ve okuma kiiltiiriiniin desteklenmesi, bireylerin okuma aligkanligini
giiclendirmektedir. Egitim kurumlarinda okuma aligkanligin1 tesvik eden programlarin

uygulanmasi ve okuma kiiltiiriiniin yayginlastirilmasi 6nem tasimaktadir (Sever, 2013).

Bireysel ilgi ve motivasyon, sosyal cevre, fiziksel ve teknolojik imkanlar, okuma
materyallerinin niteligi, egitim sistemi ve okuma kiiltlirii gibi unsurlar, okuma aligkanliginin
gelismesinde ve stirdiiriilmesinde etkili olmaktadir. Bu faktorlerin olumlu bir sekilde bir araya
gelmesi, bireylerin okuma aligkanligini gliclendirmekte ve okumay1 yasamlarinin vazgegilmez
bir parcasi haline getirmektedir. Okuma aligkanligin1 gelistirmek i¢in, bu faktorlerin dikkate

alinmasi ve biitlinciil bir yaklagimla ele alinmasi gerekmektedir.

flgili Calismalar

llgili alan yazini incelendiginde egitsel oyunlarn kullanilarak yabanci dil egitimi,
okuma becerilerinin gelistirilmesi, ilkokuma yazma &gretimi, akict okuma becerilerinin
gelistirilmesi ve okuma aliskanliginin kazandirilmasina yonelik pek ¢ok arastirmanin yapildigi

goriilmektedir.

Ozbal'n (2010) yaptig1 calismada, ilkdgretim okullarmin 6. simif diizeyinde Almanca
derslerinde egitsel oyunlar kullanilarak gergeklestirilen yabanci dil 6gretiminin etkinligin
degerlendirilmis ve egitsel oyunlar yoluyla gergeklestirilen yabanci dil 6gretiminin, geleneksel
ogretim yontemlerine gore daha etkili oldugu ortaya koyulmustur. Gedik'in (2017) yuriittigi
calismada ise 6. smif ogrencilerinin okuma becerilerinin gelistirilmesinde egitsel oyunlarin
kullaniminin akademik basar1 ve 6grenmede kalicilik iizerindeki etkisini arastirilmis; egitsel
oyunlarin kullaniminin, okuma becerilerinin gelistirilmesi konusunda mevcut Ogretim
programlarina gore daha etkili oldugu goriilmiistiir. Yine Kultas (2022) tarafindan yapilan
calismada Anahtar Kelime Oyunlarinin (AKO) 6grencilerin okudugunu anlama, akic1 okuma
becerileri ve okuma tutumlar: lizerindeki etkisi belirlenmeye c¢alisilmis; yapilan deneysel
miidahalenin 6grencilerin kelime dagarciklarini gelistirmede, metni anlamalarin1 ve okuma
sirasinda dogru tonlamay1 kullanmalarin1 desteklemede etkili oldugu, ancak okuma hizinda
belirgin bir iyilesme saglamadig: tespit edilmistir. Babayigit (2016) ve Bektas (2020) tarafindan
yapilan arastirmalarda ise ilkokuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigi
degerlendirilmeye calisilmig, aragtirmalardan elde edilen sonuglar egitsel oyunlarla yapilan
ilkokuma yazma etkinliklerinin mevcut 6gretim programindan daha etkili oldugu sonucuna

ulasilmistir.
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Konuyla ilgili olarak yurt disinda yapilan ¢alismalarda da benzer sonuglara ulasildig
goriilmektedir. Rosas vd. (2003), Sili'de gerceklestirdigi ¢alismada, egitsel oyunlarmin ilkokul
Ogrencilerinin matematik ve dil becerileri lizerindeki etkisini incelemistir. Aragtirma, egitsel
oyunlarin 6grencilerin akademik performansini geleneksel 6gretim yontemlerine gére dnemli
dl¢iide artirdigmi ortaya koymustur. Aguilera ve Mendiz (2003), Ispanya'da oyunlarin egitimde
kullanim1 iizerine yaptiklari calismada, oyunlarin 6grencilerin motivasyonunu, dikkatini,
O0grenme stireclerini ve yabanci dil 6grenimini olumlu yonde etkiledigini belirtmislerdir.
Annetta (2008), ABD'de yiiriittigli arastirmada, egitsel oyunlarin bilim egitiminde
kullanilmasmin 6grencilerin bilimsel kavramlari anlamalarina, problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine ve bilime karst olumlu tutumlar gelistirmelerine yardimer oldugunu
gostermistir. Caligmada, egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarisini artirmanin yani sira,
onlarin bilime olan ilgisini ve motivasyonunu da artirabilecegi ortaya koyulmustur. Ronimus
vd. (2019) tarafindan Finlandiya’da yapilan g¢alismada, okuma zorlugu g¢eken 6grencilerin
okuma becerilerini desteklemek amaciyla egitsel oyun kullaniminin etkileri incelenmistir.
Arastirma, oyun tabanli 6grenme yontemlerinin ¢ocuklarin biligsel, duygusal ve davranissal

katilimlarini artirarak okuma becerilerine olumlu katki sagladigini gostermistir.

Yukarida sunulan ¢alismalar incelendiginde; egitsel oyunlar ile okudugunu anlama,
okuma tutumu ve aligkanligi ile ilgili sinirlt sayida ¢alismanin oldugu goriilmektedir. Egitsel
oyunlarin “okuma” haricinde “yabanci dil egitimi, bilimsel siire¢ becerisi, biligsel gelisim” ve
benzerleri gibi bir¢ok beceriyle iligkisinin incelendigi, “okuma” ile iligkisini inceleyen
caligmalarin nispeten sinirli kaldigi, bu galigmalarin da okudugunu anlama, okuma tutumu ve
alisgkanligr konularint birlikte incelemedikleri goriilmektedir. Bu kapsamda bu calisma

literatiirde bir ilk olma 6zelligi tagimaktadir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirma Yontemi

Bu caligma, karma arastirma yontemlerinden aciklayici sirali desen kullanilarak
gerceklestirilmistir. Karma yontem, nicel ve nitel arastirma yaklasimlarini birlestirerek
arastirma problemini daha kapsamli ve derinlemesine anlamay1 saglamaktadir (Creswell %
Plano Clark, 2011). Nicel ve nitel verilerin bir arada kullanilmasi, aragtirma sonuglarinin
giivenilirligini ve gegerliligini artirmakta, ayrica farkli bakis agilarini bir araya getirerek daha
biitiinciil bir anlayis sunmaktadir. Aciklayici sirali desen, 6ncelikle nicel verilerin toplanmasini
ve analiz edilmesini, ardindan bu bulgular1 daha derinlemesine anlamak i¢in nitel verilerin
toplanmasini igeren bir aragtirma stratejisidir (Creswell, 2014). Bu yaklasim, besinci sinif
ogrencilerinin okuduklarini anlamalarina, okumaya yonelik tutum ve alisgkanliklarina egitsel
oyunlarla okuma etkinliklerinin etkilerini ¢ok yonlii bir sekilde incelemeye olanak
tanimaktadir. Arastirmada agimlayicr sirali desende takip edilen islem basamaklarina uygun
olarak ilk agsamada deneysel miidahalede bulunulmus, deneysel islem tamamlandiktan sonra
Ogrencilerin bu siirece iligkin goriisleri alinarak nicel verilerin agimlanmasina ¢alisilmistir. Bu

stirec tiim asamalariyla Sekil 1°de gosterilmigtir.

Sekil 1. Arastirma StireCi
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Nicel verilerin nitel
verilerle agiklanmasi

Yari Yapilandiriimis
Gortisme Formu'nun
uygulanmasi

Okudugunu Anlama
Basari Testi'nin On test
olarak uygulanamsi

A
|V

Okumaya Yonelik Tutum Gorismelerden elde
ve Aliskanlik Olceginin 6n edilen verilerin
test olarak uygulanamsi ¢ozlimlenmesi

Egitsel oyunlarla
destelenen 6gretim
etkinliklerinin deney
grubunda uygulanmasi

Nicel
Nitel

Okudugunu Anlama
Basari Testi'nin son test
olarak uygulanamsi

Aciklama 4

Okumaya Yonelik Tutum
ve Aliskanlik Olceginin
son test olarak
uygulanamsi

Nicel verilerin analiz
edilmesi

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Yalova ilinin Merkez ilgesindeki Sehit Ahmet Uzun
Ortaokulunun 5. sinifinin iki subesinde Ogrenim goéren 48 Ogrenci olusturmaktadir. Bu
ogrenciler, 24'er kisilik iki gruba ayrilmis olup gruplardan biri deney grubu, digeri ise kontrol
grubu olarak random usuliiyle belirlenmistir. Deney grubunda yer alan dgrenciler, egitsel
oyunlarla desteklenmis okuma etkinliklerine katilirken kontrol grubundaki ogrenciler

geleneksel okuma etkinlikleriyle 6grenim gormiistiir.

Orneklem seciminde kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi (uygun Ornekleme)
kullanilmistir. Uygun 6rnekleme yOntemi, arastirmacinin hedef popiilasyondan ulasilabilir,
kolay bir 6rneklem segmesine olanak tanir. Bu yontem, enerji, kontrol, zaman ve maddi agidan
daha verimli bir veri toplama siireci saglar (Biiyiikoztiirk vd. 2018; Creswell, 2013). Calismada,
Sehit Ahmet Uzun Ortaokulu, ulasilabilirlik ve gézlem yapma kolaylig1 nedeniyle secilmistir.

Calisma grubunun demografik 6zellikleri incelendiginde, deney grubunda 12 kiz, 12
erkek 6grenci; kontrol grubunda ise 12 kiz, 12 erkek 6grenci yer almaktadir. Ogrencilerin yas
ortalamast 10-11 arasinda degismektedir. Her iki gruptaki Ogrencilerin sosyoekonomik

diizeyleri ve akademik basarilar1 benzerlik gostermektedir.

Arastirmanin yapildigi Sehit Ahmet Uzun Ortaokulu, Yalova'nin Merkez ilgesinde yer
alan, orta 6l¢ekli bir devlet okuludur. Okulun fiziki imkanlar1 ve teknolojik altyapisi, egitsel

oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin uygulanmasi i¢in uygun kosullar1 saglamaktadir.
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Ayrica, okul yonetimi ve 6gretmenler, arastirma siirecine destek vermis ve gerekli kolayliklar

saglamistir.

Calisma grubunun belirlenmesinde uygun Ornekleme yonteminin kullanilmasi,
arastirmanin pratik ve uygulanabilir olmasin1 saglamistir. Bununla birlikte, deney ve kontrol
gruplarinin benzer 6zellikler gostermesi, arastirma sonuglarinin giivenilirligini ve gegerliligini
artirmaktadir. Segilen 6rneklem, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci

smif 6grencileri lizerindeki etkisini incelemek i¢in uygun bir gruptur.

Veri Toplama Araclan

Aragtirmanin temelini veriler olusturmaktadir. Veriler farkli teknikler kullanilarak
toplanabilmektedir. Farkli veri toplama araglarinin bir arada kullanilmas1 daha fazla veriyle ve
farkli bakis acilariyla sonuca ulasmak icin daha giivenilir, gecerli, genellenebilir ve 6zgiin
yapilar olusturulabilmeyi saglamaktadir (Glassner, 2017). Bu aragtirmada veri toplama araci
olarak “Okudugunu Anlama Basar1 Testi”, “Okumaya Y&nelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi” ve

Yar1 Yapilandirilmis Goriigme Formu kullanilmastir.

Calismada, 68rencilerin okumaya yonelik tutum ve aliskanliklarini 6lgmek i¢in Giil ve
Demir (2020) tarafindan hazirlanan Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi’nden
faydalanilmistir. S6z konusu 0Olgek; ortaokul Ogrencilerinin okumaya yonelik tutum ve
aliskanliklarini Glgebilecek, ekonomik, kullanigli, gegerli, giivenilir, iki faktorld, 5°li likert
tipinde ve 19 maddelik bir lgektir. Olgegin geneli igin Cronbach Alfa degeri .89, Spearman-
Brown degeri .89 ve Guttman Split-Half degeri .82 olarak elde edilmistir. Dolayisiyla dlgegin
ogrencilerin okuma tutum ve aligkanliklarini belirlemede kullanilabilecek gecerli ve gilivenilir
bir 6lgek oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu 6l¢ek, arastirmanin nicel boyutunda 6grencilerin
okumaya yonelik tutum ve aliskanliklarindaki degisimi 6lgmek i¢in 6n test ve son test olarak

uygulanmaktadir.

Calismada kullanilacak Okudugunu Anlama Basar1 Testi ise 6grencilerin okudugunu
anlama becerilerini 6lgmek amaciyla 2019-2023 yili arast ¢ikmis 5. sinif Bursluluk Sinavi
okuma anlama kazanim sorularindan segilerek olusturulmustur. Test, 20 sorudan olusup, test
tipi coktan se¢melidir. Testin kapsam gegerliligini saglamak i¢in Tiirkce egitimi alaninda
uzman Ogretim liyelerinin goriislerine basvurulmustur. Ayrica, testin giivenilirligini belirlemek
icin pilot uygulama yapilmis ve gerekli diizeltmeler gergeklestirilmistir. Okudugunu Anlama
Bagar1 Testi, aragtirmanin nicel boyutunda 6grencilerin okudugunu anlama becerilerindeki

gelisimi 6lgmek i¢in On test ve son test olarak kullanilmistir.
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Tablo 1. Basar: Testi Belirtme Tablosu

SoruNo | Yil Ogrenme alani Kazanim

1 2021 | Okuma T.5.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime
gruplarmin anlamini tahmin eder.

2 2023 | Okuma T.5.3.7. Kelimelerin es anlamlilarin1 bulur.

3 2020 | Okuma T.5.3.6. Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler

4 2022 | Okuma T.5.3.17. Metni yorumlar.

5 2023 | Okuma T.5.3.6. Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler

6 2022 | Okuma T.5.3.31. Okuduklar ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

7 2023 | Okuma T.5.3.32. Metindeki s6z sanatlarini tespit eder

8 2020 | Okuma T.5.3.17. Metni yorumlar

9 2019 | Okuma T.5.3.20. Metnin konusunu belirler.

10 2022 | Okuma T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir.

11 2019 | Okuma T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir.

12 2021 | Okuma T.5.3.14. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

13 2023 | Okuma T.5.3.20. Metnin konusunu belirler.

14 2019 | Okuma T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir

15 2019 | Okuma T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir

16 2023 | Okuma T.5.3.17. Metni yorumlar.

17 2023 | Okuma T.5.3.17. Metni yorumlar.

18 2023 | Okuma T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir.

19 2021 | Okuma T.5.3.16. Metindeki hikaye unsurlarini belirler.

20 2020 | Okuma T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir.

Calismada deney grubu 6grencilerinin egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinlikleri
hakkinda goriisleri, aragtirmaci tarafindan hazirlanan Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu ile
toplanmistir. Bu form, 6grencilerin egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinlikleri stirecindeki
deneyimlerini, diislincelerini ve duygularini derinlemesine anlamak amaciyla gelistirilmistir.
Formda yer alan sorular, arastirmanin amaci ve alan yazini taramasi dikkate alinarak
hazirlanmistir. Sorularin anlasilirligi ve amaca uygunlugu konusunda uzman goriislerine
basvurulmustur. Yar1 Yapilandirilmis Gorlisme Formu, arastirmanin nitel boyutunda
kullanilacak ve elde edilen veriler, nicel bulgular1 desteklemek ve aciklamak i¢in

kullanilmaktadir.

Siirec

Arastirmada oncelikle o6gretim programima uygun bir sekilde egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinlikleri materyalleri hazirlanmistir. Bu materyaller, Tiirk¢e Dersi
Ogretim Programi’ndaki 5. stmif okuma-anlama kazanimlari ve 6grencilerin gelisim 6zellikleri
dikkate alinarak tasarlanmistir. Egitsel oyunlar, okuma etkinliklerini daha eglenceli, ilgi ¢ekici
ve etkilesimli hale getirmek amaciyla kullanilmistir. Materyallerin hazirlanmasinda, Tiirkce

egitimi alaninda uzman 6gretim iiyelerinin goriisleri alinmis ve gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Yalova ilinin Merkez ilgesindeki Sehit Ahmet Uzun Ortaokulunun 5. siif subelerinden

rastgele iki sube secilerek bir sube deney grubu, diger sube ise kontrol grubu olarak
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belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarmin belirlenmesinde, subelerin akademik basari
diizeyleri ve sosyoekonomik 6zellikleri agisindan benzer olmasina dikkat edilmistir. Bu sayede,

gruplar arasindaki farkliliklarin uygulanan yontemden kaynaklanmasi saglanmistir.

Deney grubu ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin, uygulamaya baslamadan 6nceki
seviyeleri belirlemek amaciyla Okudugunu Anlama Basar1 Testi ile Okumaya Yonelik Tutum
ve Aligkanlik Olgegi 6n test olarak uygulanmustir. On testler, gruplarin uygulama dncesindeki

durumlarini tespit etmek ve uygulama sonrasindaki degisimi karsilagtirmak i¢in kullanilmastir.

Deney grubu subesinde egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinlikleri yapilmus,
kontrol grubu subesinde ise ayn1 okuma etkinligi egitsel oyunlarla desteklenmeden, mevcut
Ogretim programina uygun bir sekilde yapilmistir. Deney grubunda, hazirlanan egitsel oyun
materyalleri kullanilarak okuma etkinlikleri gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda ise mevcut
ogretim programindaki okuma etkinlikleri uygulanmistir. Uygulama siireci sekiz hafta boyunca

devam etmistir (Sekil 2).

Sekil 2. Egitsel Oyunlarla Desteklenen Okuma Etkinlikleri-1

Uygulamanin yiriitiildiig sekiz haftalik siirenin bitiminde; deney grubu ve kontrol
grubunda bulunan Ogrencilerin uygulama sonundaki seviyeleri belirlemek amaciyla
Okudugunu Anlama Basar1 Testi ve Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi son test
olarak uygulanmistir. Son testler, uygulama sonrasindaki degisimi 6l¢cmek ve gruplar arasindaki

farki belirlemek i¢in kullanilmistir.

Bununla birlikte; deney grubunda bulunan 6grencilerle, egitsel oyunlarla desteklenen
okuma etkinlikleri hakkinda goriislerini toplamak amaciyla Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formu kullanilmistir. Gorlismeler, Ogrencilerin  uygulama siirecindeki deneyimlerini,
diisiincelerini ve duygularini derinlemesine anlamak i¢in gerceklestirilmistir. Gorlisme verileri,

nicel bulgular1 desteklemek ve agiklamak i¢in kullanilmistir.
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Egitsel oyunlar.

Arastirmada kullanilan egitsel oyunlarin hazirlik asamasinda oncelikle besinci sinif
Ogrencilerinin oyunlara yonelik ilgileri arastirilmis, Sehit Ahmet Uzun Ortaokulunda on kisilik
bir dgrenci grubuyla odak grup goriismesi yapilmustir. Ogretmenlerin de konuyla ilgili goriisleri
almmistir. Hem Ogretmen hem de Ogrenci goriislerinden hareketle bes farkli egitsel oyun
gelistirilmistir. Aragtirma siiresi boyunca smif i¢erisinde uygulanan bu oyunlarin 6zellikleri su

sekilde acgiklanabilir:

Canlandirma (Drama) oyunu

Hedef . Belirlenen sayfa araligint okuyup igsellestirdikten sonra olaylari

yeniden yaratip arkadaslarina canlandirma

Siire :2 ders saati

Katilimel sayis1 : Tim simif

Temel beceriler : Karar verme, elestirel diistinme, yaratici diistinme
Materyaller : Kullanmak istedigi biitiin objeler

Mekan : Sif

Senaryo ve kurallar :1. ders saati 6grencilerin seviyeleri dikkate alinarak kitaptan belirlenen
sayfa sayis1 6grenciler tarafindan okunur. 2. ders saati 6grencilerden gember olmalari istenir ve
okunan boliimdeki karakter sayis1 géz oniinde bulundurularak sinif mevcuduna gore rast gele
gruplar olusturulur. Her bir grupta esit sayida 6grenci olmasina dikkat edilir. Gruplara 15 dakika
hazirlanmalar1 i¢in siire verilir. Sonrasinda her grup okunan boliimii canlandirir. Arkadaslari

tarafindan en begenilen grup birinci segilir.

Bulmaca oyunu.

Hedef :  Puzzlemaker programinda okunan boliimle ilgili hazirlanan

bulmacadaki sozciikleri en kisa zamanda bulma

Siire : 2 ders saati

Katilimei sayisi : Tim sif

Temel beceriler : Problem ¢6zme, karar verme, elestirel diistinme

Materyaller : Cengel bulmaca, sdzciik avi bulmacasi, kare bulmaca, kagit, yazici
Mekan : Sinif

Senaryo ve kurallar : 1. ders saati 6grencilerin seviyeleri dikkate alinarak kitaptan belirlenen
sayfa sayis1 6grenciler tarafindan okunur. 2. ders saati siiftaki 6grenciler en az bes gruba

ayrilir. Her bir gruptaki 6grenci sayisinin esit olmasina dikkat edilir. Okunan boliimle ilgili
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Ogretmen tarafindan Puzzlemaker programinda hazirlanan g¢engel bulmaca oyunu kartlari
gruplara dagitilir. Ogretmen bulmaca kartlarmi dagittiktan sonra baslama komutu ile oyunu
baslatir. Sorular1 en kisa stirede dogru olarak ¢dzen grup birinci olur. Diger gruplar da siireye

gore sirastyla ikinci, liclincii seklinde siralanir.

Sekil 3. Egitsel Oyunlarla Desteklenen Okuma Etkinlikleri-2

Gruplar Yarisiyor oyunu.

Hedef : Perdeye yansitilan atas6ziinii en kisa zamanda dogru tahmin etme
Siire : 2 ders saati

Katilimer sayisi : Tim smuf

Temel beceriler : Karar verme, problem ¢6zme

Materyaller : Projeksiyon, bilgisayar, perde, ¢carkifelek, renkli el isi kagitlari
Mekan : Sif

Senaryo ve kurallar : 1. ders saati 6grencilerin seviyeleri dikkate alinarak kitaptan belirlenen
sayfa sayis1 0grenciler tarafindan okunur. 2. ders siiftaki d6grenciler en az dort gruba ayrilir.
Her bir grupta esit sayida 6grencinin olmasina dikkat edilir. Gruplar olusturulduktan sonra ilk
tur icin miicadele edecek olan grup temsilcileri ¢carkin oniine gelirler. Yarismacilar perdeye
yansitilmis olan kitapta okunan boliimde gecen gecen atasdziinii bulmak i¢in bosluklar
tamamlamalidirlar. Yarigmay1 baslatan ilk grubun temsilcisi 6ncelikle ¢arki gevirir ve ¢arkin
durmasiyla isaret edilen puan goriiliir. Carki ¢eviren yarigsmact bu puani kazanabilmesi igin
dogru bir harf tahmininde bulunmasi gerekir. Yarigmact dogru harf tahmininde bulunmasi
halinde carki yeniden ¢evirip tahminde bulunma hakki elde eder. Bir yarismaci art arda en ¢ok
iic kez carki cevirebilir. Ugiincii kez ¢arki cevirip dogru tahminde bulunmasi durumunda
atasoziiniin anlamini da tahmin edebilir. Atasozliniin anlamin1 dogru tahmin ederse 500 puan
kazanir ve bu puan grubunun hanesine yazilir ve o tur bdylece tamamlanmis olur. Dogru

tahminde bulunamazsa ¢arki ¢evirme sirast diger gruptaki yarismaciya geger.
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Yarigmacilar ¢arki ¢evirdiklerinde harf tahminleri dogru oldugu takdirde puan kazanabilir. Aksi
halde hem puan kazanamaz hem de ¢arki ¢evirme siras1 diger grubun temsilcisine geger.
Yarigmacilar dogru harf tahmininde bulunduklar1 her asamadan sonra atasoziiniin anlamini
tahmin etme hakkina sahiptirler. Cark ¢evrildikten sonra ¢arkin bélmelerinden biri olan iflas
kart1 gelirse, ¢arki ¢evirme siras1 dogrudan siradaki grubun temsilcisine geger.

Bu oyun gruplardaki yarismaci sayis1 adedince turdan olusur. Ornegin gruplar dért dgrenciden
olusuyorsa, oyun dort turdan olusuyor demektir. Her bir tur en son siradaki grubun temsilcisi
carki ¢evirip tahminlerde bulunmasiyla tamamlanir ve bir sonraki turda diger grup temsilcileri
yarismaya baslar. Gruplardaki tiim yarismacilar yaristiktan sonra gruplarin elde ettigi puana

gore birinci grup belirlenir.

Buton oyunu
Hedef : Okunan boliimle ilgili hazirlanan sorulara dogru cevap verme
Siire : 2 ders saati
Katilimer sayisi : Tim siif
Temel beceriler : Karar verme, problem ¢6zme
Materyaller : Projeksiyon, bilgisayar, perde, buton
Mekéan : Siif

Senaryo ve kurallar : 1. ders saati 6grencilerin seviyeleri dikkate alinarak kitaptan belirlenen
sayfa sayis1 6grenciler tarafindan okunur. 2. ders simiftaki 6grenciler ¢ember olusturur. .
Ogrenciler sirayla “bir, iki” diyerek sayar. “Bir” diyen dgrenciler birinci grubu, “iki” diyen
ogrenciler ikinci grubu olusturur. Béylece sinif esit iki gruba ayrilir. Ogrencilerin okudugu
kisimla ilgili 6gretmen tarafindan sorular hazirlanir. iki grubun iiyeleri karsilikli olarak art arda
stralanir. Ortada bir buton bulunur. Sorular 6gretmen tarafinda yiiksek sesle okunur. Ortadaki
butona basan ilk grup cevap verir. Cevap dogru ise grup puan alir ve grup tiyeleri arkaya geger.
Diger tiyeler ve diger sorudan devam edilir. Cevap yanligsa diger grup iiyesine cevap hakki
gecer. Her iki grubun iiyeleri de yanlis cevap verirse liyeler arkaya gecer diger liyelere sira gelir.

Biitlin sorular bittiginde en ¢ok puan alan grup kazanir.

Sekil 4. Egitsel Oyunlarla Desteklenen Okuma Etkinlikleri-3
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Okuyorum — Boyuyorum Oyunu

Hedef : Okunan boliimii en giizel sekilde resme dokme

Siire : 2 ders saati

Katihmei sayist : Tim sinif

Temel beceriler : Karar verme, elestirel diisiinme, yaratic1 diisiinme

Materyaller : Kagit, kalem, silgi, boya kalemi

Mekan : Sinaf

Senaryo ve kurallar : 1. ders saati 6grencilerin seviyeleri dikkate alinarak kitaptan belirlenen
sayfa sayis1 6grenciler tarafindan okunur. 2. ders oyun i¢in siniftaki 68renci sayisi da goz
ontinde bulundurularak en az dort grup olusturulur. Her bir grupta esit sayida 6grenci olmasina
dikkat edilir. Gruplara 20 dakika siire verilir. Ogrenciler bu siire i¢erisinde okuduklar1 kisimlari
resmederler. Buradaki ama¢ en iyi resmi c¢izmek degil, olayr kompozisyon seklinde

verebilmektir. Bunu gergeklestiren grup kazanir.

Sekil 5. Egitsel Oyunlarla Desteklenen Okuma Etkinlikleri-4
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Verilerin Analizi

DG ve KG’de Okudugunu Anlama Basari Testi ve Okumaya Yonelik Tutum ve
Aliskanlik Olgegi’den elde edilen nicel veriler SPSS programi kullanilarak betimsel ve
kestirimsel istatistik yontemleri ile analiz edilmistir. Verilerin analizinde SPSS for Windows
26.0 programi kullanilmistir. Analizler kapsaminda oncelikle parametrik veya parametrik
olmayan tekniklerden hangisinin kullanilacagini belirlemek {izere verilerin normal dagilim
durumlar1 incelenmistir. Bu kapsamda gruplarin Q-Q Plot grafikleri incelenmis ve verilerin sifir

cizgisinden (normal dagilim ¢izgisi) uzaklastiklar1 goriilmistiir (Sekil 2).

Sekil 6. Q-Q Plot grafikleri

“ - E B “ -
Ohsarved Valup Ohsarved Valup

i -0 Test Detrended Normal -0 Piot of Okuma Tutum ve Allgkankai - Son Test.

%o ot
a8, e

Mo
Devirembirn

Gruplarin 30 kisiden az olmasi da goz Oniine alinarak verilerin normal dagilmadigi
gorildiiglinden arastirmada gergeklestirilecek analizlerde parametrik olmayan teknikler
kullanilmistir. Bu kapsamda, 6n test ve son test puanlarinin deney ve kontrol gruplar1 arasinda
anlamli  farklilik gOsterip gostermediginin incelenmesinde Mann-Whitney U testi

kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari ile son test puanlar1 arasinda
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anlamhi farklilik olup olmadigmin incelenmesinde ise Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmistir. Tiim analizlerde p<0,05 istatistiksel anlamlilik diizeyi olarak kabul edilmistir.

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu araciligiyla toplanan nitel veriler, nicel bulgulari
aciklamak ve desteklemek amaciyla kullanilmistir. Toplanan bu nitel veriler, igerik analizine
tabi tutulmustur. Goriigme verilerinin analizinin gegerlik ve gilivenirligini saglamak i¢in
katilimcilarin ifadelerinden dogrudan alintilar yapilmis, ayrica goriisme metinleri bagimsiz bir
okuyucu tarafindan yeniden kodlanarak iki kodlama arasindaki tutarlilik hesaplanmstir. Iki
kodlayici arasinda en az %80'lik bir goriis birligi oran1 6nerilmektedir. Bu ¢alismada gilivenirlik

katsayis1 %85,0 olarak tespit edilmistir (Miles ve Huberman, 1994; Patton, 2002).

Gecerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin gecerlik ve gilivenirligini saglamak icin cesitli onlemler alinmustir.
Oncelikle, veri toplama araglarmin gecerligi icin uzman goriislerine basvurulmustur.
Okudugunu Anlama Basar1 Testi ve Yart Yapilandirilmig Goriisme Formu, Tiirkge egitimi
alaninda uzman 6gretim {iyelerinin gortisleri dogrultusunda hazirlanmis ve gerekli diizeltmeler
yapilmigtir. Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi ise daha dnce gegerlik ve giivenirlik

calismalar1 yapilmus, giivenilir bir 6lcektir.

Aragtirmanin i¢ gecerligini artirmak i¢in, deney ve kontrol gruplarinin benzer 6zellikler
tasimasina dikkat edilmistir. Gruplarin akademik basari diizeyleri ve sosyoekonomik 6zellikleri
acisindan denk olmasi saglanmistir. Ayrica, uygulama siireci standart hale getirilmis ve her iki
grupta da aynt okuma etkinlikleri kullanilmistir. Boylece, gruplar arasindaki farkliliklarin

uygulanan yontemden kaynaklanmasi saglanmaistir.

Arastirmanin dis gecerligini saglamak i¢in, ¢alisma grubunun 6zellikleri ayrintili olarak
tanimlanmustir. Orneklemin seciminde uygun ornekleme yontemi kullamilmis ve calisma
grubunun arastirmaya uygun olmasina énem gosterilmistir. Ayrica, arastirma siireci ve veri
toplama araglar1 ayrintili olarak aciklanmis, bdylece arastirmanin tekrarlanabilirligi

saglanmustir.

Arastirmanin gilivenirligini artirmak igin, veri toplama araglarinin giivenirliklerine
dikkat edilmistir. Okumaya Y®6nelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi'nin Cronbach Alfa, Spearman-
Brown ve Guttman Split-Half degerleri yiiksek seviyededir. Okudugunu Anlama Basari
Testi'nin giivenirligi i¢in pilot uygulama yapilmis ve gerekli diizeltmeler gergeklestirilmistir.
Nitel verilerin giivenirligini saglamak i¢in goriisme metinleri bagimsiz bir okuyucu tarafindan
yeniden kodlanmis ve iki kodlama arasindaki tutarlilik hesaplanmustir. iki kodlayici arasindaki

goris birligi oran1 %85 olarak bulunmustur.
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Arastirmaci, veri toplama ve analiz silirecinde tarafsiz ve objektif olmaya Ozen
gostermistir. Verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasi siirecinde arastirmaci yanliligini

onlemek i¢in gerekli tedbirler alinmistir.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Nicel Analiz Bulgular

Aragtirmanin bu boliimiinde, aragtirma kapsaminda elde edilen nicel verilerin analizi

sonucunda ulasilan bulgular raporlanmaktadir.

Okudugunu Anlama Basarisina Yonelik Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirma kapsaminda okudugunu anlama basarisina

yonelik elde edilen nicel verilerin analizi sonucunda ulasilan bulgular raporlanmaktadir.

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Basaris1 On Test ve
Son Test Puanlarinin Tamimlayici Istatistikleri

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama basarisi on test puanlarina

yonelik tanimlayici istatistiksel analiz sonuglar1 Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Basarist On Test
Puanlarimin Tamimlayici Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Genel
Degisken (n=24) (n=24) (n=48)
(On Test)

Ort. SS Ort. SS Ort. SS

Okudugunu Anlama Bagaris1 50 18.53 42.29 18.06 46.15 18.52

Tablo 2 incelendiginde, okudugunu anlama basaris1 degiskeni ig¢in deney grubundaki
ogrencilerin On test puanlari (x=50; ss=18.53) ile kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test
puanlarinin (Xx=42.29; ss=18.06) yakin diizeylerde oldugu goriilmektedir. Tiim 6grencilerin
toplam on test puan ortalamalar1 X=46.15 (ss=18.52) olarak tespit edilmistir. Tablo 2 genel
olarak degerlendirildiginde; okudugunu anlama basaris1 degiskeni i¢in deney ve kontrol

grubunun 6n test agsamasinda benzer bir dagilim gosterdigi goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin son test puanlarma yonelik tanimlayict

istatistiksel analiz sonuglar1 Tablo 3’te yer almaktadir.
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Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubundaki Osrencilerin Okudugunu Anlama Bagaris: Son Test
Puanlarimin Tamimlayici Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Genel
Degisken (n=24) (n=24) (n=48)
(Son Test)

Ort. SS Ort. ) Ort. SS

Okudugunu Anlama Basaris1 62,71 16,94 41,25 18,61 51,98 20,67

Tablo 3 incelendiginde, Okudugunu anlama basaris1 degiskeni i¢in deney grubundaki
ogrencilerin son test puanlarinin (x=62.71; ss=16.94) 6n test puanlarina gore belirgin derecede
yiikseldigi goriilmektedir. Ancak kontrol grubundaki dgrencilerin son test puanlar (X=41,25;
ss=18.61) ilk test puanlariyla ayni seviyede kalmistir. Buna paralel olarak, tim 6grencilerin
toplam son test puan ortalamalarinda (x=51.98; ss=20.67) deney grubundan kaynaklanan bir

yiikselis oldugu goriilmektedir.

Tablo 3 genel olarak degerlendirildiginde; Okudugunu anlama basaris1 degiskeni igin
deney ve kontrol grubunun son test asamasinda esit seviyede olmadiklari ve benzer bir dagilim
gostermedikleri goriilmektedir. Olusan farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini

ortaya koymaya yonelik gerceklestirilen analizler takip edilen maddelerde sunulmustur.

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Basaris1 On test
Puanlarmin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin okudugunu anlama basarisi 6n test
puanlarinin karsilagtirilmasia iligkin Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 4’te yer

almaktadir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubundaki Osrencilerin Okudugunu Anlama Basaris: On Test
Puanlarmmin Karsilastirilmasina Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Degisken (On test) Grup Sira Ort. Sira Top. U p
Okudugunu Anlama Deney 27,5 660
216,00 ,136
Basarisi Kontrol 21,5 516

Tablo 4’te goriildiigii iizere, 6grencilerin 6n test puanlarinin okudugunu anlama basarisi
(U=216.00; p>0.05) agisindan deney ve kontrol gruplar arasinda anlamli farklilik géstermedigi
tespit edilmistir.

Bu sonuglar, okudugunu anlama basaris1 6n test asamasinda deney ve kontrol
grubundaki Ogrenciler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin bulunmadigini

gostermektedir.
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Deney Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Basaris1 On Test ve Son Test
Puanlarinin Karsilastirilmasina iliskin Bulgular

Deney grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama basarisi 6n test ve son test
puanlarinin karsilastirilmasina iligkin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 5’te yer
almaktadir.

Tablo 5. Deney Grubundaki Ogvr'encilerin Okudugunu Anlama Basaris On Test ve Son Test
Puanlarmmin Karsilastirilmasina Iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclart

Degisken Sontest-Ontest n  SiraOrt.  Sira Top. z P
Okudugunu Negatif sira 1 3,50 3,50

Anlama Pozitif sira 22 12,39 272,50 -4,128 <,001

Basarisi Esit 1

Tablo 5 incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test puanlari
arasinda okudugunu anlama basaris1 (Z=-4.128; p<0.001) agisindan anlamli farklilik oldugu
tespit edilmistir. Elde edilen bulgular, deney grubuna uygulanan miidahale programinin

Ogrencilerin okudugunu anlama basarilarini gelistirmede etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Basaris1 On Test ve Son Test
Puanlarmin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

Kontrol grubundaki O6grencilerin okudugunu anlama basarist 6n test ve son test
puanlarinin karsilastirilmasina iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 6°da yer
almaktadir.

Tablo 6. Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Bagarist On Test ve Son Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Degisken Son test-On test n Sira Ort. Sira Top. Z p
Okudugunu Negatif sira 14 10,29 144,00

Anlama Pozitif sira 8 13,63 109,00 - 577 564

Basarisi Esit 2

Tablo 6 incelendiginde, kontrol grubundaki dgrencilerin on test ve son test puanlari
arasinda okudugunu anlama basaris1 (Z=-.577; p>0.05) a¢isindan anlamli farklilik olmadigi
belirlenmistir. Elde edilen bulgular, herhangi bir miidahdle uygulanmayan kontrol grubu
Ogrencilerin okudugunu anlama basarilarinda 6n test ve son test arasinda istatistiksel olarak

anlaml bir farklilik olmadigin1 géstermektedir.
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Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okudugunu Anlama Basaris1 Son Test
Puanlarinin Karsilastirilmasina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin okudugunu anlama basaris1 son test
puanlarinin karsilastirilmasina iliskin Mann-Whitney U testi sonuglari Tablo 7°de yer
almaktadir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubundaki Osrencilerin Okudugunu Anlama Bagaris: Son Test
Puanlarmmin Karsilagtirilmasina Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Degisken (Son test) Grup Sira Ort. Sira Top. U p

Okudugunu Anlama Deney 31.79 763.00
Basarisi Kontrol 17.21 413.00

113.00 <.001

Tablo 7 incelendiginde, dgrencilerin son test puanlarinin okudugunu anlama basarisi
(U=113.000; p<0.01) agisindan deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli farklilik gosterdigi
tespit edilmistir.

Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, okudugunu anlama basarist agisindan
deney grubundaki Ogrencilerin sira ortalamalarinin kontrol grubundaki &grencilerden daha
yiiksek diizeyde oldugu goriilmektedir. Elde edilen sonug, uygulanan miidahale programinin,
kontrol grubuna kiyasla, 6grencilerin okudugunu anlama basarisini olumlu yonde etkiledigine

isaret etmektedir.

Okuma Tutum ve Aliskanligina Yonelik Bulgular

Arastirmanin bu béliimiinde, arastirma kapsaminda okuma tutum ve aliskanligina

yonelik elde edilen nicel verilerin analizi sonucunda ulasilan bulgular raporlanmaktadir.

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanhg On Test ve
Son Test Puanlarimin Tammlayici Istatistikleri

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okuma tutum ve aliskanligi 6n test puanlarina

yonelik tanimlayici istatistiksel analiz sonuglari Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubundaki Osrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanligi On Test
Puanlarimin Tammlayici Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Genel
Degisken (n=24) (n=24) (n=48)
(On Test)

Ort. SS Ort. SS Ort. SS

Okuma Tutum ve Aligkanligi  65.38 10.54 54.29 14.01 59.83 13.48
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Tablo 8 incelendiginde; Okuma Tutum ve Aliskanligi degiskeni i¢in, deney grubundaki
Ogrencilerin On test puanlar1 (X=65.38; $s=10.54) ile kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test
puanlarinin da (X=54.29; ss=14.01) benzer diizeylerde oldugu goriilmektedir. Tiim 6grencilerin
toplam On test puan ortalamalar1 X=59.83 (ss=13.48) olarak tespit edilmistir. Tablo 8 genel
olarak degerlendirildiginde; okuma tutum ve aliskanligi degiskeni i¢in deney ve kontrol
grubunun On test asamasinda esit seviyede oldugu ve benzer bir dagilim gosterdigi

goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin okuma tutum ve aligkanligi son test

puanlarina yonelik tanimlayici istatistiksel analiz sonuglar1 Tablo 9’da yer almaktadir.

Tablo 9. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanligi Son Test
Puanlarimin Tamimlayici Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Genel
Degisken (n=24) (n=24) (n=48)
(Son Test)

Ort. SS Ort. SS Ort. SS

Okuma Tutum ve Aligkanhig1  72.54 9.65 94.71 13.60 63.62 14.74

Tablo 9 incelendiginde; okuma tutum ve aliskanligi degiskeni i¢in, deney grubundaki
Ogrencilerin son test puanlarinin (X=72.54; $5=9.65) ilktest puanlarina gore belirgin derecede
yiikseldigi goriilmektedir. Ancak kontrol grubundaki 6grencilerin son test puanlar1 (X=54.71;
$s=13.60) ilk test puanlariyla ayni seviyede kalmistir. Buna paralel olarak, tiim dgrencilerin
toplam son test puan ortalamalarinda (x=63.62; ss=14.74) deney grubundan kaynaklanan bir

yiikselis oldugu goriilmektedir.

Tablo 9 genel olarak degerlendirildiginde; okuma tutum ve aliskanligi degiskeni igin
deney ve kontrol grubunun son test asamasinda esit seviyede olmadiklar1 ve benzer bir dagilim
gostermedikleri goriilmektedir. Olusan farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini

ortaya koymaya yonelik gerceklestirilen analizler takip edilen maddelerde sunulmustur.

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanhg On Test
Puanlarimin Karsilagtirilmasina Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin okuma tutum ve aligkanligi 6n test
puanlarinin karsilagtirilmasia iliskin Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 10’da yer

almaktadir.
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Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubundaki Osrencilerin Okuma Tutum ve Aligkanligi On Test
Puanlarimin Karsilagtirilmasina Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Degisken (On test) Grup Sira Ort. Sira Top. U p
Okuma Tutum ve Deney 29.94 718.5
g 157.50 .070
Aliskanhg: Kontrol 19.06 457.5

Tablo 10°da gorildigi tizere, 6grencilerin 6n test puanlarmin okuma tutum ve
aliskanligr (U=157.50; p>0.05) a¢isindan deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli farklilik

gostermedigi tespit edilmistir.

Bu sonuglar, okuma tutum ve aligkanligi On test asamasinda deney ve kontrol
grubundaki 6grenciler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin bulunmadiginm

gostermektedir.

Deney Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanhg On Test ve Son Test
Puanlarmmin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

Deney grubundaki ogrencilerin okuma tutum ve aligkanligt on test ve son test
puanlarinin karsilastirilmasina iligkin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 11°de yer

almaktadir.

Tablo 11. Deney Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanligi On Test ve Son Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin Wilcoxon Isaretli Stralar Testi Sonuglart

Degisken Son test-On test n Sira Ort. Sira Top. Z p
Negatif sira 1 5.00 5.00
OkumaTutum —p iirqra 23 1283 29500  -4.148  <.001
ve Aliskanlig
Esit 0

Tablo 11 incelendiginde, deney grubundaki dgrencilerin 6n test ve son test puanlari
arasinda okuma tutum ve aliskanligi (Z=-4.148; p<.001) agisindan anlamli farklilik oldugu
tespit edilmistir. Elde edilen bulgular, deney grubuna uygulanan miidahale programinin

ogrencilerin okuma tutum ve aligkanliklarini gelistirmede etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanhg On Test ve Son Test
Puanlarmin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

Kontrol grubundaki &grencilerin okuma tutum ve aligkanlhigi 6n test ve son test
puanlariin karsilastirilmasina iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 12°de yer

almaktadir.
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Tablo 12. Kontrol Grubundaki Ogrenci{erin Okuma Tutum ve Aliskanlig On Test ve Son Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin Wilcoxon Isaretli Stralar Testi Sonuglart

Degisken Son test-On test n Sira Ort.  Sira Top. Z p
Nega“f sira 9 12.94 116.50
Okuma Tutum b iipgra 18 1050 13650 .35 745
ve Aliskanlig
Esit 2

Tablo 12 incelendiginde, kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test puanlari
arasinda okuma tutum ve alisgkanligi (Z=-.325; p>0.05) agisindan anlamli farklilik olmadigi
belirlenmistir. Elde edilen bulgular, herhangi bir miidahdle uygulanmayan kontrol grubu
Ogrencilerin okuma tutum ve aligkanliklarinda 6n test ve son test arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik olmadigini gostermektedir.

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanhgi Son Test
Puanlarmin Karsilagtirilmasina Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okuma tutum ve aligkanligi son test
puanlarinin karsilastirilmasina iliskin Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 13’te yer
almaktadir.

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Tutum ve Aliskanhigr Son Test
Puanlarimin Karsilagtirilmasina Iliskin Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Degisken (Son test) Grup Sira Ort. Sira Top. U p
Okuma Tutum ve Deney 33.15 795.50
< 80.50 <.001
Aligkanhig Kontrol 15.85 380.50

Tablo 13 incelendiginde, 6grencilerin son test puanlarinin okuma tutum ve aligkanligi
(U=80.500; p<0.001) agisindan deney ve kontrol gruplart arasinda anlaml farklilik gosterdigi
tespit edilmistir. Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda, okuma tutum ve alisgkanliklari
acisindan deney grubundaki 6grencilerin sira ortalamalarinin kontrol grubundaki 6grencilerden
daha yiiksek diizeyde oldugu goriilmektedir. Elde edilen sonug, uygulanan miidahale
programinin, kontrol grubuna kiyasla, 6grencilerin okuma tutum ve aligkanliklarini olumlu

yonde etkiledigine isaret etmektedir.

Nicel Bulgularin Degerlendirilmesi

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test dlgtimleri Sekil 7’°de grafik olarak

sunulmustur.

Sekil 7. Deney ve Kontrol Gruplarinin On test ve Son test Olciimleri
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Okudugunu Anlama Bagarisi Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik
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B Test Son Test On Test Son Test

s JENEY s KO IO —Deney e CKontrol

Sekil 3’te, deney ve kontrol gruplarinin 6n test asamasinda okudugunu anlama basarisi
ve okuma tutum ve aliskanligi agisindan birbirlerine yakin diizeylere sahip olduklar
goriilmektedir. Bunun yaninda, son test asamasina gelindiginde, kontrol grubunun puanlari ayni
diizeylerde seyretmekteyken, deney grubunun puanlarinda 6nemli seviyede bir artisin s6z
konusu oldugu goriilmektedir. Arastirma kapsaminda gerceklestirilen analizler de; deney ve
kontrol gruplari arasinda On test puanlari agisindan anlamli fark bulunmazken, son test
puanlarmin deney grubunda anlamli olarak daha yiiksek diizeyde oldugunu, ayrica deney
grubunun son test puanlarinin 6n test puanlarindan anlamlh diizeyde daha yiiksek oldugunu
ortaya koymustur. Bu sonuglarin, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin, besinci
siif 6grencilerinin okuduklarini anlama ile okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarina yonelik

etkinligini ortaya koydugu degerlendirilmektedir.

Egitsel Oyunlarin Etkisine Yonelik Elde Edilen Nitel Verilerin Nicel Verileri A¢imlama
Diizeyine Iliskin Bulgular

Arastirmanin deney grubunda yer alan 68rencilere “Okunan kitabin anlasilmasinda
egitsel oyunlarin etkili oldugunu diistiniiyor musunuz? Nedenlerini belirtiniz.” sorusu

yoneltilmigtir. Elde edilen cevaplara iliskin bulgular Tablo 14’te sunulmustur.

Tablo 14. Egitsel Oyunlarin Etkisi

Kod Kategori f Katilimeilar
Anlamayi kolaylastirma 6 K1, K2, K4, K6, K7, K8
Kitap okuma istegini artirma 5 K1, K3, K5, K9, K12
Egitsel Eglenceli hale getirme 5 K5, K6, K7, K10, K12
Oyunlarin o

Etkisi Hayal giiciinii gelistirme 1 K10
Yetenek gelistirme 1 K8
Ogretici olma 1 K11

Katilimeilarin cevaplari incelendiginde, egitsel oyunlarin okunan kitabin anlagilmasinda

etkili oldugu goriilmektedir. Katilimecilarin yaris1 (f=6), egitsel oyunlarin anlamay1
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kolaylastirdigini ifade etmektedir. Ayrica, egitsel oyunlarin kitap okuma istegini artirdig1 (f=5)
ve kitap okumay1 eglenceli hale getirdigi (f=5) belirtilmektedir. Bunlarin yani sira, egitsel
oyunlarin hayal giiciinii gelistirdigi (f=1), yetenek gelistirdigi (f=1) ve dgretici oldugu (f=1) da
katilimcilar tarafindan vurgulanmaktadir. Katilimcilarin cevaplari arasindan dogrudan alintilara

asagida yer verilmistir.

Ko6: Etkili oldugunu diistiniiyorum. Ciinkii bana gére ¢ok giizeldi ve hem anladim hem de

cok eglendim. Hayatinda okudugum en eglenceli kitap oldu.

K9: Evet ¢iinkii bu etkinliklerden sonra kitap okumayi daha ¢ok sevdim ve etkinliklerden

once kitap okumak vb. seylerden ¢ok sikilyyordum ama artik kitaplart seviyorum.

K10: Bence etkili. Ciinkii hayal giiciimiizii gii¢clendiriyor. Ve biitiin etkinlikler birbirinden
giizeldi. Ben ¢ok mutlu oldum. bence obiir arkadaslarim da ¢ok mutlu oldular. zaten

cocuklar igin kitap okuma ¢ok iyi.

En Cok Begenilen Egitsel Oyuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin deney grubunda yer alan 6grencilere “Okuma etkinliklerimizde uygulanan
oyunlardan en ¢ok begendiginiz hangisidir? Nedenini belirtiniz”” sorusu yoOneltilmistir. Elde

edilen cevaplara iliskin bulgular Tablo 15’te sunulmustur.

Tablo 15. En Begenilen Egitsel Oyunlar

Kod Kategori f Katilimcilar
Okuyorum Boyuyorum 5 K1, K2, K8, K9, K12
En Gruplar Yarisiyor 4 K3, K4, K5, K10
Begenilen Canlandirma (Drama) 3 K4, K5, K6
Oyunlar Bulmaca 1 K7
Buton 1 K11

Katilimcilarin  en ¢ok begendigi egitsel oyunlar incelendiginde, "Okuyorum
Boyuyorum" (Resim Cizme) etkinliginin en yiiksek frekansa (f=5) sahip oldugu goriilmektedir.
Bunu sirastyla "Gruplar Yarisiyor" (f=4), "Canlandirma" (Drama) (f=3), "Bulmaca" (f=1) ve
"Buton" (f=1) oyunlar takip etmektedir. Katilimcilar, resim ¢izme etkinligini sevdiklerini,
resim yeteneklerini gelistirdigini ve grup calismasinin eglenceli oldugunu belirtmektedirler.
Ayrica, gruplar halinde yarigmanin heyecan verici ve ogretici oldugu ifade etmektedirler.

Katilimeilarin cevaplari arasindan dogrudan alintilara agsagida yer verilmistir.

K2: Okudugumuzu ¢izmeyi ¢ok begendim. Ben zaten resim dersini seviyorum. Okuma ve

resmin birlesmesi harika bir sey oldu. Zaten yarismayt da biz kazandik.
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K4: En begendim, "canlandirma" ve "gruplar yarisyyor" oldu. ¢iinkii gruplar yarisiyorda
birimiz soruyu bilmese bile karsimizdaki bilince biz de dogrusunu anlyyoruz. Dramada

da aklimizda kalan sahneleri canlandirdik. Eglendik.

K12: En ¢ok begendigim resim ¢izmek olurdu. Ciinkii resim ¢izmeyi ¢ok seviyorum, ve

icine okudugum kitap da olunca ¢ok eglendim. grup olmasi da ¢ok giizeldi.

Egitsel Oyunlarda Degisiklik Onerilerine Yonelik Bulgular

Arastirmanin deney grubunda yer alan Ogrencilere “Okuma dersinde uygulanan
Oyunlarda degismesini ya da farkli bir sekilde gelistirilmesini istediginiz kurallar ya da
uygulamalar hangisi/hangileridir?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen cevaplara iliskin

bulgular Tablo 16’da sunulmustur.

Tablo 16. Egitsel Oyunlara Yonelik Degisiklik Onerileri

Kod Kategori f Katilimcilar
Ipucu verilmesi 5 K3, K5, K8, K9, K12
Bireysel calisma 3 K2, K4, K6
Siire ayarlamasi 3 K2, K10, K11
Dggisiklﬁ k Soru sayisinin artirilmast 2 K3, K5
Onerisi
Farkli etkinlik Onerisi 2 K7, K8
Puan sisteminin degistirilmesi 1 K1
Grup calismasi 1 K12

Katilimeilarin  egitsel oyunlarda degistirilmesini veya gelistirilmesini istedikleri
hususlar incelendiginde, en sik tekrarlanan onerilerin ipucu verilmesi (f=5), bireysel ¢alisma
(f=3) ve siire ayarlamasi (f=3) oldugu goriilmektedir. Katilimcilar, bazi etkinliklerde grup
yerine bireysel ¢aligmanin daha uygun olacagimi belirtmektedirler. Ayrica, oyunlarda ipucu
verilmesinin ve siirelerin ayarlanmasinin oyunlar1 daha eglenceli hale getirebilecegi ifade
etmektedirler. Bunlarin yani sira, soru sayisinin artirilmasi (f=2) , farkl etkinlik onerisi (f=2),
puan sisteminin degistirilmesi (f=1) ve grup calismasi (f=1) gibi Oneriler de sunulmaktadir.

Katilimeilarin cevaplari arasindan dogrudan alintilara asagida yer verilmistir.

K4: "Okuyorum boyuyorum" oyunu oldu. Ciinkii grupla olmadi herkesin tek basina
vapmast daha dogru olurdu. Ciinkii bizim grubumuzda ¢izemeyen kigiler vardr ve bu

yiizden "okuyorum boyuyorum" oyununun tek olmasini isterdim.
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K5: Puzzle'da daha ¢ok kelime olmast daha iyi olurdu. ben olsam 6yle yapardim bir de
ipucu koyardim. ben zorlanmadim ama arkadaslarim zorlandi o yiizden daha ¢ok kelime

ve ipucu olsaydi daha iyi olurdu.

K12: Degismesin istedigim Puzzle. Puzzle’da daha ¢ok ipucu olabilirdi. Her siraya bir
kaguit verip herkes sira arkadasi ile yapilabilirdi.

Egitsel Oyunlarin Zorluk Derecesine Yonelik Bulgular

Arastirmanin deney grubunda yer alan Ogrencilere “Kitap okuma etkinliklerinde
oynanan oyunlar sizce kolay miydi? Cevabinizi nedenleriyle birlikte agiklayiniz.” sorusu

yoneltilmistir. Elde edilen cevaplara iligkin bulgular Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17. Egitsel Oyunlarin Zorluk Derecesi

Kod Kategori f Katilimcilar
0 Kolay 8 K1, K2, K3, K7, K8, K9, K11, K12
yunlarin
Zorluk Ne kolay ne zor 2 K4, K5
Dereces| Zor 2 K6, K10
Eglenceli olmasi 3 K1, K3, K7
Kolaylik Kitab1 anlayarak okuma 3 K2, K8, K12
Nedenleri Bilgi sahibi olma 1 K3
Sorularin kolay olmasi 1 K11
Resim ¢izme becerisi 1 K5
Zorluk . Sorularin anlagilir olmamasi 1 K6
Nedenleri
Bulmacada zorlanma 1 K10

Katilimeilarin ¢ogunlugu (f=8), kitap okuma etkinliklerinde oynanan oyunlarin kolay
oldugunu belirtmektedir. Iki katilimc1 oyunlarin ne kolay ne zor oldugunu ifade ederken, iki
katilimer ise oyunlarin zor oldugunu diisiinmektedir. Oyunlarin kolay olmasimin nedenleri
arasinda eglenceli olmas1 (f=3), kitab1 anlayarak okuma (f=3), bilgi sahibi olma (f=1) ve
sorularin kolay olmasi (f=1) yer almaktadir. Oyunlarin zor olmasinin nedenleri ise resim ¢izme
becerisinin yetersizligi (f=1), sorularin anlasilir olmamasi (f=1) ve bulmacada zorlanma (f=1)
olarak belirtilmektedir. Katilimcilarin cevaplari arasindan dogrudan alintilara asagida yer

verilmistir.

K1: Evet kolayd: ¢iinkii eglenceliydi ben eglendim. Her seyi daha kolay yapabilirim.

Cocuk severse mutlu olur ve yapar.
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K4: Bence ne kolay ne zordu. Ciinkii aslinda benim bilemedigim bir soruyu baskasi
bilirse, bu benim o soru hakkinda ¢ok dikkatli okumadigim anlamina gelir. Bu yiizden ne

zor ne kolaydr ama ¢ok eglendik.

K10: Bulmaca olan yani puzzle olanda zorlandik. hepsini bulmustuk ama sonuncusunu
bulamamistik. Bu yiizden kazanamamuistik. Ama olsun ¢ok eglenceliydi ve ¢ok giizel ve iyi

gecti ve zaten onemli olan eglenmek.

Katlimcuarin Egitsel Oyun Onerilerine Yonelik Bulgular

Arastirmanin deney grubunda yer alan 6grencilere “Okudugunuz kitap igin siz bir oyun
gelistirecek olsaydiniz nasil bir oyun hazirlardiniz? Kurallari ile birlikte a¢iklayiniz.” sorusu

yoneltilmistir. Elde edilen cevaplara iligskin bulgular Tablo 18’de sunulmustur.

Tablo 18. Katilimcilarin Oyun Onerileri

Kod Kategori f Katilimcilar
Soru-cevap oyunu 4 K1, K3, K6, K11
Grup calismasi 4 K2, K3, K4, K10
Kelime oyunu 2 K5, K12
Resim ¢izme 2 K7, K9
Oge{lijlr;ri Bilmece 1 K2
Rol yapma 1 K4
Tahmin etme 1 K7
Bireysel caligsma 1 K8
Duygusal paylasim 1 K9
Puan toplama 3 K3, K9, K11
Siire sinirlamasi 2 K3, K8
Grup olusturma 2 K3, K10
Kagit kullanim1 2 K6, K10
chl)l}zlllljlrz]lrl Soru hazirlama 2 K3, K10
Cevaplama sekli 1 K1
Gorev dagilimi 1 K2
Kelime se¢imi 1 K5
Odiil verme 1 K9

Katilimeilarin okunan kitap icin gelistirdikleri oyun Onerileri incelendiginde, en sik
tekrarlanan Onerilerin soru-cevap oyunu (f=4) ve grup calismasi (f=4) oldugu goriilmektedir.

Bunu kelime oyunu (f=2) ve resim ¢izme (f=2) takip etmektedir. Ayrica, bilmece (f=1), rol
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yapma (f=1), tahmin etme (f=1), bireysel ¢alisma (f=1) ve duygusal paylasim (f=1) gibi farkh
oyun Onerileri de sunulmaktadir. Oyun kurallar1 agisindan ise puan toplama (f=3), siire
siirlamasi (£=2), grup olusturma (f=2), kagit kullanimi1 (f=2) ve soru hazirlama (f=2) en sik
belirtilen kurallardir. Bunlarin yani sira, cevaplama sekli (f=1), gorev dagilimi (f=1), kelime
secimi (f=1) ve 0diil verme (f=1) gibi kurallar da Onerilmektedir. Katilimcilarin cevaplari

arasindan dogrudan alintilara asagida yer verilmistir.

K3: Oyunumun adi puan toplama olurdu. Bir kagidin iistiine kitapla sorular yazip, sinifi
gruplara ayrarak her gruba cevaplamalart i¢in siire tamiriz. Stirenin sonunda en ¢ok

puani toplayan grup kazanir.

K7: Tahmin Etme Oyunu; 1. Herkese 1 kagit verilecek. 2. Herkes kitaptaki gibi bir resim

cizecek. 3. Cizdigi resmi tanmimlayip ilk bulan kisi 10 puan kazanir.

K10: Oncelikle simfi gruplar haline getirirdim ve hepsine bir yer ayarlardim. Ve hepsine
goziintizii kapatin derdim. kiiciik kagitlara kitapla ilgili sorular yazardim ve etrafa

saklardim.

Nitel analiz bulgular incelendiginde, egitsel oyunlarin okunan kitabin anlasilmasinda
etkili oldugu, anlamay1 kolaylastirdigi, kitap okuma istegini artirdig1 ve kitap okumayi eglenceli
hale getirdigi gortilmektedir. Katilimeilar, en ¢ok "Okuyorum Boyuyorum" (Resim Cizme),
"Gruplar Yarigiyor" ve "Canlandirma" (Drama) etkinliklerini begendiklerini ifade etmislerdir.
Bu oyunlarin resim ¢izme, grup calismasi, yarisma ve canlandirma gibi unsurlart igermesi,

katilimcilarin ilgisini ¢ekmis ve oyunlar1 daha eglenceli hale getirmistir.

Egitsel oyunlarda degisiklik onerileri agisindan, katilimeilar ipucu verilmesi, bireysel
calisma 1mkéni, siire ayarlamasi, soru sayisinin artirilmasi ve farkli etkinlik Onerileri
sunmuslardir. Bu 6neriler, oyunlarin zorluk derecesini ayarlamak, bireysel farkliliklar1 dikkate

almak ve oyunlar1 daha ilgi ¢ekici hale getirmek agisindan 6nemlidir.

Kitap okuma etkinliklerinde oynanan oyunlarin zorluk derecesi konusunda,
katilimcilarin ¢ogunlugu oyunlarin kolay oldugunu belirtmistir. Oyunlarin kolay olmasinin
nedenleri arasinda eglenceli olmasi, kitab1 anlayarak okuma, bilgi sahibi olma ve sorularin
kolay olmasi yer almaktadir. Ancak, bazi katilimcilar resim ¢izme becerisi, sorularin

anlasilirlig1 ve bulmacada zorlanma gibi nedenlerle oyunlari zor bulmuslardir.

Katilimcilarin kendi oyun Onerileri incelendiginde, soru-cevap oyunu, grup caligsmasi,
kelime oyunu ve resim ¢izme gibi etkinliklerin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Ayrica, puan

toplama, siire sinirlamasi, grup olusturma, kagit kullanimi ve soru hazirlama gibi kurallar da
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Onerilmistir. Bu Oneriler, katilimcilarin egitsel oyunlarda etkilesim, rekabet, yaraticilik ve

diistinme becerilerini gelistirmeye yonelik beklentilerini yansitmaktadir.

Sonug olarak, nitel analiz bulgular egitsel oyunlarin okuma etkinliklerinde 6grencilerin

anlamasini, ilgisini ve motivasyonunu artirdigini gostermektedir.
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Okuma, bireylerin dil becerilerini gelistirmelerinde ve akademik basarilarini
artirmalarinda 6nemli bir role sahip olmaktadir (Cam, 2006). Okudugunu anlama ise, okumanin
temel amaci olarak kabul edilmekte ve bireylerin okuduklarindan anlam ¢ikarma, yorumlama
ve ¢ikarimlar yapma becerilerini igermektedir (Aytan, 2016). Okuma aligkanligi, bireylerin
okumay1 yasam boyu siirdiirmeleri ve okumay1 bir yasam bi¢imi haline getirmeleri olarak
tanimlanmaktadir (Sahin & Ergiil, 2022). Okumaya yonelik tutum ise, bireylerin okumaya kars1
gelistirdikleri olumlu veya olumsuz duygu, diisiince ve davranislar ifade etmektedir (Aslan &
Yilar, 2022). Egitsel oyunlar, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini saglayan, eglenceli
ve ilgi ¢ekici etkinlikler olarak degerlendirilmektedir (Demirtas vd., 2021). Egitsel oyunlarin,
Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmede, okuma motivasyonlarini artirmada ve okuma

aliskanlig1 kazandirmada etkili oldugu belirtilmektedir (Oztiirk, 2019).

Bu arastirmada, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci sinif
ogrencilerinin okuduklarini anlamalarina, okumaya yonelik tutum ve aliskanliklarina etkisinin
incelenmesi amaglanmustir. Arastirmanin temel amaci dogrultusunda, egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinliklerinin 6grencilerin okudugunu anlama becerileri, okuma tutumlari
ve aligkanliklar {izerindeki etkisini belirlemek hedeflenmistir. Ayrica, 6grencilerinin egitsel
oyunlarla desteklenen okuma etkinlikleri hakkindaki goriislerini tespit etmek ve bu goriislerin
arastirmanin nicel verilerini ne diizeyde agikladigini ortaya koymak da arastirmanin amaclari

arasinda yer almaktadir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Yalova ilinin Merkez il¢esindeki Sehit Ahmet Uzun
Ortaokulunun 5. smifinim iki subesinde 6grenim goren 48 dgrenci olusturmaktadir. Ogrenciler,
24'er kisilik deney ve kontrol gruplaria ayrilmistir. Veri toplama araci olarak "Okudugunu
Anlama Basar1 Testi" ve "Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi" kullanilmistir.
Ayrica, deney grubu ogrencilerinin goriislerini toplamak amaciyla "Yar1 Yapilandirilmig
Gortisme Formu" uygulanmistir. Arastirma siirecinde, deney grubunda egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinlikleri yapilirken, kontrol grubunda geleneksel okuma etkinlikleri
gergeklestirilmistir. Verilerin analizinde, nicel veriler igin SPSS programi kullanilarak betimsel

ve kestirimsel istatistikler uygulanmis, nitel veriler ise icerik analizine tabi tutulmustur.
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Arastirmanin nicel analiz sonuglar1 incelendiginde, egitsel oyunlarla desteklenen okuma
etkinliklerinin &grencilerin okudugunu anlama basarilar1 {izerinde anlamli bir etkiye sahip
oldugu goriilmektedir. Deney grubundaki 6grencilerin Okudugunu Anlama Bagar1 Testi'nden
aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur
(Z=-4.286; p<0.05). Kontrol grubunda ise 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
gozlenmemistir (Z=-1.964; p>0.05). Bu sonuglar, egitsel oyunlarla desteklenen okuma
etkinliklerinin, geleneksel okuma etkinliklerine kiyasla 6grencilerin okudugunu anlama
becerilerini daha fazla gelistirdigini ortaya koymaktadir. Benzer sekilde, deney grubundaki
ogrencilerin Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik Olgegi'nden aldiklar1 &n test ve son test
puanlar arasinda da anlamli bir fark tespit edilmistir (Z=-4.197; p<0.05). Kontrol grubunda ise
yine anlamli bir fark bulunmamustir (Z=-1.821; p>0.05). Bu bulgular, egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinliklerinin 6grencilerin okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarini

olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.

Arastirmanin nicel analiz sonuglari, ¢aligmanin birinci ve ikinci arastirma sorularina
yanit vermektedir. Birinci arastirma sorusu olan "Egitsel oyunlarla desteklenen okuma
etkinliklerinin besinci sinif 6grencilerinin okuduklarini1 anlamalari tizerindeki etkisi nasildir?"
sorusuna iligkin bulgular, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerini anlamli diizeyde gelistirdigini ortaya koymaktadir. Deney
grubundaki 6grencilerin Okudugunu Anlama Basari Testi'nden aldiklari son test puanlarinin 6n
test puanlarindan istatistiksel olarak anlamli derecede yliksek olmasi, egitsel oyunlarin
okudugunu anlama iizerindeki olumlu etkisini gdstermektedir. Ikinci arastirma sorusu olan
"Egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci sinif 6grencilerinin okuma tutum
ve aliskanliklan {izerindeki etkisi nasildir?" sorusuna iliskin sonuglar da egitsel oyunlarin
ogrencilerin okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarini olumlu yonde etkiledigini ortaya
koymaktadir. Deney grubundaki Ogrencilerin Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanlik
Olgegi'nden aldiklari son test puanlarinin 6n test puanlarindan anlamh diizeyde yiiksek olmast,

egitsel oyunlarin okuma tutum ve aligkanliklari izerindeki pozitif etkisini yansitmaktadir.

Calismanin nitel boyutunda, deney grubundaki oOgrencilerin egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinlikleri hakkindaki goriisleri Yar1 Yapilandirilmis Gorigsme Formu
araciligiyla toplanmistir. Elde edilen veriler igerik analizine tabi tutulmus ve cesitli kategori ve

kodlar altinda sunulmustur.

Nitel analiz sonuglari, egitsel oyunlarin okunan kitabin anlagilmasinda etkili oldugunu,
anlamay1 kolaylastirdigini, kitap okuma istegini artirdigini ve kitap okumayi eglenceli hale

getirdigini ortaya koymaktadir. Bu bulgular, egitsel oyunlarin okuma etkinliklerinde
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Ogrencilerin ilgisini ¢ektigini, motivasyonlarini artirdigin1 ve okuma siirecini daha keyifli bir

deneyime doniistiirdiigiinti gdstermektedir.

Katilimeilarin en ¢ok begendigi egitsel oyunlar arasinda "Okuyorum Boyuyorum"
(Resim Cizme), "Gruplar Yarigiyor" ve "Canlandirma" (Drama) etkinlikleri yer almaktadir. Bu
oyunlarin resim ¢izme, grup caligmasi, yarisma ve canlandirma gibi unsurlar1 igermesi,

ogrencilerin aktif katilimini saglamakta ve 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirmektedir.

Egitsel oyunlarda degisiklik Onerileri incelendiginde, katilimcilar ipucu verilmesi,
bireysel ¢alisma imkani, siire ayarlamasi, soru sayisinin artirilmasi ve farkli etkinlik 6nerileri
sunmaktadir. Bu Oneriler, oyunlarin zorluk derecesini ayarlamak, bireysel farkliliklar1 dikkate

almak ve oyunlar1 daha ilgi ¢ekici hale getirmek agisindan 6nem tagimaktadir.

Kitap okuma etkinliklerinde oynanan oyunlarin zorluk derecesi konusunda,
katilimcilarin  ¢ogunlugu oyunlarin kolay oldugunu ifade etmektedir. Oyunlarin kolay
olmasinin nedenleri arasinda eglenceli olmasi, kitab1 anlayarak okuma, bilgi sahibi olma ve
sorularin kolay olmasi yer almaktadir. Ancak, bazi katilimcilar resim ¢izme becerisi, sorularin

anlasilirhig1 ve bulmacada zorlanma gibi nedenlerle oyunlari zor bulmustur.

Katilimcilarin kendi oyun Onerileri arasinda soru-cevap oyunu, grup ¢alismasi, kelime
oyunu ve resim cizme gibi etkinlikler 6n plana c¢ikmaktadir. Ayrica, puan toplama, siire
siirlamasi, grup olusturma, kagit kullanim1 ve soru hazirlama gibi kurallar da 6nerilmektedir.
Bu oneriler, katilimcilarin egitsel oyunlarda etkilesim, rekabet, yaraticilik ve diigiinme

becerilerini gelistirmeye yonelik beklentilerini yansitmaktadir.

Arastirmanin {igiincii ve dordiincii sorulari, deney grubu 6grencilerinin egitsel oyunlarla
desteklenen okuma etkinlikleri hakkindaki goriislerini ve bu goriislerin nicel verileri ne diizeyde
acikladigini incelemektedir. Nitel analiz sonuglar1, 6grencilerin egitsel oyunlarla desteklenen
okuma etkinliklerine yonelik olumlu gériislere sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Ogrenciler,
egitsel oyunlarin okudugunu anlamay1 kolaylastirdigini, okuma istegini artirdigini ve siireci
eglenceli hale getirdigini ifade etmektedir. Bu bulgular, nicel verilerde elde edilen sonuglar
destekler niteliktedir. Egitsel oyunlarin 6grencilerin okudugunu anlama basarisini ve okumaya
yonelik tutum ve aligkanliklarini olumlu yonde etkiledigi hem nicel hem de nitel verilerle

dogrulanmaktadir.

Bu calismanin sonuglari, egitsel oyunlarla desteklenen okuma etkinliklerinin besinci
sinif 6grencilerinin okudugunu anlama becerilerini, okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarini
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymaktadir. Nicel analiz bulgulari, deney grubundaki

ogrencilerin okudugunu anlama basarisinin kontrol grubuna goére anlaml diizeyde yiiksek
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oldugunu gostermektedir. Ayrica, deney grubunun okumaya yonelik tutum ve aligkanlik
puanlarinda da anlamli bir artis gozlenmektedir. Bu sonuglar, egitsel oyunlarin okuma

etkinliklerinde etkili bir ara¢ oldugunu dogrulamaktadir.

Nitel analiz sonuglar1 da nicel bulgular1 destekler niteliktedir. Ogrencilerin gériisleri,
egitsel oyunlarin okudugunu anlamay1 kolaylastirdigini, okuma istegini artirdigini ve siireci
eglenceli hale getirdigini gdstermektedir. Ogrencilerin aktif katilimini saglayan ve 6grenme
stirecini zenginlestiren oyunlar, okuma etkinliklerinin verimliligini artirmaktadir. Ayrica,
Ogrencilerin oyunlarda degisiklik Onerileri ve kendi oyun tasarimlari, egitsel oyunlarin

gelistirilmesinde 6grenci perspektifinin 6nemine isaret etmektedir.

Bu ¢alismanin sonuglart, literatiirdeki benzer aragtirmalarin bulgulariyla 6rtiismektedir.
Egitsel oyunlarin okuma etkinliklerindeki olumlu etkisi, birgok ¢alismada ifade edilmektedir.
Ornegin, Bektas (2020) calismasinda, egitsel oyunlarm okuma becerileri iizerinde olumlu bir
etkisi oldugu sonucuna ulagsmistir. Benzer sekilde, Dal ve Cenk (2023) calismalarinda, egitsel
oyunlarin Ogrencilerinin okuma motivasyonunda belirgin ve anlamli bir artis sagladigini
gostermislerdir. Cenk Ersoy (2021) ise yirittiigli meta-analiz ¢aligmasinda, Tiirkce
Ogretiminde egitsel oyun kullaniminin 6grenci kazanimlarina ve §gretme-6grenme siirecine
olumlu etkilerinin oldugu sonucuna ulasmistir. Bu g¢alismalar, egitsel oyunlarin okuma

ogretimindeki potansiyelini ortaya koymaktadir.

Ayrica, egitsel oyunlarin 6grencilerin aktif katilimini1 sagladigi ve 6grenme siirecini
zenginlestirdigi bir¢ok ¢alismada ifade edilmektedir. Ornegin, Ozkan (2018b) ¢alismasinda,
egitsel oyun olarak yaratici dramanin 0grenme siirecini somutlastirdigi, Tiirkce dersinde
okudugunu anlama becerisini gelistirdigi ve 6grencileri mutlu kilan eglenceli bir 6grenme
ortami1 sundugu sonucuna ulagmistir. Yildiz vd. (2016) da calismalarinda, egitsel oyun
yonteminin; dersi ilgi ¢ekici hale getirdigini, 6gretilecek konuyu zevkli kildigini, bdylece
ogrencilerin 6grenme giidiilerinin, derse ve okula karsi tutumlarinin olumlu yonde arttigini
ifade etmektedirler. Benzer sekilde, Uzuner (2023) tarafindan yliriitiilen ¢aligmada; egitim
siirecinde egitsel oyunlarin eglenerek, etkili, kolay, zenginlestirilmis, esnek ve kalici1 6grenmeyi
sagladigl, 0grenci motivasyonunu arttirdigl, 6zgiir 6grenme ortami olusturdugu sonucuna

vartlmaktadir.

Bununla birlikte, literatiirdeki ¢alismalar egitsel oyunlarin tasariminda dikkat edilmesi
gereken hususlara da deginmektedir. Ornegin, Fleming (2000) ¢alismasinda egitsel oyunlarin
ogrencilerin bireysel farkliliklarim1 dikkate alacak sekilde tasarlanmasi gerektigini
belirtmektedir. Bununla birlikte, Ulkiidar ve Bacanak (2013) ise ¢alismalarinda, bireysel
farkliliklarin iyi organize edilmis bir oyun igerisinde kendini ¢ok gostermeyecegini One
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siirmektedirler. Literatiirde 6grencilere egitsel oyun tasarlatilmasiyla ilgili olarak Cilem Peksen
(2019) tarafindan gerceklestirilen c¢alismada; egitsel oyun tasarlayan deney grubu
Ogrencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore daha basarilt oldugu sonucuna ulasilmistir.
Calismaya katilan Ogrenciler; oyun tasarlamaktan keyif aldiklarini, yeni kelimeler
ogrendiklerini, kendilerine ait oyun tasarlamaktan hoslandiklarini ve kendi tasarladiklar1 bu
oyunu arkadaslariyla birlikte oyun oynamaktan keyif aldiklarini séylemislerdir. Ogrencilerin
biiyiik bir cogunlugu Tiirkce, Matematik, Fen ve Teknoloji, Ingilizce ve Sosyal Bilgiler gibi

diger derslerde de oyun tasarlamak istediklerini belirtmislerdir.

Sonug olarak, bu ¢alismanin bulgular literatiirdeki diger arastirmalarla uyumludur ve
egitsel oyunlarin okuma o6gretimindeki olumlu etkisini desteklemektedir. Egitsel oyunlar,
Ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini, okumaya yonelik tutum ve aligkanliklarini

gelistirmede etkili bir yontem olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Oneriler

Bu ¢alismanin sonuglar1 dogrultusunda, arastirmacilar ve uygulayicilar i¢in asagidaki

Oneriler sunulmaktadir:

e Egitsel oyunlarmn tasariminda dgrenci goriisleri dikkate alinabilir. Ogrencilerin
ilgi alanlar1, ihtiyaglar1 ve geribildirimleri dogrultusunda oyunlar gelistirilebilir
ve iyilestirilebilir.

o Egitsel oyunlarin etkililigi, farkli smif diizeylerinde ve farkli derslerde
arastirilabilir. Boylece, bu yontemin kullanim alanlar1 genisletilebilir ve daha
fazla 6grencinin faydalanmasi saglanabilir.

e Egitsel oyunlarin uzun vadeli etkileri incelenebilir. Boylamsal calismalar
yapilarak egitsel oyunlarin 6grencilerin okuma becerileri ve aligkanliklari

tizerindeki kalici etkisi degerlendirilebilir.
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EKLER

EK 1. Okumaya Yonelik Tutum ve Aliskanhk Olgegi

Fk 1, Okumaya Yénelik Tutum ve Ahskanbk (lcei

Asafdaki maddelen okuma tufum ve Her Sk ;
abskanhklanma digtnerek doldurunuz. Ziman | Sik Bazen | Az | Hig
Her giin dizenh Kitap okurum. 5 4 3 2 11
Kilap okumaklan zevk alinm. 5 4 3 2 ]
Uzun bir sitre kitap okumadifamda cksikligini 5 4 3 2 1
hissederim.

Katap okurken sikilinm. ) J 2 11
Okudugum kitaplardaki anlamun bilmedigim 4 3 2 |1
wiivciiklere, sizlikien bukonm.

Bilgive internetten daba rabat ulagtifum icin kifaba | 3 £ |3 12 |
vakil ayimay) gercksiz bulurum.

Kitap okvmak benim icin vazgecilmezdir. 5 4 3 2 |1
Kitap ckumak kendime duydufum givens artuwr, | 3 4 3 2 |1
Kitap oknmakiansa sosval medyada vakit 3 4 3 2 |1
geoirmeyi lercih cdenm.

Kitap okumaktansa televizvon izlemev tercih 5 4 3 2 1
edenim,

Yelerh kitap okuma ahskanhgina sap oldugumu | 5 - 3 1 |
disnntyonm.

Aldigim bier kilabs obumaya Geen ghslennim. 3 4 3 2 |
Kiigiik yaglardan ben ditzenh bir sekilde kitap 5 4 3 2 |1
okumm.

Ceviemdekilerin kitap okumam yondndeki 3 4 3 2 |
baskilan ben kitaplardan uzaklastine.

Kitaplarim benim igin ¢ok degerlidir. 4 . 1
Daha ez olduklan igin orjinal olmayan (korsan) | § 4 2 |1
kitaplan almakta bir sakinca gormem.

Kitap okurken m0zik dinlenm. 5 4 2 |1
Kitap okumamda &dill dneml bir etkendir. 5 4 : 11
Baskalanim etkilemek igin kitap okurum. 5 4 2 |1
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EK 2. Okuma Anlama Basari Testi

OKUMA ANLAMA BASARI TESTI

L.) “aramak” szciigii asagidakilerin hangisinde “Bir seyin yoklugunu dwyarak geri gelmesini istamek,
Ozlemek” anlamimda kullandrmigtr?

&) garsimdak kiside dnoelikle sayg aranm.

&) Beni, halimi hetinmi scrmak icin her zaman arar.

) Eski okulumdaki arkzdaslanmin dostlugunu cok anyorum.
D) kaybolan cizdanum evin her kizesinde

2) Habrzlanmim timind yzni akdigi ani deftering yazd),

Alb gizili sozciiklenin arasindaki ankam iliskisinin benzeri, agagidakalerin hangisinde vardir?
&) Hayallerinin gercek olacadi ginkeri bekliyordu.

B} Kurwmdski duyury panosunda yeni bir ilan gordiirn.

2 Koyu renkdi elbizelenin arazsindan siysh olan secil

0} Bzhge kapismin sadindaki gigekler sulandsdi igin soimanigh.

3.) akgakoca'de eski mahallz evlerinin arasindzn gecerken cocuklugunuzun znilznylz bulusacak; plajlarda,
szlalelerde, kiylerde ve sahildeki mekinlarda yazin son ginlerinin tedin clkeracaksinz,

Bu cilmlede alt ¢izili sdziin kazandign anlam asagidakilerden hangisidir?

&) Hosa giden bir dururna sebep olmak

B) Bir 32yin glizalliginden yeterince vararlanmak
C) Doyularmayaczk kadar cok lexzetli olmak

0| Bir pargasini aEzna ahp tading bakmak

4, Bir kitap ayracinan yapim zsamalan asa2ida kangik olarak verilmigtir.

1. Beyaz akrilik boyaylz, kesilen kartonun ve yapra@in Gzerine desenler gizin,
Z. Cayrenizden buldugunuz biylksz bir yaprag bir kartonun dzerine yapisonn.,
3. Kitap ayracnan kullanmak icin boyanin kerumasine bekleyin,

4. ¥artonu yapraklz 3ym olacsk bicimde kasin.
Mumaralanmms climleder olus sirasing gore nasil simlanmalidie?

A)1-3-2-4 Bl1-2-4-3
c)z-1-3-4 Dj2-4-1-3

5. atzsdaleri gecmigten gelen bilge bir seshenigtn Toplumun nesilden fesile tsdi birkimin, deneyimin
Giziinil sunar. insanlada iz birligi vapmak, tutumlu clmak, vektinds calismak gibi pek gok erdemin dnemini
atasdzleri bize anlztr

Bu metindeki alt ¢izili sdzlerden herhangi birini asagidaki atasdzlerinden hangisi karsilamaz?

&) isten artmaz, disten artar.
B} Yamn bas pisenin, kisn agi piser
) valiz tas duvar olmaz.

O} alet isler, el Gwindr.
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6.) {1) Kilim, renklerin ve dzzenlerin uyumuyla hayranl uyandiran bir sanator. (2) Anadolu'da kilim, hayaon
kendizini renk [k dokurnak demakdn (3} Bu renkler dylesing secilmez, aksing her renk bir yagam oyklsinl
anlatrmak icin s=cilin (4) Her renging bir anlam ylklenen kilimin dilinden sadzce, o renkdzri ckumay bilen
anlar.

Bu metindeki numarzlanmis ciimlelerin hangisinde duygu belirten bir ifade vardir?
&)1 B|2 £} 3 o) 4

7.1 Demin yeri degen damizlar, toprags sulzd ikian sonra dnimdeld kiigik cukurisrda irile #ile birkag gélelt
yapmislar, ardindan bagka bir oyuna baglamiglar.

Bu matinde kigilegtirilen varlik agajidakilerden hangisidir?

A) Camitalar B} Cukurar
C) Golcik ) Toprak

&) igittim ki bir karga we bir misk kedisi birbirine karg bk bir dostuk besliyar ve bag saatlerini cesith
oyunlar oynayarak gecirivoriarmig. Birdenbire bir kaplanin ormami pinlatzn korkung haykinigia gercege
donmiisler. Karga korkudzn aSaon st bir deling konmus ame misk kedisi korkudzn nereye saklanaczdm
bilernemis. Misk kedisi bu saskanlik icinde “Dostum ben ne yapayim?* demis. - - - -

Bu metin asagidakilarin hangisiyle devam ettirilirse anlam biitinl G50 saglanms olur?

&) Kzrga “lyi yirekli dostum, sen bursda saklan; hemen wgup yardim cadirapm.” demis.

B Bunu duyan kbpekler, gittikce daha fazla kzarsk dnlerinde ugen kargaya “istedigin kadar ug, sani
yakalayacagiz” demis.

) Sonra misk kedisi gelip yakin bir tehlikeden kurtulmus clan dostu kargey bulmus.

D} kipekler de homurdanarsk sorilzrinin basing donmisler,

9.) hoda sdzciging ok sik duyanz. Peki, maodanin nasil crtaya okt biliver muyuz? Degisirm, modanin
Eziindl olusturur. Hayztta da sOrekdi bir degisim vardir. Bu degisimle birlikte insanlanin begznisi de dedisir.
rtaya veni gkan ihtiyaclar yeni begeniler olusturer ve bu begeniler toplumca kabul gdriin Baylece moda
ortaya qikar

Bu parganin konusu asagidakilerden hangisidir?

A) Mtodanm insan ruhu dzerindski etkileri
B) Kimlerin moday takip ettigi

) Degisimin irsanlan nasil etkiledigi

O} Modanin nasil olustufu

1. Mazallarlz biyiyen cocuklar, edindikler bilgi ve deneyimlers egitim Ggretim hayatina daha kolay wyum
saglar. Bugin birgok egitimci, masalin gocuklards duygu gelisiming destekledigini ve dis glclnd arordiEin
siylemektedin. Ayrica pocukdann kendi dilini kavramas: ve etkili kullanmasinda biryik pay bulundugu
gariigiingz birlesmektedirer. Cinleme aliskanhEinin kazanilmasinda da masalin ayn bir roll vardr,

Bu metne gire, asagidakilerden hangisi masallann cocuklara kazandirdiklanindan biri degildir?

&) Hayz! dumyzsan zenginkestirmsk
B) Okul Sgreniming hazirlamak

) Ana dilini gelistirmek

D) Kendi kiltdrond tammzk
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11.) Kzys=rrdski Kiltepe Antik Kent'nde son yetmis yidzs yapalan kszlarda bardak, t2bak gibi kilden yapilmig
gesitli esyalar bulundu. Ankara Universitesi Arkeoloji Balimindan Prof. Cr. Fikri Kulakoglu ve calisma
arkadaslzan da burads yaphklan kazidz dort bin yil @ncesine ait bir ongirak bulmues. Kilden yapdmis bu
cingirzgin iginde kiigiik cakil taslan var. Arashrmizailzr bu pingragin bilinen en eski oyuncak olabilecegini
diigiinior.

Bu parada sdzii edilen “pngirak” ile ilgili asagidakilerden hangisine deginilmermistir?

&) Merade bulunduguna

B) Hzngi tarihte bulunduuna
C) ¥apuzal Gzelliklerins

b} Kimn tarafindan bulunduguna

12.) Ormanda yesayan askan geceler uyuyamiyormus. Me zaman uyumak istese onor bioskler ve kuglar ayni
anda dtmeye baglyormus. Baz hayvanlar, clusan bu glriiftiden duydugu rahatsizhigl ormandzkilers anlatmis.
sonunda tilki, szslerin uygun hale galmesi icin onlara bir yol gistermis. Aksam olunca tilkinin dedigini
yapmislar. Gncz bithn oror béoskleri Stmaye baslamis. Bir siire sonra ciror bcekler susmus, kuglar Stmaye
baslammis. Bdylece sasler bir shenk kazanmes. Bu beraberik o gunden sonra ormandzki herkesi rahatlztrms.

Bu matnin ana diigiincesi agagidakilerin hangisidir?

&) inzanlar kendi sorununu kendiler gizmelidir.

B) insan bir arada yasadid kisileri iyi tanamalidar,

C) Wyumlu olmak, birliktz yasamak icin dnemlidir.

O} Diodru sonuca wlasmak icin gok cabz harcanmzlidir.

13.) Sinemaya ilgim gocukken annemmin beni gitOrddSl sinemalarda bagladh. Bu ilgi, lizz willarinda gittigim
fastivallerdeki yiizlerce filmle pekisti. Universitede sosyolaoji okurken zihnimi kercalayan sorulann ve insana
dair merakimn pesine digmek icin vollar arsdim. Arzdifm cavab vine cocuklugumdan bu yana ilzim olan
sinemada buldurn. Ckulum biter bitmez ilk filmimd cekmeye karar versem de bunu basarmam yillar ald.

Bu metin asag daki sorulardan hangizine cevap vermek amacyla yazilmistir?

&) Cektiginiz filmlere cocukluk willanmizin etkisi nedir?
B) ilk sinerma filminizi ne zaman cekiiniz?

C) Meden sospoloji ckumay sectiniz?

| Sinermaya nas| yoneldiniz?

14.) (1) cocuklugumdan beri haritaya ne zaman baksam, gSzim hemen bir adz arar. (2) Haritada bir ada
garmeyiversyim. (3] Uzzk sehirler, haritalarda daha yakin gozikir. (4) Adada kuraca@im Sostluklan hayal
etmeye baglanm hemen. (5} Sonra da o adzya nasil ulasabilecegime bakanm.

Bu pargadaki numaralanmis cimlelerden hangisi anlatimin akisim bozmakiadar?
&) 2. B) 3. )4 D] 5.
15.) Bahar gafir, cemre ditser. Akzsyanin ne zmman acecagini, igde kokulanmn ne zaman yollan zarscagin

bilirsiniz. Giz gelir, yapraklar saranr, teninizi sofuktan titreten ilk kann ne zaman diszcegini bilirsiniz. keskin
bir ishk calarsk hangi tren, kacta gelir istasyona exberlersiniz. Ezberlersiniz bu sshrin bdtin yollanmn.

Bu pargada, asagidaki duyulann hangisiyle ilgili bir aynntiya yer verilmemistir?

&) izitrme B} Koklama
C) Tatma O} Dokunma
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16.) Tetili kiyinde geciren Burak, dedesinden dodzy anlamay ve dogaye karg hassas olmay Sgrend,
RuzgEnn, agaglanin, suyun, kustarin sesine kulzk verdi ve onlan incelik dolu bir @arlz dinledi. Clnki dedesi
ona, dogadaki her seyin degerli oldudunu, bir amza bulundudunu ve highir s2ye zarer vermemasi gerekigini
Bretti Burak, dedesinden Sgrendiklari sayasinda dogay her zaman korumas: geraktiginin farkina vards,

Bu metne gore, Burak'in asafidaki duygulardan hangisine sahip olmas beklenir?

&) Dwyarh B) Telagh
€} Heyecanh O} inatg
17.) Gazstedi:

— Eazi okurlar romanlaninzi iki G kez okusalar bile diliniz antayamadiklznndan sikdyet adiyor, onlara ne
dnerirsiniz?
¥azar:
— Qkurlanimdan ricam, eszrlerimi anlzyincayz kadar sabirla okumaya devam stsinler, Glnki Easanmi bu
sekilde yazmayz borgluyum.
Bu konusmaya gire, yazarla ilgili asagidakilerden hangisi siylenebilir?
&) Farkl kenulzrdan bahsetmeyi sevmedigi
B) Okurlanm baska yazarlzra yonlendindisi
€} Yazmz tarzindan vazgegmedisi
O Eserlarini birgok dilde yazdid)

18.) Bilim insanlar, Cin'in kuzsybataindaki fosil bilzesinden 1987 yilindz gikanlmis otoul bir dinozor fosiling
tekrar inceledi. Fosilin 15 metre boyun uzunluguylz su ana kadar kegfedilmis en uzun boyna sahip dinozor
oldugu belirdld.

Bu matinden asagdakilerden hangisine kesinlikle ulagilamaz?

&) Bulunan dinozor fosili lizerinde birden fazla calisma yapildigina
B) Deha énce de bagka dinozor fosilleri bulunduguna

¢} incelenen dinczor fosilinin beslenme sekline

b} Dinczar fosilleriyle ilgil bitin calizmalann Cin'de yoritildigine

19.) ihtiyann etrafindaki askerler birbirine kanst. Bir g2k koptu. “Bay's haber verin! Bay'e haber verin!™ diye
bagnsiyoriard.. iskelede ihgyanin kollannz girdiler. Onu bir sandala koyarak binyik bir gemiye cikarddar.

Bu matinde asagidaki hildys unsurlanndan hangisi yoktur?

&) Zamzn B) Clay
) Mekan G sahas kadrosu

20.) Bvvel zaman iginde, ashnda zamamin disinda... Hem cok wakia hern de ok yakindz bir yerlerde. .. Bazen
bir dav kzdar biiyiik bazen de bir nokta kadar kilglk... Renggrenk sihirli bir kalem varmis. Cocuklann gofu bu
kzleme szhip olmak istermis. ancak sihirli kalemi her kes elds edemezmis. Kalem, onu elde eden kisilere de

birtan siclarin wermazmis.

Bu matinde bahsedilen “kalem” ile ilzili asagdakilerden hangizine deginilmemistir?
&) Isteyen herkesin sahip olamayacaging

B} Birgok gizemli yvam oldugunz

€} Bam cocuklarin riyalanna girdigine

b} Olagenisti ozelikari oldusuna
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EK 3. Ogrenci Goriisme Formu

OGREMCI GORUSME FORMU

1.0kunan kitaban anlazilmasinda egitsel cyunlann etkili cldugunw disindyor musunuz?
Medenlerini belirtiniz

2. Dkuma etkinliklerimizde uygulanan cyunlardan en ok bagendiginiz hangisidir?
Medenini belirtiniz

3. Dkuma dersinde uygulanan oyunlarda degismesini ya da farkl bir sekilde
galigtinlmesini istadiginiz kurallar ye da uygulamalar hangisidhangileridir?

4 Kitap okuma etkinliklerinde cynanan oyunlar sizce kolay miyd) cevabimiz nedenlerida
birlikte acikleymiz

S.0kudugunuz kitapigin siz bir oyun gelistirecek olsaydimz nasil bir oyun hazirlardimz?
Kurallarnyla birlikte sgiklayinz.|
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EK 4. izin

TC
YALOVA VALILiGi
. TURIGYE .
i1 Milli Egitim Miidiirliigi ( — ‘_g_:
Say1 : E-86980341-605.01-96727690 15/02/2024
Konu : Arastirma izin Talebi
(Tiilin CAGLAYAN)

VALILIK MAKAMINA

flgi  : a) Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin Arastirma Uygulama izinleri
2020/2 sayili Genelge.

b) Atatiirk Universitesi Rektorliigii Ogrenci isleri Daire Baskanligi 13.02.2024 tarihli ve
96511568 sayili yazisi.

Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii yiiksek lisans 6grencisi Tiilin CAGLAYAN'n,
"Egitsel Oyunlarla Okuma Etkinliklerinin Besinci Siif Ogrencilerinin Okuduklarini Anlamalarina,
Okumaya Yonelik Tutum ve Aligkanliklarina Etkisi” baghkh tez ¢calismasini yapmak tizere izin talepleri
ilgi yazi ile Midirligiimiize bildirilmistir.

Komisyonca incelenen s6z konusu g¢aligmanin, egitim ve Ogretimi aksatmayacak sekilde
gonilliilik esasina dayali, kisisel verilerin korunmasi kanunu gizliligine dikkat edilerek, okul yonetimi
denetiminde miihiirlii ve imzalh veri toplama araglar1 kullanilarak uygulanmasi Miudiirliigiimiizce uygun
goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriildiigii takdirde Olur'lariniza arz ederim.

Halil ibrahim AKMESE
il Milli Egitim Midiirii

OLUR
idil OZDEMIR DOGAN
Vali a.
Vali Yardimcisi

Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmugtr.
Adres : Schit Omer Faydah Cad. No:190 Merkez/ Yalova Belge Dogrulama Adresi : https:/www.turkiye.gov.tr/meb-cbys
Bilgi i¢in: Miray Feyza DURSUN

Telefon No : 0(226) 814 16 32 Unvan : Biiro Personeli

E-Posta: arge77@meb.gov.tr Internet Adresi: https:/yalova.meb.gov.tr Faks:2268141135
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr
Bu cvrak giivenli clektronik imza ile imzal . https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 19dD-2¢33-3042-92d4-d1d0 xodu ile teyit cdilebilir.
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