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OZET

Miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araclart kullanim yetkinliginin incelenmesi, cagdas
egitim anlayisinda biiytlik bir 6neme sahiptir. Teknolojinin hizla ilerlemesi ve dijitallesmenin
artmastyla birlikte, Web 2.0 araglar1 egitimde etkilesimli ve yenilik¢i yontemlerin kapilarini
aralamaktadir. Bu araclarin etkili kullanimi, miizik 6gretmenlerinin 6grencilere daha zengin
ve gesitli grenme deneyimleri sunmalarini saglayacaktir. Ogrencilerin miizige olan ilgisini
artirmak, onlarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek ve bireysel 6grenme siireglerini
desteklemek amaciyla Web 2.0 araclar1 6nemli firsatlar sunmaktadir. Bu ¢alismanin amaci,
Istanbul’da 6zel ve devlet okulunda gorev yapan 110 miizik 6gretmeni igin Web 2.0
araclarint  kullanma  yetkinliginin demografik ve genel Ozellikler acisindan
degerlendirilmesidir. Tarama yontemi ile yapilan bu arastirmanin evreni, Tiirkiye’de devlet
ve Ozel ortadgretim kurumlarinda gorev yapan miizik dgretmenleridir. Orneklem ise,
Istanbul ilinde gérev yapmakta olan toplamda 110 miizik 6gretmeninden olusmaktadir
(devlet 6gretmeni n=55, 6zel okul 6gretmeni n=55). Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinligi
dlgegi (WAKYO) dlgegine katilimeilarin geneli “2,38” genel cevap ortalamasi ile “nadiren”
yoniinde cevap vermistir. Analizlerde normal dagilim saglandig i¢in parametrik yontemler
kullanilmistir. Cinsiyet, yas, mezun olunan okul, ¢alisilan kurumda teknolojik imkana sahip
olma, yabanci dil seviyesi, gelir diizeyi acisindan anlamli Web2.0 Araclar1 Kullanim
Yetkinligi puani i¢in anlamli farklilik elde edilmemistir (p>0.05). Buna karsilik; calisilan
okul acisindan 6zel okul 6gretmenleri, teknolojik egitim alma agisindan egitim alan grup,
teknoloji alaninda mesleki olarak kendini yeterli bulma agisindan kendini tamamen yeterli
goren grup, caligsma stiresi agisindan 6-10 yil ¢alisanlar, bilgisayar kullanim diizeyi a¢isindan
oldukca sik kullananlar, miizik teknoloji ve yazilimlarini kullanim diizeyi a¢isindan oldukca
stk kullananlar anlamli sekilde yiiksek Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinligine sahiptir.
Miizik 6gretmenlerinin bu araglar1 yetkin bir sekilde kullanmalari, egitimde teknoloji
entegrasyonunun basarisini ve siirdiiriilebilirligini artirarak, egitim kalitesini yiikseltecektir.
Bu nedenle, miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma yetkinliginin incelenmesi,
hem Ogretmenlerin profesyonel gelisimi hem de Ogrencilerin 6grenme deneyimlerinin

zenginlesmesi agisindan kritik bir konudur.

Anahtar Kelimeler: Miizik Egitimi, Web 2.0 Araglar1, Miizik Ogretmenleri



ABSTRACT

Investigating the competence of music teachers in using Web 2.0 tools holds significant
importance in contemporary education. With the rapid advancement of technology and the
increase in digitalization, Web 2.0 tools open doors to interactive and innovative methods in
education. Effective use of these tools allows music teachers to offer richer and more diverse
learning experiences to students. Web 2.0 tools provide important opportunities to enhance
students' interest in music, develop their creative thinking skills, and support their individual
learning processes. The aim of this study is to evaluate the competency in using Web 2.0
tools of 110 music teachers working in private and public schools in Istanbul in terms of
demographic and general characteristics. This research, conducted using the survey method,
targets music teachers working in public and private secondary education institutions in
Turkey. The sample consists of a total of 110 music teachers working in Istanbul (public
school teachers n=55, private school teachers n=55). Participants responded to the Web 2.0
Tool Usage Competency Scale (WAKYO) with an overall average score of "2.38,"
indicating they "rarely" use these tools. Parametric methods were used in the analyses due
to the normal distribution of data. There were no significant differences in Web 2.0 Tool
Usage Competency scores regarding gender, age, the school graduated from, having
technological facilities at the workplace, foreign language proficiency, or income level
(p>0.05). However, significant differences were found in favor of private school teachers,
those who received technological training, those who considered themselves fully competent
in technology, those with 6-10 years of work experience, those who frequently used
computers, and those who frequently used music technology and software. The competent
use of these tools by music teachers will enhance the success and sustainability of technology
integration in education, thereby improving the quality of education. Therefore,
investigating the competency of music teachers in using Web 2.0 tools is a critical issue for
both the professional development of teachers and the enrichment of students' learning

experiences.

Keywords: Music Education, Web 2.0 Tools, Music Teachers
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BOLUM I: GIRiS

1.1. Arastirmanin Problemi

21. ylizyilda teknolojik araclarin yaygin kullanimi ve giinliilk yasamin ayrilmaz bir
parcasi haline gelmesi inkar edilemez. Bilgi ¢aginda, iilkelerin rekabet ettigi bu donemde,
egitim ve teknoloji arasindaki etkilesim giderek artmaktadir. Yeni nesil 6grencilerin giinliik
yasamlarinda teknolojiyle yogun bir sekilde vakit gecirmeleri géz oniinde bulundurularak,

egitim anlayisinda cesitli yenilikler yapilmaktadir (Ayhan ve Aydinh Giirler, 2023).

Egitim teknolojisi teriminin tanim1 yaygin olarak bilinmesine karsin bu kavramin tanimi
su sekilde yapilmistir: Egitim teknolojisi, uygun teknolojik siirecleri ve kaynaklar
olusturarak, kullanarak ve yoneterek 6grenmeyi kolaylastirma ve performansi gelistirme
konusunda yapilan ¢alisma ve etik uygulamalara verilen addir (Januszewski ve Molenda,

2008, s. 1 aktaran Huang, Spector, Yang, 2019).

Teknolojik {tirtinlerin egitimde kullanilmasi, geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla
ogrencilerin daha uzun siire dikkatlerini korumalarina ve konuyu daha derinlemesine
anlamalarina olanak tanimaktadir (Kenar, 1. 2012). Web 2.0 teknolojilerini giinliik
yasamlarinda goniillii olarak kullanan 6grencilerin, bu teknolojileri akademik baglamda
kullanmaya motive olduklarin1 ve gerekli teknik becerilere sahip olduklarim

gozlemlenmistir (Dohn 2009, aktaran Mata ve digerleri 2019).

Web 2.0 araclart, teknoloji ile i¢ ice olan 6grencilerin 6grenme siireglerini hem eglenceli
hale getirir hem de kalic1 6grenme saglar. Ayrica, akran 6gretimini destekler ve firsat esitligi

sunar (Mete ve Batibay, 2019).

Teknolojinin ve ozellikle web 2.0 araclarmin miizik 68retmenlerine profesyonel
anlamda oldukca yarar saglama olanagma ragmen, miizik dgretmenleri dier branglara
nazaran teknolojinin ayricaliklarindan yararlanmalar1 konusunda geri planda kalmistir (Mert

ve Sen, 2019: 2114).

Miizik derslerinde teknolojinin kullanimiyla ilgili yapilan aragtirmalarin kisitli olmasi
ve bu arastirmalarin neticesinde alinan sonuglarin olumlu olmasi bu problem ile ilgili daha

cok sayida aragtirma yapilmasi gerektigini ve miizik derslerinde teknolojiye yer verilmesinin



gerekliligi asagida konuyla iligli 6rnek olarak gosterilen g¢aligmalarda vurgulanmistir

(Kiiriin, 2017; Beytemir ve Delen, 2019; Parasiz ve Aras 2012).

Kiirtin (2017) yaptig1 calismada sarki 6gretiminde kullanilan ara¢ ve yontemlere yer
vermistir. Bu c¢alisma dogrultusunda miizik derslerinde dersin amacina uygun Miizik
yazilimlarin kullanilmasinin dersin amag¢ ve kazanimlarini destekledigi sonucuna ulagsmis
fakat 6gretmenlerin iiniversite egitimleri sirasinda bu konuda yeteri kadar donanima sahip
olmadiklar1 i¢in meslek hayatlarinda teknoloji konusunda geri planda kaldiklarinin altini

¢izmistir.

Beytemir ve Delen (2019) yaptiklari arastirmada miizik alaninda teknolojinin ne siklikta
kullanildig1 konusunu ele almiglardir. Konuyla ilgili arastirmaya basladiklarinda miizik
derslerinde teknolojinin kullanilmasiyla ilgili kisitli bilgiye ulasmislardir. Konuyla ilgili

daha fazla arastirma yapilmasinin altin1 ¢izmistir.

Parasiz ve Aras (2012), ’Miizik ve Miizik Egitimi Alanindaki Teknolojik Gelismelerin
Yeri ve Onemi" baslikli makalelerinde, teknolojik ilerlemelerin miizik alanina etkilerini
incelemislerdir. Bu calisma, her alanda oldugu gibi miizik egitiminde de teknolojinin
gerekliliginin altim1 ¢izmistir. Miizik derslerinde 6grencilerin aktif katilimini saglamanin
kritik bir 6neme sahip oldugu ve teknolojik yeniliklerin bu katilimi artiracagi sonuglarini

cikarmiglardir.

Onceki yapilan arastirmalar incelendiginde miizik derslerinde teknolojini kullaniminin
kisitlt oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira teknoloji kullaniminin 6grenciler {izerinde
olumlu etkileri oldugunun alt1 ¢gizilmektedir. Bu sebeple miizik 6gretmenlerin Web 2.0
araglart kullanimi yetkinliginin incelenmesi ile ilgili daha 6nce herhangi bir arastirmaya

rastlanmamis olup bu konu arastirilmak iizere se¢ilmistir.

1.2. Amacg

Bu arastirmanin amaci, Miizik Ogretmenlerinin Web 2.0 araglari kullanimi yetkinligini
incelemek ve demografik ozellikler ile aralarinda istatiksel baglamda iliski olup olmadigini
saptamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir. Arastirmaya
katilan miizik 6gretmelerinin;

1. Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinlikleri nasildir?



2. Demografik ve genel 6zellikler agisindan Web 2.0 araglart kullanimi yetkinligi

puanlari i¢in anlamli farklilik var midir?

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.1.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

1.3. Onem

Cinsiyet agisindan Web 2.0 araglar1 kullanimi yetkinligi puanlar1 i¢in anlaml
farklilik var midir?

Yas agisindan Web 2.0 araglar1 kullanimi yetkinligi puanlar i¢in anlaml
farklilik var midir?

Mezun olunan okul agisindan Web 2.0 araglar1 kullanimi yetkinligi puanlar
i¢cin anlamh farklilik var midir?

Caligilan okul tiirii agisindan Web 2.0 araglari kullanimi yetkinligi puanlari
icin anlamli farklilik var midir?

Teknolojik egitim alma durumu agisindan Web 2.0 araclart kullanimi
yetkinligi puanlari i¢in anlamli farklilik var midir?

Teknoloji alaninda kendini yeterli bulma acisindan Web 2.0 araglar
kullanim1 yetkinligi puanlari i¢in anlamli farklilik var midir?

Calisilan kurumda teknolojik imkana sahip olma durumu acisindan Web 2.0
araglar1 kullanimi yetkinligi puanlari i¢in anlaml farklilik var midir?
Yabanci dil seviyesi agisindan Web 2.0 aracglari kullanimi yetkinligi puanlar
icin anlamh farklilik var midir?

Gelir diizeyi acgisindan Web 2.0 araglart kullanimi yetkinligi puanlari i¢in
anlamli farklilik var midir?

Caligsma stiresi acisindan Web 2.0 araglart kullanimi yetkinligi puanlari igin
anlamli farklilik var midir?

Bilgisayar kullanim diizeyi, agisindan Web 2.0 araclart kullanimi yetkinligi
puanlari i¢in anlamli farklilik var midir?

Miizik teknoloji ve yazilimlarini kullanim diizeyi agisindan Web 2.0 araglari

kullanimi yetkinligi puanlari i¢in anlamli farklilik var midir?

1) Arastirma, mizik Ogretmenlerinin Web 2.0 araglarma iligkin  kullanim

yetkinliklerini belirleyerek, egitim alanindaki dijital doniigiim siireclerine dair bilgi

saglama onemi tagimaktadir.



2) Miizik ogretmenlerinin Web 2.0 araglarin1 kullanma yetkinligini incelemek,
egitimin kalitesini yiikseltmek, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katki saglamak

ve 6grencileri dijital cagin ihtiyaclarina daha iyi hazirlamak agisindan 6nem tagir.

1.4. Smirhliklar

Arastirmada kullanilan veri toplama araglari; Kisisel Bilgi Formu ve “Web 2.0 Araglari
Kullanimi Yetkinligi Olgegi (WAKYO)” ile sinirhdir. Arastirma 2023-2024 gretim yili
icerisinde Istanbul ilinde gérev yapmakta olan miizik dgretmenlerinin ankete katilimi ile

sinirlidir.

1.5. Sayiltilar

1) Bu arastirmada, kullanilan yontemler arastirmanin konusu, amaci ve problem
cOziimiine uygun olarak sec¢ilmistir.

2) Arastirmaya katilan miizik 6gretmenleri anket sorularina dogru ve diiriist cevap
vermistir.

3) Arastirmada kullanilan veri toplama araglar; ulagilmak istenen bilgileri almak igin

yeterlidir.

1.6. Tanimlar

Egitim Teknolojileri: Egitim teknolojileri, 6grenme siirecini daha etkili ve verimli hale
getirmek amaciyla sorunlari analiz eden, ¢6ziim yollarini arastiran, bu ¢dziimleri uygulayan,
degerlendiren ve siireci yoneten teorik ve pratik bir egitim alanidir. Bu siirecte kullanilan
tiim arag-gerecler ve kaynaklar, egitim teknolojilerinin bir pargasidir. Egitim teknolojileri,
ogrencilerin ve 6gretmenlerin ihtiyaglarina uygun ¢coziimler sunarak, 6grenme deneyimlerini

tyilestirmeyi hedefler.

Miizik Egitimi: Miizik egitimi, bireylerin miizigi anlama, icra etme, yaratma ve takdir
etme becerilerini gelistirmek amaciyla yapilan sistematik ve planli 6grenme siireclerini
kapsar. Bu egitim, miizik teorisi, enstriiman ¢alma, vokal teknikler, besteleme, miizik tarihi
ve kiiltiiri gibi genis bir yelpazeyi igerir. Miizik egitimi, hem bireysel hem de grup

caligmalariyla 6grencilerin duygusal, sosyal ve biligsel gelisimlerine katkida bulunur.



Web 2.0 Araclari: Web 2.0 araglari, kullanicilarin internet {izerinde igerik olusturma,
paylasma ve etkilesimde bulunma olanaklarini artiran ikinci nesil internet hizmetleridir. Bu
araclar, kullanicilarin sadece bilgi tiiketicisi degil, ayn1 zamanda bilgi iireticisi olmasini da
saglar. Bloglar, wikiler, sosyal medya platformlar1 (Facebook, Twitter, Instagram), video
paylasim siteleri (YouTube), podcastler ve ¢evrimigi isbirligi araglart (Google Docs, Slack)
gibi uygulamalar1 igerir. Web 2.0, kullanicilar arasinda isbirligi ve paylagimi tesvik ederken,

dinamik ve etkilesimli web deneyimlerini miimkiin kilar.



BOLUM II: KURAMSAL CERCEVE / KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Egitim

Egitim, insanligin ge¢misinden gliniimiize uzanan bir siirectir ve bireyin yasaminin her
asamasinda devam eden bir deneyimdir. Toplum i¢inde var olmak ve gelismek i¢in kazanilan
bilgi, beceri ve kavrayiglar1 kapsar. Egitim hakkinda pek ¢ok arastirmaci farkli tanimlar
yapmustir. Yapilan tanimlamalardan bazilarina asagida yer verilmektedir (Alain vd., 2019,
5.182):

e [Egitim, insanlarin bilgi, yetenek, anlayis, ilgi, tutum, karakter ve degerli kisilik
ozellikleri agisindan belirli degisiklikler elde etmek adina diizenli olarak yapilan
etkilesimdir.

e Egitim, kisinin bir toplum i¢indeki tutumlarini, yeteneklerini ve olumlu degerlerle
iliskilendirdigi siireclerin toplamidir. Bu, bir kisinin kendi deneyimleri ve hedefleri
dogrultusunda davraniglarinda istenen degisimi gergeklestirdigi bir siiregtir.

e Egitim, bir kisinin yasantisi boyunca bilingli bir sekilde ve niyetle davranislarinda

istenen degisiklikleri gerceklestirme siirecidir.

Yukarida tanimlamalar incelendiginde, egitimin siire¢ oldugu, kisinin kendi
yasantilarinin 6nemli oldugu, davraniglar: degistirme veya kazandirma amaci tasidigi ortak
bir noktada bulusulmaktadir. Bununla birlikte, bu degisimin istenilen yonde olmasi ve kasitl
olmast gerektigi vurgulanmaktadir. Egitim, kisilere bilgi ve yetenek kazandirarak onlari
bagimsiz bir toplum olusturmaya, bireysel, toplumsal ve ekonomik anlamda yerlerini
hazirlamaya ve evrensel bir kiiltiire sahip, zengin bir toplum yetistirmeye yoneliktir. Tiim
tilkeler, egitimin kalkinmanin temelini olusturdugu konusunda hemfikirdirler (Greenberg,
Rentfrow ve Baron-Cohen, 2015). Ciinkii egitimin amaglarindan biri de toplumu gelecege

hazirlamaktir.

Etkin ve sistemli bir egitim, kisinin ilgi ve kabiliyetlerini ortaya ¢ikararak onlari en {ist
seviyeye yiikseltmenin yaninda yeni kabiliyetler kazandirmaktadir. Egitim, farkli
perspektiflerden ¢ok yonlii bir siire¢ olusturarak kisilerin bilissel, devinissel ve duyussal
Ozelliklerini bir arada gelistirmeyi hedefler. Modern egitim, “bilim, sanat ve teknik egitimin

bir bileskesi” seklinde agiklanmaktadir. Egitim kavrami, ¢ok yonlii bir nitelik tagimaktadir.



Kiginin gelisimine tek yonlii katkida bulunan egitim modeli, gegici olarak ihtiyaglari

karsilayabilir ancak kisiyi tam anlamiyla gelistirmez.

Egitimin 6zlinde 6grenme yatar. Bireyin davranislarinda kalic1 bir degisiklik meydana
geldiginde, yeni davranisin1 6grenmis olarak goriiliir. Ogrenme, bireyin formal olarak okul
egitimiyle olabilecegi gibi, informal olarak okul haricindeki sosyal ¢evre ve aile yasaminda

da meydana gelebilir. Bu nedenle, egitim oldukga kapsamli bir terimdir.

Formal Egitim, planli ve programli bir sekilde belirli bir miifredat dahilinde
gerceklestirilen egitimi ifade etmektedir. Egitim siireci genellikle bir 6gretmenin
rehberliginde planlanarak uygulanir ve izlenir. Baslangicindan sonuna kadar o6zel bir
ortamda kontrollii bir sekilde gergeklestirilir. Siirecin belirli asamalarinda ve bitisinde
degerlendirmelerde bulunur. Bu baglamda, okullarda sunulan egitim bir “formal egitim”dir.
Formal egitim siireci, 6rgilin egitim (okul i¢i) ve yaygin egitim (okul dis1) olarak iki grupta

degerlendirilmektedir (Rohrmeier, 2015).

Informal Egitim, herhangi bir yapisal plana tabi olmayan ve kisinin yasam siiresince
kendi kendine gerceklesen bir siiregtir. Amaca yonelik ve planli olmayan, tiimiiyle tesadiifi
ve rastlantisal bir nitelige sahiptir. Sonuglar1 ve 6grenilenlerin ne oldugu 6nceden tahmin

edilemeyen egitimlerdir.

2.1.1. Temel egitim

Temel egitim, egitimin 6nemli bir adimidir. Bu asamada, ¢ocuklar topluma uyum
saglamak ve daha iyi bir yasam siirdiirmek i¢in gerekli olan temel bilgi ve becerilerle
donatilir. Tlk asamada, ¢ocuklar okuma yazma, ana dili dogru ve etkili bir sekilde kullanma,
temel matematik becerileri, okudugunu anlama ve 6nemli toplumsal ve dogal konulara dair
temel bilgiler edinirler. Bu bilgiler, gelecekteki 6grenmeler igin temel olusturur. Egitim
imkanlarinin sinirl oldugu ve ilkdgretim sonrasi yiiksek bir 6rgilin egitimi terk orani oldugu
az gelismis veya gelismekte olan iilkelerde, kisilerin en azindan temel bilgi ve yetenekler ile
donatilmasi i¢in temel egitim son derece onemlidir. Temel egitimin asil amaci, ¢ocuklari
yasama hazirlamaktir; bu nedenle, ilk basta Ogrencilere temel bilgi ve beceriler

kazandirilmasi gerekmektedir (Akbarova, Tursunova ve Abdunazarov, 2020).



2.1.2. Tiirkiye egitim sistemi

Ulkemizde egitim, devletin sorumlulugundadir. Buradan hareketle, konuyla iliskili en
yetkili kurum Milli Egitim Bakanligi’dir. Milli Egitim Bakanligi (MEB), Anayasada da
belirtildigi gibi merkezi yonetim esaslarma bagl olarak egitim-ogretim faaliyetlerini
gerceklestirmekle yiikiimliidiir. 3797 sayili kanunun 2. Maddesine gére MEB’in gorevleri
genel olarak: “Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagl, vatanina, milletine, kiiltiirel degerlerine
sahip c¢ikan, insan haklarina, toplumuna ve Tiirkiye Cumhuriyeti’ne kars1 sorumluluklarini
bilen vatandaslar yetistirmek ve MEB’in tiim kademesindeki egitim kurumlarinda 6gretmen
ve Ogrencilere yonelik her tiirlii egitim ve 6gretim hizmetlerini planlamak, programlamak,
uygulamak™tir. Anayasanin 42. Maddesinde de ifade edildigi gibi herkes egitim alma
hakkina sahiptir ve devlet okullarinda ticretsiz egitim yapilmaktadir. Tiirkiye’deki gliniimiiz
egitim sistemi, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’na gore diizenlenmis olup, orgiin
egitim ve yaygin egitim seklinde iki baslikta toplanmaktadir (Ortadgretim Genel Midiirliigi,
2015).

Orgiin egitim, belirli bir yas grubunda bulunan ve ayn1 seviyedeki kisilere yonelik bir
amag dogrultusunda hazirlanmis egitim programlari vasitasiyla okullarda diizenli bir sekilde
sunulan egitimdir. Orgiin egitim kapsaminda; okul 6ncesi egitim, ilkogretim, ortadgretim ve

yiiksekogretim bulunmaktadir.

Yaygin egitim ise, Orgiin egitim sistemine hi¢ katilmamis, bu sistemin herhangi bir
kademesinde yer alan veya bu kademelerden birinden ayrilmis olan bireylere, ilgi alanlar

ve ihtiyaclar1 baz alinarak sunulan egitimdir.

Okuléncesi egitim, 3-5 ila 5 yas araligin1 kapsayan ve orgiin egitimin ilk agamasini
olusturan bir siirectir. Bu egitim, 3-5 ila 5 yas arasindaki cocuklar i¢in bagimsiz
anaokullarinda, 4-5 yas grubundaki ¢ocuklar i¢in ise orgiin ve yaygin egitim kurumlarinin
biinyesindeki anasiniflarinda verilmektedir. Okuldncesi egitim zorunlu degildir ve Milli
Egitim Bakanlig1 Temel Egitim Genel Miidiirliigli tarafindan yiiriitiilmektedir. Bu egitimin
temel amaci, ¢ocuklari ilk6gretime hazirlayip zihinsel, fiziksel ve duygusal gelisimlerine
katkida bulunmaktir. Bununla birlikte, cocuklarin is birliginde bulunma, sorumluluk
iistlenme ve paylagmayi 6grenmelerine de yardimci olmayr amaglamaktadir. Cocuklar
okuldncesi egitim sayesinde Tiirkce’yi giizel ve dogru konusmay1 6grenirler. Konuya dair

ortaya konulan arastirmalar, okuldncesi egitim alan ya da bu egitime devam eden ¢ocuklarin,



almayanlara kisyala psikomotor, zihinsel ve sosyal yonlerden daha iyi gelisim

gosterdiklerini ve gelecekteki egitim yasantilarinda daha basarili olduklarini belirlemistir.

Tiirkiye’de egitim goren Ogrencilerin 5 yasini doldurduklar1 sene baslayan zorunlu
egitim, 2012 yilina kadar 8 yillik bir donemi kapsamaktaydi. Ancak, 2012 yilinda yiiriirliige
giren yasa ile okullara 4+4+4 sistemine gecilerek zorunlu egitim siiresi 12 yila ¢ikarilmistir.
Bu sistem, egitimi {i¢ kademeye ayirmaktadir: ilk kademede 1. simiftan 4. siifa kadar olan
ilkokul (4 yil), ikinci kademede 5. siniftan 8. sinifa kadar olan ortaokul (4 yil) ve iigiincii
kademede 9. siniftan 12. sinifa kadar olan lise (4 yil) bulunmaktadir. ilkdgretim, 6-14 yas
araligindaki ¢ocuklar1 kapsamakta olup, ilkokul, ortaokul ve imam hatip ortaokullarini
icermektedir. Bu egitim seviyesi, Milll Egitim Bakanligt Temel Egitim Genel
Midiirliigii’niin  sorumlulugu altindadir ve 6zel egitim ihtiyact bulunan cocuklara da

mecburidir.

Ortadgretim, 14-18 yag araligindaki 6grencileri kapsar ve ilkogretime dayali olarak dort
yil silireyle zorunlu, Orglin ya da yaygin egitim sunan genel, mesleki ve teknik lise
kurumlarimi igerir. Bu egitim agamasi, 6grencilere genel kiiltiir kazandirmakta ve onlar ilgi
alanlar1 ve becerileri dogrultusunda yiiksekogretime ve meslek yasamina hazirlamay: amag
edinmektedir. Ortadgretim basamagi; Ortadgretim Genel Midiirliigii, Mesleki ve Teknik
Egitim Genel Miidiirliigii, Din Ogretimi Genel Miidiirliigii ve Ozel Ogretim Kurumlari
Genel Miidiirliigi’nlin sorumlulugu altindadir. Genel ortadgretim kurumlar1 arasinda
Anadolu Liseleri, Sosyal Bilimler Liseleri, Fen Liseleri, Giizel Sanatlar Liseleri ve Spor

Liseleri bulunmaktadir.

Mesleki ve Teknik Anadolu Liseleri, Mesleki ve Teknik Egitim Merkezleri, Mesleki
Egitim Merkezleri, Cok Programli Anadolu Liseleri ve Anadolu Imam Hatip Liseleri,
Mesleki ve Teknik Ortadgretim kapsamin yer alan egitim kurumlaridir. Ayrica, drgiin egitim
almak isteyen ya da devam ederken ayrilmak isteyen, yasca biiylik 6grenciler i¢in agik

ogretim liseleri mevcuttur. Bu kurumlardan mezun olanlar lise diplomasi alip mezun olurlar.

Yiiksekogretim, 17 yas ve lsti kisileri ve en az 4 yariyil siiren egitim kurumlarini
kapsar. Universiteler, fakiilteler, yiiksekokullar, enstitiiler, meslek yiiksekokullari,
konservatuarlar ve uygulama-aragtirma merkezleri bu kapsamdadir (Ortadgretim Genel
Midiirligi, 2015). Bu kurumlara kabul edilmek igin ortadgretimden mezun olmak ve

merkezi olarak gerceklestirilen sinavlardan basarili olmak gerekir. Yiiksek Ogretim Kurulu
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(YOK), yiiksekdgretim kurumlarinin gretimini planlar, diizenler, denetler ve yonetir. YOK
kapsaminda; 6n lisans, lisans, yliksek lisans ve doktora programlart bulunmaktadir. Devlet
ve Vakiflar tarafindan iki sekilde kurulan iiniversiteler mevcuttur. Akademik 6zgiirliige
sahip olan iiniversiteler, kendi egitim programlarmni diizenlerler, egitim ve arastirma

hizmetleri sunarlar ve degerlendirmelerde bulunurlar (Eurydice, 2018).

2.1.2.1. Tiirkiye’de temel egitim miifredatt

Tiirkiye’de, temel egitim miifredati 6gretim programlari olarak MEB tarafindan
tammlanmistir. Ogretim programlar;, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununun 2.
maddesinde ifade edilen “Tiirk Milli Egitiminin Genel Amagclar1” ile “Tiirk Milli Egitiminin
Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmstir. Egitim ve 6gretim programlari, okul éncesi,
ilkdgretim ve ortadgretim diizeylerinde, birbirini tamamlar nitelikte asagidaki amaclara

ulagmay1 hedeflemektedir (MEB, 2018):

1) Okul dncesi egitimi bitiren 6grencilerin kisisel gelisim siireglerini dikkate alarak
zihinsel, bedensel ve duygusal konulardaki gelisimlerini saglikli bir sekilde
desteklemek.

2) Ilkokulu bitiren 6grencilerin kisisel gelisim seviyelerine uygun olarak, 6z
farkindalik ve ahlaki biitiinliik i¢inde disiplinli ve 6zgiiven sahibi olmalarini
saglamak. Ayrica, giinlilk yasamda gereksinimleri olacak temel seviyede dil,
matematik ve fen bilimlerinde akil yiirlitme yeteneklerini, sosyal becerileri ve
estetik duyarlilig1 gelistirmelerini desteklemek.

3) Ortaokuldan mezun olan 6grencilerin ilkokulda edindikleri yetkinlikleri daha da
ilerleterek milli ve manevi degerlere sahip, haklarini kullanan ve yiikiimliiliiklerini
yerine getiren bireyler olmalarin1 saglamak. Ayrica, “Tiirkiye Yeterlilikler
Cercevesi’nde ve disiplinlere 6zgii yetenek ve yetkinlikleri kazanmalarina destek
olmak.

4) Liseyi bitiren 6grencilerin ilkokul ve ortaokulda kazanmis olduklari yetkinlikleri
ilerleterek milli ve manevi degerleri hayat tarzlarina doniistiirmiis, aktif ve iiretken
vatandaglar olmalarim1 saglamak. Ayrica, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi ve
disiplinlere 6zgli beceri ve yetkinliklerini gelistirerek, meslek sec¢imlerinde,

yiiksekogretime geciste ve genel yasamda basarili olmalarina destek olmak.
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[k 4 y1llik temel egitimde derslerin tiimii sinif 6gretmenleri tarafindan okutulmaktadir.
Sadece “Yabanci Dil” ve “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi” dersleri brang 6gretmenleri
tarafindan 6gretilir. Ortaokul seviyesi itibartyla da diger derslerin brans 6gretmenleri kendi
alanlarma ait dersleri vermektedirler. Ozel okullarda, yetenek gerektiren dersler igin brans
Ogretmenleri gorev almaktadir. Bir ders saati 40 dakika siirmekte olup teneffiisler i¢in en az
10 dakikalik zaman ayrilmaktadir. Ilkokul egitimi alan dgrenciler haftada 30 saat ders alir.
3. smifa kadar se¢meli dersler bulunmaz; ancak, serbest etkinlik saatleri mevcuttur.
Ogrenciler, 1. sinifta haftada 26 zorunlu ders saatiyle birlikte 4 saat, 2. ve 3. smiflarda ise 28
zorunlu ders saatiyle birlikte 2 saat serbest etkinliklere katilim saglamaktadirlar. Serbest
etkinlik saatleri zorunlu degildir ve velilerin talebi ile okul yonetiminin karartyla belirlenir.
Ortaokulda egitim goren 6grenciler de, haftada 29 saatlik zorunlu ders ve 6 saat de segmeli

ders almaktadirlar.

Temel egitim diizeyindeki okullarda kullanilacak olan Ogretim programlari, ders
kitaplar1 ve 6gretmen rehberleri, MEB biinyesindeki “Talim ve Terbiye Kurulu” tarafindan
hazirlanir. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi, plan ve programlari, egitim sistemi ve
mevzuatini, ders arag ve gereclerini, yurtigi ve yurtdis1 egitim faaliyetlerini arastirir, gelistirir
ve uygulama kararlarmi alir. Tirk Milli Egitimi’ndeki birlik, beraberlik ve biitlinliigii
saglamak da, Tevhid-i Tedrisat Kanunu geregince Talim ve Terbiye Kurulu’nun gérevidir.
Bu kurul, 22 Mart 1926 tarihinde kabul edilen 789 sayili “Maarif Teskilatina Dair Kanun”
uyarinca “Milli Talim ve Terbiye Dairesi” adi altinda kurulmustur. Zaman iginde,
hizmetlerin daha etkin ve hizli bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in kurulda 6nemli ve koklii
degisiklikler yapilmistir. 31.1.1993 tarihli yonetmelikle, Talim ve Terbiye Kurulu
Bagkanligi’nin tegkilat yapist diizenlenerek bugiinkii formunu almistir. Kurul, Tiirk Milli
Egitim Sistemi’nin ilkelerini, politikalarini, 6gretim programlarini, ders kitaplarini ve tiim
egitim araclarimi belirlemekte olup gelecek nesillerin ihtiyaclart dogrultusunda yetigsmesi ve

egitilmesi i¢in amaglar ve kararlar ortaya koymaktadir (MEB, 2018).

Ogretim programlart ve ders kitaplari, konusunda uzman o&gretmenler ve
akademisyenler tarafindan ortaklasa yapilan ¢alisma neticesinde diizenlenmektedir. Ozel
okullarda, benzer okullarin haftalik ders programlar1 ve Ogretim miifredatlart
uygulanmaktadir. Ancak farkli program ya da derslerin olmasi halinde MEB tarafindan onay
alinmas1 gerekmektedir. Okullarda uygulanmakta olan 6gretim programinin en son

giincellemesi 2017-2018 donemlerinde yapilmustir.
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Bir 6gretim yili iki donemden olusmakta ve her donem sonunda 6grencilerin basari
dereceleri incelenip degerlendirilmektedir. ilkokulda degerlendirme, 3. smifa kadar sinav
yapilmadan, 6grencilerin derslere katilimina ve ogretim programindaki hedeflere dayali
olarak ger¢eklestirilmektedir. 4. siif ve ortaokuldan itibaren degerlendirme, derse katilim

durumuna, sinavlar ve proje 6devlerinden alinan notlara gore yapilir.

2.1.2.2. Tiirkiye’de kapsamli yeterlilik alanlart

Tiirkiye’deki egitim sistemi, bireylerin bilgi, beceri ve davranmiglarda biitiinlesmis
yetkinliklere sahip olmalarmi ama¢ edinmektedir. Ogrencilerin ulusal ve uluslararas
seviyede ihtiya¢ duyacaklari bireysel, sosyal, akademik ve ¢alisma yasamina dair becerileri

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) tarafindan belirlenmistir.

MEB, YOK ve diger kamu kurumlari ile isci ve isveren sendikalari, meslek kuruluslari
ve ilgili sivil toplum orgiitleri ile ortaklasa ¢alismada bulunularak, ulusal ve uluslararasi
uzmanlar ve akademisyenlerin katilimiyla diizenlenen “Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinin
Uygulanmasina Iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yonetmelik”, Bakanlar Kurulu karari ile
19 Kasim 2015 tarihli ve 29537 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yiirtirliige girmistir
(MYK, 2023).

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC), Avrupa Yeterlilikler Cergevesi ile uyumlu olan
ve ilk, orta ve yiiksekogretim dahil olmak lizere genel, mesleki ve akademik egitim ve
Ogretim programlari ile diger 6grenme yontemleriyle elde edilen tiim yeterlilikleri igeren

ulusal bir ¢ergeveyi ifade eder (MYK, 2023).

TYC tarafindan belirlenen sekiz anahtar yetkinlik asagidaki gibidir (2006/962/EC Sayili
Tavsiye Karari, 2006):

1) Anadilde iletisim: Diisiinceleri, kavramlari, duygular1 ve olgular1 s6zlii ve yazili bir
sekilde ifade etme ve yorumlama siirecidir. Bu, dinleme, konusma, okuma ve
yazma becerilerini kullanarak, egitim, is, ev ve sosyal etkilesim gibi ¢esitli
alanlarda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesim saglamay1 igermektedir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Genellikle ana diliyle iletisim, duygu, diisiince, kavram,
olgu ve goriisleri kisinin gereksinimlerine ve isteklerine gore uygun sosyal ve
kiiltiirel baglamlarda anlama, ifade etme ve yorumlama yetenegine dayanmaktadir.

Bu, egitim, is, ev ve sosyal etkilesim gibi cesitli alanlarda s6zlii ve yazili iletisimi
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13

icermektedir. Diger taraftan yabanci dillerde iletisim ise, aracilik ve kiiltiirlerarasi
anlayis yeteneklerini de zorunlu kilmaktadir. Kisinin dil becerileri, sosyal ve
kiiltiirel ge¢misi, cevresi, ilgi alanlar1 ve ihtiyaglarina bagli olarak konusma,
dinleme, okuma ve yazma gibi farkli dilsel boyutlarda degisiklik
gosterebilmektedir.

Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel
yetkinlik, giindelik yasamda ortaya ¢ikan problemleri ¢ozmek adina matematiksel
diisiinme becerisini gelistirme ve uygulama siirecidir. Bu, saglam bir aritmetik
temeli iizerine kurulan siirecleri, etkinlikleri ve bilgiyi vurgulamaktadir.
Matematiksel yetkinlik, farkli seviyelerde diisiinme (mantiksal ve uzamsal
diisinme) ve sunumun (modeller, formiiller, tablolar, semalar, grafikler)
matematiksel yontemlerini kullanma yetenegi ve istegi igermektedir.

Bilimsel yetkinlik, sorular1 tanimlama ve dogal diinyay1 anlamak icin bilgi ve
metodolojiden yararlanma becerisi olarak ifade edilmektedir. Teknolojik yetkinlik
ise, insan gereksinimlerini giderme amaciyla bilgi ve metodolojinin uygulanmasi
olarak goriiliir. Bilim ve teknolojideki yetkinlik, insan faaliyetlerinden meydana
gelen degisimleri anlama ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini anlama
yetenegini igerir.

Dijital yetkinlik: Bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel bir sekilde
kullanimy, is, giinliik yasam ve iletisim i¢in gereklidir. Bu yetkinlik, bilgiye erigim,
degerlendirme, saklama, {iiretim, sunum ve paylasim gibi temel becerilerin
bilgisayarlar ve internet araciligiyla desteklenmesini igermektedir. Ayrica, ortak
aglara katilim saglama ve iletisim kurma gibi beceriler de bu kapsamdadir.
Ogrenmeyi 6grenme: Kisinin kendi 6grenme siirecini etkili bir sekilde yonetebilme
yetenegi, zamani ve bilgiyi diizenleme becerisi ile birlikte kisisel olarak ya da grup
halinde 6grenmeye istekli olma ve bu alanda kararlilik gosterme yetkinligidir. Bu
yetkinlik, kisinin mevcut kaynaklari taniyarak Ogrenme gereksinimlerini ve
slireclerini anlamasini ve Ogrenme siirecinde karsilasilan giigliiklerle miicadele
etme becerisini icermektedir. Ayrica, yeni bilgi ve beceriler edinme, onlar1 igleme
ve uygulama siirecinde rehberlik arama ve bu destegi kullanmay1r da ifade
etmektedir. Ogrenme becerisinin dgrenilmesi, 6grenenleri ev, calisma ortam,
egitim ve 6gretim gibi ¢esitli konularda kullanilacak sekilde harekete gegirir, onceki

ogrenme deneyimlerine ve yasam tecriibelerine dayanur.
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6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler, bireyler, bireylerarasi ve
kiiltiirlerarast becerileri igerir; kisilerin degisim geciren is yasami ve toplumlara
yapict ve etkili katilimlarina olanak tanir, gerektigi taktirde catismalar1 6nleme
becerisi kazandirir. Vatandaslik yetkinligi, kisileri siyasal ve toplumsal kavramlar
ile yapilar hakkinda bilgi sahibi yapar ve onlar1 aktif ve demokratik katilim
kararliligryla modern yagama tam olarak katilmaya hazirlar.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Kisinin diisiincelerini hayata gegirme yetenegini
belirtmektedir. Risk alma, vyaraticilik, yenilik¢ilik, bu yetkinligin 6nemli
unsurlaridir. Ayrica, belirlenen hedeflere ulagabilmek adina planlama ve proje
yonetimi becerilerini igermektedir. Bu yetkinlik, bireyleri sadece evde ve toplumda
degil, i3 yasaminda da destekler, is firsatlarin1 tanima ve degerlendirme yetisini
kazandirir. Toplumsal ve ticari faaliyetlere katilan veya katkida bulunan kisilere
gerekli olan 6zgiin bilgi ve becerilerin temelini olusturur. Ayni1 zamanda, etik
degerlerin farkinda olmay1 ve iyi yonetisimi tesvik etmeyi de kapsar.

8) Kaiiltiirel farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar da
dahil olacak sekilde birgok kitle iletisim araglarindan yararlanarak deneyim, goriis

ve duygularin yaratici bir bicimde anlatilmasinin éneminin takdiridir.

2.1.2.3. Tiirkiye’de temel sanat egitimi

Temel Sanat Egitimi s6z konusu oldugunda, Bauhaus egitim sisteminden bahsetmek
onemlidir. Cilinkii “Temel Tasarim” egitimi, Almanca adiyla “Vorkurs”, Bauhaus egitim
sisteminde dogmustur. Bauhaus okulunda verilen Temel Sanat Egitimi, 6grencilerin
yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmayi, geleneksel kaliplardan ¢ikmalarini saglamayi ve kliseleri
terk ederek yeni goriisler gelistirmelerini amag edinmektedir. I¢inde bulundugumuz
zamanda, desen ve sanat egitiminin bi¢imlenmesi Bauhaus Okulu’nun temellerine

dayanmaktadir.

Tiirkiye’de Temel Sanat Egitimi ilk kez, 1957 yilinda egitime baslayan Devlet Tatbiki
Giizel Sanatlar (DTGS) Yiiksekokulu ile baglatilmistir. Bu okulda, Bahusus okuluna ait
sistem ve ders isleme modeli kullanilmigtir. DTGS okulunun program hazirlanirken
Almanya’dan Adolf Schneck davet edilmis ve damigmanlik yapmustir. Adolf Schneck,
Tirkiye’ye Temel Sanat Egitimi’ni getiren ilk kisi olarak 6zel bir dneme sahiptir. DTGS

Yiiksekokulu’nda egitime baslayan 6grencilerin hepsi, sanat egitimi verilen tiim dallarda
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Temel Sanat Egitimi dersiyle baslangi¢ yapmis ve bu dersteki basarilarina gore ikinci sinifta

boliimlerini segmislerdir.

Bugiin Tirkiye’de temel egitim diizeyinde temel sanat egitimi, Bilim ve Sanat
Merkezleri (BILSEM) aracilifiyla saglanmaktadir. Orgiin egitim kurumlarinda egitim
gormekte olan ve genel yetenek, gorsel sanatlar ya da miizik dallarinda 6zel yetenek sahibi
olan 6grencilere, yeteneklerini ilerleterek kapasitelerini en iist seviyede kullanmalarina
yardimc1 olmak adina BILSEM’ler olusturulmus ve acilmistir. BILSEM’lerde okul éncesi,
ilkokul, ortaokul ve lise diizeyinde Ogrenim goren {iistiin yetenekli dgrencilere egitim

sunulmaktadir.

BILSEM’in ge¢misine bakildiginda, MEB’in 6zel ihtiya¢li cocuklar igin 1992 yilinda,
o donemde gorevli olan Milli Egitim Bakani tarafindan bu ¢ocuklarin egitim ve 6gretimlerini
desteklemek amaciyla Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii kuruldugu
goriilmektedir. Kurumun basina Genel Midiir olarak Prof. Dr. Necate Bayko¢ Donmez
getirilmistir. Bu genel miidiirliik, teskilat yapisi i¢inde 6zel egitim, idari isler ve rehberlik
boliimleri olmak iizere {i¢ daire baskanlig1 olusturmustur. Kurulan daire baskanliklar1 ¢atisi
altinda 25 sube olusturulmus ve yeni yap1 desteklenmistir. Cocuklarin gereksinimleri goz
oniinde bulundurularak, iistiin yeteneklilerin egitimi subesi ve 6zel egitime ihtiya¢ duyan

engel gruplarina yonelik de ayri subeler bigiminde orgiitlenmistir (Tiirkmen, 2016).

S6z konusu yap1 kurulurken, mevcut sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve egitim kosullar1 gz
oniinde bulundurularak iilkemizin sartlarina uygun hale getirilmistir. Bu siiregte, cesitli
ilkelerde  gelistirilen ve  uygulanan modeller degerlendirilerek  Tiirkiye’de
uygulanabilirliklerine bakilmistir. Genel Miidiir olarak atanan Prof. Dr. Necate Baykog
Donmez'in 6nceki akademik ¢aligmalart dogrultusunda, daha ¢ok iistiin yetenekli ¢ocuga en
uygun olan ve uygulanabilir bir modele ulagmak amaciyla iilkemize 6zgii yeni bir ulusal

model hazirlanmistir. Bu yeni sistem, BILSEM, diinyada Tiirkiye’ye 6zgii tek modeldir.

Zamanla, 2005 tarihinde gergeklestirilen Avrupa Birligi Leonardo da Vinci Projesi’nin
ardindan, 2006°da Ingiltere’de diizenlenen Ulusal Ustiin Yetenekliler Kongresi’ne davet
edilen ve tek yabanci temsilci olan Prof. Dr. Necate Baykog, bu toplantida Bilim ve Sanat
Merkezleri’ni (BILSEM) ve bu modelin énemini anlatmistir. Sonug olarak, bu uygulamanin

Londra’da da hayata gegirilmesine karar verilmistir.
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2020 yilindan elde edilen veriler 1s18inda ortalama 176 BILSEM, bu okullarda gesitli
dallarda gorev alan 2300 6gretmen ve bu kurumlarda egitim hizmeti alan 63 bin kadar tistiin
yetenekli 6grenci bulunmaktadir. 2020 yilindan itibaren Tirkiye’deki her bir sehirde ¢ok
sayida BILSEM bulunmakta ve bu egitim kurumlarinda iistiin yetenekli ¢ocuklarin egitim

ve 6gretimleri stirdiiriilmektedir.

2.1.3. Miizik egitimi

Miizik egitimi, yaratict bireylerin gelisimindeki en etkili araglardan biri olmasi
sebebiyle kaliteli bir toplumun olusumunda biiyiik bir éneme sahiptir. Unlii filozoflar,
egtimciler ve yazarlar, miizigin insan yasamindaki Onemini ve egitim araci olarak
kullanilmasiin gerekliligini ylizyillardir vurgulamiglardir. Miizik egitimiyle kisinin
davraniglarinda ortaya ¢ikan degisiklikler toplumu, toplumsal degisimler ise kisileri
etkilemektedir. Kisinin miiziksel ¢evresi ile toplumsal ¢evresi arasindaki iletisimin daha
verimli ve saglikli olmas1 beklenmektedir. Bu beklenti, miizik egitiminde d6grenciye odakli

bir yaklasimi, diizenlemeyi ve uygulamayi gerekli kilmaktadir (Barrett, 2023) .

Ulkemizdeki miizik egitimi {i¢ ana boliime ayrilmaktadir. Bunlar; genel, 6zengen ve

mesleki miizik egitimidir.

Genel miizik egitimi, her yas grubuna ve herkese yonelik olarak orgiin egitim
kurumlarinda sunulan bir egitimdir. Miizik, her yasta 6grenilmesi gereken temel bir unsur
oldugu i¢in, bu egitim is, meslek, okul, boliim ve program tiirli ne olursa olsun ayrim

yapmadan herkese ortak bir miizik kiiltlirii kazandirmay1 hedefler.

Ozengen/Amatdr miizik egitimi, miizigin herhangi bir dalina ilgi duyan ve bu alanda
istekli olan kisilere yoneliktir. Bu egitim, zevk ve doyum saglayan gerekli miizikal
davraniglar kazandirmayr amaclar. Zorunlu bir egitim olmayip kisilerin istekleri
dogrultusunda gerceklesir. Orgiin egitim kurumlarinda egitsel miizik kol calismalari,
secmeli koro ve orkestra ¢aligmalari ile birgok miizikal etkinlik yardimiyla, yaygin egitimde
ise konserler, 6zel dersler, yarismalar ve 6zel kurumlarin diizenledikleri kurslar vasitasiyla

uygulanir (Crawford, 2020).

Mesleki Miizik Egitimi, miizigin tiimiinii ya da belirli bir dalin1 meslek olarak se¢gmek

isteyen ve belirli bir yetenek diizeyine sahip kisilere yoneliktir. Bu egitim, meslegin
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gerektirdigi miizikal becerileri kazandirmay1 amaglar ve orgiin egitim kurumlar1 ya da

benzeri kurumlarda yiiriitiliir.

Temel egitim olarak bilinen ilkégretim kurumlari, ¢ocuklari gelecekteki egitim
yasantisina hazirlarken onlarin yaraticiklarini ve yeteneklerini de ortaya c¢ikarmaktadir.
Miizik dersleri, cocuklarin ilgi alanlarin1 genisletme ve becerilerini ilerletme imkanina sahip
olduklar1 temel derslerden biridir. Bu ders, ¢ocuklarin kisilik gelisimi, kisisel, sosyal ve
kilttirel gevreleri ile uyumu, ayrica goérev ve yiikiimliiliikklerinin farkina varabilmeleri

acgisindan 6nemli bir rol istlenmektedir.

[Ikdgretim cagindaki cocuklarin hayatinda miizigin ayr1 bir 6nemi ve islevleri
bulunmaktadir. Bu islevler kisisel, ekonomik, toplumsal, kiiltiirel ve egitimsel haliyle ¢ok
yonlii ve kapsamlidir. Her biri, kendi i¢cinde zengin bir cesitlilik ve ¢okluk sergiler. Miiziksel
fonksiyonlar, ¢ocugun kendi hayatinda, c¢evresindeki insanlar ve diger varliklarla

iligkilerinde, onlara katkilarinda oldukga etkin ve belirleyici bir rol iistlenir.

Cocuklar, gelecegin yetiskinleridir. Bu nedenle, temel egitim kapsaminda alinan miizik
egitimi, cocuklarin kisilik, 6zgiliven, davranis ve sorumluluk duygularini gelistirmesinin yant
sira miizik kiltlirlinlin yayilmasi, toplumla olan iletisimin kuvvetlenmesi ve saglikli
bireylerin yetismesi agisindan biiyiik 6nem tasir (Dumont, Syurina, Feron ve van Hooren,
2017).

2.1.4. Egitim teknolojisi

“Bilgi Cag1” adiyla anilan iginde bulundugumuz devirde multimedya, ses, bilgisayar,
animasyon, goriintii ve bunlara benzer olarak gelisim gosteren internet teknolojilerinin
egitim ve Ogretimde yararlanilmasi neticesinde 6grenme ve 6gretme aktivitelerinde biiytik
bir degisim meydana gelmektedir. Diger bir ifadeyle; egitim alaninda ortaya ¢ikan bilgi
teknolojileri konulu ilerlemeler sonucunda egitim ve teknolojinin bir araya gelmesi soz
konusu olmustur (Ozgiftgi ve Cakir, 2015). Egitimdeki amaclardan birinin de toplumun
gereksinimleri dogrultusunda kisiler yetistirmek olmasi1 nedeniyle, bilgi ¢agi ile uyumlu

Ogrencilerin yetistirilmesi zorunlulugu dogmustur.

Egitimde teknolojiden yararlanilmasi, her bir 6grenciye diisen maliyeti en asagi
seviyede tutarak daha ¢ok 6grenciye ulagmay1 ve 6gretmenin etkisini maksimuma ¢ikarmayi

hedeflemektedir. Bu nedenle, modern egitim anlayisinda egitim teknolojileri, 6grenme ve
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Ogretme siireglerinde yardimci bir rol iistlenmekte ve bu siireglerin 6nemli bir tamamlayicisi
olarak konumlanmaktadir. Egitimde teknolojinin arag¢ olarak kullanilmasi, egitim yazininda
yeni kavramlarin ortaya ¢ikmasima neden olmustur. Bu kavramlardan biri de egitim ve

teknolojinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan “egitim teknolojisi”dir (Afacan, 2022).

Literatiire bakildiginda, egitim teknolojisi ifadesinin benzer ya da birbirinden ayri
birgok tanimlamasmin yapildigi goriilmektedir. Bu tanimlardan bazilar1 ¢u sekildedir:

(Lazar, 2015).

-Egitim teknolojisi, 6§renme olgusunun her yoniinii sistematik bir sekilde analiz eden
ve ¢0zlim tireten kompleks bir siirectir. Bu siireg, insan giicii, bilgi, yontem, teknik, arag-
gereg ve diizenlemeler gibi unsurlart kullanarak uygun tasarimlar gelistirir, bu tasarimlari
uygular, degerlendirir ve yonetir. Bu tanim, egitim teknolojisinin egitim alanindaki

konumunu agik¢a ortaya koymaktadir.

-Egitim teknolojisi, 6grenme ve Ogretme ortamlarini etkili bir sekilde diizenleyen,
O0grenme ve Ogretme slireglerinde karsilagilan sorunlara ¢oziim iireten ve Ogrenme

sonuglarinin niteligini ve siirekliligini artiran bir akademik sistemler toplulugudur.

-Egitim teknolojisi alaninda faaliyet gosteren profesyonel bir kurulus olan Egitimsel
Iletisim ve Teknoloji Dernedi (Association for Educational Communications and
Technology), egitim teknolojisini “uygun teknolojik siireglerin ve kaynaklarin yaratilmasi,
kullanilmast ve yonetilmesi yoluyla dgrenmeyi kolaylastirma ve performansi gelistirme

stirecinin incelenmesi ve etik olarak uygulanmasi1” seklinde agiklamaktadir.

Yapilan tanimlamalara bakildiginda, egitim teknolojisinin; egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin daha etkin gerceklesmesi adina teknolojik ara¢c ve gereglerin egitim
platformlarinda etkili olarak kullanilmasin1  ve edinilen sonuglarin  yeniden

sekillendirilmesini kapsayan dinamik bir siire¢ oldugu goériilmektedir.

Temel egitimin basarili bir sekilde yapilandirilmasi i¢in nitelik gelistirme oldukga kritik
bir rol oynamaktadir. Nitelikli egitimin saglanmasinda, dgrenciler, 63retmenler ve egitim
programlar1 olmak {izere li¢ ana faktor belirleyici bir rol oynamaktadir. Gelistirilen egitim
programlarinin uygulayicist olan 6gretmenler, 6grencilerle ve programlarla arasinda bir
koprii gorevi iistlenmektedir, boylece 6grenme siirecinin etkili bir sekilde gergeklesmesini

saglamaktadirlar. Egitim programlarinin etkinligi, egitim sistemlerindeki teknolojik
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yeniliklerin gilincel olmasina ve Ogretmenlerin yeniliklere karst olumlu bir tutum
gelistirmesine baglhidir. Ogretmenlerin teknolojiyi 6grenme ortamlarinda etkili bir sekilde

kullanabilmeleri, teknolojiye yonelik olumlu bir tutum gelistirmelerine baghdir (MEB,
2017).

2.1.4.1. Egitim teknolojisi ve 6gretmen

Egitimin temel hedeflerinden biri, bilgi toplumlarinin dinamiklerine uygun, ¢agin
gereksinimlerine uyumlu, toplumun siirekliligini saglayacak sekilde ve toplumun talepleri
dogrultusunda kisiler yetistirebilmektir. Egitim, toplumlarin diger diinya iilkeleriyle ayni
diizeyde ilerlemesini saglayarak ¢aga uyum saglamalarina yardimci olmustur. Bu yeni
O0grenme ortamlarinin olusturulmas1 amaciyla &gretmenlerin teknolojiyi kullanmalari

kag¢inilmazdir.

Egitim programlarinin uygulayicisi konumunda olan 6gretmenler, egitim sisteminin
kalitesini olusturmada ve sistemin basarili olmasinda 6nemli bir rol iistlenirler. Ogretmenler,
toplumun beklentilerine uygun olarak 6grencileri yetistirmeli, ¢aga uygun kisiler haline
getirmeli, etkili bir 6gretme-6grenme siireci gergeklestirmeli ve kendilerini gelistirebilmek
amaciyla da teknolojiden yararlanmalidirlar. Bu diislinceyle paralel olarak, 6gretmenlerin
yetistirilmesine dair goriis de degisime ugramistir. Ogretmenler, bilimsel ve teknolojik
ilerlemelere adapte olabilen, alan bilgisi ve pedagojik yeterliligi olan bireyler olarak
egitilmelidirler (Gtilozer, 2022).

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) uygulamalar1 hakkinda dgretmenlerin 6nemli
eksiklikleri s6z konusudur. Konuya dair yapilan bir ¢alismada, dgretmenlerin egitimde
BiT’in kullanimina iliskin tutumlarinin olumlu oldugu belirlenmistir. Ancak &gretmelerin
yaklasimina gore, kalabalik siiflarda BIT kullanmanin 6gretmenlere daha fazla sorumluluk
yiikledigi ve bu durumun da kendileri i¢in biiyiik bir olumsuz ortaya koydugu goriilmiistiir.
Bunun yani sira, dgretmenlerin teknoloji konusundaki ilerlemeleri takip etme ve bunlar
kendi alanlarina uygulamada yeterli olamadiklar1 ifade edilmistir. Teknolojinin, ilkokul
diizeyindeki egitim sistemindeki kullanimini degerlendirmeyi ve 6gretmenlerin teknoloji
egitimine dair gereksinimlerini tespit etmeyi amac¢ edinen Dbir baska c¢alismada ise
bilgisayarlarin sinif O&gretmenleri tarafindan ilkokullarda yaygin olarak kullanildig:

goriilmiistiir. Ancak bu ¢alisma kapsaminda, 6gretmenlerin bilgisayarlar1 ve teknolojiyi,
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Ogrencinin 6grenme siirecine ait bir par¢a gibi kullanmaktan ziyade, genellikle idari

gorevlerde kullandiklari tespit edilmistir.

29 ¢

Ogretmen egitim programlarindaki 6gretmen adaylari, “genel kiiltiir”, “alan bilgisi” ve
“meslek bilgisi (pedagoji)” olacak sekilde lic ayr1 alanda egitim alirlar. Giiniimiizde,
ogretmenlik egitimi alan kisilerin okullarini bitirirken teknoloji bilgisine de sahip olmalar1
artik bir gereklilik haline gelmistir. Ogretmen adaylarinin egitimleri boyunca, dgretim
tiyelerinin teknolojiden etkin olarak yararlanmalari, teknoloji destekli 6grenme ortamlari
tasarlayip gelistirmeleri, 6gretmen adaylariin teknoloji alanindaki yeterlilikleri iizerinde

olumlu yonde etki etmektedir (Elgi ve Vural, 2017).

Son donemdeki bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda ortaya ¢ikan degisiklikler,
egitimcilerin mevcut 6gretim yontemlerini ve becerilerini yeniden degerlendirmelerine yol
acmis ve Ogrencilere yeni teknolojiler araciligiyla 6grenme imkani sunmustur. Ancak,
siiflarda teknolojinin kullaniminin olumlu etkilerine ragmen, bu teknolojilerin kullaniminin
nasil oOlacagi konusunda bir fikir birligine varilamamistir. Bu durum, O6grencilerin,
Ogretmenlerin ve egitim bilesenlerinin teknolojiyi ya hi¢ kullanmamalarina ya da rastgele

kullanmalarina neden olmaktadir (Crawford, 2020).

Bu farkliliklar1 gidermek ve uygulamada tutarlilik saglamak i¢in standartlar
belirlenmistir. Bu standartlar, ilk olarak Amerika Birlesik Devletleri’nde (ABD) Uluslararasi
Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE) tarafindan 1993 yilinda baslatilan bir proje sonucunda
gelistirilmis ve “Ulusal Egitim Teknolojileri Standartlar1 (NETS)” adi altinda dijital cagda
onde gelen, uluslararasi alanda taninan ve kabul edilen 6nemli bir referans haline gelmistir.
Bu standartlar, belirli bir alandaki Ogretmenlere degil, tim branglarda gorev yapan
Ogretmenlere yonelik oldugu icin “egitim teknolojisi standartlar1” seklinde ifade edilmistir.
Standartlar, teknolojinin egitim ortamlarinda kullanimiyla ulasilmak istenen hedefin

niteliklerini agiklamaktadir (Dumont vd., 2017).

ISTE nin uluslararasi alanda itibar goren bir kurulus olmasindan dolay1, sundugu egitim
teknolojisi standartlar1 bir¢ok tilke tarafindan benimsenmistir. ABD’nin federal bir yapiya
sahip olmas1 ve icerisinde farkli egitim sistemlerinin bulunmasi, ISTE tarafindan gelistirilen
NETS’in farkl iilkelerdeki ¢esitli egitim sistemlerini i¢ine alacak sekilde kabul edilmesini

saglamistir..
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Egitim teknolojisi standartlarinin ¢agin gereksinimlerine uygun olarak diizenli
araliklarla gilincellenmesi gerekmektedir. ISTE, Ogretmenlerin teknoloji alanindaki
yetkinliklerini belirlemis ve bunlar1 “teknoloji okuryazarligi, derslerinde teknolojiyi etkili
kullanma, 6grencilerini teknolojiye yonlendirme, 6grencilere bilgiye erisme ve kullanma
becerilerini kazandirma, Ogrenme ortamint teknolojiyle uyumlu hale getirme ve
meslektaglariyla internet {izerinden igbirligi yapma” seklinde tanimlamistir. Teknoloji ve
toplum yapisindaki degisiklikler dikkate alinmak suretiyle 2017°de giincellenen NETS*T
artk NETS*E “National Education Technology Standards for Educators” seklinde
tanimlanmistir. Sekil 2.1°de goriildigti gibi 7 ana baglik altinda incelenmistir (Feldman,
Lutch, Contzius ve Bugaj, 2020).

[ OGRENEN ]

[ ANALIST LIDER ]
OGRETMENLER
ICINULUSAL
EGITIM
TEKNOLOJILER]
STANDARTLARI
[KDLAYL—‘:.SIIRICI VATANDAS ]

[ TASARIMCI ] [ ISBIRLIKCI ]

Sekil 2.1. NETS*E: Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlar1 (Ogretmenler igin) (Feldman,
Lutch, Contzius ve Bugaj, 2020, s.67)

Egitim sisteminde 6gretmenlerden su davranislar beklenmektedir (Giines, 2019);

e Ogrencilerinin ussal yeteneklerini ilerletebilmek adina teknolojiden daha etkin
bicimde yararlanmalari.

e Egitim programlarinin Onemli bir parcasi olan OJlgme ve degerlendirme
etkinliklerinde teknolojinin sundugu imkanlardan faydalanmalari.

e Ogretmenler yasanan teknolojik gelisimleri dikkate alarak kendilerinin kisisel ve

mesleki gelisimlerini siirekli olarak takip etmeleridir.
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Tiirkiye’de, MEB o6gretmen genel vyeterlilikleri ¢ercevesinde Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri (BIT) alaninda 6gretmenlerin tasimasi gereken nitelikler su sekildedir (Elgi
vd., 2017):

e BIT ile alakali hukuki yiikiimliiliikleri ve ahlaki sorumluluklar1 6grenme ve bunlar
ogrencilere aktarabilme.

e Teknoloji okur-yazarlig1 edinebilme.

e BIT ile ilgili yasanan ilerlemeleri takip edebilme.

e Mesleki konulardaki gelisimi destelemek ve verimliligini yiikseltmek adina gerekli
bilgiler elde etme ve BIT ten yararlanabilme.

e Bilgi paylasiminda bulunabilmek icin BIT’ten (gevrimici dergi, uygulama
yazilimlari, e-posta vb.) faydalanabilme.

e BIT’ten yararlanarak, birbirinden farkli 6zelliklere, deneyimlere ve becerilere sahip
ogrencilere en uygun ortami olusturabilme.

e Ders planlarini hazirlarken BiT ten nasil ve ne sekilde yararlanabileceginin yolunu
arama.

e Egitim materyallerini hazirlarken bilgisayar ve diger teknolojik araglari
kullanabilme.

e Teknolojik ortamlarda s6z konusu olan 6gretme ve 6grenmeyle baglantili kaynaklar
elde edebilme.

e Bu kaynaklar1 uygunluk ve dogruluk yoniinden degerlendirebilme.

e Teknoloji igerikli kaynaklardan etkili ve etkin bigimde yararlanilmasina model
olabilme ve bunlar1 6gretebilme.

e Ogrencilerin tiirlii gereksinimlerini dikkate alarak, dgrenci odakli stratejiler sunan
teknolojilerden yararlanabilme.

e Teknoloji yogun Ogrenme ortamlarinda davranig yOnetimine iliskin stratejiler
tasarlama ve bunlar1 uygulayabilme.

e BIT araciligiyla saglanan verilerin analizini gerceklestirebilme.

e BIT yardimiyla 6grencilerin velilerini, okul yonetimini ve diger egitimcileri

haberdar edebilmedir.

MEB’in olusturmus oldugu s6z konusu yeterlilikler degerlendirildiginde, egitimcilerin
O0grenme ve Ogretme siireglerindeki rol ve yiikiimliiliiklerinin 6n plana ¢ikarildigi

anlasilmaktadir. Bu alandaki ¢alismalar devam ettirilmektedir. MEB’in 2019-2023 Stratejik
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Plani’nda vurgulanan 6nemli konulardan biri; egitim-6gretim faaliyetlerinde teknolojinin
entegrasyonu, her o&grencinin teknolojiye erisiminin saglanmasi, dijital igeriklerin

gelistirilmesi ve teknolojik altyapinin gii¢lendirilmesidir (MEB, 2019).

Bilim ve teknoloji dallarinda yasanan gelisimler ve ortaya ¢ikarilan icatlarin egitim-
ogretim siireglerinde kullanilmasiyla, teknolojik yeniliklerin takibini yaparak bunlara adapte
olmayr basaran kisilerin yetistirilmesi miimkiindiir. Ogretim siireclerinde egitim
teknolojilerinden yararlanmanin temel amaci; Ogrenmeyi basitlestirmekten ziyade,
Ogrencinin ilgi ve basar1 diizeyini yiikselterek kisisel farkliliklarinin farkina varmasina
yardimci olmak, 6gretimi daha da zenginlestirmek, egitimde firsat esitligi ortaya koymak,
kapsayict 0grenmeye katkida bulunmak ve Ogretmenlerin pedagojik hedeflerine hizmet
etmektir. Diger bir deyisle, konu {izerine gergeklestirilen caligmalar, 6gretim teknolojilerinin
etkin kullanimiyla egitim sisteminin kalitesini yiikseltecek potansiyele sahip olundugunu

gostermektedir.

2.1.4.2. Teknolojinin egitim ile biitiinlestirilmesi

Bilgisayar ve internet teknolojilerinde yasanan gelisimler, egitimcilerin kendilerine ait
Ogretim ve yontemlerini yeniden kontrol edip diizenlemelerini ve Ogrencilerin yeni
teknolojileri kullanarak 6grenmelerini desteklemektedir. Egitim sistemi ile teknolojinin
biraraya getirilmesi, uygun teknolojilerden yararlanarak bir konunun 6gretilmesi anlami
tasimaktadir. Teknolojinin egitimde gelisme ortaya g¢ikarmasi noktasinda onemli bir rol
iistlendigi ve dolayisiyla da egitim paydaslarinin kendi alanlarina yonelik yaptiklar

calismalar1 teknoloji ile biitiinlestirmelerine ihtiyag duyduklari ifade edilmektedir.

Genel olarak, teknoloji entegrasyonu ya da teknolojiyi egitimle biitiinlestirme siireci,
teknolojik icerikli ara¢ ve gereglerin siniflarda bulunmasi seklinde anlasilmaktadir. Ancak
bu silireg, esasen, bu araglarin egitim-0gretim siireclerine katilmasi islemine
odaklanmaktadir. Teknolojinin basarili bir sekilde entegrasyonu sayesinde egitimde firsat
esitligi saglanir. Ayrica, bu entegrasyon, egitim-6gretim silirecinin kalitesini artirir, egitim
yonetiminde etkililigi ve hiz1 yiikseltir, 6grencilerin 6grenme motivasyonlarini artirir ve
problem c¢ozme yeteneklerinin gelismesine de katkida bulunur. Egitimle teknolojinin
biitiinlestirilmesi (teknoloji entegrasyonu), egitimsel ve teknolojik siire¢ ve kaynaklarin

kolay erisilebilir, 6gretim programiyla uyumlu ve 6grenme ile 6gretme siireclerini sorunsuz
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bir sekilde kolaylastirabilecek sekilde gelistirilmesi, uyarlanmasi, zenginlestirilmesi,

yonetilmesi ve rutin hale getirilmesi anlam1 tagimaktadir (Holochwost vd., 2017).

Ogrenciler, dgretmenler ve dgretim siireclerinin tiimii, egitim sisteminin bilesenleri
olarak kabul edilmektedir. Bu siiregte kullanilan egitim teknolojileri, stirekli gelisen
teknolojiyle birlikte yenilenip giincellenmektedir. Bu yenilikler, egitim-teknoloji
entegrasyonunu zorunlu kilmaktadir. Buradan hareketle, egitim teknolojilerinin egitim
sistemine entegre edilmesi, sistemde yer alan tiim bilesenler tarafindan sistematik bir
bicimde gerceklestirilmektedir. Morton (1996), programlar iizerinde yapilan degisikliklerin
gerekli donilisiimii saglamada tek basina yetersiz kaldigini, bunun egitim sistemini statik hale
getirip geride birakabilecegini belirtmektedir. Bunlarin tiimii, egitim sistemi i¢inde egitim-
Ogretim ortamu, sliregler ve dgrencilerin teknolojinin etkisi altinda kaldigini gostermektedir.
Bu durum, 6gretmenlerin sisteme adapte olarak teknolojik ilerlemelerle uyumlu olmasi
gerekliligini ortaya koymaktadir. Zira 6gretmenler, egitim faaliyetlerini bilingli bir sekilde
yiiriitme ve toplumun gereksinimi olan nitelikli insan giicii yetistirme sorumlulugunu

tagimaktadir (Holochwost vd., 2017).

2.1.4.3. Teknolojinin egitimde kullanimi

Teknolojiyle desteklenen egitim ortamlari, 6grenenlerin bireysel niteliklerine gore ilgi
ve motivasyonlarim yiiksek tutarak etkili bir 6grenme deneyimi sunmaktadir. Teknoloji
yardimiyla 6grenme, bilhassa geleneksel egitim teknikleri ile 6grenme hususunda sikintisi
olan c¢ocuklar ve yetigkinler i¢in, kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak saglamaktadir.
Yani, egitim teknolojileri tarafindan sunulan pek cok avantaj s6z konusu olup, iginde
bulundugumuz ¢agin gereksinimleri dogrultusunda bu teknolojilerin kullanimi zorunlu hale
gelmistir. Gelisim kaydeden teknolojiyle birlikte, giinlimiizde her gereksinime yonelik
olarak birbirinden farkli egitim teknolojileri gelistirilmistir (Jaschke, Honing ve Scherder,
2018, s5.103). Egitim teknolojisi, belirli amaglara ulasmak i¢in egitimde kullanilmaktadir. Bu

amaclar asagida belirtilmektedir:

e Egitim-6gretim etkinliklerinin daha genis kitlelere ulastirilmasina yardimci olmak.
e Ogrencilerin sahip olduklar1 beceriler dogrultusunda dgrenme siirecini planlamak.
e Ogrenme ve dgretme siireclerinin verimliliklerini arttirmak.

e Uygulamali egitim kurumlari araciligryla aktif 6grenme ilkelerini ortaya koymak.

e Ogrenme ve dgretme faaliyetlerinin kisisellestirilmesini saglamak.
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e Egitim programlarinin devamliligini saglamak.
e Ogrenme ve dgretme siireclerinde sinif i¢i ve sinif dis1 aktiviteleri tasarlamak.
e Egitim sisteminde gorevli olanlarin etkinliklerini arttirmak.

e C(Cevresel faktorleri diizenlemek ve kontrol etmek.

Yeni egitim ortamlarindan miimkiin oldugunca yararlanmanin ve bunlardan fonksiyonel
bir teknoloji gelistirmenin yolu, bu egitim ortamlarinin sundugu yararlarin neler oldugunun
bilinmesinden ge¢mektedir. Egitim teknolojilerinden yararlanma sonucunda elde edilen
birtakim ¢iktilar s6z konusudur. Bunlar asagida basliklar altinda agiklanmaktadir (Jones,
2020) :

2.1.4.3.1. Serbesti

Egitim teknolojisinin en 6nemli islevlerinden biri, 6grencilere ve gretmenlere mekan
ve zaman agisindan esneklik sunmasidir. Bu sayede Ogrenciler, hayatlar1 siiresince arzu
ettiklerinde egitim olanaklarindan faydalanabilirler. Ayrica, d6gretmenler de kendileri ve
Ogrencileri i¢in en uygun yontemleri belirleyip bu ydntemlerden faydalanabilir;

zenginlestirilmis materyaller liretme imkanina kavusurlar.

2.1.4.3.2. Birincil kaynaktan bilgi

Klasik 6gretim yonteminin gerceklestirildigi siniflarda 6gretmenler, bilgiyi genellikle
ikinci veya liglincii elden sunmaktadirlar. Ancak, egitim teknolojilerinin yardimiyla istenilen
bilgiye dogrudan birinci kaynaktan ulasabilme imkani bulunmaktadir. Birinci kaynagin
fiziksel olarak sinifa getirilemedigi durumlarda, teknolojik araclar ve gerecler araciligiyla

ses ve goriintii olarak sinif ortamina aktarimi yapilabilmektedir.

2.1.4.3.3. Firsat esitligi

Egitim teknolojisinden saglanan imkanlarla birlikte gelistirilmis ve zenginlestirilmis
egitimle, egitim hizmetinin gotiiriilemedigi yerlerde yasamak durumunda olan, g¢alismak
zorunda kalan ve fiziksel engelli kisilere egitim imkani1 sunulmaktadir. Bununla birlikte,
birgok nedenden otiirii yeterli diizeyde egitimden faydalanamayan 6grenciler, egitimlerini
tamamlama firsatin1 elde etmektedirler. Egitim teknolojisi sayesinde egitim, mekan ve

zamandan bagimsiz bir hale getirilebilmektedir.
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2.1.4.3.4. Cesitlilik ve kalite

Egitim teknolojilerinden faydalanmak suretiyle kisisel, ortak ve toplu 0Ogretim
stratejilerinin gelisimlerine katkida bulunulmaktadir. Ornek olarak, bir 8gretmen dgretmek
istedigi dersi daha etkili, canli ve cazip kilabilmek amaciyla elektronik sunum

programlarindan yardim almaktadir.

2.1.4.3.5. Bireysel ogretim

Egitim teknolojilerinin yardimiyla 6gretmenler, 6grencilerinin sahip olduklari beceri ve
yetenekleri gozeterek Ogrenme ¢evreleri diizenlemektedirler. Boylelikle kisisel olarak
calismaktan hoslanan veya kisisel ¢alismalarla daha fazla basari elde edebilen 6grencilere

yeni bir imkan sunulmus olmaktadir.

2.1.4.3.6. Uretken egitim ve hizli 6grenme

Egitim teknolojileri araciligiyla egitim sisteminde yeni yontemler gelistirilmektedir. Bu
yontemler yardimiyla 6grenme hizinda ve yaraticilikta artis meydana gelmektedir. Baska bir
deyisle, Ogretmenler daha etkili 6§renme ve Ogretme sunabilmek amaciyla bu egitim
ortamlarin1 tasarlayabilmektedirler. Etkili bir sekilde tasarlanan O6grenme ve ogretme
ortamlarinda 6grenciler yeni diisiinceler ortaya koyabilmekte ve derslere daha fazla katilim

saglayabilmektedirler.

2.1.4.3.7. Yasam boyu ogrenme

Egitim teknolojilerinin kullanildig1 egitim ortamlarinda 6grenciler, hayatlar siiresince
kesintisiz egitim imkanina kavusabilmektedir. Ayrica, herhangi bir mekana ve zamana
bagimli olmadan diledikleri egitime erisim saglayabilmektedirler. Egitim teknolojileri
tarafindan sunulan bu imkan, mesleki gelisim ve yetigkin egitimi konularinda biiyiik 6neme

sahiptir.

2.1.4.4. Egitimde teknoloji kullanimina yonelik tutum

Egitimde basariy1 saglamak i¢in en etkili yollarin baginda nitelikli 6gretmen egitimi
gelmektedir. Nitelikli 6gretmenlerin egitimde ilgili teknolojiden yararlanmasi, basariya

ulasmada Onemli bir rol oynamaktadir. Ayrica, &gretmenlerin yetistirilme siirecinde
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teknoloji kullaniminin da bu basariy: etkileyebilecegi goz ardi edilmemelidir. Ogretmen
adaylariin egitim ortamlarinda teknolojiyi kullanma amaglarint belirlemeye yonelik bir
calismada, teknolojinin 6grenme-6gretme etkinliklerinde harcanan zaman azalttidi, ¢esitli
Ogretim faaliyetlerinin diizenlenmesini ve zengin igerikli bir 6grenme ortaminin olusmasini
sagladigr belirtilmistir. Bu bulgular, 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin egitimde
teknolojiye karsi tutumlarinin, teknolojinin sundugu olanaklar1 6nemsemeleriyle baglantili
oldugunu gostermektedir. Satici ve arkadaslari (2009) ise, kisilerin teknolojiye dair
tutumlarinin, onlarin teknoloji ile ilgili hayatlarini etkileyecegini belirtmekte; tutumlarin
Olciilmesiyle teknolojinin gelisim siireci hakkinda bilgi edinilebilecegini ifade etmektedir

(Houlahan ve Tacka, 2015).

Son zamanlarda gerceklestirilen ¢alismalar, miizik 6gretmeni adaylarinin dijital
teknoloji konusundaki tutumlar1 ile bilgisayar Ozyeterlilik algilar1 arasindaki iliskiyi
incelemis ve bu konuda anlamli iligkiler tespit edilmistir. Arastirma sonuglarina gore, dijital
teknoloji iizerine Ozyeterlilik algilarinin cinsiyet ve bilgisayar sahibi olma durumlarina gore
degisiklik gosterdigi; ancak sinif diizeyinin bu algilar tizerinde herhangi bir etkisinin
olmadig1 belirlenmistir. Ayrica, bilgisayar kullanim sikligiin da dijital teknolojiye yonelik
ozyeterlilik algilarini etkiledigi rapor edilmistir (Kaschub, 2020).

Teknolojiye kars1 tutum bakimindan sinif seviyesi ve cinsiyetin belirleyici olmadigi
caligmalarin yani sira, bu faktorlerin etkili oldugunu gosteren aragtirmalar da bulunmaktadir.
Bir bilgisayar sahibi olmaya bagli olarak, tutumlarin anlamli farkliliklara yol agtig
gozlemlenmekte; yliksek siklikta bilgisayar kullaniminin olmasi ve bilgisayarin sinif disinda

aktif olarak kullanilmasi, teknolojiye iligkin tutum tizerinde olumlu bir etki yaratmaktadir.

Ogretmen adaylarmin egitimde teknolojiyi kullanma konusundaki &zyeterlilik
diizeylerini belirlemeye yonelik yapilan bir calisma kapsaminda, adaylarin teknoloji
kullanim1 konusunda kendilerini yeterli gordiikleri, ancak teknik sorunlar ve altyap:
eksikliklerinin bu diisiincelerini olumsuz yonde etkileyebilecegi ifade edilmektedir. Konuya
dair ortaya konulan diger bir calismada ise, 6gretmen adaylarinin bilgisayarlar1 6gretim
amach kullanmada kendilerini eksik gordiikleri sonucu elde edilmistir. Ogretmenlerin bu
alandaki yeterliklerini arttirmak amacli hizmet oncesi egitimde zengin igerikli teknolojik
kaynaklarin 6grenme-6gretme siireclerinde kullanilmasinin yayginlastirilmasi tavsiyesinde

bulunulmaktadir. Jung (2005) ise yapmis oldugu calisma c¢ercevesinde, Ogretmenlerin
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teknolojinin egitim alanina entegrasyonu hususuna dair egitim almaya istekli olduklarim

belirtmektedir (Kraus ve White-Schwoch, 2020).

Hizmet i¢i egitimlerin, 6gretmenlerin yeni teknolojileri benimsemeye dair tutumlari
tizerinde olumlu etkiler yarattigi ve alinan egitimlerin bransa 6zgii olmasi1 gerektigi ifade
edilmektedir. Saritepeci ve ekibi (2016), hizmet i¢i egitimlerin en ¢ok ihtiya¢ duyulan
konularinin; teknolojinin egitimde kullanilmasi, internetin egitimde kullanimi ve 6gretim

materyalinden etkin bigimde yararlanma oldugunu belirtmislerdir (Barrett, 2023).

Gokmen ve arkadaglar1 (2014), teknoloji kullanimi 6z yeterliliginin ve bilgisayar
destekli egitime yonelik tutumun olumlu olmasi halinde, hizmet i¢i egitimlerin
verimliliginin artacagmi vurgulamislardir. Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri
yeteneklerinin ilerletilebilmesi amaciyla, hizmet i¢i egitimlerin icerigi ve yontemlerinin
kapsamlarinin genisletilmesi gerekliligi belirtilmistir. Ogretmen adaylarinin teknolojiden
faydalanabilme diizeyleri, egitim kalitesini etkileyen Onemli bir faktoér olarak kabul
gérmektedir. Ote yandan, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanma istegi, teknolojiyi etkin bir
sekilde kullanmalar1 ve teknolojiye yonelik olumlu tutumlarinin, dgrencilerin derslerde
teknolojiyi kullanabilme becerileri bakimindan 6nemli oldugu diistiniilmektedir. Bundan
dolayi, teknolojiye yonelik olumlu tutumlarin, teknoloji kullaniminda olumlu etkisi oldugu
distiniilmektedir. Teknolojiye yonelik tutumlarin olumlu olmasmin, 6gretmenlerin
teknolojiye iligkin bilgi diizeyi ve teknolojik ilerlemelerden haberdar olma diizeyiyle

yakindan iligkili oldugu rapor edilmektedir.

Sonug olarak, bir 6gretmen teknolojiye dair olumlu tutumlara sahip ise, bu 6gretmen
teknolojiyi kullanma noktasinda kendini gelistirmeye daha istekli olabilmektedir. Bununla
birlikte, 6gretmenlerin aldiklar1 egitim siiresince teknolojiye iliskin olumlu tutuma sahip
olanlarin, siniflarinda teknolojiden etkin olarak yararlanacaklar: belirtilmektedir (Prest ve
Goble, 2021).

2.1.4.5. Miizik egitiminde teknolojiye yonelik tutum

Tiirkiye’de miizik derslerinde genellikle klasik yontemlere bagvurulmaktadir. Bunun
yani sira, siniflarin kalabalik olmasi ve haftalik miizik ders saatlerinin yetersiz kalmasi gibi
olumsuzluklar, 6grencilerin miizik derslerine aktif katilimini zorlastirmaktadir. Teknolojik

araclarin miizik egitiminde kullanilmasi, 6grencilerin yaraticiligini gelistirirken, dersleri
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daha cazip hale getirmektedir. Bu uygulamalar, 6grencilerin 6zgiivenlerini artirmakta,
O0grenme siirecini daha etkili hale getirmekte, grup caligmalarinda elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme yetilerini olumlu olarak gelistirmekte ve 6grencilerin derslere aktif katilimla

daha fazla keyif almalarin1 saglamaktadir.

Yeni neslin miizik egitiminde teknolojiyi aktif kullanabilmesi i¢in bu konuda donanimli
olmalar1 gerektigi vurgulanmaktadir. Kendini miizik dalinda yetersiz hisseden veya miizigin
Ozel bir yetenek gerektirdigini diisiinen dgretmen ve 6gretmen adaylari igin, teknolojinin
miizik egitiminde etkin kullanimi, bu alandaki inan¢lariin artmasma katkida
bulunmaktadir. Ayrica, miizik egitiminde teknolojiden yararlanabilmek amaciyla, ilgili
konuya dair olumlu bir tutum igerisinde bulunmanin énemi biiyiiktiir (Rickard, Bambrick ve
Gill, 2012).

Ogretmenlerin kendi derslerinde egitim teknolojileri ve teknolojik araglardan
yararlanmalarinin, 6grencilerin basarilari tizerinde olumlu etkiler yarattigi belirtilmektedir.
Bununla birlikte, ilkokul diizeyinde verilen miizik derslerinde teknolojiden yardim
alindiginda 6grencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmelerine katkida bulunuldugu ifade

edilmektedir.

Ilgili alanyazinda, miizik egitiminde kullanilan teknolojinin tutumlar iizerinde olumlu

etkiler yarattigina dair ¢alismalar mevcuttur.

Ogretmen adaylarmnin derslerde teknolojik arag-gereglerden yardim almalari, yeterli
seviyede bilgisayar kullanma yeteneklerine sahip olduklarimi diistinmeleri, 6gretmenlerin
bilgisayar deneyimine sahip olmalariin, teknolojiye dair tutumlarm etkiledigi

belirtilmektedir.

Agnew (2009) yapmis oldugu bir ¢calisma kapsaminda, miizik 6gretmenlerinin sinifta
teknoloji kullanimini etkileyen unsurlar1 ele almis ve bu unsurlari; sinifta teknolojinin
bulunmasi, teknoloji 6zyeterliligi ve 6gretmenin teknoloji kullanimina iligkin tutum ve algisi
seklinde ortaya koymustur. Arastirma sonuglarina gore, miizik 6gretmenlerinin teknoloji
kullanimina yonelik tutumlar1 yiiksek diizeyde bulunmus ve bu tutumlarinin, teknoloji
kullanimlarini artirdig1 saptanmustir. Ozdogan (2014) ise cografi ve sosyoekonomik ydnden
farklilik arz eden ve rastgele segilen 7 {iniversitenin miizik egitimi ana bilim dallarinda
gorevli 6gretim elemanlara “Bilgisayar Destekli Miizik Ogretimine Iliskin Tutum Olgegi”

ni uygulamis ve elde ettigi verilere bagl olarak, 6gretim elemanlarinin bilgisayar destekli
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miizik 6gretimine dair tutumlarinin olumlu yonde oldugunu belirlemistir (Shermatova,

2021).

2.1.5. Miizik egitiminde teknoloji kullanimi

Miizik egitimi siirecinde teknoloji kullanimi, bilgisayara iliskin teknolojideki
ilerlemeler ile paralel ve ayn1 dogrultadir. Herhangi bir miizik eserinin, ¢ok sayida teknolojik
islemden gectigi ifade edilmektedir. Miizik egitiminde teknolojik kaynaklardan yararlaniyor
olmak, O0grencilerin 6grenme konusundaki ilgilerini arttirmasnin yaninda, onlarin i¢inde
yasadiklar1 topluma entegrasyonlarini da daha kolay bir hale getirmektedir. Miizik egitimi
stirecinde teknolojiden yararlanilmasinin asil amaci, teknolojinin sagladigi imkanlar
destekleyici kaynak biciminde kullanmaktir. Teknolojiden yararlanilmasinin 6nemli bir

sonucu da geleneksel miizik egitiminin daha etkili ve ¢ok boyutlu bir hale dénlismesidir.

Diinya geneline bakildiginda, bugiin ¢ok sayida iilkede geleneksel tarzda yapilan miizik
egitiminin, teknolojinin sunmus oldugu destek sayesinde daha etkin ve farkli bir boyut
kazandig1 goriilmektedir. Miizik alaninda egitim sunanlar ile ileride miizisyen olacak
kigilerin miizik konusundaki {iretkenlikleri, bilgi ve kabiliyetlerini ilerletmek,
motivasyonlarini daha da yiikseltmek amaciyla bilgisayar, televizyon, MIDI, internet, DVD,
CD, CD-ROM, elektronik calgilar gibi teknolojik ara¢ ve gereclerden faydalanilmaktadir
(Roden vd., 2014) . Boylelikle profesyonel manada miizik egitimi sunan yiiksekogretim
kurumlari, miizik 6grenme ortamlarini, teknolojik smif ya da Ogrenme ortamina
doniistiirmektedir. Tiirkiye’de de, “Ilkdgretim Miizik Dersi Ogretim Programi Temel
Yaklasimi”na gore teknoloji; etkili, o6zglin, ortak ve amaci olan bir 06gretim

gerceklestirebilmek adina kullanilmalhidir (Giilozer, 2022).

Glinlimiizde teknolojinin ilerlemesi sayesinde, beste yapma, nota yazma, diizenleme,
seslendirme, miizik yazilimi hazirlama, miizik bilgilerini yaymlama ve organize etme
tiiriinden faaliyetlerin gerceklestirilmesi daha da kolaylasmistir. Miizik konusunda yasanan
ilerlemeler yardimiyla, miizikteki estetik ve teknik yaklasim gelisim géstermistir. Bunun
yani sira, teknolojik araglar yardimiyla 6grenciler, miizik yapimindan aktif rol iistlenmekte,
keyifli bir sekilde kendilerine 6zgiin besteler ortaya koymakta ve iiretkenliklerinde artig
meydana gelmektedir. Bununla birlikte, gergeklestirilen uygulamalar, 6grencilere 6zgiiven
kazandirmig, 6grenmenin daha etkili olmasina katki sunmus, grup ¢alismalarinda elestirel

diisiinme ve problem ¢6zme yetenegi kazandirmistir. Ogrencilere verilen miizik egitiminden
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sorumlu olan 6gretmenlerin, bu konuda meydana gelen degisikliklerle alakali yeterlilik ve

farkindaliga sahip olmalar1 istenmektedir (Barrett, 2023).

Siniflarda teknolojiden etkili bigimde yararlanilabilmesi adina Ggretmenlerin kendi
alanlariyla uyumlu teknoloji ile pedagojik ilkeler arasinda iliski kurmalar1 beklenmektedir.
Bu konuda Shulman (1986) tarafindan PAB (pedagojik alan bilgisi) ad1 verilen bir kavram
ortaya atilmigtir. Sonrasinda ise, Koehler ve Mishra (2005) tarafindan bu kavrama teknoloji
kavrami da dahil edilerek, TPAB (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) olarak adlandirilan bir
model gelistirilmistir. PAB’a gore ¢ok iyi derecede bilinen bir konu, ayn1 zamanda onun iyi
ogretilebilecegi anlami tagimamaktadir. Bu durum, bilgisayar yazilimlarinin ya da bazi
teknolojik araclarin teknik kullanimlarinin ¢ok iyi biliniyor olmasina ragmen alan
ogretiminde etkin kullanimin bilinmemesine benzetilebilir. Bauer (2013), TPAB modeline
ait pargalar1 miizik 6gretiminde ve 6grenmede teknolojinin kullanimina iligkin bir ¢ergevede
sunmustur. Buna gére TPAB modeline iliskin bilesenler su sekildedir (Holochwost vd.,
2017):

e Alan bilgisi; miizikle alakali konu alan bilgisini i¢inde barmndirir.

e Pedagojik bilgi; miizik egitimine yonelik 6grenme ve 6gretme yontemleri, Strateji
ve siirecleri kapsar.

e Teknoloji bilgisi; video, kitap, bilgisayar, internet, tahta gibi araglarin kullanimini

iligkin bilgilerdir.

Teknolojinin ¢esitliligi ve zenginligi neticesinde miizik yaratma, yayma ve Ogretme
stirecleri hiz kazanmigstir. Bilgisayarlar, teknolojik sistemin “en etkin iletisim ve bireysel
Ogretim aract” olarak bilinmekte ve miizik egitiminde biiytik bir etki yaratmaktadir. Bu kokli
degisikliklerin ortaya c¢ikmasinda bilgisayar ve yazilimlar, miizik 6gretmenlerinin
gorevlerini listlenebilmektedir. Zamanla, bilgisayar teknolojilerinin miizik egitimindeki rolii
daha belirgin hale gelmekte ve 21. yiizyilin ¢agdas miizik egitimi bu teknolojilerden ayr1
diisiiniilemeyecek bir seviyeye ulagsmaktadir. Sonug olarak, 6gretmenler miizik derslerinde

en ¢ok "bilgisayar" ve "internet" gibi teknolojik araglardan yararlanmaktadir.

Miizik derslerinde bilisim teknolojilerinin kullanimina dair 6gretmenlerin, mesleki
egitim siireglerinde teknoloji konulu dersler almalarina ragmen bu egitimin igerik olarak
yetersiz, giincelligini yitirmis ve uygulanabilirlikten uzak oldugunu belirttikleri

goriilmektedir. Buna karsin, miizik teknolojilerini kullanabilen Ogretmenlerin, bu
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eksiklikleri kisisel beceri ve c¢abalartyla kapatabilmeleri onemli bir husus olarak
degerlendirilmektedir. Miizik egitiminde teknoloji kullanimma dair yapilan bazi
arastirmalarda, Ogretmenlerle goriismeler sonucunda elde edilen veriler, teknolojik
materyallerin miizik derslerinde olumlu sonuglar dogurdugunu gostermistir. Ogretmenlerin
goriiglerine gore, teknolojik materyallerin kullanim1 dersleri daha zevkli ve eglenceli hale
getirmekte, kalic1 6grenmeler saglamakta, zamandan tasarruf etmekte, 6grenme siirecini

hizlandirmakta ve miizik derslerine zenginlik katmaktadir (Sala ve Gobet, 2017) .

Bununla birlikte, 6gretmenler okullardaki yetersiz imkanlari, lisans donemi egitim
programlarinin  teknoloji  kullaniminda  yeterince katki  sunamamasini, bilisim
teknolojilerinin derslere entegrasyonunda ¢ektikleri sikintilari, internet erisimi sorunlarini,
yilksek maliyetli uygulamalari, Tiirk¢e iirlin ve kaynak eksikligini, teknolojik bilgi
eksikligini ve donanim ile arag-gere¢ yetersizliklerini miizik derslerinde teknoloji
kullaniminda 6ne ¢ikan problemler olarak belirtmiglerdir. Ayrica, birgok miizik 6gretmeni,
teknoloji kullanimiyla ilgili kurs, seminer gibi etkinliklere katilmadiklarini ancak bu tiir

aktiviteler diizenlendiginde katilmak istediklerini ifade etmislerdir.

Devlet okullart ile 6zel okullar arasinda, miizik egitiminde teknoloji kullanimi yoniinden
yapilan karsilagtirmada, 6zel okullarda fiziki altyapiya bagli olarak miizik siniflarinin
bulundugu, devlet okullarinda ise 6grenci kalabalikligindan ve fiziki yetersizliklerden otiirii
bdyle bir imkanin olmadig: ortaya konmustur. Ancak, hem devlet okullarinda hem de 6zel
okullarda siklikla kullanilan teknolojik araglarin mevcut oldugu bilgisi de belirtilmistir.
Bahsigecen teknolojik araglar arasinda mikser, akilli tahta, mikrofon, hoparlér, bilgisayar,
EBA, org, ses kayit ve diizenleme yazilimlari, nota yazim programlari yer almaktadir.
Sayilan araglar icerisinde en ¢ok 6ne ¢ikan akilli tahta ve EBA’nin belirli giin ve haftalarda
sunum hazirlama asamasinda en sik kullanilan araglar oldugu, mikrofon, hoparlor, mikser
ve bilgisayarin ise gosterilerin sunumu esnasinda en c¢ok kullanilan araglar oldugu

belirtilmistir (Afacan, 2022).

Sonug olarak, yapilan aragtirmalar gostermektedir ki miizik O6gretmenleri, miizik
derslerinde ve etkinliklerinde teknolojik arag-gere¢ kullaniminin grenciler igin etkili ve
gerekli oldugunu belirtmektedir. Gorsel ve isitsel alginin birlikte kullanilmasinin akademik
basarida olumlu etkiler yarattigi (Mert ve Sen, 2019), 6grencilerin derse yonelik tutumlarin

pozitif yonde gelisimine katkida bulundugu ve onlar1 daha ¢ok motive ettigi vurgulanmustir.
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2.1.6. Miizik egitiminde kullamlabilecek teknolojik araglar

Gelisen bilisim teknolojisi, yasamin her alaninda oldugu gibi, miizik alanin1 da etki
etmektedir. I¢inde bulundugumuz zaman diliminde, miizik dersleri teknoloji destekli olarak
her asamada yiriitiilebilmektedir. Elektronik cihazlarin siklikla kullanimi, okullardaki
miizik egitimi ve Ogretimi lizerinde dogrudan bir etki yaratmaktadir. Miizik egitiminde
kullanilan teknolojik araglar, miifredat icinde teknolojik uygulamalar1 daha kolay ve pratik
bir hale getirmekte olup, 6grencilere zenginlestirilmis bir egitim firsati sunmakta ve farkli

alternatifler ortaya koymaktadir (Savage, 2021).

Miizik egitiminde yararlanilan araglar genel itibariyla “pasif araclar” ve “interaktif
araglar” olacak sekilde iki grupta ele alinmaktadir. Pasif araglara 6rnek olarak; televizyon,
ses kayit cihazlari, video, projeksiyon, tepegdz, CD, DVD gibi araglar verilebilir. Bu araglar
genellikle bilgiyi dogrudan aktarmak amaciyla kullanilir ve &grencilerin pasif bir rol
almasina neden olabilir. Mesela, yalnizca bir miizik kaydinin dinletilerek yapilan derslerde

ogrencilerin etkin katilimi saglanamaz (Kaschub, 2020).

Rudolph (2004) ise bireyin dogrudan etkin bir sekilde katildigi araglar1 “interaktif
araglar” seklinde ifade etmektedir. Bu tiir araglar genellikle bilgisayar oyunlari, etkilesimli
etkinlikler veya uygulamalar seklinde olabilmektedirler. Interaktif egitim uygulamalari,
pasif egitimden daha etkili olabilir ve 6grencilerin kalic1 6grenmeler elde etmesine yardimci

olabilir. Teknolojik araglardan yararlanarak interaktif 6grenme ortamlar1 hazirlanmaktadir
(Kaschub, 2020).

Miizik egitiminde birgok farkli teknolojiden yararlanilmaktadir. Bunlar arasinda video,

internet, 6gretimsel ve nota yazilimlar: ve MIDI gibi araglar yer almaktadir.

Miizik O6gretmenleriyle yapilan arastirmalara gore, miizik derslerinde teknolojik
araglardan en ¢ok etkilesimli tahta kullanilmaktadir. Ancak, projeksiyon, DVD/CD oynatici,
amplifikator ve elektronik org gibi araglarin kullanimi ¢ok az ya da hi¢ gerceklesmemekte
ve nota yazim programlar1 ilizerine yeterli bilgiye sahip olunmamaktadir. Miizik
Ogretmenleri, miizik derslerinde egitsel yazilimlarin ve e-kitapgik gibi bilisim
teknolojilerinin ~ kullanilmasini  gerektigini  diislinmektedirler. Bu uygulamalarin,
ogrencilerin diizeyi ile uyumlu, zengin bir igerige sahip, kullanilabilir ve erisilebilir,
ogrencilerin ritim duygularin1 gelistirebilecek ve eglendirici olmas1 énemlidir (Kraus ve

White-Schwoch, 2020).
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2.1.6.1. Genel miizik egitimine yonelik araglar

Bu kisimda, egitim ortamlarinda miizik derslerinde nota 6gretiminde ve dgrencilerin

genel miizik bilgisini gelistirmede kullanilabilecek nitelikteki teknolojik araglar tanitilmistir.

2.1.6.1.1. Akilli miizik tahtas:

Akilli miizik tahtasi, elektronik miizik egitim tahtasi olarak da bilinir ve okullardaki
miizik egitimlerinde egitmenlere yardimci olabilen iistiin 6zelliklere sahiptir. ABD, Avrupa
ve Avustralya’daki cok sayida okulda akilli miizik tahtalari kullanilmaktadir. Akilli
tahtalardan baska “Bilgisayar + Tahta + Projeksiyon + Mousepen + Program” gibi unsurlara
ihtiya¢ duymadan, akilli miizik tahtasi egitim igin aktif olarak kullanilabilmektedir (Prest ve
Goble, 2021).

Her yere kolayca tasinabilme Ozelligi sayesinde okullarda sabit derslik
gerektirmemektedir. Interaktif tasarim konseptine sahip olan bu arag, kolayca bilgisayara,
akilli telefona, iPad gibi mobil cihazlara baglanabilir. Uzerinde yer alan 61 tuslu klavyesiyle
org Ozelligi sunmaktadir. Ayrica, kayit ve metronom 6zelligine sahiptir. Miizik notalari, bu
tahtalarin iizerine tahta kalemiyle yazilabilmektedir. Manyetik bir cubukla tahtanin yiizeyine

dokunuldugunda, oradan yazilmis olan nota istenilen enstriimanin sesini ¢ikarmaktadir.

2.1.6.1.2. Dijital piyano

Dijital piyanolar, akustik piyano seslerinin yani sira baska enstriimanlarin seslerini de
(keman, fliit, gitar vb.) hafizasinda tutan bir aragtir. Bu tarz piyanolar, ¢alinan miizikleri
kaydetme ozelligine sahiptir. Kulaklik ¢ikislar1 bulunmakta olup giin icerisinde istenilen
saatte calinabilmektedir. Ses diizeyi ayarlama diigmelerinin bulunmasi, ¢evredeki insanlar1

rahatsiz etmeden miizik ¢alma imkani1 sunmaktadir.

Giliniimiizdeki dijital piyanolar, gilincellenen modelleriyle miizik egitimcilerinin
kolaylikla dersliklerine tasiyabilecegi sekilde tasarlanmis olup birgok farkli yontemle
bilgisayar ve diger elektronik araglara baglanabilme 6zelligine sahiptir. Bu nedenle, Midi
klavyelerdekine benzer olarak dijital piyanolarin da kendi miiziklerini yapma siirecinde

miizik egitimcilerine yararl oldugu kabul edilmektedir (Shermatova, 2021).
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2.1.6.1.3. Elektronik org

Elektronik org veya sentezleyici olarak da bilinen enstriiman, miizikal sesleri, akorlar1
ve miizik dis1 sesleri liretebilen, ayristirabilen ve birlestirebilen elektronik bir ¢algidir. Miizik
egitimcileri i¢in 6nemli bir aragtir; kendi miiziklerini kaydedip dinletebilme imkani sunar.
Tasinabilir olmasi ve pil ile calisabilmesi sayesinde herhangi bir ortama kolayca taginabilir

(Greenberg vd., 2015).

2.1.6.2. Miizik iiretme araglar (bilgisayar yazilimlary)

Miizik egitiminde belirlenen hedeflere ulagmak icin gelistirilen yazilimlarin ¢ogalmast
ve kullanilmasiyla miizik egitimi yapisal degisiklife ugramakta ve gelismeler
gostermektedir. Bu yazilimlar, miizik 6gretmenlerinin kendilerini gelistirmelerine yardimei
olmakla kalmaz, ayn1 zamanda miizik alaninda ¢alisan Ogrencilere de bireysel ve grup
calismalarinda yeni yontemlerle 6nemli katkilarda bulunur. Miizik 6gretmenleri ve miizikle
ilgilenenler, c¢esitli igerikli yazilimlar ve uygulamalar sayesinde kendi miiziklerini

yapabilirler.

Bilgisayar, donanim ve yazilimin birlesiminden olusan bir sistemdir. Yazilim, sistem
yazilimi ve uygulama yazilimi olarak iki ana kategoride incelenir. Bilgisayar yazilimi,
bilgisayarin beyni olarak islev goriir, fiziksel bilesenlerini ve ¢evre birimlerini yonetir.
Isletim sistemi, bilgisayar basladiginda 6nce devreye girer ve daha sonra diger programlar
islemeye baglar. Miizik egitiminde kullanilan yazilimlar genellikle “oyun, kesif, alistirma ve
performans” formatina uygun olarak hazirlanir. Tiim yas gruplarn i¢in gelistirilen bu

programlar, 6grenciler tarafindan ders i¢inde ve disinda kullanilabilir (Sala ve Gobet, 2017).

2.1.6.2.1. Ses kayit ve diizenleme yazilimlart

Cok kanall1 kayit yapabilen ve bu kayitlar1 diizenleme, sinyal igleme, mix ve mastering
yapma imkani saglayan yazilimlar genellikle dijital ses atdlyesi (Digital Audio Workstation-
DAW) seklinde ifade edilmektedir. DAW programlar1 yardimiyla, miizik prodiiktorleri ve
egitimciler kolayca miizik kaydedebilir ve miizik {izerinde diizenlemede bulunabilirler. Bu
amagla en yaygin olarak kullanilan programlar arasinda “Logic, Ableton, Cubase, Protools,
Reason, Studio One” gibi oOrnekler gosterilmektedir. Bununla birlikte, bilgisayarl

sistemlerin yani sira birgok programin mobil uygulamalar1 da bulunmaktadir, bu da cep
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telefonlart iizerinden miizik prodiiksiyonu yapmayr miimkiin kilmaktadir (Yunusov,

Ahmedov, Jurayev ve Yuldasheva, 2021).

2.1.6.2.2. Nota yazim programlar

Nota yazilimiyla ilgili olarak, partitur ¢ikarma, kondiiktér olusturma, taranmis notalari
diizenleme gibi cesitli olanaklar sunar. Ayrica, program meniileri araciligiyla miizik
terimlerini ve isaretlerini ayrintili bir sekilde gérmeyi saglar. Bu programlar genellikle
yazilan notalarin seslendirilmesi i¢in sanal enstriimanlar1 igerir ve kullanicilar bu

enstriimanlarin sundugu sesleri dinleyerek hatalar1 kolayca tespit edebilirler.

Finale gibi nota yazilimlari, en gelismis ve en yaygin olarak kullanilan notasyon
yazilimlarindan biri olarak kabul edilmektedir. Bu program hizli nota yazimi yapmayi saglar
ve mikrofon araciligtyla sesi notaya doniistiirme gibi 6zelliklere sahiptir. Grafiksel ¢ikt1 alma
ve yazili notalar1 dijital sekle doniistiirme gibi firsatlar sunmaktadir. Sibelius gibi bir diger
yaygin kullanilan program da Finale’ye oldukga benzerlik gostermektedir. Bu programla da
hizli nota yazimi yapilabilmekte, sesler notaya dokiilebilmekte ve yazili notalar dijital hale
getirilebilmektedir. Bu yazilimlar genellikle Windows ve MacOS ortamlarinda galigir

(Slevc, Davey, Buschkuehl ve Jaeggi, 2016).

2.1.6.2.3. Mobil arag¢-gereg ve yazilimlar

Bugiin diinya genelinde yaygin olarak kullanilan iPhone, BlackBerry ve diger ytiksek
teknolojiye sahip mobil cihazlar, miizik egitimcileri ve miizisyenler ag¢isindan oldukca
onemli kabul edilmektedir. Enstriiman yazilimlarimin ¢ogu, iPhone gibi cihazlarda
kullanilabilecek sekilde gelistirilmistir. Mobil cihazlarda c¢alisabilen GarageBand
uygulamasi da sozii edilen enstriiman yazilimlari arasinda yer almaktadir. Bu uygulama
sayesinde iPhone, istenildiginde bateri, baglama, piyano, bas gitar, akustik gitara ve
saksafona gibi miizik enstriimanlarma donisebilmektedir. Boylece, bir enstriiman ya da
miizik aleti olmadigi durumlarda bu araglar cebinizde bulunabilir. Miizik egitimcileri,
iPhone araciligiyla, herhangi bir ortamda siiratlice bir miizik dinletisi sunabilirler. Bu arag,
bilhassa da kiigiik ve geng yastaki 6grencilere miizik sevigisi asilanmasi bakimindan biiyiik

onem arz etmektedir (Jaschke vd., 2018).
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2.1.6.3. Sanal enstriimanlar

Sanal enstriimanlar, miizik yaparken herhangi bir enstriimani ¢alma imkani
sunmaktadir. MIDI klavyeler ya da baska MIDI aracglardan yararlanarak gergek
enstriimanlarin seslerini elde etmek miimkiin hale gelmektedir. Bu da daha yaratict miizik

aktiviteleri ortaya ¢ikarma bakimindan yarar saglamaktadir.

2.1.6.3.1. Midi klavye

MIDI, tiim elektronik ve dijital cihazlar igerisinde miizikal performans ve cihaz kontrolii
gibi bilgi akist ve paylasim imkani sunan bir dijital veri aktarim protokoliidiir. Ozellikle
bilgisayar baglantis1 ve kontroliiyle beraber, tek bir enstriimanla bir¢ok enstriiman sesi elde
edilmesi miimkiin hale gelmekte ve bu da MIDI’nin miizik konusunda genis bir kullanim

alan1 bulmasini saglamaktadir.

2.1.6.3.2. Dijital davul

I¢inde bulundugumuz zamanda miizik aletlerinin bazilari, drnedin piyano ve davul gibi,
elektronik olarak iiretilmekte ve kolaylikla tasinir bir hale getirilmektedir. Diinya geneline
bakildiginda, katlanabilir miizik aletlerinin kullaniminin yaygin bir hal aldig1 gériilmektedir.
Bu tiir miizik aletleri, profesyonel aletler kadar kaliteli sesler sunmamalarina ragmen,
kullanimlarinin kolay olusu, portatif olusu ve agir olmamalar1 sebebiyle miizik egitimcileri

icin pratik bir secenek olmaktadirlar (Yunusov vd., 2021).

2.1.6.4. Diger teknolojik veriler

Bu kisimda, miizik egitimi konusunda miizik iiretimi ve canli performans gibi

hususlarda kullanilabilecek bazi teknolojik yenilikler ele alinmistir.

2.1.6.4.1. Uzerinde yiiriinebilen piyano

Elektrik yardimiyla ¢aligan bu sistem, diiz bir zemine serildiginde {izerinde yliriinmesine
olanak tanimaktadir. Uzerinde yiiriiniildiigiinde tuslar1 basarak, piyano gibi farkli nota sesleri
cikarmaktadir. Bu cihaz, 6zellikle kiiciik yastaki ¢ocuklara miizigi sevdirmesi agisindan

onemli goriilmektedir.
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2.1.6.4.2. Tenori-on

Bu cihaz, 16x16 adet LED diigme ile donatilmis elektronik miizik {iretim aracidir. Ust
iste kayitlar olusturmak miimkiindiir ve siirekli tekrarlanan miizik Olgiileri iizerinde
etkinlestirilen diigmeler ilgili enstriimanlar1 seslendirir. Bu sayede oldukg¢a etkileyici

miizikler olusturulabilir (Roden vd., 2014).

2.2. Egitimde Teknoloji Kullaniminin Faydalar

Egitimin temel hedeflerinden biri, 6grencilerin akademik basarilarini artirmak ve
ilkenin yetismis insan giicii gereksinimini gidermektir. Bu hedeflere ulasmak i¢in, dncelikle
egitim siirecinde kullanilan materyallerin eksik yonlerinin ve sundugu yararlarin tespit
edilerek ortaya konmasi gerekmektedir. Bu boliimde, egitimde teknoloji kullaniminin temel

faydalar ele alinmistir.

Egitim dalinda, 68renme derecesinin maksimum yapilabilmesi i¢in tiim modern
materyal ve medyanin kullanilmasi gerektigi belirtilmektedir. Uzmanlara gore, egitimi etkin
ve verimli bigimde gelistirip ilerleten araglar arasinda egitim teknolojileri bulunmaktadir
(Goswami, 2014). Ayrica, egitimde teknolojinin kullanilmasiin temelinde, dgrencilerin
etkin bir rol oynamasi fikri yatmaktadir. Diger bir deyisle, teknoloji odakli gerceklestirileni
egitimsel faaliyetler ile Ogrencilerin 6grenmeye isteklendirilmesi amaglanmaktadir.
Teknoloji destekli egitime iliskin 6grenci istek derecesinin, bilgisayar destekli egitime
yonelik tutum ve yargilarla yakinen baglantili oldugu ifade edilmektedir. Ogrencilerin
egitimde teknolojinin kullanilmast konusu {izerindeki tutumlarinin artmasiyla birlikte,
ogretmenlerin miidahalesine gerek kalmadan Ogrencilerin G6gretim  modiillerini
kullanabilecegi belirtilmektedir. Son doénemde, ozellikle uzaktan etkilesim sayesinde
uygulanan 6gretmensiz, teknoloji odaklr egitim etkinlikerinin dikkat ¢ekici bir sekilde arttig1

goriilmektedir.

Egitim sisteminde teknolojiden yararlaniyor olmak, dncelikli olarak 6grenciler tizerinde
cok sayida fayda saglamaktadir. Teknoloji kullannminin yayginlagmasiyla birlikte, bu
durumun O&grenciler iizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalarin sayisinda da artis
yaratmustir. Yapilan ¢aligmalar, egitimde teknoloji kullaniminin ders basarisini artirdiging,
ogrencilerin 6grenmis olduklar1 bilgilerin kaliciliginin sagladigini, 6grencileri ders

konusunda daha ¢ok motive ettigi ve derslere kars1 olumlu tutumlar gelistirdiklerini ortaya
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koymaktadir. Ancak, egitimde teknolojinin kullanimi bazi eksiklikler ve sorunlar1 da
beraberinde  getirmektedir. Egitim alaninda sézii edilen sikintilara asagida

deginilmektedir(Sung, Chang ve Liu, 2016):

e Bilgisayar ile dersin entegrasyonunda giigliik ¢ekilebilmektedir.

e Halihazirdaki ders programlarinda internetin derste kullaniminin zaman yoniinden
miimkiin olmamasi.

e Smif ortaminda bilgi teknolojilerinden yararlanilmasiyla Ogretmenin gelisen
egitimden gorsel bakimdan 6rnekleyici tekniklere gegme ihtimali s6z konusudur.

e Bilgisayar programlar1 yardimiyla yapilan egitim, 6grenci ile 6gretmen arasindaki

dogrudan iletigimin yerini alamamaktadir.

Egitim sisteminde teknolojiden yardim aliniyor olmasi, hem O6grenciler hem de
ogretmenler acisindan &nemli katkilari bulunmaktadir. Ilgili yazinda, farkli egitim
basamaklarina yonelik ortaya konulan g¢aligmalarda, teknoloji kullaniminin 6grencilere
oldugu kadar 6gretmenlere de birgok avantaj sundugu belirtilmektedir. Ogrenciler agisindan,
islenen dersi daha cazip kilmak adina hazirlanan belgesel, sunum gibi ders malzemeleri,
bilgisayar kullanimiyla daha cekici hale getirilmekte ve kolayca hazirlanabilmektedir.
Ogrencilerin ders performanslarmi artirmak igin 6nceden hazirlanmis egitsel espriler,
konuyu yeniden kavramalarma yardimci olmakta ve bu siirecte bilgisayarlar etkili bir rol
oynamaktadir. Matematik, sosyal bilimler, fen gibi cesitli alanlarla iligkili konularin
birlestirilerek aralarinda bir iliski olusturulmasinda bilgisayarlarin dogrudan katkisi
bulunmaktadir. Ayrica, ders sirasinda zaman tasarrufu saglanmasinda teknolojik ders

materyallerinin 6nemli bir yeri vardir (Hanus ve Fox, 2015).

Buraya kadar belirtilen bilgiler degerlendirildiginde, egitimde teknoloji kullaniminin
bilhassa 6grenciler lizerinde olduk¢a 6nemli etkilerinin bulundugu sonucuna ulasilmaktadir.
Teknoloji kullaniminin 6grenciler iizerindeki olumlu etkileri arasinda derslere olan
motivasyon ve tutumlarin artmasi, akademik diizeydeki basarinin yiikselmesi ve derslere
daha fazla ilgi duyulmasi gibi faydalar bulunmaktadir. Ayrica, teknoloji kullanimi
O0gretmenlere de bir¢ok agidan yarari s6z konusudur. Bahsedilen yararlarin basinda, soyut
kavramlarin somutlastirilarak anlatilmasinda teknoloji destekli ders materyallerinin
kullaniliyor olmasi 6gretmenlere 6nemli avantajlar sunmaktadir. Ancak, uzaktan egitim

stirecinde her dgrencinin teknolojik ders materyallerine erisiminin olmamasi ve teknik
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acidan baglant1 sorunlar ile kars1 karstya kalinmasi, egitimde teknolojinin kullanilmasinin

olumsuz yonlerini ortaya koymaktadir.

2.3. Egitimde Internet ve Teknolojinin Tarihsel Gelisimi

Son zamanlarda egitim bilimlerine iliskin yazinda, egitimde internet ve teknoloji
kullaniminin 6nemi vurgulanmaktadir. Bu durumun baslica sebepleri arasinda, teknoloji ve
internet kullaniminin halihazirdaki 6gretim yontemlerine nazaran O6grencilerin geligimi
tizerindeki katkisinin yliksek olmasi gelmektedir. Egitimde internet ve teknoloji
kullanimindaki etkinligin yiikseltilmesi i¢in Oncelikle bu kullanimin tarihi agidan

gelisiminin aragtirilmasi faydali olacaktir.

Tarihte insanin varlig1 boyunca egitim konusunda devrim niteligindeki yenilikler sinirl
sayida kalmustir. ilk akla gelen devrimlerden biri, matbaanin icadiyla kitap basiminin
yapilmas: ve Ogrencilerin kendi defter veya kitaplarina sahip olmaya baslamasidir.
Gliniimiizde ise egitim anlayisiin, teknolojik gelismelerle paralel olarak ilerledigi
bilinmektedir. S6z konusu degisimin temelinde, 6zellikle bilgisayarin egitim sisteminde
daha fazla kullanimi yatmaktadir. Tirkiye’de ve diinya genelinde teknolojinin toplum
yasantisina entegrasyonu ve kullanim sikliginin artmasi, egitim uygulamalarinin da bu
durumdan etkilenmesini kagmilmaz kilmaktadir. Bugiiniin 6grenenleri, akilli telefon,
bilgisayar ve tablet gibi teknolojik cihazlar araciligiyla diledikleri zaman e-postalarini
okuyup bunlara yanit verebilmektedirler (Hiiseyin ve Kocasarag, 2022). Yasanan bu tarz
gelismeler, iletisim siirecinde kisileri aracilara bagimli olmaktan kurtararak daha etkili ve
stiratli bir iletisim saglama olanagi sunmaktadir. Buna benzer olarak, internet ve internet
teknolojilerindeki gelisimler, kisileri egitim ve Ogrenme siireclerinde baska kisi ve

nesnelerden zamanla daha bagimsiz hale gelmesine katkida bulunmaktadir.

Internet ve web kavramlari ile online egitimin temelleri 1962 yilinda Joseph Carl
Robnett Licklider tarafindan atilmaya baslanmistir. Bu kavramlar, “Galaktik Ag” ifadesiyle
giindemde yer edinen diisiincelerden hareketle bugiinkii durumuna ulasmistir. Galaktik ag
kavrami, zamanla diinya genelinde yayginlasarak, isteyen herkesin zaman ve mekan baglh
olmaksizin erigsebilmesine olanak saglamistir. 19. yiizyilin sonlarinda da, uydu
teknolojilerinin bilgisayarlarla birlikte erisilebilir hale geldigi ifade edilmistir. S6zi edilen

yeni duruma hizl bir sekilde uyum saglamay1 basaran iilkelerin arasinda Ingiltere, Amerika
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ve Kanada bulunmaktadir. Bu iilkeler, uzaktan egitim yazilimlarina yonelik 6nemli bir ivme
yakalamiglardir. Ulkemizde de internetin egitime katkida bulundugu ve bu katkinin énemli
oldugu bilinmektedir. 1924 yilinda John Dewey’in “Ogretmen Egitimi Raporu” ile giindeme
gelen bu konu, 1927 yilinda ise egitim sistemine iyice entegre edilmeye baslamistir (Cetin,
2021).

Bunun birlikte MEB “E-Okul, EBA, MEBBIS, UZEM, LMS, YDS ve
ACIKOGRETIM” gibi egitim ogretim programlari gelistirmistir
(uzaktanegitim.meb.gov.tr). S6z konusu ilerlemeler egitim girdisi olarak kiginin islem
stirecinde higcbir rehbere gereksinim duymadan kendisini hedefler dogrultusunda

sekillendirme yetisi sunmaktadir.

-1930 Giirsel

Hareket Dionemi

1950 Harekethi

Grifriin tii ”

1940 Kayith
Ses Dionemi

1960 Smarh
Etkilesim

1970 Smurh
Eikilesim

1980 Coklu

1990 Coklu
Ortam

Ortam

2000 Sosval
Aglar

2010 MOOC
Diamemi

Sekil 2.2. Egitimde Internet ve Teknolojinin Tarihsel Gelisimi
(Slater vd., 2014)



42

IE%!}'I 9%'} Yavin ve vamsma I Egitimde erken telnoloji
Dinemi L
1960-1990 < ) Bilgisayara dayah efitim |
_ Nesil egiti .
1994 Web 1.0 1. Nesil egitim teknolojisi
1990 ortalar’ - “  Web dayah egitim
2000%ler :_LI_: Harmanlanms egitim .
% 2, Nesil egitim teknolojisi
2004 S Web2.0
2010%ar +.  Sosvalve sanal GZrenme _
2011 % Kitlesel acik cevrimici kurs /3 Nesil egitim teknolojisi
Gelecege dogru +0 endistrien biyik 4. Nesil egitim teknolojisi

Sekil 2.3. Teknolojik Gelisim Iginde WEB Araglarinin Gelisim Siireci
(Choudhury, 2014)

Internet, ilk olarak askeri alanda gelisim imkani bulmus ve ardindan biirokrasi ve finans
gibi bir¢ok alana etki etmistir. Egitim kapsaminda ise internet, sinif iginde bagimsiz bir
egitimi miimkiin kilarak 6nemli bir rol oynamistir. Cevrimi¢i egitim kavrami, 6grenci ve
ogretmen rollerinde degisiklik yaratmistir. Bununla birlikte, egitimin sadece belirli bir
zaman dilimi icerisinde ve belirli bir mekanda yapilabilecegi inanisinin aksine, hayatin her
aninda ve her mekanda yapilabilecegi belirtilmektedir. Mekan, zaman ve fiziki yonden
bulunma zorunlulugunun olmamasi, kisilerin ve egitim kuruluslarinin interneti
Oziimsemelerini Ve buna bagl olarak da internet teknolojisinin egitimle uyum saglamasini

kolaylastirmistir.

Internetin egitim faaliyetlerine entegrasyonuyla, sinif, zaman, mekan, fiziksel engel ve
yas gibi unsurlarm egitime engel teskil ettigi inanisinin &niine gecilmistir. Internetle
yardimiyla sunulan egitim programlari neticesinde kisiler sertifika ve diploma almaya hak
kazanabilmekte ya da egitim diizeyini yiikseltebilmektedir. Egitimde ve bilimde devaml
degisime ugrayan ve giincellenen bilgilerin internet yardimiyla siiratli bir bicimde elde
edilmesi miimkiindiir. Bilgiyi internet ortamindan saglama siirecini bazi kuruluslarin
hakimiyetinden kismen de olsa ¢ikararak, herkesin kolay bir sekilde erisimde bulunabilecegi
platformlarda sunmakta ve kisilerin herhangi bir alandaki kiiltiirel, akademik ve entelektiiel

sermayelerini kendi ¢abalariyla arttirmalarina biiyiik 6l¢iide olanak tanimaktadir.
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I¢inde yasadigimiz devirde, egitim alaninda degisim ve doniisiimiin simgesi haline gelen
bilgisayar ve internet teknolojileri, dncelikle bir egitim ve 6gretim araci olarak goriilmekte
ve egitimin amaclar1 dogrultusunda kullanilmaktadir. Egitimcilerin ve toplumun, ¢evrimigi
egitimin uygulamadaki etkililigine dair gerekli bilgiyi elde etmeleri gerekmekte, internet
destekli egitim uygulama modelleri ise kisilerin egitim siirecinin hemen her alaninda 6nemli
bir etken olmaktadir. Egitim programlarinin ¢ogunun, yiiz ylize egitimden ziyade internet
destekli ¢cevrimigi egitim uygulamalarina yoneldigi goriilmektedir. Son zamanlarda egitim
bilimlerine iliskin yazinda bulunan ¢aligsmalar, iilkelerin ¢evrimigi egitime verdikleri 6Gnemin

arttigin1 gostermektedir (Basilaia ve Kvavadze, 2020).

Cevrimigi egitim, gerek Ogrenciler gerek de Ogretmenler agisindan birgok avantaj
saglamaktadir. Ogrenciler, kendi hizlarini, ortamlarini ve zamanlarmi kendileri belirleyerek
ilgi alanlarina yonelebilmektedirler. Bunun yani sira, birbirinden farkli kaynaklardan ve
uzmanlardan yardim alabilmekte, global 6grenme topluluklarina katilabilmekte ve kisisel
ogrenme tarzlariyla uyumlu materyaller kullanabilmektedirler. Ogretmenler de,
ogrencilerinin ilgi alanlarma doniik olarak gereksinimleri dogrultusunda cesitli ve esnek
icerikler hazirlayabilir, &grencilerin 6grenme siireclerini kalaylikla izleyebilir, geri
bildirimde bulunabilir ve O6grenciler arasinda etkilesim ve is birligi 6zendirebilirler.
Cevrimigi egitimle birlikte, egitim daha erisebilir olmakta, egitimin etkililigi ve kalitesinde
artis meydana gelmekte, egitim maliyetleri en asagiya ¢ekilmekte ve egitimde firsat esitligi

yakalanmaktadir.

Buraya kadar verilen bilgiler 1s181nda, egitimde internet ve teknoloji kullaniminin son
zamanlarda artis gosterdigi agikga goriilmektedir. Ancak, bu kullanimin kokenleri 1920°1li
yillara kadar uzanmaktadir. Alanyazina gore, 1930’larda egitimde teknoloji kullanimi
onemli bir konu olarak ele alinmig, 1940-1950’lerde ses ve goriintii kullanimi1 yayginlasmus,
1960’larda etkilesim artmis ve 1980’lerde ¢oklu ortam araclari gelismistir. Bu donemlerden
sonra, egitimde teknoloji kullanimi sayesinde bir¢ok dgrencinin ayni anda ders alabilmesi

miimkiin hale gelmistir (Ohei ve Brink 2019).

2000’11 yillarin basinda ise egitimde bilgisayar ve teknoloji kullanimi, hizla yayilan
sosyal medyanin etkisiyle artmistir. Bugiin ise, her yas grubundan kisiler tarafindan sosyal
medyanin yaygin olarak kullanilmasi, hem orgiin hem de yaygin egitimde teknoloji

kullanimin1  6nemli Olgiide artirmaktadir. Ayrica, 2020 yili itibariyla yapay zeka
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uygulamalarinin gelisimi sonucunda, egitimde internet ve teknoloji kullaniminda yeni

geligsmeler olacagina inanilmaktadir.

2.4. Teknoloji Entegrasyonu

Entegre kavram olarak, uyum saglamak ve biitiinlesmek anlamlarina gelmektedir. Bu
aciklamadan hareketle teknoloji entegrasyonu, en uygun teknoloji secilerek Ogretim
ortamlarimin O6gretim yaklagimlariyla desteklenmesi, 6grenme ortamlar1 ile teknolojinin
biitiinlestirilmesi olarak ifade edilmektedir. Ulusal ve uluslararasi alanlarda ortaya konulan
caligmalara bakildiginda, teknoloji entegrasyonu ifadesine yonelik standart bir tanim

yapilamadig1 sonucuna ulagilmaktadir.

Egitim ile teknolojinin birbirine entegrasyonunun saglanmasi yeni bir konu degildir.
Yukarida belirtildigi gibi egitim ile teknolojinin biitiinlestirilmesi ilk kez I. Diinya Savasi’nin
yasandigi donemlerde ABD tarafindan baslatilmis ve ABD askerlerinin egitilmesi i¢in
egitsel filmlerden yararlanilmistir. O zamandan giiniimiize dek gelisim gosteren teknoloji ve
degisiklige ugrayan 6gretim anlayisiyla beraber egitim ve teknoloji biitiinlesmesi farkli
boyutlarla siiregelmistir. Giiniimiizde aligveris, bankacilik, ticaret gibi yasamin ¢ogu
alanindaki uygulamalarda kolaylik sunan teknolojinin egitime de uyarlanmasi kaginilmazdir
(Bamiah, Brohi ve Rad, 2018).

Yapilan bir calismada entegrasyon, diisiik entegrasyon ve yiiksek seviyede teknoloji
entegrasyonu olarak iki gruba ayrilmaktadir. Ogrencilerin internet yardimiyla aragtirmalarii
yapmalarina benzer olan basit aktiviteleri diisiik entegrasyon seklinde ifade edilmektedir.
Diger yandan, proje calismasi yapmalari, buna yonelik veri toplamalar1 ve birbirleriyle
paylasim yapmalarina benzer aktiviteleri ise, yiiksek seviyede teknoloji entegrasyonu

seklinde agiklanmaktadir.

Entegrasyon siireci, 6gretmenin sinifta aktif rol oynamasimi gerektirirken, 6grencilerin
konular1 daha kolay anlamasini saglamasi bakimindan da &gretmene kolaylik saglar.
Ogrenciler, teknoloji temelli grenme ortamlarini daha esnek bulmakta ve bu ortamlarda
bilgiye ulasim saglamanin daha hizli ve daha kolay oldugunu ifade etmektedirler

(Eryansyah, Erlina, Fiftinova ve Nurweni, 2019).
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Bir bagka calismada ¢oklu ortamla 6grenen 6grencilerin tutumlari 6l¢iilmiis, buna gore,
bu sekilde 6grenim goren Ogrencilerin derse karsi tutumlarinin olumlu yonde oldugu
bulgusuna ulasilmistir. Bu galismada goriilen olumlu degisimde en 6nemli etkenlerden biri,
coklu ortam yazilimi hazirlanirken 6gretim tasarimi modelinin dikkate alinmasi ve bu
yazilimlarin ~ 0gretim ortamina zenginlik katmasidir. Fu’ya (2013), teknoloji
entegrasyonunun degisimin giiclii araglarindan biri oldugunu ifade etmektedir. Ogrenmenin
her zaman ve her yerde gergeklesebilecegini savunmustur. Bununla birlikte, s6z konusu
ortamlar kisinin kendi 6grenmesini saglamasinin yaninda 6z yonetim ve sosyal 6grenmeyi

destekleyen 6grenci merkezli ortamlardir.

Ogrenme ortamlarina bilgi teknolojileri tarafindan katki1 sunulmasi agisindan dogru bir
planlamanin yapilmasi gerekmektedir. Genel olarak planlama safhasi, konu analizinin
gerceklestirildigi ve kazanimlarin tespit edildigi bir safhadir. Entegrasyon siirecinin basarili
bir sekilde gerceklesebilmesi igin planlama, tek basina yeterli gelmemektedir. Bunun yani
sira, teknolojiden ne sekilde faydalanilacaginin belirlenmesi de Oonem arz etmektedir.

Teknolojiden nasil yararlanilacagi da belirlenen 6grenme yaklasimiyla iligkilidir.

Tuparov, Tuparova ve Peneva (2004) yapmis olduklar1 ¢aligmada, §gretim araglarinin
kullanilmasindan ziyade nasil bir plan ve tasarim yapilacagiin 6grenci basaris1 yoniinden
daha 6nemli oldugunu ortaya koymuslardir. Al Musawi, Asan, Abdelraheem ve Osman’a
(2012) gore entegrasyon isleminde, 6grenme araglariin igerige nasil dahil edilecegi 6nem
tasimaktadir. Ayni ¢alismaya gore, yapilandirmaci goriisiin kabul gordiigii ¢agdas donemde
ogrencilere igerigi dogrudan vermek yerine elestirel diislinme ve problem c¢ozme
becerilerinin gelisimlerini saglamak daha rasyonel bir yaklagimdir. Plan ve tasarimin
belirlenmesinin ardindan uygun teknolojiden yararlanmak suretiyle igerigin verilmesi
amagclanir. Bu sathada uygun goriilen teknolojinin uygun goriilen grenme yaklasimiyla
birlikte verilmesi 6nem tasimaktadir. Paily’e (2013) gore 6gretmen 6grenme ortamlarin
olusturmaci, is birlik¢i, coklu bakis agis1 saglayici, gergcek hayata dair 6rneklerden olusan,
yansitmaci, destekleyici ve sosyal miizakereleri i¢eren bir bigimde diizenlemelidir. Bununla
birlikte, genellikle Web 2.0 olacak sekilde bu tarz araglarin yapilandirmacilik temelinde
coklu o6gretim tasarimi modellerinden meydana geldigini belirtmektedir. Basarili bir
uygulama sonrasinda elde edilen neticelerin irdelenmesi ve boylelikle planin tekrar ele
alinarak stirecin devamli olarak isletilmesi gerekmektedir (Jena, Bhattacharjee, Devi ve
Barman, 2020).
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Ogretmenlerin ders veritken en fazla yararlandiklar1 teknolojileri inceledigi
calismasinin neticeleri 151¢inda, 6gretmenlerin ¢ogunlukla MS-PowerPoint’i tercih ettikleri
belirlenmistir. Bunun nedeni olarak kullanimimin kolay olmasi ve gorsellik sunmasi
gosterilmistir. Ardindan en ¢ok calisma sayfasi ve tahta kullanildigi gézlemlenmistir.
Ogretmenler, video hazirlamanin zorlugu ve zaman kaybina ugrattirmasi, ayrica dgrencilerin
bir siire sonra sikilmalarindan dolay1 videolar1 tercih etmediklerini belirtmislerdir. Bu
calismaya dayanarak, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu isleminde uygun teknolojiyi
kullanmak yerine, kendilerinin daha ¢ok asina olduklari teknolojileri kullandiklar1 ve belki

de yeni teknolojileri kullanmay1 bilmedikleri sdylenebilir (Faizi, Chiheb ve El Afia, 2015).

Teknolojinin egitime entegrasyonuna etki eden bir¢gok unsur bulunmaktadir. Bu
unsurlardan bazilar1 entegrasyona engel teskil etmekteyken, bazilar1 da entegrasyonun daha
verimli olmasina yardime1 olmaktadir. Sonraki boliimde, teknoloji entegrasyonuna etki eden

faktorler ele alinacaktir.

2.5. Teknoloji Entegrasyonuna Etki Eden Faktorler

Calismanin bu boliimiinde teknoloji entegrasyonu tizerinde etkili olan faktorler ile ilgili
alanyazin caligmalar1 ayrintili olarak degerlendirilmektedir. S6z konusu faktorler 5 ana

baslik altinda incelenecektir.

- . Donanm ve
Ogretmenin 1§
Almive e
Tutumlar Altyap:
Durumu

Teknoloji Miifredat

Entegrasyonu

Yogunlugu

Destek

Sekil 2.4. Teknoloji Entegrasyonuna Etki Eden Faktorler
(Caliskan, Guney, Sakhieva, Vasbieva ve Zaitseva, 2019, s.72)
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2.5.1. Donanim ve ag altyapi faktorii

Sinifta ders veren 6gretmenlerin, etkili bir 6gretim yapabilmeleri ve 6grenci odakli bir
yaklasimla 6grenme hedeflerini basarabilmesi, belirli bir zaman dilimi i¢inde bu siireci
yonetmek zorunda olmalar1 nedeniyle c¢evresel etmenlerin kontrol altina alinmasin
gerektirir. Bu kapsamda, kullanilan teknoloji altyapisinin saglamlastirilmasi, baglanti
sorunlarinin ortadan kaldirilmasi, eksik donanimlarin tamamlanmasi1 ve mali kaynak

desteginin saglanmasi, etkili bir entegrasyon siirecine olumlu katkilar sunacaktir.

"
Ekipman ve Verimsiz Al
Bilgisayar Yetersizligi L erimsiz Altyap ]

&
Kavnakve Mali Donanim ve
nak Ek AgAltyap: Kalabalik Smif]
Kaynak Eksigi IE[II‘I.I[I].I.E, a miflar

[ Baglanti Problemleri ]

Sekil 2.5. Donanim ve Ag Altyap1 Faktorii
(Chan, Churchill ve Chiu, 2017, s.5)

2.5.1.1. Baglant: problemleri

Ogrenci ve dgretmenlerin teknolojiden yararlandiklarinda problem yasamamasi ve
baglantilarin hizl1 bir sekilde gerceklestirilmesi, onlarin teknoloji lizerine algi ve tutumlarini
belirleyebilmektedir. Teknolojinin hizli gelismesine ve okullarin teknolojik altyapi ile
donatilmasina ragmen, ge¢cmisten bugiine baglant1 sorunlar1 entegrasyonu etkileyen dnemli
faktorler arasinda yer almistir. Ayrica, yapilan bir caligmaya gore, ana bilgisayarlarin yavas
olmasi ve isletim sistemlerinde meydana gelen ¢okmeler de 6gretmenlerin derslerinde

teknolojiyi tercih etme konusunu etkileyebilmektedir (Best, Manktelow ve Taylor, 2014).
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2.5.1.2. Verimsiz altyapt

BIT entegrasyonuna etki eden faktdrler iizerine yapilan bir icerik analizine gére,
kurumlarin altyapisinin verimli olmasi, basarili bir entegrasyon silirecinde 6nemli bir
faktordiir. Gegmiste donemlerde ortaya konulan benzer ¢calismalar da bu bulguyu destekler
niteliktedir. 2010 yili sonrasinda yapilan BIT entegrasyonuna etki eden durumlara iliskin
caligmalarda, altyapinin entegrasyonu etkileyen onemli bir degisken olmamasi, alt yap1 ve
bilgisayara erisim konusunda ilerleme yasandigini ortaya ¢ikarmaktadir. Tiirkiye acisindan
bakildiginda, bu ilerlemede, FATIH Projesinin uygulanmasinm etkili oldugu

sOylenebilmektedir.

2.5.1.3. Ekipman ve bilgisayar yetersizligi

Kurumlarda 6gretmenlerin bilgisayarlara erisimlerinin smirli olmasi, bilgisayar ve
teknik ekipman sayisinin yeterli olmamasi, eksik donanim ve yazilimlar, 6§retmenlerin
tarayicl ve yazici gibi cihazlar kullaniminda smirlilik, yetersiz laboratuvar sayisi gibi
unsurlar, bilhassa 2010 ve dncesi donemde yapilan arastirmalarda entegrasyonu etkileyen
onemli unsurlardi. Ancak MEB’in 2014 yili sonuna kadar tiim okullarin bilisim
teknolojilerinden yararlanmasini saglamak amaciyla baslattigi caligmalar hala devam
etmektedir. Bu ¢abalar sonucunda, kurumlardaki donanim eksikligi entegrasyon tizerindeki

etkisini azaltmaya baglamistir (Ttirkmen, 2016).

2.5.1.4. Kalabalik siniflar

Kalabalik siniflar ve buna bagli olarak ortaya ¢ikan siif yonetimine dair sorunlar,
entegrasyon siirecini engelleyen faktorler arasindadir. Onceki arastirmalarda da bu konuda

benzer sonuglar elde edilmistir.

Yapilan ¢aligmalardan elde edilen verilere dayanarak, siniflarin kalabalik olmasinin
entegrasyon lizerinde diger faktorlere gore daha az etkili oldugu goriilebilir. Kalabalik
smiflarin entegrasyon siirecini engelleyici bir faktor olarak goriilmesine ragmen, kalabalik
siniflardaki sorunlarin ¢oziimiine gesitli alternatifler sunan ¢alismalar da bulunmaktadir. Bu
baglamda, Web 2.0 teknolojilerinden yararlanarak yapilandirmacilik temelinde 6grenme
sagladig1 calisma ile Ogrencilerin grup olarak ve teknolojik olanaklardan yararlanarak
teknoloji temelli beyin tabanli 6grenme gerceklestirilen ¢calismalar 6rnek gosterilebilir (Jena

vd., 2020).
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2.5.1.5. Kaynak-mali kaynak eksigi

Entegrasyonu etkileyen faktorlerden birinin de mali kaynak eksikligi oldugu
belirtilmektedir. Baska bir c¢alismada ise, entegrasyonu etkileyen faktorlere dair
gerceklestirilen igerik analizinde uygulama maliyetinin OGnemine vurgu yapilmaktadir.
Giliniimiize yakin ¢aligmalarda mali kaynak eksikligi engel olarak belirtilmese de, bilhassa
kirsal bolgelerdeki kurumlarda mali yetersizlikler, teknolojinin Ogretime entegre
edilememesinin énemli nedenleri arasinda yer almaktadir. Tiirkiye’de, FATIH Projesi’nin
teknik altyapiy1 sunmasi ve gerekli donanimlar1 temin etmesi sayesinde, 2015 ve sonrasinda

bu bolgelerdeki sorunun da giderilecegi diistiniilmektedir (Tiirkmen, 2016).

2.5.2. Destek

Etkili bir entegrasyon siirecinin tiim asamalarini tek basina 6gretmenden beklemek
yanlig bir yaklagimdir. Planlama asamasindan degerlendirme asamasina dek, dgretmenlere
hem teknik hem de pedagojik ve igerik destegi saglamak bu siirecte biiylik 6nem tasir. Bu
destek, 6gretmenler arasinda isbirligi yoluyla saglanabilecegi gibi, okul yonetiminin olumlu
bir bakis acisina sahip olmasi, idarecilerin desteklemesi, 6gretmenlerin odiillerle tesvik
edilmesi, 6gretim kosullarinin iyilestirilmesi ve gerektiginde profesyonel yardim saglanmasi

gibi cesitli yollarla da olabilir.

Tiirkiye’de, altyap1 ve donanim konusundaki yetersizliklerin tespit edilerek giderilmesi
ve Ogretmenlerin teknik destege kolay erisiminin saglanmasi bu hususta atilan adimlar
arasindadir. Ayrica, MEB, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK)
tarafindan tasarlanan Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ile 6gretmen ve dgrencilere egitim siirecinde
materyallerin etkin kullanilmasi i¢in sinif seviyelerine uygun iceriklerle desteklenen sosyal
bir platform sunmaktadir. Bu platformda &gretmenler kisisel hesaplarin1 kullanarak diger
Ogretmen ve Ogrencilerle is birligi icinde icerik iiretebilmektedirler. Asagidaki Sekil 2.6°da,

siirec lizerinde etki eden destek faktorleri sunulmaktadir.
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Sekil 2.6. Destek
(Darshan, 2018)

2.5.2.1. Teknik destek

Entegrasyon siirecinde, donanim ve yazilim sorunlarinin ¢6ziilmesi, ag baglantisinin ve
sistem giivenliginin saglanmas1 gibi teknik konular, siirecin daha saglikli ve hizh
ilerleyebilmesi i¢in vazgecilmezdir. Hem ge¢misteki hem de gilinlimiize yakin yapilan
arastirmalarda, teknik destegin entegrasyonu etkileyen onemli faktorlerden biri oldugu

vurgulanmistir.

2.5.2.2. Teknolojik pedagojik destek

Ogretmenlerin ellerindeki bilginin 6grencilere nasil aktarilacagi, yani “nasil” sorusunun
cevabi, onlarin pedagojik bilgisini olusturur. Ogretmenler, alan bilgilerini uygun pedagojik
yaklagimlar dogrultusunda 6grencilerine aktarmakla gorevlidir. Shulman’in (1986) pedagoji
ve igerik bilgisini birarada toplayan ¢alismasindan sonra, Mishra ve Koehler (2006) bu
modele teknoloji bilgisini de dahil ederek TPACK modelini gelistirmislerdir. TPACK
modeli, Content Knowledge (CK) ogretmenlerin ellerinde bulunan igerik bilgilerini,
Pedagogical Knowledge (PK) pedagojik bilgilerini ve Technological Knowledge (TK) ise
teknolojik bilgilerini ifade eder. Yeni 6gretim yaklasiminda, 6gretmenlerden sozi edilen ii¢
alan1 biitiinlestirmeleri beklenmektedir. Bu baglamda, 6gretmenler hem sinif igindeKi

caligmalarinda hem de simif disinda gerceklestirdikleri ¢caligmalarda profesyonel yardima
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gereksinim duymaktadirlar. Bu yardimin saglanmasi, entegrasyon siireci agisindan biiyiik

onem tasimaktadir (Li ve Yu, 2022).

2.5.2.3. Sartlarin kolaylastirilmas

Sartlarin kolaylastirilmasi kavramu, ilgili ¢evrede kullanilabilecek arag ve gereglerin
yeterliligine iliskin alg1 seklinde agiklanmaktadir. TAM (Technology Acceptance Model)
tizerinde yaptigir calismalar sonucunda, 6gretmen adaylarimin teknolojiyi kullaniglt ve
kullanim1 kolay bulduklarinda teknolojiye karst olumlu bir tutum sergilediklerini

belirlemistir.

Ayrica bu faktoriiniin teknoloji kullanimi {izerinde dolayli ve dogrudan etkileri oldugu
savunulmaktadir. Diger bir c¢alismasinda ise, sartlarin kolaylastirilmasi faktoriini
entegrasyonda etkisi bulunan dis faktorler arasinda saymakta ve g¢evresel kosullarin
diizenlenmesiyle entegrasyona olan etkisi vurgulanmaktadir (Alghabban, Salama ve Altalhi,
2017).

2.5.2.4. Odiil, takdir ve begenilme

Ogretmenlerin teknoloji kullanimini tesvik etmek adina yapilan 6diil sistemi eksikligi,
teknolojinin egitime entegrasyonunda bir engel teskil etmektedir. Ogrenme araglarini uygun
ogretim yoOntemleriyle icerige ekleyebilen ve bu siirecte teknolojiyi etkin bir sekilde
kullanarak icerige entegre edebilen 6gretmenlerin, idare ve meslektaslar tarafindan takdir
edilmesi ve odiillendirilmesi onemlidir. Bu tiir ddiiller, hem bu 6gretmenleri hem de diger
meslektaglarint motive eder ve basarili bir 6gretim siireci igin kritik bir rol oynar (Abdullah

ve Ward, 2016).

2.5.2.5. Idareci destegi

Kurumda yonetici pozisyonunda bulunanlarin 6grenci ve 6gretmenlere sunduklari
destek, motivasyon ve 6gretim faaliyetlerine verdikleri her tiirlii katki, gretmenlerin basarili
bir O0gretim slireci gegirmelerinde biiylik bir etkiye sahiptir. Teknoloji entegrasyonu
stirecinde karsilasilan engellerin ele alindig1 bir ¢alismada, engeller icerisinde en biiyiigiiniin
idareci desteginin yetersiz kalmasi oldugu ifade edilmektedir. Teknoloji entegrasyonu

lizerine ortaya konulan birgok caligmada da idareci destegi eksikligi, entegrasyonun
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ontindeki 6nemli engellerden biri olarak kabul edilmektedir (Alshurah, Zabadi, Dammas ve
Dammas, 2018).

2.5.2.6. Ogretmenler aras: destek

Bir okul kiiltiirii iginde, 6grencilerin ve 6gretmenlerin birbirleriyle olan yardimlagma ve
isbirligi, ozellikle yeni teknolojilerin egitime entegre edilmesi ve kullanilmasi agisindan
hayati Oneme sahiptir. Ayrica, Ogretmenlere Ogrenme siirecinde nasil daha etkili
olabilecekleri konusunda destek verilmesi, Ogretimin kalitesini artirabilir. Inan ve
Lowther'in (2010) teknoloji entegrasyonunu belirleyen faktorleri ortaya ¢ikardigi yapisal
esitlik modeline gore, 6gretmenlerin isbirligi yapmasi, entegrasyon tizerinde dogrudan ve
dolayli bir etki yaratmaktadir. Fu’nun (2013) yaptigi literatiir calismast da 6gretmenler
arasindaki is birligi ve pedagojik destek yetersizliginin, entegrasyonun 6niindeki engellerden
biri oldugunu ortaya koymaktadir. Ogretmenler, calistiklari egitim ortaminda birbirlerinden
etkilenir ve teknolojiye karsi algilarina 6nem verirler. Bu sebeple, deneyimledikleri rol
modeller, o6gretmenlerin teknolojiye yonelik bakis agilarin1 ve teknolojiyi Ogretim

stireclerinde kullanma tarzlarini etkileyebilir (Anshari, Alas ve Guan, 2016).

2.5.2.7. Okul bélgesi ve kiiltiirii

Okulun cografi bolgesi ve sahip oldugu kiiltiir, egitim programlari, icerik, 0gretim
yontemleri ve saha deneyimleri yoluyla teknoloji araglarindan etkin bir bicimde
faydalanilmasmi kapsamaktadir. Insanlarin teknolojiye karsi bakis agilari, tutumlari,
kullandiklar1 6gretim yaklagimlar1 ve elde ettikleri basarilar veya basarisizliklar, 6zellikle
deneyimsiz 0gretmenlerin tutumunu etkileyebilir. Sonug olarak, okul kiiltiirii basarili bir
entegrasyon siirec, iizerinde engel teskil edebilmektedir. Ogretmenlerin akademik,
arastirmact ve siirekli 6grenen yonlerini giliglendirmeye yonelik olusturulan profesyonel
ortamlar, entegrasyon tizerindeki engelleri agabilir. Ciinkii kendilerini yeterince profesyonel
hisseden, tamamen motive olan ve desteklenen bir 6gretmen, diger zorluklarin iistesinden

gelebilir.

Ogretmen egitim programlari, icerik ve ydntem kurslar1 ile deneyimlerin, teknolojik
araglarin etkili bir sekilde kullanimina yardimci olan ortamlar olarak okul kiiltiiriiniin
entegrasyon siirecinde kritik bir rol oynadig1 iizerinde durulmaktadir. Teknolojinin entegre

edildigi ileri diizeyde programlar olusturma, diizenli yapilan toplantilarla teknoloji
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kullanimin1 profesyonellestirme ve 6gretmenin roliinii stirekli 6grenen ve arastiran bireyler
olarak degistirme gibi unsurlar, bu okul kiiltiirii kavraminin iginde yer alir. Yapilan bir
calismada okul kiiltiiriiniin 6nemi vurgulanmaktadir. Buna gore, 6zellikle yeni baslayan
O0gretmenler, bu ortamlarin 6gretimsel ve 6gretimsel olmayan sorularina cevap bulmalari, ek
O0grenme saglamalar1 ve esnek calisma imkani sunmalart bakimindan son derece faydali

oldugunu belirtmektedirler (Bagley, 2018).

2.5.3. Ogretmenin egitim durumu

Entegrasyonun odak noktasi 6gretmendir ve ne kadar destek saglansa da, tiim
asamalarda sorumluluk biiyiik 6lciide dgretmene aittir. Ogretmenin aldig1 egitim dncesinde
ve sirasinda kazandigi deneyimler, dogru planlama yapma becerisi, entegrasyon siirecini
etkin bir sekilde yonetme kabiliyeti ve en Onemlisi, hedeflere uygun yontemi se¢me

yetenegi, siireci belirleyen 6nemli faktorler arasinda yer alir.

Yantem Secimi Hizmet ici Egitim

( Hizmet II'jn cesi ve
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i'jEretmenin
Bilgi ve Egitim 1
Durumu
Deneyvim

Oagiiven

Nasil Entegre
Edecegini Bilememe

ﬁz:.‘eter]ik

00

Sekil 2.7. Ogretmenin Egitim Durumu
(Charband ve Jafari Navimipour, 2018)

2.5.3.1. Yontem secimi

Ogretmenlerin derse dair hedeflerini gergeklestirebilmeleri adma dogru 6gretim
yontemini segmeleri, entegrasyon siireci tizerinde biiylik 6nem arz etmektedir. Entegrasyon
siirecinde, 6grenme araglarinin igerige nasil entegre edilecegi biiyiik 6nem tasir. Gliniimiizde

benimsenen yapilandirmaci yaklagimla, 6grencilere icerigi dogrudan aktarmaktan ziyade,
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elestirel diistinmelerini ve problem ¢6zmelerini tesvik eden ortamlar olusturmak sunmak
daha rasyonel bir yaklasimdir. Uluslararas: Iletisim Teknolojisi (ICT), klasik 6gretmen
temelli yaklasimi degistirmistir. Bunun yerine, Ogretmenlerin durumu g6z Oniinde
bulundurarak 6gretimi adapte edip uyarlayabildikleri materyaller diizenlemelerine ve daha
yaratict olmalarina olanak tanimaktadir. Bofill (2013) yapmis oldugu bir calismada
programli 6grenme ve master 6grenme gibi davranisci temelli 6grenme Sisteminin Web 2.0
teknolojileri kullanilarak nasil 6grenci temelli sisteme doniistiiriildigiini ve isbirlik¢i

ortamlarin 6n plana ¢iktigini belirtmistir (Chang, Chen, Yu, Chu ve Chien, 2017).

Yapilandirmaci yaklagimda anahtar kavramlardan biri, bireyin kendi 6grenme siirecinin
bilincini tasimasidir. Bu baglamda, Ogretim Yonetim Sistemleri (Learning Management
System), Web 2.0 araglari, ¢coklu ortam uygulamalar1 ve ilgili egitim yazilimlar1 gibi
teknolojiler, bireylerin hem kisisel olarak hem de grup i¢inde is birliginde bulunarak kendi
Ogrenmelerini gerceklestirmelerine olanak tanir. Gegmis donemlerde ortaya konulan
caligsmalar, uygun olmayan 6gretim yontemlerinin entegrasyon siirecinde engel teskil ettigini
gostermektedir. Bunun aksine, uygun teknolojinin dogru Ogretim yoOntemleriyle
birlestirilmesi durumunda akademik basari, sorgulayict ve iiretken disiinme ile aktif
ogrenmeye katkida bulundugu birgok calismada belirtilmistir (Isaias, Miranda ve Pifano,

2021).

2.5.3.2. Hizmet dncesi ve hizmet igi egitim

Devamli ve hizli bir sekilde degisim sergileyen ¢agimizda, bu degisimin en 6nemli
unsurlarindan biri 6gretmenlerdir. Bundan dolay1, 6gretmenlerin egitimi hususunda yenilik¢i
yaklagimlarin benimsenmesi kagiilmazdir. Ogretmenler, modern yaklasimlara dayali
olarak nasil etkili 6gretim yapabilecekleri, 6grenci profiline uygun Ogretim yontemleri
gelistirebilecekleri, yeni teknolojileri nasil kullanip bu teknolojileri 6gretime nasil entegre
edebilecekleri konusunda egitilmelidir. Bahsedilen egitimler, 6gretmen yetistiren egitim
fakiiltelerinde verilebilecegi gibi, 6gretmenlerin meslek hayatina basladiktan sonra hizmet
ici egitimlerle de saglanabilir. Hizmet ici egitim sayesinde yasam boyu 6grenme yaklasimi
temelinde 6gretmenlerin etkililik ve kalite diizeylerini korumalar1 ve kendilerini siirekli
olarak yenilemeleri saglanmis olmaktadir. ICT kurslarinin 6gretmenlerin igerik, teknolojik
ve pedagojik bilgilerini ¢ogaltmada etkili olup olmadiginin incelendigi bir ¢alismada, ICT
kurslarinin 6gretmenlerin yeterliliklerine dair algilarim1 ortaya koymada basarili oldugu

yoniindeki yaygin goriis desteklenmektedir (Domingo ve Gargante, 2016).
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Tiirkiye’de Ogretmen adaylarmin bir¢ogu, tniversitede egitim aldiklar1 donemde
teknoloji dersleri almaktadirlar. Ancak almis olduklar1 teknoloji derslerini siniflarinda
cagdas yaklagimlar temelinde kullanmalarina yonelik yeterli deneyim kazanmamaktadirlar.
Dolayisiyla, 6gretmenlerin teknolojiyi Ogretime entegre etme siirecindeki en biiyiik
engellerden biri, hizmet dncesi ve hizmet i¢i kurslarin yetersizligi ve bununla ilgili olarak

ortaya cikan bilgi eksikligidir.

2.5.3.3. Deneyim

Ogretmenler, teknolojik igerikli imkanlar hakkinda bilgi sahibi olduklarinda ve bu
firsatlar1 derslerinde nasil kullanacaklarini 6grendiklerinde, teknolojiye yonelik tutumlar1 da
olumlu yonde degisecektir. Ancak, Ogretmenlik mesleginde gegirilen siire, 6gretmenin
basarili bir teknoloji entegrasyonu yapabilecegi anlamina gelmez. Yapilan bir ¢alismaya
gore, 0gretmenlik mesleginde gecirilen siirenin entegrasyona yonelik etkisi ters orantili
olabilir. Bu nedenle, tecriibe kavrami, 6gretmenin teknoloji kullanimindaki deneyimlerini
ve yasantilarin1 ifade eder. Ogretmenin meslekli yasantisindaki siiresi istedigi kadar fazla
olsun, yeterli teknoloji deneyimi kazanamadigi miiddetge bu durum, entegrasyon oniinde bir
engel teskil etmektedir. Gegmis donemlerde ortaya konulan calismalarda, okullarda BIT
laboratuvarlarinin  kilitli olmast ve Ogretmenlerin kendilerine ait bilgisayarlarinin
bulunmamas: entegrasyon icin bir engel seklinde goriilmekteydi. I¢inde bulundugumuz
donemde, kisisel bilgisayara sahip olan §gretmenlerin sayisinin ¢ogalmasi ve dgretmenlerin
bu bilgisayarlardan oldukga fazla yararlaniyor olmasi, onlarin deneyimlerinin artmasina ve
0z yeterlik algilarmin yiikselmesine katki saglayarak entegrasyonu dolayli olarak

desteklemektedir (Ee, Yeoh, Boo ve Boulter, 2018).

2.5.3.4. Nasil entegre edecegini bilmeme ve plan eksigi

Halihazirdaki egitim miifredat programlarinin konu yogunlugunun fazlahigi ve
kazanimlarin verilmesi adina kisitli bir zamanin olmasi, 6gretmenlerin ders igeriklerini
olustururken planlama yapmalarin1 zorunlu hale getirmektedir. Ogretmenlerin teknik
konulara odaklanip igerige yeterince yogunlasamamalari1 ve kazanimlar1 aktarirken teknoloji
entegrasyonu noktasinda sikint1 yasamalari, entegrasyon siirecinin Oniindeki engellerden
biridir. Bu nedenle, 6gretmenlerin yapacaklar1 uygulamalarin 6ncesinde bir teknolojik plan

olusturmalari, basaril1 bir entegrasyon siirecinin 6nemli bir gerekliligidir.
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2.5.4. Ogretmenin alg1 ve tutumlar

Ogretim konusuna teknolojiyi entegre etmeye calisan Ogretmenlerin karsilastiklari
engellerin cogu 6nceki boliimlerde detayl bir sekilde ele alinmistir. Bu boliimdeki faktorler,
Ozellikle 6gretmenlerin tutum ve algilarini igeren, entegrasyonu etkileyen en 6nemli igsel
faktorlerdir. Bu faktdrlerin Onemini vurgulayan nokta, ge¢cmisten giiniimiize kadar

entegrasyon tiizerine yapilan pek cok caligmada, 6gretmenlere ait bu igsel faktorlerin

Uvgulama
Basans:

teknoloji kullanimin1 dogrudan etkilemesidir.

Oz Veterlik Tutum J

2 -
Teknolojik DE;‘;;h Ofretmenin Disiik
Karmasikhk SUEIvE Beklentileri
Tutumlar
J \

. Teknolojinin
Ozgiiven Yararmdan Emin
Olamama

Sekil 2.8. Ogretmenin Algi ve Tutumlar
Gonza'lez-Marti 'nez, Bote-Lorenzo, Go 'mez-Sa'nchez ve Cano-Parra, 2015)

2.5.4.1. Oz giiven

Bir kimsenin kendi sahip oldugu degerine iliskin 6znel degerlendirmesi, onun 6z giiven
algisim1 meydana getirmektedir. Oz giiven, kisinin kendisne yonelik diisiincelerini, bu
diisiincelerin tetikledigi duygulart ve bu duygu ve diisiincelerin disa vurumu olan
davraniglar1 kapsamaktadir. Teknoloji konusunda kendine glivenen 6gretmenlerin daha
yetenekli ve derslerine kars1 daha ilgili olduklar1 savunulmaktadir. Buna karsilik, teknoloji
kullanimina iliskin kaygi hissi, teknoloji kullanimini olumsuz yonde etkileyerek 6§retmenin

0z giivenini zedelemektedir.
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Aday 6gretmenlerin teknolojiye iligkin tutumlarmnin incelendigi bir ¢alisma yapilmuistir.
Bu ¢alismada, teknolojiye olan kayginin azalmasinin tutum tizerinde olumlu sonuglar ortaya
cikardig belirtilmistir. Ogretmenlerde kaygiya yol agan durumlar eskiden kisisel bilgisayar
eksikligi ve okulda bilgisayar kullaniminin kisithh olmasindan kaynaklanan deneyim
yetersizligi iken, giiniimiizde ileri teknolojilerin kullanimi ve derslere entegrasyonu
konusundaki zorluklardan kaynaklanabilmektedir (Goyal ve Krishnamurthy, 2018).

2.5.4.2. Tutum

Tutum, kisinin nesnelere ve durumlara kars1 sergileyecegi tepkileri belirleyen ve ussal
ile sinirsel bir davranista bulunma egilimini ifade eden yonlendirici bir giligtiir. Bu kavram,
kisiye 6zgii bir ifadedir. Ogretmenlerin teknoloji entegrasyon siirecine bakis agis1 ve bu
siirecte gelistirdikleri tutum, elde edecekleri basar1 lizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Ogretmenlerin teknoloji karsisindaki tutumu hem kendi teknoloji kullanimini hem de
Ogrencilerinin teknoloji kullanimini etkilemektedir. Gegmis donemlerde ortaya konulan
caligmalara ek olarak, yakin donemde gergeklestirilen bir¢ok arastirma, teknolojiye karsi
olumlu bir tutum sergilemenin, teknoloji kullanimi tizerinde direkt etki yarattigini ortaya
cikarmaktadir. Bireyin teknolojiye karsi olumlu tutuma sahip olmasi, i performansi
tizerinde pozitif etki yaratmaktadir. Ayrica, diger alanlardaki kullannmini ve 6gretme

yaklagimlarini da olumlu yonde etkilemektedir.

Tutumlar, teknoloji kullanimi iizerinde direkt bir etkiye sahiptir. Bunun yaninda kendisi
de ¢esitli faktorlerin etkisi altinda kalmaktadir. Evinde kendine ait bir bilgisayar: bulunan
ogretmenlerin teknoloji kullanimina daha olumlu yaklastiklar1 goriilmiistiir. Ayrica,
ogretmen adaylarmin teknolojiyi kullanmay1 kolay ve sonuclarini faydali bulduklarinda,
calisma performanslarini artirdigini diisiindiiklerinde olumlu tutum sergiledikleri de baska
caligmalarda ifade edilmektedir. Ayrica, 6gretmenlerin teknoloji noktasinda kendilerini
yeterli hissetme diizeyi ile teknoloji kullanimina iligkin tutumlart arasinda olumlu yonde bir

iliski bulundugu ortaya konmustur (Luo, Zhang, Bose, Li ve Chung, 2018).

Tutum ile teknoloji kullanimi arasinda genel itibartyla pozitif yonlii bir iligki
bulunmakla birlikte, kimi durumlarda ogretmenler teknolojiye olumlu bir tutumla
yaklasmasalar bile, teknolojiyi kullanishi ve kullanimi kolay olarak gérmeleri nedeniyle

ogretim programlar1 dahiline alabilmektedirler. Ornek olarak, iilkemizdeki aday
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ogretmenlerin teknolojiye karsi tutumlarmin incelendigi bir ¢alismada, tutum ile teknoloji

kullanim1 arasinda negatif yonde bir iliski bulundugu tespit edilmistir (Ozgifti vd., 2015).

2.5.4.3. Oz yeterlik

Oz yeterlik kavrami, bir kimsenin belirli bir gérevi organize etme veya gerceklestirme
kapasitesine iligkin kendi algisini ifade etmektedir. Bu kavram temelde {i¢ ana bilesenden
olusur. Birinci bilesen, bireyin temel diizeydeki isleri yapabilme algisimi ifade eder. Ikinci
bilesen, karmasik gorevlerin alt boliimlerinin ne kadarmin gergeklestirilebilecegine dair
bireyin algisin1 kapsar. Ugiincii bilesen ise, sahip olunan yeteneklerin farkli alanlara nasil ve
ne sekilde aktarilabilecegine dair algiy1 icerir. Ogretmenler ayni bilgi diizeyine sahip
olmalarina ragmen, 6z yeterlik algilar1 farklilik gosterebilir. Bu farklilik, 6gretmenlerin
karsilastiklar1 gorevlerin kolaylik, zorluk veya karmasiklik derecesine bagli olarak
degisebilir. Ornegin, baz1 dgretmenler, sahip olduklari becerilerle karmasik bir projeyi
basartyla tamamlayacaklarina inanirken, digerleri ayni projeyi gozlerinde biiyliterek
zorlayici bulabilir. Bu nedenle, 6z yeterlik algisi, 6gretmenlerin gorevleri yerine getirirken
nasil bir tutum sergileyeceklerini ve gorevleri ne kadar etkili bir sekilde

gerceklestireceklerini belirleyen dnemli bir faktordiir.

Teknoloji entegrasyonu olmaksizin gergeklestirilen bir 6gretim siireci etkili olamaz.
Ogretmenlerin, teknolojiyi &grenci merkezli ogretimi kolaylastirmak amaciyla nasil
kullanacaklarini bilmeleri gerekmektedir. Ancak, burada 6z yeterlik bilgiden daha biiyiik bir
oneme sahiptir. Teknoloji kullanimini etkileyen {i¢ ana faktoriin belirlendigi bir ¢alismada,
0z yeterligin bu faktorler arasinda ¢ok giiclii bir etkiye sahip oldugu ortaya konulmustur.
Ayrica, Ogretmen adaylarmin teknoloji kullanimiyla ilgili yapilan bir arastirmada,
olusturdugu modelde 6z yeterligin teknoloji kullanimi iizerinde dogrudan etkili oldugu
belirlenmistir. Bu bulgulara paralel olarak yapilan birgok c¢aligmada, 6z yeterligin
ogretmenlerin teknoloji kullanim niyeti lizerindeki etkisinin ne kadar 6énemli oldugunu
vurgulamaktadir. Bu arastirmalar, 6gretmenlerin kendilerine duyduklar giivenin, teknolojiyi
sinif ortaminda etkin bir sekilde kullanmalarinda kritik bir rol oynadigini ortaya
koymaktadir. Dolayisiyla, dgretmenlerin teknolojik yetkinliklerini gelistirmeye yonelik
egitimlerin yan1 sira, onlarin 6z yeterlik algilarmi da giiclendirecek programlarin

gelistirilmesi biiylik 6nem tagimaktadir (Nikou ve Economides, 2018).
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2.5.4.4. Teknolojik karmasiklik

Teknolojik karmasiklik, insanlarin anlama ve kullanim agisindan teknolojiyi nispeten
zor olarak gormeleri seklinde agiklanmaktadir. Bir teknolojik aracin sahip oldugu boliim
sayis1 arttikca ve bu boliimler arasindaki iligkiler karmasiklastikca, teknolojik karmasiklik
da o olgiide artar. Ornegin, insanlarin bilgisayarlarin ¢alisma mantigini tam olarak
kavrayamamalari, bu cihazlart 6grenebilmek admna ¢ok fazla vakit ayirmak zorunda
kalmalar1 ve baz1 teknik konularda yeterli olmamalari, teknolojik karmasiklik algilarimni
arttirmaktadir. Teknolojik karmasiklik, teknoloji entegrasyonu iizerinde engel teskil eden
unsurlar arasinda degerlendirilmektedirler. Ayrica, Teknoloji Kabul Modeli’nin egitim
ortamlarina adaptasyonunun analiz edildigi bir ¢aligmada, teknolojik karmagsikligin teknoloji
lizerindeki tutumu etkileyen énemli bir faktér oldugu sonucu elde edilmistir. Ogretmenlerin
bilgisayar ve internet teknolojilerini orta diizeyde karmasik bulduklar1 belirtilmektedir. Bu
durum, ogretmenlerin teknolojiyi Ogretim siireglerine dahil ederken Kkarsilastiklar:
zorluklarm anlasilmasinda 6nemli bir noktaya isaret etmektedir. Ogretmenlerin bu
karmagiklikla basa ¢ikabilmeleri i¢in, teknolojik araclari daha iyi anlamalarina ve etkin bir
sekilde kullanmalarina yardimci olacak egitim programlarinin gelistirilmesi Onemli

goriilmektedir (Sung, Chang ve Liu, 2016).

2.5.4.5. Ogretmenin diisiik beklentileri ve net amaclar ortaya koyamamasi

Ogretmenler, sahip olduklar1 teknolojik imkanlar1 nasil kullanacaklart konusunda
yeterli bilgi birikimine sahip olmadiklarinda, entegrasyon siirecinde hedeflenen basariya
ulagmalart miimkiin olmaz. Bu durum, onlarin gelecekteki calismalara yonelik
beklentilerinin diisiik olmasina yol agcar ve motivasyonlarini olumsuz etkiler. Ayrica,
teknoloji entegrasyonuyla ilgili stratejiler, karsilasilacak problemler ve bu problemlerin
¢ozlim yollar1 hakkinda yetersiz bilgiye sahip olmalari, dgretmenlerin net ve belirgin
amaglar belirleyememelerine neden olabilir. Boyle bir belirsizlik ve yetersizlik, entegrasyon
siirecinin oniinde énemli bir engel teskil eder. Ogretmenler, teknolojiyi derslerine entegre
ederken karsilasabilecekleri zorluklarla basa ¢ikabilmek ve bu siirecte basarili olabilmek i¢in
yeterli bilgi ve beceriye sahip olmalidir. Bu eksiklikler giderilmediginde, 6gretmenler
teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmaktan ¢ekinebilir ve bu da dgrencilere sunulan egitim
kalitesini diisiirebilir. Teknoloji entegrasyonunun basarili olmasi, 6gretmenlerin bu siiregle
ilgili kapsamli bilgi ve stratejik bir yaklasima sahip olmalarina baghdir. Egitim

programlarinin, 6gretmenlerin teknolojiye yonelik bilgi ve becerilerini artiracak sekilde
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diizenlenmesi ve siirekli destek saglanmasi biiyilk Onem tasir. Bu tir destekler,
Ogretmenlerin entegrasyon siirecinde karsilasacaklar1 engelleri agmalarina yardimci olur ve

teknolojiyi egitimde etkili bir sekilde kullanmalarini saglar (Gonza’lez-Marti 'nez vd., 2015).

2.5.4.6. Ogretmenin entegrasyonun yararindan emin olamamast

Ogretmenlerin entegrasyonun faydalarindan emin olamamasi, entegrasyona Kkarsi
duyduklar1 giivensizlik ve teknoloji kullanimina yonelik inanglari, onlarin teknoloji
kullaniminm1 etkileyen temel faktorler arasindadir. Yapilan bir ¢alismada 6gretmenlerin
cevrelerindeki diger insanlarin diisiincelerine dair algilarinin da teknoloji kullanimini énemli
Olgiide etkiledigi belirlenmistir. Bu algi, teknoloji entegrasyon siirecine etki eden dis
faktorler arasinda yer almaktadir. Ogretmenler, teknoloji entegrasyonunun gercekten yararl
olduguna inanmadiklarinda veya bu konuda giivensizlik hissettiklerinde, teknoloji
kullaniminda isteksiz olabilirler. Ayn1 sekilde, teknoloji konusunda olumlu yonde inanglara
sahip olmayan ogretmenler, siniflarinda teknolojiyi entegre etmekten uzak durabilirler.
Diger insanlarin, 6zellikle meslektaglarinin ve yoneticilerinin, teknoloji kullanimina dair
fikirlerini g6z oniinde bulunduran 6gretmenler, bu yonde davranislarini sekillendirebilirler.
Dolayisiyla, cevresel faktorler ve sosyal algilar, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu
konusundaki tutum ve davranislarini biiytlik 6lciide etkiler. Bu durum, teknoloji entegrasyon
siirecinde dikkate alinmas1 gereken énemli bir husustur. Ogretmenlerin teknoloji kullanimini
artirmak ve entegrasyon siirecini bagariya ulastirmak icin, onlarin bu konudaki inanglarin
giiclendirmek ve giivenlerini artirmak gerekir. Ayrica, pozitif sosyal algilar ve destekleyici
bir ¢evre saglamak, dgretmenlerin teknoloji entegrasyonuna yonelik tutumlarini olumlu
yonde etkileyebilir. Bu nedenle, teknoloji entegrasyonu siireglerinde 6gretmenlerin hem
i¢csel hem de dissal unsurlara iligskin inang ve algilarini ele almak, siirecin basarisi i¢in kritik

oneme sahiptir (Domingo vd., 2016).

2.5.5. Zaman, agir program yiikii ve miifredat

Miifredat veya 0gretim programi, egitimin planl ve sistemli bir sekilde yiiriitiilmesi i¢in
olusturulmus bir ¢ergevedir. Egitim programi, Ogretim siirecine diizenli bir yap1
kazandirmay1 amaclar. Bu baglamda, 6gretmenin zamana bagli ve ardisik bir akisi takip
etmesi gereklidir. Ogretmen, bu akis icinde programda belirtilen kazanim hedeflerine
ulagmak icin gerekli adimlar1 atmalidir. Kazanim hedeflerine ulagilabilmesi, 6gretmenin

programin gerekliliklerini eksiksiz olarak yerine getirmesiyle mimkiindiir. Programin
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aksamasi ya da disina ¢ikilmasi durumunda, belirlenen kazanim hedeflerine ulagsmada cesitli
zorluklar ortaya ¢ikabilir. Bu nedenle, 6gretim siirecinin basarili olabilmesi i¢in 6gretmenin
miifredat1 dikkatle takip etmesi ve herhangi bir aksamanin 6niine ge¢mesi biiyiik 6nem tasir.
Programin 6ngordiigii adimlarin ve zamanlamanin titizlikle uygulanmasi, egitim siirecinin

etkinligini artiracak ve hedeflere ulasmay1 kolaylastiracaktir.

Zaman, Agir
Program Yiikii Teknoloji

ve Miifredat Entegrasyvonu

Sekil 2.9. Zaman, Agir Program Yiikii ve Miifredat
(Isaias vd., 2021)

[k ve ortaokuldaki egitim programlari, 6grenci temelli bir anlayisa sahiptir. Bu tiir
yaklagimlar, ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklara vurgu yapar. Diger bir deyisle,
kisisel 6grenme siireclerindeki farkliliklara 6gretim ortaminda dikkat edilmektedir. Her
ogrencinin farkli bir 6grenme tarzi ve hizi bulunmaktadir. Ancak, 6grenciyi temele alan
yaklasima gore tasarlanmis programlarda bu farkliliklarin ne kadar dikkate alindig
belirsizdir. Bu durum, teknoloji kullanimini da dogrudan etkiler. Birgok 6gretmen, 6grenci
merkezli uygulamalara dayanarak hazirlanan bu &gretim programlarinin olduk¢a yogun
oldugunu ve teknoloji kullanimina hazirlik yapma ve igerigi teknolojiyle entegre etme
konusunda yeterli zaman bulamadiklarini belirtmektedir. Miifredat yogunlugu ve zaman
yetersizligi, Ogretmenlerin teknoloji kullanimi oOniindeki en biiyiik engeller arasinda
gosterilmektedir. Bu sorunlar, 6gretmenlerin etkili bir sekilde teknoloji entegrasyonu

yapmalarini zorlagtirmaktadir (Chang vd., 2017).

2.6. WEB’in Gelisim Evreleri

2.6.1. Web 1.0 (1990°li yillar)

Internetin evrimine bakildiginda, 1990’larda ortaya ¢ikan ve Web 1.0 olarak

adlandirilan ilk kullanic1 dostu portalin hayata gegtigi goriilmektedir. Web 1.0 dénemi,
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internetin erken yillarin1 kapsar. Bu donemde internet, genellikle statik ve bilgi sunan web
sitelerinden olusmaktaydi. Egitimde, g¢evrimig¢i kaynaklara erisim saglamak amaciyla
kullanilsa da, interaktif 6grenme ortamlar1 pek yaygin degildi. Web 1.0’1n yapisi, sadece tek
yonlii iletisime olanak tanimaktaydi. Bu yapida, bireyler veya isletmeler, kendileriyle ilgili
bilgileri aktaran, ancak etkilesime kapali olan baz1 weblog niteliginde sayfalar hazirlardi. Bu

donemde internet kullanimi ve internetteki sayfa sayist oldukca azdu.

Global ag olusturma ve kolektif zeka sayesinde, web biiyiik miktarda verinin
toplanmasi, bu verilerin islenmesi ve degis tokusu icin bir platform haline gelmistir. igerik
devamli olarak korunmakta ve beslenmektedir. Giiniimiizde bu yontem hala yaygin olarak
kullanilmaktadir. Web 1.0, 1990’11 yillara kadar ilk versiyon olarak bilinir ve bu donemde
sadece iiriinlerin tiiketildigi, bilginin erisimin oldugu, ancak tek yonlii ve etkilesimsiz oldugu

soylenebilir (Choudhury, 2014).

Internet teknolojisinin gelisiminde énemli bir doniim noktas1 olan Web 1.0 araglari,
insanlarin iletisim siireglerini iyilestiren bir unsur olarak karsimiza ¢ikar. Icinde
bulundugumuz zamanda sik¢a kullanilan sosyal medya platformlarina kiyasla, Web 1.0
uygulamalar1 tek yonli iletisim araglart olarak goriilmektedir. Bu uygulamalar, bilginin
kolayca ulasilabilir olmasina katkida bulunmustur. Her ne kadar Web 1.0 uygulamalari,
insanlar arasindaki iletisim ve etkilesimin gelisimine ciddi anlamda katki saglamasa da,
bilginin iiretilmesi ve yayginlastirilmasina 6nemli 6l¢lide destek oldugu sdylenebilmektedir.
S6z konusu donemde internet, kullanicilarina statik bilgi saglayan web sayfalar1 yardimiyla
hizmet sunmus, bilginin genis kitlelere yayilmasina imkan tanimistir. Web 1.0’ bilgiye
erisim saglama konusunda istlendigi rol, internetin evriminde temel bir basamak

olusturmustur.

2.6.2. Web 2.0

Web 2.0 olarak adlandirilan donem, internetin dinamik ve etkilesimli bir platforma
evrildigi bir periyodu ifade eder. Bu siirecte, sosyal medya platformlari, bloglar, wikiler ve

cevrimigi is birligi araclar1 gibi yeni araclar ortaya ¢ikmistir. Ayrica egitim alaninda,
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ogrenciler arasindaki etkilesim artmis, online 6grenme platformlar1 yayginlagsmais, 6grenciler

ve 0gretmenler icerik olusturarak paylasim yapmaya baglamistir.

Web 2.0, kisilerin yeni igerikler yaratmalarini ya da var olan igeriklerini (mizik, gorsel,
grafik, video, animasyon vs.) diizenleyerek paylasimda bulunmalarina olanak saglayan ¢ift
yonli iletisim ve etkilesimi destekleyen ikinci nesil internet teknolojisi olarak
aciklanmaktadir. Bu araglar, dersin her asamasina kolaylikla entegre edilebilecek cesitli
Ozelliklere sahiptir. Web 2.0 araglarmin gorsel ve animasyonel avantajlari, kesfetme
duygusunu uyandirma ve yaparak 0grenme saglama yetenekleri, canlilik ve yaraticilik
gerektirme 6zellikleri, onu zamanla daha fazla tercih edilen ve kullanilan bir yontem olarak

on plana ¢ikarmaktadir.

2004 yilinda ortaya ¢ikan Web 2.0, karsilikli bilgi paylasimini saglamis ve tiiketicilere
kendi medya platformlarini olusturma imkani sunmustur. Bu dénemde forumlar, bloglar,
yorumlar ve sosyal aglar gibi yeni 6geler ortaya ¢ikmistir (Yilmaz, 2021). Web 2.0’1n tarih
icindeki gelisimi incelendiginde, ¢evrimigi gruplar kolektif zeka, katilimcr bir kimlik
olusturma ve paylasim gibi unsurlar1 6n plana ¢ikarmustir. Uriinler ve hizmetler ¢evrimigi
platformlarda paylasilip, incelenmeye ve tartisilmaya baslandigindan beri, internet énemli
bir pazarlama araci haline gelmistir. Ozellikle biiyiik isletmeler icin pazarlama stratejileri
agisindan onemlidir. Insanlarin satin alma kararlarina etki eden faktdrlerden biri de, diger
kullanicilarin ¢evrimigi platformlarda deneyimlerini ve degerlendirmelerini paylagsmasidir.
Web 1.0 araglarinin etkilesimsiz, okuma odakli ve tek yonlii bilgi aligverisi sundugu doneme
kiyasla, Web 2.0 araglar1 karsilikl1 etkilesimi ve katilim1 vurgulamaktadir. Web 2.0 araclari,
ogrenme ve Ogretme siireclerinde herkesin aktif olarak katilmasimi tesvik etmektedir. Is
birligine 6nem veren Ogrenme ortamlar1 hazirlayarak, katilimecilarin yaratict fikirler

gelistirmesine ve paylagsmasina olanak tanimaktadir (Hamli ve Hamli, 2021).

Web 1.0 araglariyla karsilastirildiginda, literatiirdeki bilgilere gore Web 2.0 araglariin
bilgiye erisim ve insanlar arasindaki iletisimi gelistirme konusunda énemli bir rol oynadigi
belirtilmektedir. Web 2.0 uygulamalarinin 2004 ten itibaren hizla gelistigi ve yayginlastigi
diistintildiiglinde, bu araglarin kisa siirede genis kitlelere ulastig1 ifade edilebilir. Web 1.0
uygulamalarinda tek yonlii iletisim mevcutken, Web 2.0 uygulamalariyla iletisimin ¢ok
yonlii hale geldigi ve insanlarin diinyanin herhangi bir yerinde kisa bir zaman zarfinda

iletisim kurabildigi vurgulanmaktadir. Ayrica, Web 2.0 araglariyla kisa siirede ¢ok sayida
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insanla es anli olarak iletisimde bulunmanin miimkiin olmasi, bu ara¢larin egitim ve sosyal

yasantida daha yaygin sekilde kullanilmasini tegvik etmistir.

2.6.3. Web 3.0

Icinde bulundugumuz zaman diliminde, bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki siirekli
geligmeler, insanlar agisindan hayatlarinin ayrilmaz bir pargast haline gelmistir. Web 2.0’un
getirdigi yeniliklerle birlikte internet, veri aligverisini kolaylastiran bir formata doniismiistiir.
Internet kullanicilarmin birbirleriyle iletisim kurmasi ve verilerini paylasmasi, gelecekteki
teknolojik yeniliklere ilham kaynagi olmustur. Bu kapsamda Web 3.0 teknolojisi, arama
motorlarinin verimliligini arttirmayr amaclamaktadir. Web 3.0 ile birlikte, kullanicilarin
hizl1 ve kolay bir sekilde istedikleri verilere ulagmasini saglamak i¢in akilli arama, yenilik¢i
ve kisisellestirilmis yontemler, gelismis yazilim araglariyla veri madenciligini gelistirme
gibi ozellikler lizerinde c¢alisilmaktadir. Bu siirecte, ayni anda bir¢ok kullanicinin katildig
sanal diinyalar da 6nem kazanmaktadir. Bu sanal ortamlar, kullanicilara kendi avatarlarini
olusturma ve diger kullanicilarla etkilesime gegme imkani sunmaktadir (Kapan ve Uncel,

2020).

2.6.4. Web 4.0

Internet ve sosyal medya araglarinin evrimi incelendiginde, Web 1.0 ve Web 2.0
teknolojilerinden sonra Web 3.0 teknolojisinin gelisiminin, bilgisayara ve internete erisimi
daha fazla miimkiin kilan 6nemli bir faktor oldugu belirtilmektedir. Bugiin ise, yeni nesil
teknolojilerin yiikselisiyle birlikte, Web 4.0 uygulamalarinin da sikga tartisilan kavramlar
arasma girdigi goézlemlenmektedir. Bu yeni teknolojik adimlar, internet kullanicilarinin

bilgiye daha hizl ve etkili bir sekilde ulagmasini saglamak icin 6nemli bir rol oynamaktadir.

Web 4.0, heniiz alanyazinda yeni yeni ortaya c¢ikmaya baslayan ve tam olarak
tanimlanmamig olan dérdiincii nesil teknoloji kavramlarindan biridir. Bu nedenle, Web 4.0°a
iliskin tanimlar literatlirde heniiz yeterince yer almamaktadir. Bu durumun bir diger nedeni
ise Web 4.0’1n ilk 6rneklerinin oldukca yeni olmasidir. Web 4.0’1n ortaya ¢ikmasiyla
birlikte, bliyiik veri (big data), makineler arasi iletisim, arttirilmis gergeklik, bulut biligim,
yapay zeka ve akilli ajanlar gibi yeni uygulamalarin gelistirilmesi ongoriilmektedir. Web
4.0, cok cesitli modellerle uyum saglayabilen bir yapiya sahip oldugundan, genellikle yeni

nesil internet bigiminde adlandirilmaktadir (Hasan ve Sohail, 2020).
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llgili yazinda internet teknolojisinin gelisim siireclerine yonelik gerceklestirilen
caligmalarda, genel olarak Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0 uygulamalariyla ilgili
arastirmalarin yogun olarak rastlanmaktadir. Ancak, yapilan literatiir taramas1 sonucunda
Web 4.0 uygulamalariyla ilgili ¢alismalarin siirli oldugu belirlenmistir. Bu durumun temel
nedenlerinden biri, Web 4.0 uygulamalarinin diger Web araglarina kiyasla daha yeni

olmasidir.

2.6.5. Web 5.0

Web 5.0, gilinlimiizden ziyade gelecegin teknolojik diinyasiyla iliskilendirilen bir
kavram olarak nitelendirilmektedir. Ancak, hizla gelisen teknolojik yenilikler, bu gelecek
kavraminin ¢ok uzak olmadigin1 gostermektedir. Siirekli olarak insanlar1 sasirtan teknolojik
ilerlemeler ve hayal giiclinli zorlayan buluslar, Web 5.0’1n kullanicilarin hayatin1 yeniden
sekillendirebilecek gelismeler arasinda yer alabilecegini Ongdrmeyi gerektirir. Bu
kapsamda, yapay zekanin duygusal beceriler kazanmasi gibi fikirler, iitopik olmaktan
cikarak gercekei bir goriis haline gelmektedir. Web 5.0, onceki teknolojileri yeni
gelismelerle birlestirerek devamli olarak giincellenen bir evrim siirecine sahiptir.
Teknolojideki hizli ilerlemeler nedeniyle, bu evrimin daha kisa araliklarla gerceklestigi
diisiiniilmektedir. Ornegin, metaverse kavrami, kisilerin giyilebilir teknolojiler araciligryla
etkilesimde bulunabilecekleri sanal bir diinyay1 agiklamaktadir. Web 5.0, ekonomik refahin
artt1g1, toplumsal sorunlarin ¢dziime kavustugu, insan hayatinin daha eglenceli ve anlaml
bir hale geldigi ve kisinin merkezde oldugu bir toplumu ifade etmektedir. Ancak, Web 5.0
uygulamalarinin heniiz gelisim asamasinda oldugu gézlemlenmektedir, bu da literatiirde
Web 5.0 uygulamalari {izerine yapilan arastirmalarin sinirli oldugunu ortaya koymaktadir

(Hou, Xiong, Jiang, Song ve Wang, 2019).

2.7. Web 2.0 Kullanimina Yonelmenin Nedenleri

Web 2.0 devrimi sonrasinda, daha ileri ve gelismis internet teknolojilerini veya
uygulamalarini temsil etmek lizere Web 3.0 ve Web 4.0 gibi varsayimlar veya teoriler
siklikla giindeme gelmektedir. Ancak, Web 2.0 disinda iddia edilen diger nesil teknolojiler
icin (6rnegin Web 2.5, 3.0, 3.5 veya 4.0), diinya ¢apinda ortak bir tanim ya da net bir iiriiniin
olmamasi, bilhassa Web 3.0 teknolojisi agisndan Onemli bir dezavantaj olarak

goriilmektedir. Web 3.0 olarak tanimlanan merkezi olmayan yapilar, gelistiricilerinin
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miidahale yetkisine sahip olmasi, onu Web 2.0’den farkli bir internet teknolojisi olmadiginm
gostermektedir. Web 3.0’1n gelisimine ragmen, giiniimiiz internetinde hala Web 2.0 lider
konumundadir. Genel itibartyla Web 3.0 olarak adlandirilan uygulamalar, hala Web 2.0 ara
yiizlerine benzerken, ayn1 6zelliklere sahiptirler. Ayrica, internetin kritik islevlerinden biri
olan sohbet ve sosyal medya gibi alanlarda, su anda Web 3.0’1n yerine gecebilecek, merkezi
olmayan bir alternatif bulunmamaktadir. Web 2.0, devamli gelisim gdsteren bilim ve
teknolojiyle ayn1 dogrultuda siirekli olarak ilerlemeye devam edecektir. Ancak, diger
internet nesil kuramlarinin insan iriini olmasi ve ugiincii kisi aracilarm her zaman var
olacagi ve insan yonlendirmesine her daim bagimli olacagi gergegi dikkate alindiginda,
“Web 2.0”1n hala var olan ve etkisini siirdiiren bir internet teknolojisi oldugu ifade edilebilir

(Murray, Kim, ve Combs, 2023).

Teknoloji ve 6zellikle de Web 2.0, 21. yiizy1l 6grencilerinin ihtiyaglarina uygun bir yap1
sunmaktadir. Arastirmalar, Web 2.0’nin sosyal yonden baglantili ve bilgiyi merkezine alan
bir toplumun gereksinimlerini karsilayacak nitelikte oldugunu gostermektedir. Ancak, tiim
bu potansiyel avantajlara ragmen, Web 2.0 araglarinin siif ortamlarina ve ders planlarina
etkili bir sekilde entegre edilmemesi ve Ogrenciler ile dgretmenler tarafindan istenilen
sikilikta kullanilmamasi, egitim kurumlari i¢in 6nemli bir dezavantaj olusturmaktadir. Zira,
Web 2.0 araglar egitimde bir¢ok olas1 fayda sunmaktadir. Bu potansiyel faydalar su sekilde

stralanabilir (Isaias, Miranda ve Pifano 2021):

2.7.1. EtKkilesim ve is birligi

Web 2.0 araglari, Ogrencilerin ve Ogretmenlerin etkilesim kurmalarini, igerikleri
birbirleriyle paylagmalarini ve is birligi yapmalarii saglar. Bu da simif i¢inde ve disinda
daha fazla is birligi ve 6grenme imkani sunar. Bu nedenle, Web 2.0 araglarinin kullanimu,
ogrencilerin ve Ogretmenlerin birlikte c¢alisarak daha verimli bir 6grenme ortami

olusturmalaria yardimci olabilir.

2.7.2. Ogrenci merkezli 6grenme

Web 2.0 araglari, 6grencilere kendi 6grenme siireglerini daha etkin bir sekilde kontrol
etme ve yonlendirme imkani saglar. Bloglar, wikiler ve benzeri platformlar dgrencilere

icerik olusturma ve paylasma konusunda Ozgiirlik sunar, bdylelikle 6grenciler kendi
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O0grenme deneyimlerini daha kisisellestirilmis bir sekilde sekillendirebilirler. Bu sayede

ogrenciler, 6grenmeye iliskin daha aktif ve katilimci bir rol {istlenirler.

2.7.3. Ogrenci katihmim artirma

Sosyal medya platformlari, forumlar ve diger Web 2.0 aracglari, 6grencilere kendilerini
ifade etme ve diisiincelerini paylasma imkani saglar. Bu, sinif i¢inde katilimi artirabilir ve
Ogrencilerin ders icerigine daha derinlemesine baglanmalarina katkida bulunabilir. Bu tiir
araglar, 6grencilerin etkilesimde bulunmalarini tesvik eder ve 6grenme deneyimlerini daha

zengin ve etkili hale getirebilir.

2.7.4. Gergek diinya baglaminda 6grenme

Web 2.0 araglari, 6grencilere gercek diinya uygulamalariyla etkilesim kurma firsati
sunar ve bu da proje tabanli 6grenme ve gercek diinya senaryolari araciligiyla soyut
kavramlarin pratik yonden anlasilmasina katki saglayabilir. Bu tiir araclar, 6grencilerin
teorik bilgiyi somut deneyimlerle birlestirmelerini ve 6grenme siirecini daha derinlemesine
anlamalarini tesvik edebilir. Bu sekilde, 6grencilerin 6grenmeyi daha etkili ve kalic1 hale

getirmelerine yardimci olabilir.

2.7.5. Ozellestirilmis 6grenme deneyimi

Web 2.0 araglari, 6grencilere kendi 6grenme yontemlerini segme ve bunlari 6zellestirme
olanagi tanir. Bu, Ogrencilerin ¢esitli 6grenme stillerine ve farkli hizlara uyum saglama
becerilerini gelistirebilir ve kisisel 6grenme tercihlerine daha fazla odaklanmalarina
yardimci olabilir. Bu sayede, 6grencilerin 6grenme siireglerini daha etkili ve verimli hale

getirmelerine olanak taninir.

2.7.6. Siirekli geri bildirim

Web 2.0 araglari, 6grencilere ve 6gretmenlere anlik ve siirekli geri bildirimde bulunma
imkani saglar. Bu, 6grencilerin ilerlemelerini diizenli olarak takip etmelerine ve 6grenme
stratejilerini gerektiginde ayarlamalarina olanak tanir. Bu sayede, Ogrencilerin giincel
durumlar1 hakkinda daha fazla bilgi sahibi olunabilir ve egitim siireci daha etkili bir sekilde

yonetilebilir.
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2.7.7. Giincel ve degisken icerik

Web 2.0 aracglari, 6grencilere ¢esitli ve giincel igeriklere kolayca erigsme firsati sunar.
Bu, 6grencilerin konular giincel bir bakis acisiyla takip etmelerine ve ¢esitli perspektifleri
kesfetmelerine olanak saglayabilir. Bu sayede, 6grencilerin bilgiye daha kapsamli bir sekilde

ulagmalar1 ve 6grenmeleri desteklenmis olur.

Web 2.0'n incelenmesinin temel amact, bu teknolojinin miizik dersleri iginde pedagojik
olarak nasil entegre edilebilecegini gostermek, bu alandaki mevcut literatiirdeki boslugu
doldurmak ve elde edilen sonuclar dogrultusunda arastirmacilara ve uygulayicilara cesitli
oOneriler sunmaktir. Bu baglamda, Web 2.0 araclarinin egitimdeki potansiyelini ve etkilerini

daha detayli bir sekilde anlamak hedeflenmektedir.

2.8. Web 2.0 Araclarinin Sundugu Faydalar

Hem egitimde hem de calisma hayatinda yaygin bir sekilde kullanilan Web 2.0
araclarindan tam olarak yararlanabilmek adina Oncelikle bu araglarin avantajlarinin ve
sagladig1 olanaklarin iyi anlasilmasi1 6nemlidir. Bu nedenle, bu boliimde, Web 2.0 araclarinin
sunmus oldugu avantajlara yonelik kapsamli bilgiler ele alinmistir. Bu bilgiler, Web 2.0
teknolojisinin kullaniminin potansiyelinden tam anlamiyla yararlanabilmek i¢in 6nemli bir

temel olusturacaktir.

Internet teknolojisindeki ilerlemelerle birlikte, &zellikle 2000’1 yillarda Web 2.0
teknolojisine hizl bir gec¢is gerceklesmistir. Bu donemde internet kullanici sayisinda 6nemli
bir artis oldugu gozlemlenmis olup internet araglari, iletisimin yani sira pazarlamada da
kullamlmistir. Ozellikle 2005 yili itibariyla, sosyal medya platformlarinin gelisimiyle
birlikte internetin ¢ok yonlii kullaniminda da artis goriilmiistiir. Bu siiregte, bireysel
kullanimin yanu sira ticari anlamda da Web 2.0 araglarmin kullanimi yayginlasmistir. Iginde
bulundugumuz zamandaki c¢alismalara bakildiginda, Web 2.0 araclarinin satin alma
davraniglari lizerinde etkili oldugu ve firmalarin rekabet konusunda iistiinliik saglayabilmek
adina bu araglari kullanarak yeni pazarlama stratejileri gelistirdigi belirtilmektedir (Yogesh
ve Yesha, 2014).

Web 2.0 araglarinin sundugu cesitli avantajlar sayesinde insanlarin hayatlarini daha

kolay bir hale getirdigi gézlemlenmektedir. iletisim siireglerini hizlandirmasi, Web 2.0
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araglarinin en 6nemli avantajlarindan biridir. Sosyal medya platformlart gibi Web 2.0
araglari, insanlarin kolayca iletisim kurmalarini ve kendilerine 6zgii paylasimlarini cevrimici
ortamda yapmalarin1 saglar. Bu nedenle, gilinlimiizde Web 2.0 tabanli uygulamalarin
iletisimde &nemli bir rol oynadig1 belirtilmektedir. Ilgili yazinda gerceklestirilmis olan
caligmalar da bu wuygulamalarin iletisim amaciyla yaygin olarak kullanildigini

vurgulamaktadir (Best, Manktelow, Taylor, 2014).

Web 2.0 araglari, giincel bilgilere hizli1 ve kolay erisim saglama konusunda biiyiik bir
katki sunmaktadir. Ozellikle Twitter gibi sosyal medya platformlar1 araciligiyla bir haber,
¢ok kisa bir siire iginde diinya geneline ulasabilmektedir. Ayni sekilde, herhangi bir
konudaki goriisiin kisa siirede birgok insana ulastirilmasinda da sosyal medyanin 6nemli bir
rolii bulunmaktadir. Geleneksel medya araclarinda yapilan paylasimlar, belirli ve yetkisi
olan kisiler tarafindan yapilmaktadir. Ancak Web 2.0 tabanli uygulamalarda herkesin
paylasimda bulunmasi miimkiindiir. Béylece, her birey bir icerik iireticisi ve yayinlayicisi

roliinii ustlenebilmektedir.

Alanyazindaki bilgiler ve calismalar degerlendirildiginde, Web 2.0 araglarinin en
onemli avantajlarindan birinin insanlar arasindaki iletisim ve etkilesimi artirmasi oldugu
gorilmektedir. Bu durum, zaman i¢inde isletmelerin de ilgisini ¢ekmis ve pazarlama
stratejilerinde Web 2.0 araclarinin yaygin olarak kullanilmasinin 6niinii agmistir. Web 2.0
araglari, kisa siire icinde ¢ok sayida insana ulagsma imkani sagladig: i¢in halkla iligkiler
alaninda da biiytik bir avantaj sunmaktadir. Bu araclar, isletmelerin genis kitlelere hizli ve
etkili bir sekilde ulagsmasini saglayarak, iletisim ve etkilesim siireclerini hizlandirmakta ve

giiclendirmektedir (Lee, Kim, 2014).

2.9. Web 2.0 Araclarimin Kisitlar

Genel olarak Web 2.0 araglari, olumlu 6zellikleri dikkate alinarak kullanilan ve bilingli
bir sekilde kullanildiginda kullanicilara pek ¢ok fayda sunan yapilar olarak karsimiza cikar.
Bu araclar, etkilesimli ve kullanic1 odakli platformlar olmalar1 sayesinde bilgi paylasimini,
1 birligini ve iletisimi kolaylastirir. Ancak, Web 2.0 ara¢larinin sundugu tiim bu faydalarin
yani sira, bazi durumlarda birtakim dezavantajlart da beraberinde getirebilecegi
unutulmamalidir. Bu dezavantajlar, glivenlik riskleri, gizlilik sorunlari, bilgi kirliligi ve

bagimlilik gibi olumsuz etkiler olarak ortaya c¢ikabilir. Dolayisiyla, Web 2.0 araglarini
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kullanirken bu olumsuzluklarin da farkinda olunmali ve kullanim sekli buna gore

diizenlenmelidir.

Insanlar arasindaki iletisimi ve etkilesimi olumlu ydnde etkileyen Web 2.0 araglari,
dogru ve dengeli bir sekilde kullanildiginda biiyiik faydalar saglar. Ancak, bu araglarin asir1
ve bilingsiz kullanim1 durumunda, kullanicilarin psikolojik sagliklarinda cesitli sorunlar
meydana gelebilir. Bu konu iizerine yapilan kapsamli bir aragtirmada, sosyal medyay1 yogun
bir sekilde kullanan bireylerin zamanla sosyal medya bagimlilig1 gelistirdigi tespit
edilmistir. Arastirmada, sosyal medya bagimlilik diizeyinin yiiksek olmasina paralel olarak,
katilimcilarda depresyon belirtilerinin yaygin olarak goriildiigii rapor edilmistir. Bu
bulgular, sosyal medya platformlarinin asir1 kullanimimin uzun vadede ciddi psikolojik
etkiler yaratabilecegini gostermektedir. Dolayisiyla, sosyal medya ve diger Web 2.0
araglarmin kullaniminda dikkatli olunmali ve bu araglarin potansiyel olumsuz etkileri goz

oniinde bulundurularak, dengeli bir kullanim stratejisi benimsenmelidir (Zhao, 2021)

Web 2.0 uygulamalari, 6zellikle ergenlik ve genglik donemlerindeki bireylerin kimlik
gelisimi {izerinde olumsuz etkiler ortaya gikarabilmektedir. Ilgili alanyazindan elde edilen
calisma verileri de, Web 2.0 araglarin1 bagimlilik derecesinde kullanmanin kimlik ve kisilik
gelisimi lizerinde olumsuz etkiler yarattig1 fikrini desteklemektedir. Web 2.0 uygulamalarini
sikca kullanan genclere yonelik yapilan bir arastirmada, bu uygulamalari bagimlilik
diizeyinde kullanan genclerde kisilik bozukluklarinin gériildiigi ve bu kisilerin kendilerini
ifade etmede ciddi sikintilar ¢ektikleri belirlenmistir. Ayrica, giiniimiizde hem geng hem de
yetigkin bireylerin kim olduklarin1 vurgulayarak arkadas edinmeye ¢alistiklar: ve bu amagla
Web 2.0 araglarini tercih ettikleri gézlemlenmistir. Arkadas edinme ¢abasinda kullanicilarin,
gercek kimliklerini gizli tutarak gorsel kimlikler olusturduklari goriilmektedir. Bu durum ise
kimlik olusumu iizerinde olumsuz etkiler meydana getirebilmektedir. EK olarak, Web 2.0
uygulamalarint bagimlilik derecesinde kullananlarda anti-sosyal kisilik o6zelliklerinin
gelistigi ve bu kisilerin yalnizlik diizeylerinin yiiksek oldugu ifade edimektedir. Bu bulgular,
Web 2.0 araglariin asir1 kullaniminin geng bireylerin psikolojik ve sosyal gelisimleri
tizerinde ciddi olumsuz etkiler yaratabilecegini gostermektedir (Khan, Ahmed ve Rashid,
2021).

Alanyazindaki bilgilerin degerlendirilmesi sonucunda, Web 2.0 ara¢larinin sundugu
avantajlarin yani sira birtakim sorunlar1 da beraberinde getirdigi anlasilmaktadir. Bu

sorunlarin temel nedenleri arasinda, Web 2.0 araglarinin amagsiz, bilingsiz ve gereginden
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fazla kullanimi1 6ne ¢ikmaktadir. Bilhassa sosyal medya bagimlilig1 ve problemli internet
kullanimina benzer problemlerin kokeninde, bu araglarin bilingsizce kullanilmasi
yatmaktadir. Bu baglamda, Web 2.0 araglarinin getirdigi olumsuzluklardan uzak durabilmek
adma, kullanicilarin Web 2.0 araglarim1 bilingli ve kontrollii bir sekilde kullanmalari
gerektigi vurgulanabilir. Insanlar, bu araglar1 belirli bir amag dogrultusunda ve dengeli bir
sekilde kullandiklarinda, hem bireysel hem de toplumsal diizeyde daha saglikli ve verimli
sonuclar elde edebilirler. Bu nedenle, Web 2.0 araglarinin kullaniminda biling¢li ve sorumlu

davranmak biiyiik 6nem tasimaktadir (Poturak ve Softic, 2019).

2.10. Web 2.0 Araclarinin Kullaniminda Ogretmenin Rolii

Egitim ve ogretim etkinliklerinin temel uygulayicilari olan Ogretmenler, derslerin
islenmesinden O6l¢me ve degerlendirme siireclerine kadar genis bir yelpazede Snemli
sorumluluklar tagimaktadir. Egitimde teknolojinin yaygin olarak kullanilmaya baslamasiyla
birlikte, 6gretmenlerin bu alandaki gorev, rol ve sorumluluklar1 da 6nemli l¢iide artmigtir.
Artik 6gretmenler, sadece bilgiyi aktaran kisiler olmanin 6tesine gecerek, teknolojiyi etkin
bir sekilde derslere entegre etmeli, Ggrencilerin dijital araglari verimli kullanmalarimi
saglamali ve teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme yontemlerini uygulamalidir. Bu
nedenle, 6gretmenlerin teknolojik yeniliklere uyum saglamalari ve siirekli olarak kendilerini
bu alanda gelistirmeleri biiyiikk bir 6nem tasimaktadir. Egitimde teknolojinin sagladigi
imkanlari en iyi sekilde kullanabilmek i¢in, 6gretmenlerin hem pedagojik hem de teknolojik

bilgi ve becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir (Darshan, 2018).

Web 2.0 araglarinin belirli amaglar dogrultusunda ve etkili bir sekilde kullanilmasi,
biiyiik 6l¢iide 6gretmenlerin sorumlulugundadir. Bu baglamda, 2017 yilinda Milli Egitim
Bakanligi (MEB) tarafindan yaymlanan Ogretmen Yeterlilikleri Kitabi, dgretmenlerin
teknolojik ders materyallerini kullanma siirecinde sahip olmalar1 gereken nitelikleri detayli
bir sekilde ele almistir. Literatiirdeki ¢aligmalar degerlendirildiginde, egitimdeki dijital
dontisiimle aym1 yonde, 6gretmenlerin gorev ve sorumluluklarinda 6nemli degisikliklerin
oldugu ifade edilmektedir. Gegmis donemlerde 6gretmenler genel olarak 6gretim programini
planlama ve yiiriitme gorevini Ustlenirken, teknolojik ilerlemelerin etkisiyle 6gretmenlere

yeni roller atfedilmistir. Bu yeni roller asagidaki maddelerde agiklanmistir (Arslan, 2019);
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e Ogretim programlarmi hazirlarken teknolojik materyalleri etkin bir sekilde
kullanabilme yetenegine sahip olma,

e Olgme ve degerlendirme siireclerinde teknolojik ders araglarindan verimli bir
sekilde yararlanma becerisini gelistirme,

e Gorev yapilan okullarda teknolojik entegrasyon konusunda bilgi sahibi olma ve bu
entegrasyonu destekleme,

e Teknolojik doniisiim siirecinin yonetim agsamalart hakkinda gerekli bilgi ve
becerilere sahip olma,

e Teknolojik gelismeler ile egitim arasinda uyum ve entegrasyon saglama, bu siirecte

okul i¢i ve dis1 paydaslar ile igbirligi ve entegrasyonu gii¢lendirme.

Egitim sistemleri dahilinde Web 2.0 uygulamalarinin amacina uygun bir sekilde
kullanilmasinda 6gretmenlerin 6nemli bir rol oynadig: agiktir. Bu, 6gretmenlerin derslerin
yonetiminden birincil olarak sorumlu olmalarindan kaynaklanmaktadir. Ogretmenlerin Web
2.0 uygulamalarim1 derslerinde yaygin bir sekilde kullanmalari igin, oncelikle bu
uygulamalardan yararlanma diizeylerinin incelenmesi gerekmektedir. Ayrica, dgretmenlerin
egitim slirecinde Web 2.0 araclarina bakis acilarini irdeleyen arastirmalarin artmasiyla
birlikte, bu araglarin egitimde daha etkin bir sekilde kullanilmasina katkida bulunabilecegi
diisiiniilmektedir. Bu baglamda, literatiirde 6gretmenlerin egitimde Web 2.0 kullanimina
yonelik goriislerini ele alan bir¢ok ¢aligma bulunmaktadir (Moslehpour, Ismail, Purba ve
Wong, 2022).

Alanyazindaki blgilerin degerlendirilmesi, smif yonetiminden sorumlu olan
o0gretmenlerin egitimde Web 2.0 araclarinin kullanim siirecinde kritik roller {istlendigini
ortaya koymaktadir. Ogretmenlerin Web 2.0 araclarm etkili bir sekilde kullanabilmeleri
icin, Oncelikle egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili 6z yeterliklerinin yiiksek olmasi
gerekmektedir. Bu baglamda, egitimde Web 2.0 araclarindan maksimum fayda
saglayabilmek icin, 6gretmenlerin Web 2.0 araclarini kullanma becerilerinin gelistirilmesi

oncelikli bir konu olarak 6n plana ¢ikmaktadir (Hasan ve Sohail, 2020).

2.11. Web 2.0 Araclan

Web 2.0 teknolojisi, internet kullanicilarinin web igeriklerine katki sunmalarini ve diger

kullanicilarla igerigi paylasmalarini saglayan web tabanli uygulamalar1 ifade eder. Web 2.0
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teknolojisinin kullanimdaki amaci, sahip oldugu 6zellikleri ve kullanim sekli yoniinden iki
temel kategoriye ayrilabilir: birincisi, genel kullanim i¢in tasarlanmis temel Web 2.0 siteleri;
ikincisi ise egitim amagli kullanilan 6zel Web 2.0 araglari. Bu kategoriler arasindaki farklar

asagida aciklanmistir (Yasa, Giantari, Setini ve Rahmayanti, 2020).

Temel Web 2.0 siteleri: Temel Web 2.0 siteleri, Web 2.0 teknolojisinin en yaygin ve
taninmisg  Ornekleridir. Bu platformlar, kullanicilarin genis bir Yyelpazede faaliyet
gostermelerine olanak tanir; bilgi arama, paylasma, yorumlama, degerlendirme, etiketleme
ve sosyallesme gibi bircok fonksiyon sunmaktadir. Bu siteler, ¢ogunlukla internet
kullanicilarinin rastgele karsilasabilecegi ya da arama motorlarinda sikg¢a gorebilecegi
platformlar olarak bilinir. Google, Instagram, Facebook, YouTube, Blogger, Twitter,

Wikipedia, Flickr gibi platformlar, temel Web 2.0 sitelerine 6rnek olarak gosterilebilir.

Egitimde kullanilan Web 2.0 araclari: Bu araglar, Web 2.0 teknolojisinin egitim
amaciyla kullanilan 6zel uygulamalaridir ve Ogrenciler ile 0gretmenlerin 6grenme ve
Ogretme siireclerine yardimci olmak, bu siirecleri iyilestirmek ve daha basit hale
getirebilmek adina tasarlanmistir. Bu uygulamalar, belirli bir alana yonelik gelistirilmis
olup, erisimleri genellikle bilingli ve amaca yonelik olarak gergeklesir. Ornek olarak, Story,
Canva, Plickers, Jumper, Powtoon, Quizizz gibi uygulamalar, egitimde kullanilan Web 2.0
araglar1 arasinda sayilabilmektedir. Bu araglar, egitim deneyimini interaktif ve etkili hale

getirmek i¢in ¢esitli imkanlar sunar.

2.11.1. Temel Web 2.0 araclar (siteler, platformlar)

Bireyler arasinda olan etkilesim ve iletisim siiregleri tizerinde olumlu etkide bulunan ve
Web 2.0 araglarinin basinda sosyal aglar, bloglar, mikrobloglar, wikiler, sosyal imleme
siteleri, podcastlar, forumlar ve medya/video paylagim siteleri gelir. Bahsigecen Web 2.0
araglart ve bu araglarin genel 6zellikleri asagida ayrtinli olarak ele alinmistir (Munir,

Maming, Kadir, llyas ve Bon, 2019).

2.11.1.1. Bloglar

Icinde bulundugumuz zamanda, insanlarm Web 2.0 uygulamalarindan siklikla
faydalandiklar1 gézlemlenmektedir. Bu kullanimlar, kisilerin gereksinimleri dogrultusunda
tercih edilmektedir. Bireyler diisiincelerini ve duygularini bir gazete yazist formatinda

paylasmak i¢in siklikla “bloglar” gibi Web 2.0 araclarini tercih etmektedirler.
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Bloglar, bireysel fikirlerin ve internet baglantilarinin platformlarda paylasildig1 ortamlar
seklinde tanimlanmaktadir. Bloglar, yeni bir gazetecilik modeli olarak kabul edilmektedir.
Bunun yam sira bloglar, demokrasiyi farkli bir perspektiften degerlendirmenin yeni bir
yontemi ve kar amaci tastyan 6nemli bir pazarlama araci olarak ifade edilmektedir. Bloglar,
bireylerin kendi duygu ve diisiincelerini giinliilk yagamlarinda paylasmalari i¢in popiiler bir
ara¢ haline gelmistir. Blog yazmak, bireylerin diislincelerini genis bir kitleyle paylagsmalarini
ve ¢esitli konular hakkinda bilgi aligverisinde bulunmalarin1 saglar. Giiniimiizde, bloglar
sosyal medya araclar1 arasinda oldukca yaygin bir sekilde kullanilmaktadir ve asagida baz

ornekleri siralanmistir (He ve Yan, 2015).

2.11.1.1.1. Kigisel bloglar

Bu kategoriye giren bloglar, genellikle bireylerin kisisel bilgi ve gdzlemlerini paylastigi
web sayfalaridir. Kisisel bloglar, kullanicilarin kendi yasam deneyimlerini, diisiincelerini ve
gozlemlerini aktardigi platformlar olarak 6ne ¢ikar. Bu tiir blog sayfalarinin en dikkat ¢ekici
olanlari, genellikle web ortaminda ilgin¢ hikayeler ve olaylar anlatan, siirekli olarak
giincellenmesi gereken bloglardir. Bu sayfalar, yazarlarinin kisisel ve 6znel paylagimlarini
igerir, bu da genel ziyaretgilerin diizenli olarak bu bloglara ilgi gdstermesini zorlastirabilir.
Ciinkii paylagimlar, biiylik ol¢iide blog yazarlariin kisisel ilgi alanlarina dayanir ve bu

nedenle genis kitlelerle etkilesim kurma potansiyeli sinirli olabilir.

Kisisel bloglar, yazarlarinin giinliik yasamlarindan anekdotlar, seyahat hikayeleri, kitap
incelemeleri, yemek tarifleri veya kisisel gelisim iizerine diisiinceler gibi ¢esitli konularda
yazilarini igerir. Bu bloglar, yazarlarin kendi diinyalarinm1 okuyuculariyla paylagsmalarina
olanak tanir ve genellikle samimi ve icten bir islup kullanilir. Kisisel bloglar, yazarlar i¢in
bir nevi dijital glinliik gorevi goriirken, okuyucular i¢in ise yeni perspektifler ve deneyimler
sunabilir. Ancak, bu bloglarin biiytik kitleler tarafindan takip edilmesi genellikle zordur,
clinkii icerikler cok spesifik ve bireyseldir. Bu nedenle, kisisel bloglar genellikle yazarin
yakin g¢evresi veya benzer ilgi alanlarina sahip kii¢iik bir okuyucu kitlesi tarafindan takip

edilir.

Sonug olarak, kisisel bloglar internet ortaminda énemli bir yere sahip olsalar da, genis
kitlelere ulagmak ve biiyiik yanki uyandirmak genellikle zor olabilir. Bu bloglar, yazarlarinin
0zgiin ve samimi igerik liretmeleri sayesinde, belirli bir okuyucu kitlesi tarafindan takdir

edilse de, genel ziyaretcilerin ilgisini ¢ekmekte zaman zaman yetersiz kalabilir. Kisisel
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bloglarin basarili olabilmesi i¢in, yazarlarin i¢eriklerini ilgi ¢ekici ve siirekli giincel tutmalari
gerekmektedir. Bu sekilde, bloglar hem yazarlarin kisisel tatminini saglayabilir hem de sadik

bir okuyucu kitlesi olusturabilir (Li, Larimo ve Leonidou, 2021).

2.11.1.1.2. Topluluk bloglart

Bu tiir blog siteleri, herhangi bir kullanicinin bir baglanti araciligiyla veya yorum
yaparak katkida bulunabilecegi platformlardir. Topluluk bloglari, kullanicilarin ortak ilgi
alanlar1 etrafinda bir araya gelmelerine ve icerik iiretmelerine olanak tanir. Bu bloglardan
bazilari, gergek hayatta bir grup ile dogrudan bir iliskiye sahip olmayabilir, yani fiziksel bir
toplulukla baglantili olmayabilirler. Grubun ele aldigi konular bazen oldukca kisisel

olabilirken, bazen de belirli bir odak noktas1 olmadan belirsizlik yaratabilir.

Topluluk bloglarinin ana amaci, tartisma platformlarinda oldugu gibi, kullanici
katilimin1 tesvik etmek ve ¢esitli konular hakkinda farkli bakis a¢ilart sunmaktir. Bu tiir
bloglar, kisilerin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarini kolaylastirir ve internet tizerindeki
sosyal engelleri ortadan kaldirir. Kullanicilarin diisiincelerini, deneyimlerini ve bilgilerini
paylasmalari, blogun igerigini zenginlestirir ve farkli perspektiflerin ortaya ¢ikmasina olanak
tanir. Ayrica, bu bloglar, blog sayfasinin bilinirligini artirma ¢abasi giider ve daha genis bir

kitleye ulasmay1 hedefler (Majeed, Owusu-Ansah ve Ashmond, 2021).

Topluluk bloglari, ¢esitli konular etrafinda donebilir ve katilimcilara yazi yazma, yorum
yapma ve fikirlerini paylagma firsat1 sunar. Bu bloglar, bir hobi grubu, profesyonel bir ag
veya belirli bir konudaki uzmanlarin bir araya geldigi platformlar olabilir. Ornegin, yemek
tarifleri paylasan bir topluluk blogu, seyahat deneyimlerini anlatan bir grup blogu veya

teknoloji meraklilarinin bir araya geldigi bir blog olabilir.

Bu bloglarin basarisi, kullanici katilimina baglhdir. Ne kadar ¢ok kisi bloga katkida
bulunursa, blog o kadar zengin ve ¢esitli igeriklere sahip olur. Bu durum, blogun hem arama
motorlarinda daha {ist siralarda yer almasini saglar hem de daha genis bir okuyucu kitlesine
ulasmasima yardimci olur. Topluluk bloglari, katilimcilarin birbirleriyle etkilesimde
bulunmalarini saglayarak, sanal bir topluluk olusturur ve bu topluluk, blogun siirekli olarak

giincellenmesini ve dinamik kalmasin1 saglar.

Sonug olarak, topluluk bloglari, kullanicilarin katkilariyla biiyiiyen ve gelisen

platformlardir. Bu bloglar, kisilerin internet tizerinden iletisim kurmalarini, bilgi ve deneyim



76

paylagsmalarin1 tesvik eder ve blog sayfasinin tanimirligini artirir. Topluluk bloglarin
basarisi, aktif kullanict katilimina ve paylasilan igeriklerin ¢esitliligine baglidir. Bu tiir
bloglar, sosyal engelleri asarak, internet kullanicilar1 arasinda gii¢lii bir bag olusturur ve bilgi

paylasimini destekler.

2.11.1.1.3. Gazete bloglar

Gazeteciler, blog seceneklerini geleneksel yayin tiirlerine kiyasla daha fazla bilgi
saglama potansiyeline sahip olduklar1 icin istekli bir sekilde benimsemislerdir. Bu tiir
bloglar, gazetecilerin haberleri daha dinamik ve etkilesimli bir formatta sunmalarina olanak
tanir. Gazete bloglari, okuyuculara konuyla ilgili faydali kaynaklar, konuya iligkin araclar

ve gerecler, roportaj icerikleri ve kisisel yorumlar gibi genis bir bilgi yelpazesi sunabilir.

Gazete bloglari, gazetecilerin ve yazarlarin giincel olaylari, analizleri ve haberleri
okuyucularla daha hizl ve etkili bir sekilde paylasmalarini saglar. Bu platformlar, geleneksel
basili gazetelere gore daha esnek bir yapiya sahiptir ve igeriklerin aninda giincellenmesine
imkan tanir. Gazeteciler, bloglarinda roportajlart daha derinlemesine ele alabilir,
makalelerini ayrintili analizlerle zenginlestirebilir ve kisisel goriislerini okuyucularla

paylasabilir (Hou, Xiong, Jiang, Song ve Wang, 2019).

Gilinlimiizde birgok gazete, haberlerini, makalelerini ve analizlerini giinliik formatta
kendi blog platformlarinda devam ettirmektedir. Bu, gazetelerin dijital doniisiim siirecinde
onemli bir adim olarak goriilmektedir. Gazete bloglari, okuyucularin haberleri aninda takip
etmelerine ve ¢esitli konularda derinlemesine bilgi edinmelerine olanak tanir. Ayrica, bu
bloglar okuyucularla etkilesim kurmanin bir yolu olarak da kullanilmaktadir. Okuyucular,
yorumlar araciliiyla yazarlarla ve diger okuyucularla tartigmalara katilabilir, geri bildirimde

bulunabilir ve kendi goriislerini paylasabilir.

Gazete bloglarmin sundugu bir diger avantaj, gazetecilerin daha fazla gorsel ve
multimedya icerik kullanabilmesidir. Bloglar, fotograflar, videolar, grafikler ve ses kayitlar
gibi ¢esitli multimedya 6geleriyle zenginlestirilebilir. Bu, haberlerin ve makalelerin daha ilgi
cekici ve etkilesimli hale gelmesini saglar. Gazeteciler, olay yerinden canli yayin yapabilir

veya okuyuculara olaylarin gorsel bir 6zetini sunabilir.

Sonug olarak, gazete bloglari, gazeteciler i¢in hem bilgi paylagimi hem de okuyucularla

etkilesim kurma acisindan 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Bu bloglar, gazetecilerin
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haberleri daha dinamik ve kapsamli bir sekilde sunmalarina olanak tanirken, okuyuculara da
giincel ve zengin iceriklere hizlica erisme imkani saglar. Gazete bloglari, modern
gazeteciligin dijital ¢agda nasil evrildiginin ve geleneksel medya ile yeni medya arasindaki

entegrasyonun bir 6rnegidir.

2.11.1.1.4. Kurumsal bloglar

Ongoriilii baz1 kuruluslar, kendi miisteri kitlesine dogrudan erisim saglamak amaciyla
kurumsal bloglar1 kullanmayi tercih etmislerdir. Bu bloglar, kuruluslarin belirli bir iirlin veya
hizmetle ilgili bilgi vermek ya da genel is analizleri yapmak amaciyla olusturduklari
platformlardir. Kurumsal bloglar, miisteriyle dogrudan iletisim kurmanin yani sira, markanin

bilinirligini artirma ve miisteri sadakatini giiclendirme araci olarak da 6nemli bir rol oynar.

Kuruluslar tarafindan hazirlanan bu bloglar, {iriin lansmanlari, hizmet giincellemeleri,
sektorel analizler ve sirket i¢i haberler gibi cesitli konulari ele alabilir. Ayrica, miisterilerin
sik¢a sordugu sorulara cevaplar, kullanim kilavuzlar1 ve diger bilgilendirici igerikler de bu
bloglarda yer alabilir. Bu sayede, miisteriler hem marka hakkinda giincel bilgilere ulasabilir

hem de iiriin veya hizmetleri daha verimli bir sekilde kullanabilirler.

Literatiirde yer alan bilgiler incelendiginde, bloglarin baslangicta kisisel duygu ve
diisiinceleri paylasmak amaciyla ortaya ¢iktigi, ancak zaman i¢inde kurumsal firmalar ve
gazeteler tarafindan da benimsenmeye basladig1 goriilmektedir. Bloglar, kisisel yazilar i¢in
bir platform olarak popiilerlik kazanmisken, zamanla sirketler ve medya kuruluslart da bu
mecray1 etkin bir sekilde kullanmaya baslamislardir. Giiniimiizde, bloglarin diger sosyal
medya platformlarn kadar yaygin olmadigi diisiiniilebilir, ancak yine de aktif olarak
kullanilmaya devam etmektedir. Bloglar, hem bireyler hem de kuruluslar i¢in 6nemli bir
iletisim ve pazarlama araci olma Ozelligini korumaktadir (Majeed, Owusu-Ansah ve

Ashmond, 2021).

Kisiler, sosyal iletisim ve etkilesimin gii¢lii bir alan1 olan blog sitelerine iiye olup yorum
ve etkilesimde bulunabilecekleri gibi, kendileri de iicretli veya f{icretsiz bir blog
olusturabilirler. Bu, bireylerin kendi diisiincelerini, deneyimlerini ve bilgilerini genis
kitlelerle paylagmalarina olanak tanir. Kisisel bloglar, giinliik yagsamdan anekdotlar, seyahat
hikayeleri, hobiler ve ¢esitli konular iizerine yazilar igerirken, kurumsal bloglar genellikle

daha profesyonel ve is odakli igeriklere odaklanir.
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Kurumsal bloglarin basarili olabilmesi i¢in, igeriklerin diizenli olarak giincellenmesi ve
okuyuculara deger katacak bilgiler sunmasi 6nemlidir. Bu bloglar, miisteri geri bildirimlerini
toplamak ve miisteri memnuniyetini artirmak i¢in de etkili bir platform olabilir. Ayrica, SEO
(Arama Motoru Optimizasyonu) stratejileriyle desteklenen blog icerikleri, web sitesinin

arama motorlarindaki goriintirliiglinii artirarak daha fazla ziyaretgi cekebilir.

Sonug olarak, kurumsal bloglar, miisteriyle dogrudan ve etkili bir iletisim kurmanin yan
sira, markanin dijital varligin1 giiclendirmek i¢in de 6nemli bir aragtir. Bloglarin kisisel
kullanimdan kurumsal kullanima evrimi, bu platformun esnekligi ve c¢ok yonliiliigii
sayesinde gergeklesmistir. Bloglar, dijital pazarlama stratejilerinin vazgegilmez bir parcasi

haline gelmis ve gliniimiizde de bu 6nemini korumaya devam etmektedir.

2.11.1.2. Mikrobloglar

Blog sayfalariyla karsilastirildiklarinda, mikrobloglarin en belirgin ve dikkat ¢ekici
ozelligi, kullanicilarin anlik ve kisa igerikler paylasabilmelerine olanak tanimasidir.
Mikrobloglar, kullanicilarin diisiincelerini, duygularini, faaliyetlerini ve fikirlerini hizla
paylasmalarini saglar. En popiiler mikroblog sitesi olan Twitter, bu formatin en bilinen
ornegidir. Twitter'da kullanicilarin yazabilecegi bloglarin maksimum karakter sinir1 280'dir,

bu da kullanicilarin kisa ve 6z paylasimlar yapmasini tesvik eder.

Twitter, bireylerin anlik olarak faaliyetlerini, duygularini, diisiincelerini ve fikirlerini
diger kullanicilarla paylasabildigi, ayrica bilgi ve haber aligverisi yapabildigi bir sosyal
medya platformudur. Herhangi bir noktada meydana gelen bir olay1 kisa bir siire i¢erisinde
tim diinyaya duyurabilmeyi miimkiin kilan bir mikroblog platformu olarak islev
gormektedir. Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan mikrobloglar arasinda en 6ne ¢ikani
Twitter'dir. Twitter sayesinde insanlar hem giincel olaylar1 takip edebilmekte hem de belirli
amagclar dogrultusunda insan topluluklari bir araya gelebilmektedir (Tsvetkova, Ushatikova,

Antonova, Salimova ve Degtyarevskaya, 2021).

Glincel ismi X olan bu mikroblog platformu, diinya ¢capinda en yliksek kullanici sayisina
sahip olan ve en yogun etkilesimin yasandig1 platformlardan biridir. Uyelik siireci oldukca
basit olan bu mikroblog sitesinde, kullanicilar ilgi alanlarina gore diger kullanicilart veya
sayfalar1 takip edebilir, begeniler ve retweetler aracilifiyla etkilesime girebilir. Twitter,

kullanicilarin kisa mesajlar aracilifiyla genis kitlelere ulasabilmesine olanak tanir ve bu
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sayede kullanicilar, haberler, eglence, spor, politika ve daha bir¢ok konuda giincel bilgilere

hizlica erisebilir.

Twitter'm sundugu bir diger énemli 6zellik, kullanicilarin kiiresel ¢apta bir topluluk
olusturabilmesidir. Insanlar, ortak ilgi alanlar1 etrafinda toplanarak, belirli konular hakkinda
tartismalar ylriitebilir, fikir aligverisinde bulunabilir ve birlikte hareket edebilirler. Hashtag
kullanimi, bu tiir topluluklarin olusturulmasinda ve belirli konularin 6ne ¢ikarilmasinda
bliyiik rol oynar. Hashtag'ler sayesinde, belirli bir konuya ilgi duyan kullanicilar, diinya

genelinde benzer diisiinen insanlarla kolayca baglanti kurabilir.

Mikrobloglar, 6zellikle hizl1 bilgi akiginin 6nemli oldugu durumlarda biiyiikk avantaj
saglar. Dogal afetler, siyasi olaylar veya acil durumlar gibi konularda, mikrobloglar
araciligiyla aninda bilgi paylasimi yapmak miimkiindiir. Bu durum, mikrobloglarin hem
bireysel kullanicilar hem de medya kuruluslari, hiikiimetler ve sivil toplum Orgiitleri

tarafindan etkin bir sekilde kullanilmasini saglar (Tsvetkova vd., 2021).

Sonug olarak, Twitter gibi mikroblog platformlari, kullanicilarin kisa ve 6z igerikler
paylasarak hizli bir sekilde genis kitlelere ulagmalarimi saglar. Bu platformlar, bilgi
paylasimi, topluluk olusturma ve etkilesim agisindan biiyiik bir potansiyele sahiptir. Twitter,
kullanicilarina sundugu basit ve hizli iletisim olanaklari ile giiniimiizde en ¢ok tercih edilen

sosyal medya platformlarindan biri olmay1 siirdiirmektedir.

2.11.1.3. Sosyal ag siteleri

Sosyal aglar, internetin ilk donemlerinden itibaren hayatimiza girmistir ve 6zellikle Web
2.0 teknolojisinin temel unsurlarindan biri olarak kabul edilmektedir. Web 1.0 modelinde
yer alan IRC sohbet odalari, forumlar ve arkadaslik siteleri, Web 2.0 teknolojisi ile birlikte
yeni bir paylasim konseptiyle geliserek giiniimiiziin biiyiik 6lgekli sosyal medya platformlart
olan Instagram ve Facebook gibi sitelere doniismistiir. Giiniimiizde, sosyal medya
platformlarmin biiylik bir kismi internet araciligiyla genis topluluklar olusturmus

durumdadir.

Sosyal medya platformlarinin en 6nemlilerinden biri olan Facebook, bireyler arasinda
iletisim ve etkilesimi artirmayr hedefleyen bir sosyal agdir. Facebook, kullanicilarin
arkadaglariyla baglanti kurmalarimi, fotograf ve video paylasmalarini, ¢esitli gruplara

katilmalarmi ve etkinlikler diizenlemelerini saglar. Giiniimiizde Facebook'un diinyanin
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birgok tiilkesinde yaygin olarak kullanildigi ve milyonlarca aktif kullanicist oldugu

bilinmektedir.

Sosyal ag siteleri, egitimde de énemli bir rol oynamaktadir. Ogrencilerin dgrenme
siirecinde daha aktif olmalarina olanak taniyan bu siteler, 6grencilerin ders materyallerine
daha kolay erigmelerini ve 6gretmenleriyle daha etkili bir sekilde iletisim kurmalarini saglar.
Ornegin, ogretmenler Facebook gruplari veya Instagram {izerinden &grencileriyle
etkilesimde bulunabilir, 6devler ve projeler hakkinda bilgilendirmeler yapabilirler. Ayrica,
ogrenciler sosyal aglar araciligiyla birbirleriyle etkilesime gegebilir, bilgi ve deneyimlerini

paylasabilirler (Li, Larimo ve Leonidou, 2021).

Sosyal ag siteleri, Ogrencilerin yalnizca ogretmenleriyle degil, ayn1 zamanda
birbirleriyle de etkilesim kurmalarin1 saglar. Bu tiir platformlar, 6grencilerin grup
calismalar1 yapmalarina, projeler iizerinde birlikte calisarak fikir aligverisinde
bulunmalarina olanak tamr. Ogrenciler, sosyal aglar sayesinde farkli bakis acilarmi
ogrenebilir ve birbirlerinden yeni bilgiler edinebilirler. Bu etkilesim, 6grencilerin 6grenme

deneyimlerini zenginlestirir ve daha kapsamli bir anlayis gelistirmelerine yardimcei olur.

Ogrencilerin sosyal ag sitelerini kullanarak 6grenme materyallerine erisimi de oldukca
kolaydir. Ornegin, bir dgretmen ders notlarmi veya sunumlarini sosyal aglar {izerinden
paylasabilir, boylece 6grenciler bu materyallere istedikleri zaman erisebilirler. Bu durum,
ogrencilerin dersleri kagirmalart durumunda bile 6grenme siirecine devam edebilmelerini

saglar.

Sosyal ag siteleri ayrica 6grencilerin kendi ¢caligmalarini paylagsmalarina ve geri bildirim
almalarma olanak tanir. Ogrenciler, yaptiklar1 projeleri veya yazdiklar1 makaleleri sosyal
aglar ilizerinden arkadaslariyla paylasabilir ve onlarin yorumlarini alabilirler. Bu geri
bildirimler, dgrencilerin ¢aligmalarini gelistirmelerine yardimci olabilir ve onlar1 daha iyi

sonuglar elde etmeye tesvik edebilir (Li vd., 2021).

Sonug olarak, sosyal ag siteleri, hem bireyler arasindaki iletisimi ve etkilesimi artiran
hem de egitim stirecini destekleyen 6nemli araglardir. Web 2.0 teknolojisi ile birlikte gelisen
bu platformlar, giiniimiizde milyonlarca insan tarafindan kullanilmakta ve her gecen giin
daha da yayginlagmaktadir. Sosyal aglarin sundugu bu imkanlar, hem kisisel hem de
akademik gelisim acisindan biiyiik faydalar saglamaktadir.
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2.11.1.4. Wikiler

“What I know” ifadesinin kisaltmasi olan “Wiki”, “Bildigim kadariyla” anlamina
gelmektedir. Wikiler, kullanicilarin igerik tizerinde istedikleri degisiklikleri yapabilmesine
olanak taniyan bilgi odakl sitelerdir. Bu tiir siteler sayesinde kullanicilar, basit bir diizeyde
kapsamli belgeler olusturabilir ve bu belgelerdeki bilgilerin glincellenmesini kontrol altinda
tutabilirler. Sayfanin yapisi ve igerigi, sistem tarafindan otomatik olarak diizenlendigi i¢in
bilgilere erisim ve dogrulama wiki siteleri sayesinde oldukg¢a kolay hale gelmistir. “Wiki”
kelimesi, Hawaii yerel dilinde hizli anlamima gelen “wikiwiki” sozctigiinden tiiremistir.
Genellikle, wikiler, ortak zeka ve is birligi ile olusturulan bilgi kaynaklari olarak bilinir. Bu
nedenle, wiki siteleri, kullanicilarin sosyal katilim diizeylerini artirmak i¢in 6zellikle egitim

ve arastirma gibi alanlarda yaygin bir sekilde kullanilir.

Wiki siteleri, kullanicilarin ortaklasa bilgi olusturmasina ve paylagmasina olanak
tantyan dinamik ve esnek platformlardir. Bu platformlar, herkesin katkida bulunabilecegi,
diizenleme yapabilecegi ve mevcut bilgileri giincelleyebilecegi bir ortam sunar. Ornegin,
Wikipedia, diinya genelinde milyonlarca kullanici tarafindan diizenlenen ve giincellenen en
biiyiik ve en bilinen wiki sitesidir. Wikipedia’da yer alan makaleler, ¢esitli konular hakkinda
kapsaml1 bilgiler sunar ve stirekli olarak giincellenir, bu da kullanicilarin her zaman en

giincel bilgilere erisebilmesini saglar.

Wikilerin temel 6zelliklerinden biri, sayfa igeriginin ve yapisinin kullanicilar tarafindan
kolayca degistirilip giincellenebilmesidir. Bu esneklik, bilgilerin siirekli olarak giincel
kalmasini ve kullanicilarin en dogru bilgilere ulasmasini saglar. Ayrica, wiki platformlari,
kullanicilarin is birligi yaparak bilgi olusturmasini tesvik eder. Bu isbirlik¢i yapi, ¢esitli
uzmanlik alanlarindan gelen bireylerin katkilariyla bilgi havuzunun zenginlesmesini saglar

(Ferris, Hollenbaugh ve Sommer, 2021).

Wikiler, egitim alaninda da énemli bir rol oynar. Ogretmenler ve 6grenciler, egitim
materyallerini wiki platformlarinda paylasabilir, birlikte projeler gelistirebilir ve bilgi
aligverisinde bulunabilirler. Bu, 6grenme siirecini daha etkilesimli ve igbirlik¢i hale getirir.
Ogrenciler, kendi bilgilerini paylasirken diger dgrencilerin bilgilerinden de faydalanabilir,

bu da 6grenme deneyimini zenginlestirir.

Arastirma alaninda ise wikiler, arastirmacilarin verilerini, bulgularini ve teorilerini

paylasabilecegi bir platform saglar. Arastirmacilar, wiki sayfalar1 aracilifiyla calismalarini
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genis kitlelere ulastirabilir ve diger arastirmacilarla igbirligi yaparak daha kapsamli ve
derinlemesine ¢aligmalar yiiriitebilirler. Bu tiir platformlar, bilgiye erisimi kolaylastirir ve

arastirma siireclerini hizlandirir (Ferris vd., 2021).

2.11.1.5. Sosyal imleme siteleri

Sosyal imleme siteleri, internet kullanicilarinin web sayfalarini, sosyal medya
iceriklerini ve diger internet materyallerini kaydetmelerini, etiketlemelerini ve bu igerikleri
paylagmalarin1 saglayan web tabanli platformlardir. Bu siteler, kullanicilarin daha once
kaydedilmis iceriklere kolayca erigsmelerini ve farkli kullanicilarin paylasimlarindan
yararlanmalarini saglar. Sosyal imleme siteleri, Web 2.0 araclar1 arasinda 6nemli bir yere
sahiptir ve kullanicilarin igerikleri siniflandirmasina, depolamasina, paylagmasina ve
aramasina olanak tanir. Bu platformlar, kullanicilarin ileride islerine yarayabilecek web
sitelerini veya baskalariyla paylasabilecekleri baglantilari kaydetmelerini ve takip etmelerini
saglar. Onde gelen sosyal imleme siteleri arasinda Digg, StumbleUpon, Newsvine ve Reddit
bulunmaktadir. Bu sitelerde kaydedilen icerikler genellikle kategorilere ayrilarak kolayca
ulagilabilir hale getirilir, bu da kullanicilarin daha fazla igerige daha az zaman harcayarak

erigsmelerini saglar (D'Antonio, 2019).

2.11.1.6. Forumlar

Forumlar, bilgi paylasimi, deneyim aktarimi ve fikir aligverisi gibi igeriklerin
paylasildig1 ¢cevrimigi platformlardir. Giiniimiizde olduk¢a yaygin olan forumlarin ¢gogunda
yoneticiler veya moderatorler bulunmaktadir. Forumlarda yoneticiler en {iist diizeyde
yetkilendirilirken, moderatdrler orta diizey yonetici pozisyonunu iistlenirler. Moderatorlerin
sorumluluklar1 arasinda, paylasilan gonderileri diizenleme, silme, tasima, kullanicilarin
hesaplarini askiya alma veya mesajlar1 onaylama gibi islemler bulunur. Forumlarin varligim
stirdiirebilmesinde en dnemli etken, icerik saglayici iiyelerdir. Forumlar, iiyelerin belirli bir
konuda sorular sormasi, tartigmalara katilmasi ve giincel gelismeleri takip etmesi gibi ¢esitli
amaclarla kullanilir. Literatiirde yapilan arastirmalar, Web 2.0 araglar1 arasinda forumlarin
yaygin olarak tercih edildigini gostermektedir. Forumlar genellikle belirli bir konu veya
alana odaklanirken, genel tartisma ve bilgi paylasimi amaciyla da kullanilabilirler.
Kullanicilar i¢in forumlarin c¢ekici yanlar1 arasinda, sorularmma cevap arama, diger
kullanicilarla sohbet etme ve giincel gelismeleri takip etme imkani1 bulunmaktadir (Sriwilai

ve Charoensukmongkol, 2015).
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2.11.1.7. Podcastlar

Dijital medya kayitlar1 igerigin tasinabilir medya oynaticilarina veya bilgisayarlar
araciligiyla internete aktarilmasi iglemidir. Podcast terimi, Apple’in iirlinii olan taginabilir
miizik ¢alar iPod’un ismiyle “pod” kelimesi ve “broadcast” kelimesinin birlesmesinden
tiiretilmistir. Ik olarak Apple'in iPod igin gelistirilmis olan podcastlar giiniimiizde iPod ile
siirli kalmamaktadir. Tiirkce'de heniliz tam bir karsiligi olmasa da “Oynatict Yaymn
Aboneligi” olarak ifade edilebilir. Yeni Oxford Amerikan So6zIUigii, podcast’i internet
izerinden paylasilan ve taginabilir ses cihazlarindan dinlenebilen bir “sayisal kayit” seklinde
tanimlamaktadir. Podcast’ler, RSS veya Atom kaynaklarindan yararlanilarak otomatik
olarak olusturulan ve yayinlanan ses veya video kayitlarini igeren bir yayin platformudur.
Podcastler, profesyonel veya amator radyo ve televizyon programlarini abone olarak
istenilen zamanda istenilen cihazla dinleme imkani1 saglar. Web 2.0 araclar1 arasinda yer alan
podcastlerin egitim alaninda da kullanildig1 gézlemlenmektedir. Podcast’ler, farkli alanlarda
(girisimcilik, egitim, dil egitimi vb.) iiretilen iceriklerin farkli platformlarda paylagilmasi ve
kullanicilarin erisimine sunulmasiyla bilgi edinme ve keyifli vakit ge¢irme imkani saglar

(Goldman, 2018).

2.11.1.8. Medyalvideo paylasim siteleri

Video paylasim platformlari, sosyal medya platformlarimin bireysel kullanim
aliskanliklarini ve medya algisin1 degistirmekte etkili olmaktadir. Internet ortaminda amator
igerik treticileri, kendi videolarin1 genis bir kitleyle paylasarak, Hollywood yildizlarinin
kazandig1 ilgiyi kendilerine ¢cekebilme potansiyeline sahiptirler. Bu platformlar, ilgi ¢ekici
filmlerden kesitler, haberlerden ilgin¢ videolara ve eglenceli kliplere kadar genis bir icerik
yelpazesi sunmaktadir. Video paylasim platformlari, kullanicilarin istedikleri videolara hizli
ve kolay bir sekilde erisim saglayarak, begendikleri gorsel icerikleri rahatga izleme imkani
sunarlar. Igerik iireten Kkisiler, kisa siirede tanmabilir hale gelme firsatina sahiptirler. Bu
platformlar, bireylere kendi videolarin1 hazirlama ve paylasma imkani sunarlar. Ayrica, bu
platformlar araciligiyla katki saglayici makalelere ve diizenleme kaynaklarina erisim
saglanabilir. Baz1 video paylasim platformlar1 genis kitlelere ulasmay1 hedeflerken, digerleri
ise daha 0zel ve kisiye 6zgii iceriklere odaklanir. Bugiinlerde, en popiiler video paylagim
platformunun YouTube oldugu gézlemlenmektedir. Yapilan arastirmalar, son yillarda bu
sosyal medya platformunun kullanim sikhiginin arttigimi  gostermektedir (Huertas ve

Gonzalez, 2017).
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2.11.2. Kategorik Web 2.0 araglar1 (Uygulamalar)

Sosyal medya uygulamalarinin yani sira, pano tasarimi, zihin haritalari olusturma,
karikatiir ¢izimi, poster hazirlama, blog yazma, test gelistirme, kitap ve hikdye yazma,
bulmaca olusturma, sunum hazirlama, not alma, animasyon yapma, bilgi afisi ve infografik
tasarimi gibi c¢esitli Web 2.0 araglari, egitim amaghi olarak yogun bir sekilde
kullanilmaktadir. Ayrica, fotograf, video ve film diizenleme uygulamalari, sanal siiflar,
uzaktan egitim platformlar1 ve arttirilmis gerceklik uygulamalar1 da bu kapsama dahildir. Bu
yiizden, geleneksel yontemlerle egitim veren egitimciler ve bu yontemlerle 6grenim géren
Ogrenciler, Web 2.0 araglarin1 tanima, dogru sekilde se¢me, etkin sekilde kullanma ve
degerlendirme siireclerine agina olmalidirlar. Web 2.0 araglari, egitimin gelecegine yon
veren ve egitim siireglerini doniistiiren kritik bir unsurdur. Egitimde teknolojinin artan rolii
g6z Oniine alindiginda, bu araglar 6grenci ve Ogretmenlerin etkilesimde bulunma, bilgi
paylasma ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir. Ornegin, sanal siiflar ve uzaktan
egitim platformlari, cografi sinirlamalari ortadan kaldirarak daha genis bir kitleye ulasmay1
mimkiin kilmaktadir. Benzer sekilde, arttirillmis gerceklik uygulamalari, Ogrenme
materyallerini daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale getirerek, dgrencilerin konular1 daha iyi
kavramalarina yardimci olmaktadir. Fotograf ve video diizenleme araglari, 6grencilerin
yaratict projeler gelistirmelerine ve multimedya igerikleriyle 6grenme slireglerini
desteklemelerine olanak tanimaktadir. Blog yazma ve poster hazirlama gibi aktiviteler ise,
Ogrencilerin arastirma yapma, bilgi organize etme ve iletisim becerilerini gelistirmelerine
katki saglamaktadir. Dolayisiyla, Web 2.0 araglarinin egitimde etkin kullanimi, 6gretim
yontemlerini yenilemek ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek i¢in 6nemli bir adim olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Stankovska, Angelkovska ve Grncarovska, 2016).

Egitim teknolojisi platformlari, egitim kurumlari, egitim-6gretim paydaslarinin goriis ve
deneyimlerine bakildiginda; dersleri aktarma noktasinda kolaylik saglama, her kesimin
kullanabilecegi basit bir arayiize sahip olma ve fonksiyonel olma agisindan Web 2.0
araclarindan bazilar1 6n plana ¢ikmaktadir. Asagidaki tabloda s6z konusu Web 2.0 araglari

verilmistir:



85

Tablo 2.1. Egitimde Kullanilabilecek Bazi Temel Web 2.0 Araglari

v' Canva v' Quiver v' My Story Book
v' Emaze v' Amitkabir AG v' powtoon

v Postermywall v' Animal 4D v’ Storyjumper
v’ Easelly v" Augment v’ Storybird

v’ postermywall v youtube v Flipsnack

v' MindMeister v" plickers v Adobe Connect
v coggle v Kahoot v’ Zoom

v popplet v' Quizizz v Skype

v wikipedia v Socrative v' TeamLink

Kaynak: (Stankovska vd., 2016)

Tablo 2.1°de listelenen Web 2.0 araglari, sosyal bilgiler dersinde ¢esitli amaglar
dogrultusunda kullanilabilir. Bu arastirmada, ders konularin1 dgrencilere daha etkili ve
eglenceli olarak aktarabilmek adina Web 2.0 araglari kullanilmistir. Burada bahsedilen
Canva, Story Jumper, Wikipedia, Popplet, Postermywall, Kahoot, Powtoon, Quizziz, EBA,
YouTube ve Plickers adli Web 2.0 araglari, 6grencilerde yetenek gelisimine katkida
bulunmaktadir. Ornek olarak, Canva, Postermywall ve Powtoon vasitastyla &grenciler
dersleri ig¢in uygun grafikler, gorseller, posterler, afigler, videolar ve sunumlar
tasarlayabilmektedirler. Boylelikle, dgrencilerin sunum, yaraticilik, iletisim ve tasarim
kabiliyetleri gelisebilmektedir. Story Jumper, Wikipedia ve EBA ile 6grenciler, sosyal
bilgiler konularina iliskin hikayeler, ansiklopediler, makaleler, raporlar ve projeler gibi
metinler yazabilir veya bu tiir kaynaklara ulasabilmekte ve bu sekilde 6grenciler okuma,
yazma, bilgi elde etme, arastirma ve paylasim yeteneklerini gelistirebilirler. Popplet,
Kahoot, Quizziz ve Plickers gibi araglardan yardim alarak dgrenciler, derse iliskin testler,
anketler, oyunlar gibi aktiviteler diizenleyebilmektedirler. Boylelikle 6grencilerin 6grenme,
kavrama, yorumlama, geri bildirimde bulunma yetenekleri gelisebilmektedir. YouTube
araciligryla 6grenciler, ders videosu iceriklerini izleyebilir, yorumlayabilir, paylasabilir veya
kendi videolarni hazirlayabilirler. Boylece, Ogrencilerin elestiri yapma, gorsel-isitsel

o0grenme, medya okuryazarligi ve dijital vatandaslik yetenekleri gelisebilir.

Web 2.0 araglarinin tercih edilmesinin bir diger dnemli nedeni de, dgrencilerin ilgi,
motivasyon ve katilim seviyelerini artirma potansiyeline sahip olmalaridir. Bu dijital araglar,
Ogrencilere eglenceli, renkli, etkilesimli, ¢esitli ve zengin bir 6grenme ortami sunarak,
onlarin dikkatini ¢eker ve 6grenmeye olan ilgilerini canli tutar. Web 2.0 araglari, 6grencilerin
ogrenme siireclerine daha fazla dahil olmalarina olanak tamir. Ogrenciler, bu araclar

sayesinde kendi 6grenme materyallerini ve projelerini olusturabilir, paylasabilir, diger
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Ogrencilerle isbirligi yapabilir ve sosyal etkilesimde bulunabilirler. Bu siirecte 6grenciler,
O0grenme siirecine daha fazla sahip ¢ikarak, 6grenmeye daha fazla deger vermeye baslarlar.
Ayni zamanda, 68renmeyi daha keyifli ve zevkli bir deneyim olarak goriirler. Web 2.0
araclari, 6grencilerin aktif katilimini tesvik eder ve onlar1 pasif birer bilgi alicis1 olmaktan
cikarip, kendi dgrenme siireglerinin aktif birer katilimcisi haline getirir. Ogrenciler, bu
araglarla sadece bilgi tiikketmekle kalmaz, ayn1 zamanda bilgi liretir ve paylasirlar. Bu da
onlarin yaratic1 diistinme becerilerini gelistirir ve elestirel diisiinme yetilerini giiclendirir.
Boylelikle, dgrencilerin 6grenme siirecine olan ilgileri artar, motivasyonlari yiikselir ve
katilimlar1 daha aktif hale gelir. Web 2.0 araglari, egitimin daha dinamik, interaktif ve
ogrenci merkezli bir hale gelmesine katki saglar (Shettar, Kakunje, Mendonsa ve Chandran,

2017).

2.11.2.1. Canva

Canva, kullanicilarin sosyal medya grafikleri, sunumlar, posterler, sesli sunumlar ve
diger gorsel icerikleri olusturmasina olanak taniyan giiglii bir grafik tasarim platformudur.
Canva, hem amatorlerin hem de profesyonel tasarimcilarin kaliteli ve estetik gorseller
olusturabilmesini saglar. Kullanicilar, Canva'nin sundugu genis tasarim sablonlar1 ve
materyal yelpazesi ile kolayca profesyonel goriiniimlii tasarimlar ortaya ¢ikarabilirler.
Canva, kullanim1 kolay arayiizii ve zengin 6zellikleri sayesinde, her seviyeden kullaniciya
hitap eder. Asagida, Canva'nin nasil kullanilacagi adim adim agiklanmustir (Peper ve Harvey,
2018).

e Oncelikle, Canva'ya kaydolmak gerekir. Kullanicilar, e-posta adreslerini ve bir
parola belirleyerek hesap olusturabilirler. Hesap olusturma siirecinin ardindan, e-
posta adresinin dogrulanmasi gereklidir. Hesap dogrulandiktan sonra, kullanicilar
Canva’nin ana sayfasina yonlendirilirler.

e Tasarim olusturma siirecinin ilk adimai, istenilen tasarim tiiriinii segcmektir. Canva
ana sayfasinda, sosyal medya gonderilerinden sunumlara, logolardan posterlere
kadar pek ¢ok kategori mevcuttur. Kullanicilar, ihtiyaclarina uygun olan kategoriye
tiklayarak tasarim iglemine baglayabilirler.

e Bir sonraki adim, tasarimin boyutlarinin belirlenmesidir. Canva, farkli kategoriler
icin Onerilen gorsel boyutlarini sunar. Kullanicilar ayrica, 6zel boyut segenegi ile

tasarimin piksel, milimetre veya ing cinsinden boyutlarini manuel olarak girebilirler.
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e Tasarimin temelini olusturmak igin arka plan segilir. Kullanicilar, diiz renklerden
veya Canva’nin sundugu ¢esitli arka plan gorsellerinden birini segebilirler. Bu,
tasarimin genel havasini ve estetigini belirler.

e Gorsel diizenleme araglart kullanilarak, tasarim iizerinde detayli degisiklikler
yapilabilir. Metin ekleme, renk degistirme, font ayarlama, boyutlandirma, golge
verme ve arka plan diizenleme gibi ¢esitli islemler, kullanicilarin tasarimlarin
kisisellestirmelerine olanak tanir.

e Tasarimi daha zengin ve ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in grafik 6geleri eklenir. Canva,
simgeler, vektorler, cizgiler, sekiller ve ¢izimler gibi bir¢ok grafik 6gesi sunar. Bu
Ogeler, tasarimin ihtiyaglarina gore ozellestirilebilir.

e Canva'nin genis fotograf kiitliphanesi de tasarimlara eklenebilecek ¢esitli gorseller
icerir. Kullanicilar, Canva’nin kiitliphanesinden veya kendi bilgisayarlarindan
yiikledikleri fotograflar1 kullanabilirler. Bu fotograflar {izerinde filtre uygulama,
kirpma ve dondiirme gibi islemler yapilabilir.

e Tasarim tamamlandiginda, kullanicilar tasarimlarimi kaydedebilirler. Canva,
tasarimlarin PDF, PNG, JPG veya MP4 formatlarinda indirilmesine olanak tanir.
Ayrica, kullanicilar tasarimlarimi  dogrudan sosyal medya platformlarinda
paylasabilirler. Canva, kullanicilarin yaratici siireclerini kolaylastirarak profesyonel

ve goz alici tasarimlar olusturmasina yardimci olur.

2.11.2.2. Story jumper

Story Jumper, okul Oncesi egitimden yiliksekdgretime kadar g¢esitli egitim
seviyelerindeki Ogrencilerin, bireysel olarak veya grup halinde dijital hikaye kitaplar
olusturabilmelerine olanak taniyan ¢ok yonlii bir uygulamadir. Bu platform, 6grencilere
yaratic1 yazarlik deneyimleri sunarken, ayn1 zamanda bir¢ok pedagojik hedefi destekler.
Story Jumper, Ogrencilerin kavramsal 6grenimlerini pekistirmeleri, yazarlik becerilerini
gelistirmeleri, yaraticiliklarin1 ortaya koymalar1 ve isbirligine dayali ¢alisma becerilerini

kazanmalar1 i¢in ideal bir aragtir.

Uygulama, hikaye temelli 6grenme yontemi ile konular1 daha ilgi ¢ekici ve anlagilir hale
getirir. Ogrenciler, kendi hikayelerini yazarak ve dijital ortamda bu hikayeleri
gorsellestirerek 6grenme siireclerini daha etkili kilarlar. Story Jumper, 6grencilere ¢esitli

araclar sunarak, hayal giiclinii ve yaratict diisiinme becerilerini tesvik eder. Uygulama
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sayesinde, Ogrenciler yazi yazmanin yani sira, hikayelerine resimler, sesler ve diger
multimedya unsurlar1 ekleyebilirler. Bu, onlarin dijital becerilerini gelistirmelerine de

katkida bulunur (Youssef, Hallit, Kheir, Obeid ve Hallit, 2020).

Story Jumper, grup ¢alismalar1 i¢in de miikemmel bir platformdur. Ogrenciler, bir araya
gelerek ortak hikayeler olusturabilir ve bu siirecte isbirligi yapma, fikir aligverisinde
bulunma ve takim c¢aligmast gibi Onemli becerileri kazanabilirler. Grup projeleri,

Ogrencilerin sosyal etkilesimlerini artirir ve birlikte problem ¢6zme yeteneklerini gelistirir.

Ayrica, 6gretmenler Story Jumper'1 ders materyali olarak kullanabilirler. Ogretmenler,
konular1 hikayeler iizerinden anlatarak Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilir ve dersleri daha
eglenceli hale getirebilirler. Hikaye temelli 6grenim, 6grencilerin bilgiyi daha kalic1 ve

anlamli bir sekilde 6grenmelerini saglar (Youssef vd., 2020).

Ozetle, Story Jumper, dgrencilere yalnizca hikaye yazma ve dijital kitap olusturma
imkan1 sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda onlarin ¢esitli 6grenme ve gelisim alanlarini
destekler. Uygulama, 6grencilerin kavramsal anlayislarini derinlestirir, yaraticiliklarini
gelistirir, igbirligine dayali ¢alisma becerilerini pekistirir ve hikaye temelli 6grenimle ders
konularin1 daha ilgi ¢ekici hale getirir. Bu ¢ok yonlii arag, egitim siirecini zenginlestirir ve

Ogrencilere hem bireysel hem de grup halinde yaratici caligmalar yapma firsati sunar.

2.11.2.3. Popplet

Popplet, kullanicilarin diislincelerini ve bilgilerini gorsel olarak diizenlemelerine ve
organize etmelerine olanak taniyan ¢ok yonlii bir fikir haritas1 ve organizasyon aracidir. Bu
platform, kullanicilarin zihinlerindeki karmasik fikirleri ve kavramlar1 daha anlasilir ve
cekici bir bigcimde gorsellestirmelerini saglar. Popplet, metin, resim ve video gibi ¢esitli
medya unsurlariin eklenmesine izin vererek, kullanicilarin fikirlerini zenginlestirmelerine

yardimci olur.

Popplet'in en biiyiik avantajlarindan biri, kullanicilarin bilgilerini ve diisiincelerini
renkli ve dikkat ¢ekici baloncuklar seklinde diizenleyebilmeleridir. Bu baloncuklar, birbirine
baglanarak daha biiylik ve karmasik fikir haritalar1 olusturulabilir. Kullanicilar, bu
baloncuklarin igine metinler yazarak, resimler ekleyerek veya videolar yerlestirerek

fikirlerini daha detayli bir sekilde ifade edebilirler. Bu o6zellikler, Popplet'i bilgi
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organizasyonu ve beyin firtinas1 yapma siireglerinde oldukga etkili bir ara¢ haline getirir

(O’Day ve Heimberg, 2021).

Popplet, genis bir kullanic1 kitlesine hitap eder. Isletmeler, bu araci stratejik planlama,
proje yonetimi ve takim toplantilari gibi profesyonel ihtiyaclar i¢in kullanabilirler. Is
diinyasinda, ekipler Popplet'i kullanarak projeleri planlayabilir, siirecleri gorsellestirebilir ve

fikir aligverisinde bulunabilirler. Bu, ekiplerin daha etkili ve verimli ¢alismasin1 saglar.

Egitim alaninda ise Popplet, hem 6grenciler hem de O6gretmenler i¢in son derece
yararhdir. Ogrenciler, Popplet'i ders notlarmi organize etmek, projeler i¢in fikir haritalar:
olusturmak ve odevlerini planlamak icin kullanabilirler. Ogrenciler, konular1 daha iyi
anlamak ve bilgileri daha kalict bir sekilde 6grenmek igin Popplet'ten faydalanabilirler.
Ogretmenler ise Popplet'i ders planlar1 hazirlamak, konulari gérsellestirmek ve dgrencilerin
katilimini artirmak igin kullanabilirler. Ogretmenler, ders anlatimi sirasinda konular1 daha
ilgi ¢ekici hale getirerek, 6grencilerin dikkatini ¢ekebilir ve dersleri daha interaktif bir hale

getirebilirler.

Popplet, ayn1 zamanda isbirligine dayali calismalar1 tesvik eden bir platformdur.
Kullanicilar, Popplet iizerinden birlikte calisarak ortak projeler olusturabilir, fikirlerini
paylasabilir ve birlikte gelistirebilirler. Bu 6zellik, hem is diinyasinda hem de egitimde takim

calismasini destekler ve grup projelerini daha verimli hale getirir.

Ozetlemek gerekirse, Popplet, kullanicilarin fikirlerini ve bilgilerini gorsel olarak
diizenlemelerine, organize etmelerine ve paylagmalarina olanak taniyan etkili bir fikir
haritas1 ve organizasyon aracidir. Metin, resim ve video ekleme gibi 6zellikleri sayesinde,
kullanicilar karmasik diistincelerini daha anlasilir ve ¢ekici bir bigimde ifade edebilirler.
Isletmeler, ogrenciler ve Ogretmenler arasinda yaygin olarak kullamilan Popplet, is
diinyasinda stratejik planlama ve proje yonetimi, egitimde ise ders planlamasi ve 6grenme

stireclerinin desteklenmesi gibi ¢esitli amaglarla kullanilmaktadir..

2.11.2.4. Quizizz

Quizizz, bir¢ok sektorde, oOzellikle giinliik hayatta, egitimde ve is diinyasinda
degerlendirme islemlerini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirmek amaciyla gelistirilmis

bir Web 2.0 aracidir. Bu platform, kullanicilarin anketler, testler ve quizler hazirlamasina
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olanak tanir. Quizizz, degerlendirme siireclerini hem ogretici hem de keyifli bir hale

getirerek katilimeilarin motivasyonunu artirmay1 hedefler.

Egitim alaninda Quizizz, 6gretmenler ve 6grenciler i¢in olduk¢a faydali bir aragtir.
Ogretmenler, ders konularni pekistirmek ve dgrencilerin bilgi diizeylerini dlgmek amaciyla
cesitli quizler olusturabilirler. Bu quizler, 6grencilerin dikkatini ¢cekmek ve dersleri daha
interaktif hale getirmek icin eglenceli unsurlar igerir. Quizizz, 6grencilere aninda geri
bildirim saglama 6zelligi ile, dogru ve yanlis yanitlarin1 hemen gérmelerini ve hatalarini
hizlica diizeltmelerini miimkiin kilar. Ayrica, zaman sinirlt quizler ile 6grencilerin zaman
yonetimi becerilerini gelistirmelerine yardimci olur (Rachubinska, Cybulska ve Grochans,

2021).

Is diinyasinda ise Quizizz, calisanlarin egitimlerini ve bilgi diizeylerini dlgmek igin
kullanilabilir. Isletmeler, yeni iiriin bilgilerini, sirket politikalarni veya is siireclerini
calisanlara Ogretmek amaciyla Quizizz ilizerinde testler ve anketler hazirlayabilirler.
Calisanlar, bu quizler sayesinde bilgilerini taze tutar ve gerektiginde eksik olduklari
konularda geri bildirim alarak kendilerini gelistirebilirler. Anlik geri bildirim ve sonuglarin
hizlica elde edilmesi, isletmelerin egitim ve degerlendirme siireglerini daha verimli bir

sekilde yonetmelerine olanak tanir.

Quizizz'in bir diger 6nemli 6zelligl, sonuglara aninda ulasilabilir olmasidir. Katilimeilar,
quiz tamamlandiktan hemen sonra sonuglar1 gorebilirler. Bu, degerlendirme siireglerini
hizlandirir ve zaman kaybini onler. Ayrica, kullanicilar hazirlanan sorulara doniitler
ekleyerek katilimcilara daha fazla bilgi saglayabilirler. Bu doniitler, dogru yanitlarin neden
dogru oldugunu veya yanlis yanitlarin neden yanlis oldugunu agiklayarak katilimcilarin

O0grenme stireclerini destekler.

Zaman belirleme 6zelligi de Quizizz'in dnemli bir pargasidir. Quizler, belirli bir siire
icinde tamamlanacak sekilde ayarlanabilir, bu da katilimcilarin zaman yonetimi becerilerini
gelistirmelerine yardimer olur. Ogrenciler ve ¢alisanlar, bu sekilde smav benzeri kosullarda

kendilerini test edebilirler.

Ozetle, Quizizz, degerlendirme islemlerini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirmek
icin tasarlanmis ¢ok yonlii bir Web 2.0 aracidir. Egitimde, 6gretmenlerin ve dgrencilerin
O0grenme siireglerini desteklerken, is diinyasinda calisanlarin bilgi ve beceri seviyelerini

Olecmek ve gelistirmek i¢in kullanilir. Quizizz, anketler, testler ve quizler olusturarak aninda
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geri bildirim saglama, sonuglara hizli erisim ve zaman belirleme o6zellikleriyle
degerlendirme siireglerini etkili ve verimli kilar. Bu, katilimcilarin motivasyonunu artirir ve

o0grenme ve degerlendirme siireglerini daha dinamik ve etkilesimli hale getirir.

2.11.2.5. EBA (egitim bilisim agr)

Egitim Bilisim Ag1 (EBA), dersler ve konularla ilgili i¢eriklerin iiretildigi, paylasildigi
ve Ogrenci-Ogretmen etkilesimine olanak saglayan genis kapsamli bir platformdur. Bu
platform, ¢esitli derslerin miifredatina uygun olarak zengin ve g¢esitli icerikler sunar.
Kullanicilar, derslerle ilgili video derslerden konu 6zetlerine, animasyonlardan interaktif
O0grenme araglarina kadar cesitli materyallerden faydalanabilirler. EBA, 6grencilere ders
icerigini daha kolay anlamalar1 ve pekistirmeleri i¢in ¢esitli imkanlar sunar. Bu imkanlar
arasinda konuyla ilgili interaktif 6grenme materyalleri, gorsel igerikler, deneyler ve
uygulamalar bulunur. Ogrenciler, bu materyalleri kullanarak derslerde dgrendiklerini tekrar
etme ve derinlestirme firsat1 bulurlar. Ogretmenler ise derslerini daha etkili bir sekilde
planlamak ve Ogrencilerin Ogrenme siireglerini desteklemek icin g¢esitli igeriklere
erisebilirler. EBA’nin sundugu materyaller, 0grenci-68retmen etkilesimini artirir ve

Ogrenme stirecini daha etkili hale getirir (Tiirkmen, 2016).

2.11.2.6. Postermywall

Postermywall, egitim basta olmak {lizere ¢esitli alanlarda kullanilmak tizere gelistirilmis
bir Web 2.0 aracidir. Bu platform, kullanicilarin posterler, afisler, brosiirler, el ilanlar1 ve
cesitli gorseller olusturmalarina olanak tanir. Postermywall'un kullanimi1 son derece basittir
ve kullanicilar i¢in kolaylik saglar. Bu uygulama sayesinde tasarlanan igerikler, {icretsiz bir

sekilde indirilebilir ve paylasilabilir.

Postermywall, farkli sektorlerdeki kullanicilarin goérsel icerik ihtiyaglarini karsilamak
icin genis bir yelpaze sunar. Egitim alaninda, Ogretmenler ders materyallerini
gorsellestirmek, smif duvarlarint siislemek veya etkinlik duyurulari yapmak igin
Postermywall'u kullanabilirler. Ayn1 sekilde, is diinyasinda sirketler ve markalar, iiriin
tanitimlari, etkinlik duyurular1 veya promosyon kampanyalari i¢in profesyonel goriiniimlii

posterler ve afisler olusturabilirler.

Postermywall'un sundugu 6zellestirme segenekleri sayesinde kullanicilar, tasarimlarini

kendi zevklerine ve ihtiyaclarina gore uyarlayabilirler. Farkli renkler, yaz1 tipleri, grafikler
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ve arka planlar kullanarak ozglin ve dikkat cekici igerikler olusturabilirler. Ayrica,
platformun icerdigi hazir sablonlar ve 6geler, tasarim siirecini daha hizli ve kolay hale getirir

(Tsvetkova vd., 2021).

Postermywall, kullanicilarin yaraticiliklarini serbest birakmalarina olanak tanirken, ayni
zamanda profesyonel kalitede gorseller olusturmalarina yardimci olur. Kullanicilar,
posterlerini veya afislerini istedikleri formatta indirebilirler, bdylece c¢evrimdis1 veya
cevrimi¢i herhangi bir platformda kullanabilirler. Bu da, igerigin daha genis bir kitleye

ulagmasini saglar ve iletisimde etkili bir ara¢ haline gelmesini saglar..

2.11.2.7. Powtoon

Powtoon, eglenceli animasyonlar, tanitim videolari, bilgilendirici videolar ve sunumlar
olusturmak i¢in kullanilan bir video olusturma aracidir. Bu platform, kullanicilarin gorsel
olarak etkileyici ve dinamik videolar hazirlamalarina olanak tanir. Powtoon, hem ticretli hem
de iicretsiz segeneklere sahiptir, bdylece her tiirlii biitgeye uygun bir secenek sunar. Ucretsiz

stirimiinde bile kullanicilar gesitli araglar ve 6zelliklerden faydalanabilirler.

Powtoon, kullanic1 dostu arayiizii sayesinde videolarin kolayca olusturulmasini saglar.
Kullanicilar, hazir sablonlar, animasyonlar, metinler, gorseller ve ses efektleri gibi cesitli
ogeleri kullanarak videolarini kisisellestirebilirler. Bu 6geleri siiriikle-birak yontemiyle

videolara eklemek oldukga basittir.

Platformun iicretsiz siirlimii bile kullanicilara yaraticiliklarini serbest birakabilecekleri
genis bir icerik kiitiiphanesi sunar. Hazir sablonlar ve 6geler, kullanicilarin hizli ve etkileyici
videolar olusturmasimi saglar. Ayrica, kullanicilar videolarint YouTube ve diger video

paylasim sitelerinde iicretsiz olarak yayinlayabilirler.

Powtoon, kullanicilarin videolarin1 paylagsmalarini kolaylastirirken, ayni zamanda
profesyonel kalitede videolar olusturmalarina yardimei olur. Ucretli siiriimlerde daha fazla
ozellik ve segenek sunulurken, {icretsiz siiriim bile kullanicilarin ¢esitli ihtiyaglarina cevap
verecek diizeyde bir ara¢ sunar. Bu da Powtoon'u hem bireysel hem de kurumsal kullanicilar

i¢in popiiler bir segcenek haline getirir (D'Antonio, 2019).
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2.11.2.8. Plickers

Plickers, 0grencilerin soru ¢6zme motivasyonunu yiikselten ve dgretmenlerin dgrenci
performansini izlemesini saglayan yenilik¢i bir egitim teknolojisi aracidir. Bu platform,
ogrencilere QR kodlariyla cevap vermelerine olanak tanirken, 6gretmenlere de akilli telefon
veya tabletleriyle bu kodlar1 tarayarak degerlendirme imkani saglar. Plickers'in en biiyiik
avantajlarindan biri, her 6grenci i¢in ayr1 bir teknolojik cihazin gerekmemesidir. Sadece bir
Ogretmen cihazi ve projeksiyon veya akilli tahta ile kullanilabilmesi, bu araci erisilebilir
kilar. Bu 6zellik, derslerin daha etkilesimli hale gelmesini ve Ogrencilerin daha fazla
katilimini tesvik eder. Plickers, 6gretmenlere hizli ve kolay bir sekilde 6grenci ilerlemesini
izleme ve gerektiginde miidahale etme firsat1 sunar. Bu da 6gretmenlerin derslerini daha

verimli bir sekilde yonetmelerine olanak tanir (Ferris vd., 2021).

2.12. llgili Arastirmalar

Konuya iliskin yurti¢i ve yurtdisi olmak tizere yapilan ¢alismalar asagida verilmistir:

Kara (2023)’nin yapmis oldugu bir ¢aligmada, Irak Erbil’deki bir 6zel lniversitede
Hazirhk Ingilizcesi dgrencilerinin basari diizeylerine ve motivasyonlarma olan etkisini
aragtirmak amaciyla Zip Grade ve Padlet uygulamalarmin kullanimi karma yontem
tasarimiyla incelenmistir. Bu arastirmada, nitel verileri toplamak i¢in anket ve goriismeler
kullanilmis, nicel veriler ise iki ayri sinav yoluyla toplanmistir. Arastirmanin sonuglari,
belirtilen Web 2.0 araclarinin 6grencilerin akademik basarilarini ve motivasyonlarini 6nemli

ol¢iide artirdigini gdstermistir.

Nayiroglu ve Tutak (2023) tarafindan gerceklestirilen aragtirmada, cebir 6gretiminde
Web 2.0 araglarindan yararlanmanin Ogrenci basarist ve tutumu lizerindeki etkisi
degerlendirilmistir. Caligmaya, 2022-2023 egitim-6gretim yili ikinci doneminde Rize’deki
bir devlet ortaokulunun 6. sinifindaki 42 Ogrenci katilim saglamistir. Arastirma
cergevesinde, deney grubundaki 6grencilere Web 2.0 araglari ile desteklenen 6grenme
aktivitelerini kapsayan bir ders plan1 uygulanmistir. Ancak, kontrol grubundaki 6grencilere
higbir sekilde miidahale edilmemistir. Calismacilarin topladigi verilere dayanarak yapilan
istatistiksel analizler neticesinde, Web 2.0 araglarinin cebir dgretiminde kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilar tizerinde olumlu etkiler ortaya cikardigi ve 6grencilerin

matematik 6gretimine karsi tutumlarini olumlu etkiledigi sonucu elde edilmistir.
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Ayhan ve Aydinh giirler (2023) caligmasinda, 6rneklem grubunu 2021-2022 egitim-
ogretim yilinda Antalya ilinde Milli Egitim Bakanligina bagli kurumlarda gorev yapmakta
olan 40 miizik 6gretmeni olusturmaktadir. Verilerin toplanmasi i¢in dokuz maddeden olusan
yar1 yapilandirilmig goriisme formu olusturulmus ve miizik 6gretmenlerine uygulanmustir.
Gorisme formu {i¢ boyutta (miizik Ogretmenlerinin miizik derslerinde teknolojiden
faydalanma durumlari, teknoloji kullaniminin 6grenci ve Ogretmen iizerindeki etkileri)
hazirlanmistir. Arastirmada nitel arastirma desenlerinden olgu bilim deseni kullanilmistir.
Goriisme formundan elde edilen verilerin analizinde icerik analizi yontemi kullanilmastir.
Aragtirmada, miizik 6gretmenlerinin miizik derslerinde teknoloji kullanimina yonelik bilgi
birikimlerinin yeterli olmadigi, miizik dersi ara¢ gereclerine ulasmada sorun yasadiklari

sonucuna ulagilmistir.

Kurtdede Fidan ve Yazici (2023), sinif 6gretmenlerinin sosyal bilgiler dersinde web
uygulamalarini aktif olarak kullandiklarini belirlemistir. Siif 6gretmenlerinin goriislerine
basvurulan calismada ¢evrimigi anket kullanilmistir. Katilmeilar uygun o6rnekleme
yontemiyle belirlenmistir. 36 6gretmenin goriis belirttigi anket verileri incelenmis ve nitel
analize tabi tutulmustur. Web 2.0 araglarinin derslerin derinlestirme ve degerlendirme

asamalarinda daha c¢ok kullanildig1 belirlenmistir.

Ocak (2022) tarafindan gergeklestirilen ¢aligmada, sosyal bilgiler dersinde yararlanilan
Web 2.0 animasyon araglarinin akademik basar1 ve bilgi kaliciligina dair etkileri ele alinmis
ve ¢alismaya 67 6grenci katilimda bulunmustur. Calismadan elde edilen veriler 1s181nda, 7.
siif sosyal bilgiler dersinin Web 2.0 araglart yardimiyla olusturulan animasyonlar ile

islenmesinin 6grencilerin akademik basar1 diizeylerini ytikselttigi belirtilmistir.

Sevigen (2022)’nin yapmis oldugu bir ¢alismada, sosyal bilgiler dersinde Web 2.0
araglar1 kullaniminin  Ogrenenlerin dijital vatandaslik, ders tutumlar1 ve akademik
basarilarina yonelik etkilerine bakilmistir. Yapilan calismaya 41 O6grenci katilimda
bulunmustur. Calismadan elde edilen bulgular neticesinde, Web 2.0 araglarindan
yararlanilarak yapilan 6gretimin; Ogrencilerin dijital vatandaslhik derecesi ve akademik
basarilar1 lizerinde deney grubunun lehine pozitif yonlii bir etkisi bulundugu sonucuna

varilmistir. Elde edilen nitel veriler de bu sonucu destekler niteliktedir.

Baki (2022) tarafindan yiiriitiilen calismada, Web 2.0 uygulamasinin WEB pedagojik

igerik bilgisi ve dijital okuryazarlik yeteneklerinin gelismesi tizerindeki etkisi incelenmistir.
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Arastirmada 31 6gretmen adayr yer almistir. Calismanin sonuglari, dijital okuryazarlik
Olcegi toplam puani gercevesinde tutum, teknik, sosyal ve biligsel boyutlardaki son deneme
puanlariin gézlem grubunun lehine anlamli derecede degistigini gostermektedir. Ayrica,
WEB pedagojik kaynak bilgisinin gelisimi agisindan incelendiginde, iletisimsel, pedagojik,
genel, web igerigi ve Web tabanli egitime yonelik davranislar agisindan gézlem grubunun
lehine farkliliklar oldugu belirlenmistir. Bu bulgular dogrultusunda, Web 2.0 uygulamasinin
dijital okuryazarlik becerisi ve Web pedagojik igerik bilgisini énemli dlgiide etkiledigi

sonucu elde edilmistir.

Coban ve Adigiizel (2022) tarafindan yiiriitiilen ¢calisma kapsaminda, uzaktan Ingilizce
dil derslerinde Web 2.0 araglarinin kelime 6greniminde kullanilmasinin bilimsel basar1 ve
tutum iizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirmaya, yedinci sinifta 6grenim goren 24 6grenci
katilmistir. Bu calismada, ogrenciler kontrol ve deney gruplarina ayrilmistir. Deney
grubundaki 6grenciler, Ingilizce kelime 6greniminde Web 2.0 araglarini kullanirken, kontrol
grubundaki o6grenciler geleneksel 6grenme yontemlerini kullanmislardir. Arastirmanin
sonuglari, kontrol ve deney gruplarinin bilimsel basar1 puanlar1 arasinda 6nemli bir fark
oldugunu ortaya koymustur. Deney grubunun puanlarinin kontrol grubuna gére daha yiiksek
oldugu belirlenmistir, bu da Web 2.0 araglariin kelime 6greniminde dgrencilerin bagarisini
artirmada etkili oldugunu gostermektedir. Ayrica, deney grubu 6grencilerinin Ingilizce
derslerine kars1 tutumlarinin 6n testlere gére olumlu yonde gelistigi tespit edilmistir. Bu
bulgular, Web 2.0 araglarimin dgrencilerin Ingilizce derslerine olan ilgilerini ve

motivasyonlarini artirmada 6nemli bir rol oynadigini géstermektedir.

Genger ve Gezer (2022) tarafindan yliriitiilen aragtirmada, 4. sinif Sosyal Bilgiler dersi
kapsaminda Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninda Web 2.0 araglarinin kullanildig: etkinliklerin
Ogrencilerin akademik basarilar1 {izerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmaya 54 Ogrenci
katilmistir. Calismada, 6grenciler kontrol ve deney gruplarina ayrilmistir. Arastirmanin
bulgulari, kontrol ve deney gruplarinin 6n-test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigini,
ancak son-test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugunu géstermistir.Ayrica, hem kontrol
grubu hem de deney grubunun kendi i¢indeki son test ve 0n test puan ortalamalar1 arasinda
anlamli farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Bu sonuclar, Web 2.0 araglariyla desteklenen
Sosyal Bilgiler dersinin 6grencilerin akademik basarilarina 6nemli 6l¢lide katki sagladigin

ortaya koymustur. Bu calisma, Web 2.0 araclarinin egitimde etkin bir sekilde
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kullanilmasinin, &grencilerin = 6grenme siireclerini  ve basarilarin1  olumlu  yonde

etkileyebilecegini gostermektedir.

Kirimli ve Demirezen (2022) tarafindan gercgeklestirilen ¢alisma kapsaminda, Sosyal
Bilgiler o6gretmenlerinin Web 2.0 teknolojisine yonelik bakis agilar1 incelenmistir.
Ankara’da gorev yapan 49 Sosyal Bilgiler 6gretmeninin katilimiyla yapilan ¢alismanin
sonuglari, 0gretmenlerin kendilerini Web 2.0 teknolojisinde orta diizeyde yetkin olarak
degerlendirdiklerini ortaya koymustur. Ayrica, bu 6gretmenlerin Web 2.0 teknolojisinin
derslerde kullanilmasina iligkin olumlu goriislere sahip olduklar1 belirlenmistir. Ancak,
teknolojiyi kullanirken teknik sorunlarla karsilastiklari, ders siirelerinin yetersiz oldugunu
ifade ettikleri ve kaynak olusturmakta zorluk yasadiklar1 da saptanmustir. Ogretmenler, Web
2.0 teknolojisini daha etkin bir sekilde kullanabilmek i¢in ek egitim almak istediklerini
belirtmislerdir. Bu sonuglar, 6gretmenlerin Web 2.0 teknolojisinin egitimdeki potansiyelini
fark ettiklerini, ancak bu teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmek i¢in daha fazla destege
ihtiya¢ duyduklarin1 gostermektedir.

Yilmaz (2022) tarafindan gergeklestirilen c¢alisma baglaminda, Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Web 2.0 araglarinin kullaniminin ders tutumu ve akademik basari tizerindeki
etkileri incelenmistir. Arastirmaya 39 6grenci katilim saglamistir. Arastirmanin bulgulari,
Web 2.0 araglan ile ders islenen deney grubunun, mevcut programi takip eden kontrol
grubuna gore akademik basar1 diizeylerinde deney grubu lehine anlamli bir fark oldugunu
gostermistir. Ancak, Web 2.0 etkinlikleri ile desteklenen Sosyal Bilgiler dersinin,
ogrencilerin bu derse yonelik tutumlarinda anlamli bir degisiklik yaratmadigi tespit
edilmistir. Bu sonuglar, Web 2.0 araglarinin 6grencilerin akademik basarilarini artirmada
etkili oldugunu, ancak derslere karsi tutumlarinda belirgin bir degisiklik saglamadigini

ortaya koymaktadir.

Unal ve Piji Kiigiik'iin (2022) arastirmast, ilkogretim 5.Smmif miizik dersi Miiziksel Algi
ve Bilgilenme 6grenme alani1 baglig1 altinda bulunan ilk altt kazanimi destekleyen miizik
web uygulamalarini incelemek ve miizik 6gretmenlerinin miizik web uygulamalarinin miizik
derslerinde kullanimina iliskin goriislerini ortaya koymaktir. Arastirmada, ilkogretim 5.
Sinif Miizik Dersi kazanimlarini destekleyecek miizik web uygulamalarinin incelenmesine
yonelik olarak nitel aragtirma yontemlerinden igerik analizi, miizik web uygulamalarinin
miizik 6gretmenleri goriislerine gore incelenmesi i¢in de durum ¢alismasi ve biitiinciil tek

durum deseni kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 10 alan uzmani ve 20 miizik
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Ogretmeni olusturmustur. Arastirmaya katilan uzmanlarin, listelenen miizik web
uygulamalarinin 6gretmenlerinin ¢ogunlugu bu uygulamalar1 tanidiklari/kullandiklarr ve
miizik web uygulamalarinin ilkokul miizik dersi kazanimlarini destekledigini diisiindiiklerini
belirtmislerdir. Bu arastirmada uzman goriislerine gore, listelenen miizik web
uygulamalarmin, [kdgretim 5.Simf Miizik Dersi Miiziksel Algi ve Bilgilenme 6grenme
alan1 baglhig altinda bulunan temel miizik yazi1 ve Ogeleri, seslerin uzunluk ve kisalik
Ozellikleri, seslerin incelik ve kalinlik Ozellikleri, ses yiikseklikleri, miiziklerde farkli
boliimlerin ayirt edilmesi, temel hiz ve giirliik basamaklar1 ile ilgili kazanimlari

destekledikleri saptanmustir.

Maden ve Onal'n (2022) calismasinda, Tiirkce &gretmenlerinin uzaktan egitimde
elektronik materyalleri ve dijital kaynaklari etkin bir sekilde kullanma egiliminde olduklari
saptanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Giresun ili merkez ilgesinde gbrev yapan ve
uzaktan egitim uygulayan 32 Tiirk¢e O6gretmeni olusturmaktadir. Veriler goriisme formu
kullanilarak toplanmistir. Arastirmada 6gretmenlerin ortaya koyduklart goriigler ilk olarak
betimsel analizle genel bir cergevede tasnif edilmis, daha sonra igerik analizi ile
derinlemesine kategorilere ayrilmistir. Arastirma sonucunda, 6gretmenlerin uzaktan (¢cevrim
i¢1) metin igleme siireciyle ilgili olarak elektronik materyaller ve dijital platformlar tizerinden

ogrencileri metne hazirlamayi tercih ettikleri goriilmiistiir.

Gezer ve Ersoy (2021) tarafindan gerceklestirilen ¢alisma kapsaminda, Sosyal Bilgiler
programinda ¢evrimi¢i uygulamalarla desteklenen etkinliklerin bilimsel basari, motivasyon
ve elestirel diisiinme yetenekleri tizerindeki etkileri incelenmistir. Bu ¢alismaya, bir devlet
okulunda egitim goren 7. sif Ogrencileri ile ayn1 okulda gorev yapan Sosyal Bilgiler
Ogretmenleri  katilmistir. Arastirmanin  sonuglari, c¢evrimi¢i uygulamalara dayanan
etkinliklerin Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerine, akademik basarilarina ve
motivasyonlarina olumlu katki sagladigini ortaya koymustur. Bu bulgular, dijital araglarin
egitim siireclerine entegrasyonunun, 0grencilerin 6grenme deneyimlerini ve becerilerini

gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir.

Can (2021) tarafindan ytiriitiilen ¢calismada, fen bilgisi programimda Web 2.0 destekli
kavramsal karikatiirlerin ders tutumu ve akademik basar1 lizerindeki etkileri incelenmis ve
Web 2.0 kullanimina iligkin 6grencilerin yorumlart degerlendirilmistir. Arastirmaya, 5.
sinifta egitim goren 30 6grenci katilmistir. Arastirmanin bulgulari, deney grubunun kontrol

grubuna gore hedeflenen kazanimlara daha hizli ulagtigini gostermistir. Kontrol ve deney
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gruplarinin On-test puanlart arasinda anlamli bir fark bulunmazken, son-test puanlar
acisindan deney grubu lehine anlamli bir fark tespit edilmistir. Ayrica, deney grubunun son
test ve On test tutum ve basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Sonug
olarak, Web 2.0 destekli kavramsal karikatiir uygulamasinin 6grenciler {izerinde olumlu bir
etkisi oldugu ve bu uygulamanin diger ders ve konularda da gorsellerle desteklenerek

Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecegi belirlenmistir.

Nerse (2021) tarafindan vyiiriitilen calismada, 6. smif “Kuvvet ve Hareket” fen
{initesinin Web 2.0 ile zenginlestirilmis online probleme dayali &grenme (PDO)
yaklagimiyla islenmesinin, O0grencilerin akademik basarilari, iist biligsel farkindaliklari,
bireysel 6grenme yetenekleri ve dijital okuryazarlik iizerindeki etkileri incelenmistir.
Aragtirmaya 58 0grenci katilmigtir. Calismanin bulgularina gore, kontrol ve deney gruplari
arasinda belirgin farklar oldugu tespit edilmistir. Web 2.0 araglariyla desteklenen ¢evrimigi
PDO yaklasiminin, dgrencilerin iist bilissel farkindaligini, dijital okuryazarhigini, akademik
basarilarin1 ve teknoloji ile bireysel O6grenme yeteneklerini olumlu yonde etkiledigi
gozlemlenmistir. Son test puanlari karsilastirildiginda, deney grubunun kontrol grubuna gére
daha yiiksek puanlar aldigi, bu nedenle bireysel 6grenmeye etkisinin daha yiliksek oldugu

sonucuna varilmistir.

Tepe ve Celik (2021) tarafindan gerceklestirilen c¢alismada, Sosyal Bilimler
programinda bilgisayara dayali Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6gretmen adaylarinin
dijital okuryazarliklarina ve Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) kullanim yeterliklerine
etkisi incelenmistir. Arastirmaya 13 6gretmen adayir katilmistir. Arastirmanin sonuglari,
ogretmen adaylarmin BIT kullanim yeterliklerinin uygulama siireci boyunca gelistigini,
ancak dijital okuryazarlik puanlarinda anlamli bir fark olmadigini gostermistir.
Uygulamalarin ardindan yalnizca donem basi ve dénem ortasindaki BIT kullanim yeterlik
Olcegi puanlar arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu sonuglar, Web 2.0 araglarinin
ogretmen adaylarim BIT kullanim yeterliklerini biiyiik dlgiide arttirdigini, diger taraftan
sekiz hafta boyunca uygulanan Web 2.0 teknolojilerinin dijital okuryazarliklarinda anlamli

bir ilerleme gergeklestirmedigini ortaya koymaktadir.

Cenesiz ve Ozdemir (2021) tarafindan yiiriitiilen ¢alisma kapsaminda, 10. sif cografya
dersinde topografya ve kayalar konusunun Web 2.0 aracglar ile 6gretilmesinin 6grenci
akademik basarisina etkisi incelenmistir. Bu ¢calismaya, bir Anadolu Lisesinin 10. sinifindaki

114 o6grenci katilmistir. Arastirmanin bulgulari, cografya dersinin Web 2.0 araclari
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kullanilarak islendigi deney grubundaki 6grencilerin On test ve son test akademik basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermistir. Bu sonuglar, Web 2.0 araglarinin

cografya 6gretiminde 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymaktadir.

Hamli ve Hamli (2021) tarafindan ytiriitiilen ¢alismada, Web 2.0 araglarinin 6grenme
stirecindeki etkileri {izerine odaklanilmistir. Caligma, bir devlet ilkdogretim okulundaki 61
lictincti sinif 6grencisiyle gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonuglarina goére, Web 2.0
araclarindan yararlanan deney grubundaki Ogrencilerin akademik basarilari, kontrol
grubundaki 6grencilerin akademik basarilarindan istatistiki yonden farklilik gostermektedir.
Bu bulgular, Web 2.0 araglarmin derslerde kullanilmasinin &6grencilerin  akademik

basarilarina olumlu katki sagladigini desteklemektedir.

Balgin ve Caligkan (2021) tarafindan gerceklestirilen bir arastirmada, sosyal bilgiler
dersinde kullanilan Web 2.0 teknolojik materyallerinin 6grencilerin ¢evresel duyarliliklar:
tizerindeki etkileri incelenmistir. Aragtirmaya 39 6grenci katilimda bulunmustur. Calismanin
sonugclari, sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6grencilerin ¢evresel
duyarliliklarina iliskin 6n ve son test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki yonden anlamli
bir farklilik yaratmadigini, bunun yani sira s6z konusu araglarin olumlu yonde etkide

bulunduklarini gostermistir.

Tsvetkova ve digerlerinin (2021) yaptig1 ¢alismada, dijital okuryazarlhig ilerletmek ve
bilisi kolaylastirabilmek adina sosyal medyanin etkilerini incelemek hedeflenmistir. Bu
arastirmaya, Moskova’daki iki okuldan 268 sekizinci sinif 6grencisi katilmistir. Calismanin
sonucunda, bilgiye erisim, dijital okuryazarlik ve dijital bilis araglarini kullanma yetenegini
ilerletmek amaciyla sosyal medyanin okul miifredatlarina dahil edilmesinin yararli olacag:
belirlenmistir. Ayrica, bu uygulamanin yetenekli bir 6gretmenin gozetimi ve destegi ile

yiiriitiilmesinin 6nemine vurgu yapilmaistir.

Karakus ve Er (2021) arastirmasinda, Tiirkiye genelinde bir sonuca ulasabilmek i¢in
2019-2020 egitimogretim yil1 bahar doneminde Tiirkiye nin 7 bdlgesinde yer alan 9 farkli
tiniversitenin Egitim Fakiiltesi Tiirk¢e Egitimi Ana Bilim dalinda lisans diizeyinde 1, 2, 3 ve
4. sinifta 6grenim gormekte olan 149 Tiirk¢e 6gretmeni adayindan google form araciligiyla
veri toplanmistir. Aragtirma kapsaminda goniilliiliik esasi ile 149 §gretmen adayininankete

katilim1 saglanmis ve toplanan veriler igerik analizi ile yorumlanmistir. Sonuglara
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bakildiginda 6gretmen adaylarinin, web 2.0 araglarinin bazilarini bildigi, bazilarini ise hig

duymadigi; bazilarini kullandig1, bazilarini ise hi¢ kullanmadigi goriilmiistiir.

Almali ve Yesiltas (2020) tarafindan gergeklestirilen ¢alisma kapsaminda, sosyal
bilgiler dersindeki cografya konularmin Web 2.0 teknolojilerinden yararlanilarak
Ogretilmesinin 6grencilerin tutumlar1 ve akademik basarilari iizerindeki etkisi incelenmistir.
Bu arastirmaya, Sivas ili Merkez Ilgesindeki 6. sinifta grenim gdrmekte olan grenciler
katilmistir. Calismanin sonuglarina gore, deney grubu ve kontrol grubundaki 6grencilere
basar1 ve tutum testleri uygulanmis ve edinilen son test puan ortalamalarinin deney grubu

lehine, kontrol grubuna kiyasla ¢ok yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Gedik (2020) tarafindan gergeklestirilen calismada ortaokuldaki sosyal bilgiler ders
miifredatindaki iklimler iinitesinde teknolojik ders materyallerinden yardim alinmasinin
ogrencilere yonelik etkilerine bakilmistir. Altinci smifta 6grenim goéren Ogrencilerin
katilimlariyla yapilan ¢aligmada 16 6grenci yer almistir. Aragtirma kapsaminda nitel ¢calisma
deseni kullanilmustir. Calismadan elde edilen verilerden haraketle, sosyal bilgiler dersinin
iklimler {initesinde teknolojik ders materyallerinin kullanilmasinin derse yonelik ilgiyi ve
ogrencilerin yeni diisiincelere sahip olma seviyelerini gelistirdigi sonucuna varilmigtir.
Ayrica, ogrencilerin fikirlerine gore derste kullanilan teknolojik materyaller yardimiyla

derslerin daha eglenceli gectigi belirlenmistir.

Jena ve arkadaslarinin (2020) gerceklestirdigi arastirmada, Web 2.0 teknolojine dayanan
YouTube, Slideshare ve WhatsApp’in kisisel ve is birlik¢i 6grenme performans: ile doku
sisteminde kaliciliga yonelik etkileri degerlendirilmistir. Arastirmada, kisisel ve is birlik¢i
Web 2.0 teknolojisinin ortaokul &grencilerinin geleneksel grup iizerinde Ogrenme
performansi ve kaliciliga yonelik 6nemli bir etkisi oldugu goriilmiistiir. Bu ¢aligma, Web 2.0
araglarinin egitimde kullanilmasinin, 6grencilerin 6grenme siireglerini ve bilgi kaliciligim

olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.

Tenekeci (2020), Tiirkce dil bilgisi 6gretiminde yararlanilabilecek web ve mobil
uygulamalar1 inceleyerek tanitmayi hedeflemistir. Calisma tarama modelindedir. Bu
calismada 7 web uygulamasi ve 23 mobil uygulama incelenerek, tanitilmistir.
Uygulamalarin Tiirk¢e 6gretmenleri tarafindan bilinirligi ve yararlar ile ilgili 20 Tiirkce
O0gretmenine goris formu doldurtulmustur. Bu uygulamalar; 6gretim ydntemlerinde

sagladiklar1 g¢esitlilik, etkilesimli alistirma olanagr sunmalari, kisa siirede doniit
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verebilmeleri ve zaman kazandirici 6zellikleri sebebiyle Tiirk¢e dil bilgisi dgretiminde
yararlanilabilecek kaynaklar olarak degerlendirilmistir. S6z konusu uygulamalarin bilinirligi
konusunda goriis bildiren 6gretmenlerin EBA, Okulistik ve Morpa Kampiis disindaki uy
gulamalarin bir¢ogu hakkinda bilgi sahibi olmadiklar1 goriilmiistiir. Tenekeci'nin (2020)
caligmasinda, Tiirk¢ce 6gretiminde web ve mobil uygulamalarin kullaniminin 6gretmenler

arasinda yaygin oldugu belirtilmistir.

Korkmaz ve arkadaglarinin (2019) yiiriitmiis oldugu calisma kapsaminda, Web 2.0
araglarindan yararlanmak suretiyle yapilan 6lgme ve degerlendirmenin, 6grencilerin sinav
kaygis1 ve akademik basarilarma yonelik etkisi ele alinmistir. Bu ¢aligmaya, 8. sinifta
O0grenim goren 69 6grenci katilim saglamistir. Aragtirmanin sonuglari, kullanilan yontemin
sinav kaygisi iizerinde anlamli bir fark yaratmadigini, ancak akademik basari iizerinde
onemli bir fark olusturdugunu goéstermistir. Goriisme formlarindan elde edilen veriler,
Ogrencilerin klasik sinavlara gore daha diisiik kaygi diizeylerine sahip olduklarint ve bu
durumun akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur. Ayrica,

ogrencilerin aninda geri bildirim almaktan memnun olduklar1 goriilmiistiir.

Akkaya (2019) tarafindan gergeklestirilen ¢alisma, dgrencilerin Web 2.0 araclarindan
yararlanarak etkinlik gelistirme siirecine yonelik diisiincelerini tespit etmeyi ve Bilgisayar
Donanimut 1. y1l dersindeki Bilgisayar Donanim Birimleri 2.0 konularinin gretiminde Web
2.0 araglart yapilan faaliyetlerin bilgisayar donanimi tizerindeki etkisini ele almistir. Bu
calismaya 15 Ogrenci katilmistir. Arastirmanin sonuglari, dgrencilerin bilgisayara karsi
tutumlar1, akademik basarilar1 ve Web 2.0 verimlilik arttirma 6z-yeterlik algi puanlari
arasinda istatistiki yonden anlamli farkliliklar oldugunu ortaya koymustur. Grup
degerlendirme Olgiitlerinin fazla oldugu tespit edilmis, goriigmelerde ise Ogrencilerin
kullandiklart Web 2.0 araglarin1 kolay, kullanish ve eglenceli bulduklari, bu araglar
sayesinde programi daha iyi 6grendiklerini ve baska programlarda da Web 2.0 araglarindan

yararlanmak istedikleri sonucu elde edilmistir.

Goker ve Ince (2019)’nin yapmus olduklari galismada, Web 2.0 araglarinin yabanci lisan
olarak Tiirk¢e egitiminde kullanimi ve bilimsel basar1 {izerindeki etkilerine bakilmistir.
Yapilan ¢alismada 16 6grenci katilimer olarak yer almistir. Calismadan elde edilen sonuca
gore, Web 2.0 materyallerinin yabanci dil olarak Tiirkge dgrenenlerin akademik basari
dereceleri tizerindeki etkilerinin degerlendirilmesi amaci tasiyan bu makalede katilimcilarin

Web 2.0 araci olan ii¢ dakikada Tiirkge ile “belirtme durumu” ifadesini 6grenenlerin
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geleneksel yaklagim araciligiyla Ogrenenlere nazaran daha yiiksek seviyede akademik

basartya sahip olduklart belirtilmistir.

Giirleroglu (2019) tarafindan yiiriitiillen ¢alisma gergevesinde “Kuvvet ve Enerji”
tinitesinin 6gretiminde SE modeline gore Web 2.0 uygulamalariin kullanilmasinin yedinci
smif Ogrencilerinin tutum, motivasyon, akademik basar1 ve dijital okuryazarliklart
tizerindeki etkisi ele alinmistir. Yapilan c¢alisma neticesinde Web 2.0 uygulamalar
araciligiyla yapilan fen Ogretiminde Ogrencilerin akademik basarilarinda ve
motivasyonlarinda anlamli yonde bir farklilik bulunurken; Web 2.0 uygulamalari ile yapilan
fen Ogretiminde Ogrencilerin  fen Dbilimlerine yonelik tutumlarinda ve dijital
okuryazarliklarinda anlamli bir fark bulunmadigi goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin Web 2.0

uygulamalari ile fen 6gretimine dair diisiinceleri genel itibartyla olumlu yéndedir.

Karaca ve Aktas'm (2019) arastirmasinda, ortadgretim Ogretmenlerinin biiyiik bir
kisminin egitimlerini zenginlestirmek i¢in popiiler Web 2.0 uygulamalarini bildigi ve etkin
bir sekilde kullandigi ifade edilmistir. Ortadgretim kurumu Ogretmenlerinin Web 2.0
uygulamalarint ne siklikta ve Ogretim siireclerinde hangi amaglar dogrultusunda
kullandiklarinin incelenmesi amaciyla gergeklestirilen bu c¢alismada arastirmacilar
tarafindan gelistirilmis olan tarama tiirii anket ile ortadgretim kurumlarinda gorev yapmakta
olan toplam 168 6gretmenden veriler toplanmistir. Calisma sonuglari incelendiginde Sosyal
Aglar ve Video Paylasim Siteleri 6gretmenler tarafindan en ¢ok haberdar olunan, kullanilan
ve Ogretmenlerin kendilerini en yeterli gordiikleri Web 2.0 uygulamalar1 olurken, Podcast
ve RSS ‘in en az kullanilan uygulamalar olduklar1 bulgusuna ulasilmistir. Ayrica, calisma
sonuglarma gore Web 2.0 uygulamalariin en ¢ok iletisim, derslerle ilgili aragtirma yapmak
ya da dersleri destekleyici kaynak materyallere erigmek amaci ile kullanildiklar

goriilmektedir.

Mor ve Akbaba (2018) tarafindan gergeklestirilen c¢alisma kapsaminda bilgisayar
destekli 6gretim modellerinin yedinci sinif 6grencilerinin ders basarilar1 ve derse dair
tutumlarina yonelik etkileri ele alinmistir. Calismada ¢ergevesinde nicel ve nitel veri toplama
araglar1 kullanilmistir. Caligmadan elde edilen veriler 1s18inda, klasik 6gretim tekniklerine
nazaran bilgisayar temelli uygulamalarin dersleri daha eglenceli yaparak 6grenmeyi daha da

basitlestirdigi goériilmiistiir.
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Jena ve arkadaslar (2018) tarafindan yiiriitiilen ¢alisma, kisisel ve is birlikgi Web 2.0
teknolojilerinin ortaokul &grencilerinin klasik &grenme metotlarina kiyasla 6grenme
performansi ve 0z diizenleme iizerindeki etkilerini incelemeyi amaglamistir. Calismada 120
O0grenci yer almistir. Arastirma sonuglari, kisisel ve is birlikgi Web 2.0 teknolojilerinin
Hindistan’in Silchar sehrindeki ortaokul Ogrencilerinin dgrenme performanst ve 06z
diizenleme becerileri iizerinde geleneksel yaklasima nazaran 6nemli etkiler yarattigini ortaya
koymustur. Bu bulgular, Web 2.0 araclarinin egitimde kullanilmasinin, 6grencilerin

Ogrenme slireclerini ve 6z diizenleme becerilerini gelistirdigini géstermektedir.

Glindogdu (2017) tarafindan hazirlanmis olan yiiksek lisans tezinde Web 2.0
teknolojileri yardimiyla ortaya konulan 6grenme tekniklerinin 6grencilerin problem ¢ézme
ve akademik basari diizeyleri lizerindeki etkileri ele alinmistir. Yapilan ¢alismada 63 6grenci
katilimc1 olarak yer almistir. Gergeklestirilen ¢alismadan hareketle, ¢alisma gurubundaki
ogrencilerin testlerden aldiklar1 puanlarin kontrol gurubu 6grencileriyle kiyaslandiginda
dair yansitict diisiinme yetenekleri degerlendirildiginde deney gurubunun anlamli diizeyde

yiiksek bulundugu goriilmiistiir.

Ozer ve Albayrak (2017) tarafindan vyiiriitilen calismada ogretim teknolojileri,
bilgisayar ve sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin egitiminde Web 2.0 kullanimina yonelik
diistinceleri degerlendirilmis olup 10 6gretmen adayr ¢aligmaya katilimda bulunmustur.
Caligmadan elde edilen sonuglara bakildiginda, Ogretmen adaylarimin Web 2.0’m
ozelliklerinin kismen farkinda olduklar1 ve Web 2.0 araglarindan egitim siireglerinde
yararlanmak istedikleri fakat bu konuda yeterli bilgi seviyesine sahip olmadiklar

belirlenmistir.

Faizi ve arkadaslart (2015) tarafindan gerceklestirilen calismada, Web 2.0
teknolojilerinin egitim siire¢lerindeki kullaniminin degerlendirilmesi amaclamistir. Bu
dogrultuda, ogrencilerin bu araclart 6grenmek icin kullanmaya dair algilarim
belirleyebilmek adina anket uygulamasi yapilmistir. Arastirma sonuglari, tiim katilimcilarin
sosyal platformlarini ¢esitli nedenlerle kullandiklarini ortaya koymustur. Bunun yani sira,
anket uygulamasina katilim saglayan 6grencilerin hemen hemen yarisinin (%47) Web 2.0
teknolojilerine harcadiklar1 zamanin %40°tan fazlasin1 c¢esitli konularda 6grenimlerini
gelistirmeye ayirdiklar1 goriilmiistiir. Bu bulgular, Web 2.0 uygulamalarmin 6grencilere

egitim acisindan birgok avantaj sundugunu ve ileri O0grenme firsatlar1 sundugunu
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gostermektedir. Ayrica, bu ¢evrimigi araglarin okullara ve tiniversitelere geleneksel sunum
yontemlerinin 6tesine gegme ve 0grenciyi temel alan, bireysellestirilmis 6grenme ortamlari

yaratma noktasinda daha ¢ok firsat sundugu tespit edilmistir.

Pow ve Fu (2012) tarafindan yiiriitiilen ¢calismada, 6grencilerin dijital okuryazarligini
ilerletmek adinda Web tabanl is birlik¢i sorgulayici 6grenme stratejisinin arastirilmasi
hedeflenmistir. Bu ¢alismaya, ortaokul 3. sinif 6grencilerinden olusan bir sinif katilmistir.
Arastirmanin sonucunda, stratejinin yeterince dogrulanmamis olmasina ve ilerideki
caligmalarla hala revizyona ihtiya¢ duymasina ragmen, bu 6gretim aktivitelerini planlayan

ve uygulayan 6gretmenler i¢in gorsel bir model olabilecegi belirlenmistir.

Emrahoglu ve Oz (2008) tarafindan yapilan calismada altinci sinif 6grencilerine gore
ders islerken bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasinin etkileri i{izerinde durulmustur.
Calismadan elde edilen sonuca gore, halihazirdaki 6gretim metotlarina nazaran derslerde
bilgisayara dayali Web 2.0 araglarmin kullanilmasimin 6grencilerin gelisimleri tizerinde
olumlu etkiler ortaya koydugu belirlenmistir. Ayrica, Ogrencilerin diislincelerine gore
derslerde Web 2.0 araglarinin kullanilmasinin dersleri daha eglenceli bir yapiya

dontistiirdiigii goriilmiistiir.

Konuya dair yapilan caligmalar degerlendirildiginde, Web 2.0 ve bilgisayara dayanan
ogretim modellerine yonelik yapilan calismalarin genis bir yelpazede cesitli konular ele
aldig1 gozlemlenmektedir. Bu arastirmalar, 6zellikle 6grencilerin derslere yonelik tutumlari,
ogrenci ve Ogretmenlerin diislinceleri, akademik basari, dijital okuryazarlik yetenekleri,
O0grenmenin kaliciligl, motivasyon ve g¢esitli yetenekler bakimindan incelenmistir.
Aragtirmalar genellikle yar1 deneysel c¢alismalar ve goriisme yontemleri kullanilarak
gerceklestirilmistir. Yar1 deneysel caligmalarda, Web 2.0 araclarinin ders isleme siirecinin
Ozellikle akademik basariya etkisi iizerine odaklanilirken, gériisme yontemiyle yapilan
calismalarda ise 6grenci tutumu, farkindalik diizeyi ve Web 2.0 araglarinin farkli yonlerine
iliskin goriisler toplanmistir. Arastirma sonuglar1 genel olarak degerlendirildiginde, Web 2.0
araglar1 ile desteklenen derslerin akademik basariyr artirdigi, 6grencilerin derslere karsi
tutumunu olumlu yonde etkiledigi ve 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirdigi, ayrica
0z yetkinlik, 6z diizenleme, problem ¢6zme, performans ve kaygi diizeyi gibi alanlarda da

olumlu etkiler sagladig1 goriilmektedir.



105

BOLUM I1I: YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, tarama modelikullanilmistir. Arastirma yontemleri arasinda yaygin
olarak kullanilan bir tekniktir ve genellikle genis bir katilimc1 grubundan veri toplamak
amaciyla uygulanir. Bu model, mevcut durumun, olaylarin, bireylerin ya da topluluklarin
belirli 6zelliklerinin tanimlanmasi, betimlenmesi ve yorumlanmasi i¢in kullanilir. Tarama
modeli, betimsel aragtirma yontemleri arasinda yer alir ve anket, gézlem ya da test gibi veri
toplama araclari ile gerceklestirilebilir. Arastirmacilar, bu model ile biiylik 6rneklemlerden
veri toplayarak genel egilimleri, dagilimlari ve iliskileri analiz edebilir. Boylece, bir
konunun mevcut durumu hakkinda genis bir bilgi elde edilebilir ve elde edilen bulgular,
politika olusturma, karar verme ve gelecekteki arastirmalara yon verme siireclerinde

kullanilabilir (Karasar, 1984, s.79).

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni, Tiirkiye’de devlet ve 6zel ortadgretim kurumlarinda gérev yapan
miizik 6gretmenleridir. Orneklem ise, Istanbul ilinde gorev yapmakta olan toplamda 110
miizik 6gretmeninden olusmaktadir (devlet 6gretmeni n=55, 6zel okul 6gretmeni N=55).
Minimum Orneklem sayisinin belirlenmesi amaghi Gilig Analizi (Power Analysis)
uygulanmis ve G*Power 1.3.9.7 paket programindan yararlamlmustir. Istatistiksel gii¢ 1-
B=0.80 ve anlamlilik diizeyi 0.05 olarak alinarak, grup farklilig1 analizi i¢in en az 102
orneklemin olmas1 gerektigi belirlenmistir. Bu c¢aligmada 110 O6gretmen Orneklemi
olusturdugu i¢in uygunluk saglanmistir. Anket Google Forms araciligiyla 6gretmenlere web
lizerinden yollanmistir. Ornekleme “tesadiifi drnekleme yontemi” yardimiyla yapilmustir.
Ogretmenlerin mail adreslerine sosyal medya araciligi ile (Facebook, Instagram, Linkedin,

Wattsapp vb.) ulasilmistir.

3.2.1. Katihmcilara yonelik tanimsal bilgiler

Orneklem grubunu olusturan katilimeilarm kisisel bilgi formunda yer alan cesitli

degiskenlere iliskin demografik ve genel 6zelliklere iliskin bilgileri sunulmustur.
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Cinsiyet f %
Kadin 70 63,6
Erkek 40 36,4
Toplam 110 100,0
Katilimcilarin %63,6’s1 kadin ve %36.,4°1 ise erkektir.
m Kadin
= Erkek
Sekil 3.1. Cinsiyet Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi
Tablo 3.2. Yas Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim
Yas f %
22-27 8 7,3
28-32 30 27,3
33-38 24 21,8
39-44 18 16,4
44 ve uzeri 30 27,3
Toplam 110 100,0

Katilimcilarin %7,3°1 22-27 yas araliginda, %27,3’1i 28-32 yas araliginda, %21,81 33-

38 yas araliinda, 9%16,4°1i 39-44 yas araliginda ve %27,3’1i ise 44 yas ve lizerindedir.
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m22-27
m28-32
1 33-38
m39-44

m 44 ve Uzeri

Sekil 3.2. Yas Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.3. Mezun Olunan Okul Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Mezun Olunan Okul f %
Egitim Fakiiltesi 64 58,2
Egitim Fakiiltesi disinda formasyon egitimi 17 155
Yiiksek Lisans 27 24,5
Doktora 2 18
Toplam 110 100,0

Katilimeilarin %58,2°si Egitim Fakiiltesi mezunu, %15,5’1 Egitim Fakiiltesi disinda

formasyon egitimi almis, %24,5°1 yliksek lisans yapmis ve %1,8’1 doktora yapmustir.

egitimi

= Doktora

® Egitim Fakdltesi

u Egitim Fakultesi
disinda formasyon

= Yiksek Lisans

Sekil 3.3. Mezun Olunan Okul Degiskenine Yo6nelik Siklik Dagilim Grafigi
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Tablo 3.4. Calisilan Okul Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Calisilan Okul f %

Devlet 55 50,0
Ozel 55 50,0
Toplam 110 100,0

Katilimcilarin %50°si devlet okullarinda ¢alisirken, diger %50’si ise 6zel okullarda

calismaktadir.

m Devlet

u Ozel

Sekil 3.4. Calisilan Okul Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.5. Teknolojik Egitim Alma Durumu Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Teknolojik Egitim Alma Durumu f %

Aldim 70 63,6
Almadim 40 36,4
Toplam 110 100,0

Katilimcilarin %63,6’s1 teknolojik egitim almis, %36,4’1 1se almamustir.
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HAIdim

®Almadim

Sekil 3.5. Teknolojik Egitim Alma Durumu Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.6. Teknoloji Alaninda Kendini Yeterli Bulma Degiskenine Y 6nelik

Yiizde Dagilim
Teknoloji Alaninda Mesleki Olarak Kendini Yeterli Bulma f %
Tamamen 14 12,7
Oldukga 38 345
Kismen 38 34,5
Biraz 17 15,5
Hig 3 2,7
Toplam 110 100,0

Katilimeilarin %12,7’s1 kendilerini teknoloji alaninda mesleki olarak tamamen yeterli
bulurken, %34,5’1 oldukga yeterli, %34,5’1 kismen yeterli, %15,5’1 biraz yeterli ve %2,7’si

ise hig¢ yeterli bulmamaktadir.

® Tamamen
1 Oldukga
= Kismen

u Biraz

u Hig

Sekil 3.6. Teknoloji Alaninda Mesleki Olarak Kendini Yeterli Bulma Durumu
Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi
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Tablo 3.7. Calisilan Kurumda Teknolojik Imkana Sahip Olma Durumu Degiskenine

Yonelik Yiizde Dagilim
Cahgilan Kurumda Teknolojik imkana Sahip Olma Durumu f %
Evet 97 88,2
Hayir 13 11,8
Toplam 110 100,0

Katilimcilarin %88,2’si ¢alistiklart kurumda teknolojik imkanlara sahipken, %11,8’1 bu

imkanlara sahip degildir.

H Evet

= Hayir

Sekil 3.7. Calisilan Kurumda Teknolojik imkana Sahip Olma Durumu Degiskenine
Yonelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.8. Yabanci Dil Seviyesi Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Yabanci Dil Seviyesi f %

Diisiik 31 28,2
Orta 65 59,1
Yiiksek 14 12,7
Toplam 110 100,0

Katilimcilarin %28,2’s1 yabanci dil seviyesini diisiik, %59,1°1 orta ve %12,7’si yliksek

olarak degerlendirmektedir.
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m DUsuk
= Orta
= Yiksek

Sekil 3.8. Yabanci Dil Seviyesi Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.9. Gelir Diizeyi Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Gelir Diizeyi f %

10.000- 25.000 17 15,5
25.000- 45.000 55 50,0
45.000- 60.000 27 24,5
60.000 ve tistii 11 10,0
Toplam 110 100,0

Katilimeilarin %15,5°1 aylik gelir diizeylerini 10.000 - 25.000 TL araliginda, %50,0’si
25.000 - 45.000 TL araliginda, %24,5’145.000 - 60.000 TL araliginda ve %10,0’u ise 60.000

TL ve iizerinde belirtmistir.

®10.000 - 25.000
=25.000 - 45.000
145.000 - 60.000
260.000 ve Ustu

Sekil 3.9. Gelir Diizeyi Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi
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Tablo 3.10. Calisma Siiresi (Kidem Y1l1) Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Calisma Siiresi (Kidem Yili) f %

1-5 21 19,1
6-10 32 29,1
11-15 21 19,1
16 - 20 11 10,0
21 yil ve tizeri 25 22,7
Toplam 110 100,0

Katilimeilarin %19,1°1 1-5 yil, %29,1°1 6-10 yil, %19,1°1 11-15 yil, %10,0°1 16-20 y1l

ve %22,7’si ise 21 yil ve lizeri ¢alisma siiresine sahiptir.

m1-5vyil
6-10 yil
10-15yil

m16-20

‘V m 21 yil ve lizeri

\\"/ /
Sekil 3.10. Caligma Siiresi (Kidem Y1l1) Degiskenine Yonelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.11. Bilgisayar Kullanim Diizeyi Degiskenine Yonelik Yiizde Dagilim

Bilgisayar Kullanim Diizeyi f %
Tamamen 30 27,3
Oldukca 50 45,5
Kismen 25 22,7
Biraz 5 4,5
Toplam 110 100,0

Katilimceilarin %27,3°1 bilgisayar kullanim diizeylerini tamamen, %45,5’1 oldukea,

%22,7’s1 kismen ve %4,5°1 ise biraz olarak degerlendirmektedir.
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H Tamamen
= Oldukga
= Kismen

u Biraz

Sekil 3.11. Bilgisayar Kullanim Diizeyi Degiskenine Y6nelik Siklik Dagilim Grafigi

Tablo 3.12. Miizik Teknoloji ve Yazilimlarint Kullanim Diizeyi Degiskenine Y 6nelik

Yiizde Dagilim

Miizik Teknoloji ve Yazilimlarim1 Kullamim Diizeyi f %

Tamamen 13 11,8
Oldukca 38 34,5
Kismen 28 25,5
Biraz 18 16,4
Hig 13 11,8
Toplam 110 100,0

Katilimeilarin %11,8’1 miizik teknoloji ve yazilimlarin1 kullanim diizeylerini tamamen,
%34,5’1 oldukca, %?25,5’1 kismen, %16,4’ti biraz ve %I11,8’1 ise hi¢ olarak

degerlendirmektedir.

B Tamamen
u Oldukea
= Kismen

u Biraz

u Hig

Sekil 3.12. Miizik Teknoloji ve Yazilimlarin1 Kullanim Diizeyi Degiskenine Y 6nelik
Siklik Dagilim Grafigi



114

3.3. Veri Toplama Araci

Calismada kullanilan anket kisisel bilgiler formu ve 6lgek olmak iizere 2 boliimden

olusmaktadir.

3.3.1. Kisisel bilgiler formu

Birinci boliimde, 6gretmenlere yonelik olarak demografik ve genel 6zellikler i¢in coktan
secmeli olarak hazirlanan; cinsiyet, yas, mezun olunan okul, ¢alisilan okul tiirii, egitim
teknolojileri alaninda online veya hizmet i¢i egitim alma durumu, teknoloji alaninda mesleki
olarak kendinizi yeterli bulma durumu, ¢alisilan kurumda teknolojik imkanlara sahip olma
durumu, yabanci dil seviyesi, gelir diizeyi, ¢alisma siiresi, bilgisayar kullanma diizeyi ve
miizik teknoloji yazilimlarini kullanma diizeyi bi¢giminde sorular yer almaktadir. Toplamda

12 sorudan olusmaktadir.

3.3.2. Web 2.0 araclar1 kullamim yetkinligi lcegi (WAKYO)

Celik (2020)’in gelistirdigi “Web 2.0 Araglari Kullanimi Yetkinligi Olgegi”
kullanilmistir. 39 sorudan olusan “Web 2.0 Araglart Kullanimi Yetkinligi Olgegi”, 1) Higbir
Zaman, 2) Nadiren, 3) Ara Sira, 4) Siklikla, 5.) Her Zaman seklinde derecelendirilmis 5°li
Likert tipi seklinde diizenlenmis olup dlcege iliskin sorular Ek 1°de verilmistir. Istanbul’da
gorev yapan miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinliklerini belirlemek
amactiyla, gelistirilen 6l¢cegin  Cronbach’s a giivenirlik katsayist 0,991 olup 6lgegin

giivenilirliginin oldukga yiiksek oldugu sdylenebilir.

Gergeklestirilen gegerlik ve giivenirlik analizlerinin tiimii, 6l¢egin 39 maddelik tek
boyutlu yapisinin, 6gretmenlerin Web 2.0 araclarmi kullanma yetkinliklerini belirleme
konusunda gecerli ve giivenilir bir ara¢ oldugunu gdstermektedir (Celik, 2020). Olgekte ters
madde yoktur.

3.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizi i¢in kullanilacak ydntemler, verilerin normal dagilima uygunluguna
bagli olarak belirlenmistir. Bu nedenle, 6l¢ek boyutlarinin normal dagilima uygunlugunu

degerlendirmek amaciyla Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk normallik testleri
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uygulanmistir ve normal dagilim belirlenmistir. Ayrica, Tabachnick ve Fidell, (2013)’e gore
carpiklik ve basiklik katsayilarinin -1,5 ve +1,5 arasinda olmas1 sorularin normal dagildigini
gostermektedir. Carpiklik ve basiklik katsayisina gore de oOlgek normal dagilim

gostermektedir.

Bu durumda parametrik yontemler olan, {i¢ veya daha fazla grup karsilagtirmalarinda
ANOVA testi ve iki grup karsilastirmalarinda bagimsiz drneklem t testi kullanilmistir.

Varyanslar homojen oldugu i¢in, post-hoc analizlerde Tukey testi tercih edilmistir.

3.5. Anketin Giivenirlik Analizi

Anketin giivenilirlik smamasi icin kullanilan testler; “Cronbach Alpha (CA), ikiye
Bolme (split), Paralel ve Mutlak Kesin Paralel (strict)” seklindedir.

Tablo 3.13. Anketin Giivenilirlik Analizleri Sonuglari

Kriterler AnKetin Giivenirlilik Sonuglar:
Cronbach_Alpha 0.898
Split 0.895-0.901
Parelel 0.899
Strict 0.898

Kullanilan tiim kriterlerden bulunan sonu¢ %70’1 gectiginde i¢ tutarlik ve giivenirlik
saglanmis olur. Calismada, Cronbach Alpha (CA) degeri=0.898; Ikiye Bdlme (split)
degeri=0.895-0.901; Paralel degeri=0.899 ve Mutlak Kesin Paralel (strict) degeri =0.898
olarak 0.70 degeri ge¢mis, giivenirlik ve i¢ tutarlik yiiksek ¢ikmistir.
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Calismanin bu boliimiinde, ankete yonelik cevaplarin yiizde dagilimlari, hipotezlerin

sinanmasina yonelik grup farklilig1 ve iligski analizleri sonuglarina yer verilmistir.

4.1. Web2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi (WAKYO) Olcegine Yonelik Yiizde

Dagihim Bilgileri

Calismanin bu bdliimiinde, kullanilan olgeklere yonelik cevap yiizdeleri ve cevap

ortalamalarina yer verilmistir. Ort. +Ss.

Tablo 4.1. Web2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi (WAKYO) Olgegine Yonelik Yiizde
Dagilim

Hicbir
zaman

Maddeler

Nadiren

Ara
sira

Siklikla

Her
zaman

ol

SS.

Web 2. 0 araglari ile zamandan ve
mekandan bagimsiz 6grenme

1  ortamlar tasarlayabilirim. 21,8
(Ornegin Edmodo, Beyaz pano,
Google Classroom... gibi)

26,4

22,7

19,1

10,0

2,69

1,28

Web 2. 0 araglar ile etkili
2 sunumlar hazirlayabilirim. (Prezi, 255
Powtoon, Buncee, Emaze... gibi)

29,1

22,7

15,5

7,3

2,50

1,23

Web 2. 0 araglari ile bir konudaki
bilgi ve kavramlari zihin haritasi
3  seklinde sunabilirim. 38,2
(Wisemapping, Pooplet,
SpiderScribe, Gocongr... gibi)

21,8

24,5

10,0

55

2,23

1,22

Web 2. 0 araglari ile animasyon
4 etkinlikleri hazirlayabilirim. 38,2
(Vyond, Voki... gibi)

24,5

27,3

55

4,5

2,14

1,13

Web 2. 0 araglar ile dijital
5  panolar hazirlayabilirim. (Padlet, 34,5
Bendspace, Lino it... gibi)

17,3

27,3

12,7

8,2

2,43

1,30

Web 2. 0 araglari ile poster
6  hazirlayabilirim. (Word art, 31,8
Sketch toy... gibi)

18,2

19,1

19,1

11,8

2,61

1,41

Web 2. 0 araclari ile karikatiir
7  hazirlayabilirim. (Make Beliefs 54,5
Comix, Toondoo... gibi)

16,4

20,0

6,4

2,7

1,86

1,11

Web 2. 0 araglar ile dijital hikaye
8  olusturabilirim. (Storyjumper, 47,3
Storybird, Pixton... gibi)

25,5

18,2

6,4

2,7

1,92

1,08
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Tablo 4.1 (devam). Web2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi (WAKYO) Olcegine Yonelik

Yiizde Dagilim

Maddeler

Hig¢bir
zaman

Nadiren

Ara
sira

Sikhikla

Her
zaman

ol

SS.

Web 2. 0 araglart ile sanal
yazarlik yapabilirim. (Wattpad,
Blogger... gibi)

44,5

24,5

16,4

91

55

2,06

1,21

10

Web 2. 0 araclari ile yazdigim
hikayelere ses ekleyebilirim.
(Storyjumper... gibi)

38,2

23,6

16,4

145

7,3

2,29

1,31

11

Web 2. 0 araglari ile blog
olusturabilirim. (Blogger,
Tumblr... gibi)

39,1

27,3

16,4

7,3

10,0

2,22

1,31

12

Web 2. 0 araglari ile dijital test
hazirlayabilirim. (Kahoot,
Plickers, Socrative... gibi)

31,8

21,8

18,2

145

13,6

2,56

1,42

13

Web 2. 0 araglar ile bulmaca
olusturabilirim. (Mentimeter,
Flipquiz... gibi)

42,7

20,9

15,5

91

11,8

2,26

1,40

14

Web 2. 0 araglari ile yapboz
olusturabilirim. (Pazillmaker,
LearningApss... gibi)

49,1

16,4

20,9

4,5

91

2,09

1,31

15

Web 2. 0 araglari ile alanimda
egitsel oyun tasarlayabilirim.
(Kahoot, Plickers, Socrati,
Thinklink, LearningApss... gibi)

40,9

19,1

20,0

8,2

11,8

2,31

1,39

16

Web 2. 0 araglart ile agik uglu
siavlar hazirlayabilirim.
(Kahoot, Socrative, Mentimeter,
Quizziz... gibi)

30,9

20,9

23,6

11,8

12,7

2,55

1,37

17

Web 2. 0 araglari ile kisa cevapl
smavlar hazirlayabilirim.
(Kahoot, Socrative, Mentimeter,
Quizziz... gibi)

30,9

23,6

20,0

12,7

12,7

2,53

1,38

18

Web 2. 0 araglar ile sinif igi
degerlendirme uygulamalari
hazirlayabilirim. (Kahoot,
Socrative, Mentimeter, Quizziz...

gibi)

30,9

22,7

21,8

11,8

12,7

2,53

1,37

19

Web 2. 0 araglari ile dersi
eglenceli hale getirebilirim.

21,8

15,5

26,4

21,8

14,5

2,92

1,36

20

Web 2. 0 araglart ile bilgi afisi
hazirlayabilirim. (Easelly, Visme,
Creately... gibi)

37,3

20,9

18,2

12,7

10,9

2,39

1,38

21

Web 2. 0 araglar ile infografik
hazirlayabilirim. (Pictochart,
Venngage... gibi)

48,2

23,6

19,1

4,5

4,5

1,94

1,13

22

Web 2. 0 araclari ile artirilmis
gergeklik etkinlikleri
tasarlayabilirim. (Quiver, Morfo,
Urasma... gibi)

52,7

22,7

18,2

2,7

3,6

1,82

1,06
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Tablo 4.1 (devam). Web2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi (WAKYO) Olcegine Yonelik

Yiizde Dagilim

Hicbir
zaman

Maddeler

Nadiren

Ara
sira

Sikhikla

Her
zaman

ol

SS.

Web 2. 0 araglari ile uzaktan
ogrenme etkinliklerini
yonetebilirim. (Moodle, Adobe
Connect... gibi)

23 37,3

19,1

22,7

14,5

6,4

2,34

1,29

Web 2. 0 araglar ile
fotograflarim diizenleyebilirim.
(Gimps, Photostory, OpenShot...

gibi)

24 30,0

16,4

26,4

12,7

14,5

2,65

1,40

Web 2. 0 araglari ile filmler
25 olusturabilirim. (Mowimaker, 40,0
Photostory... gibi)

18,2

18,2

12,7

10,9

2,36

1,40

Web 2. 0 araglari ile videolarimi
diizenleyebilirim. (Mowimaker,
Photostory, Safeshare, Filmora...

gibi)

26 29,1

16,4

21,8

16,4

16,4

2,75

1,45

Web 2. 0 araglari ile videolarimi
27 istenmeyen eklentilerden 36,4
arindirabilirim. (Safeshare... gibi)

21,8

22,7

11,8

7,3

2,32

1,28

Web 2. 0 araclart ile ses kaydi

28 yapabilirim. (Vocaro gibi)

30,9

18,2

21,8

13,6

15,5

2,65

1,44

Web 2. 0 araglari ile
olusturdugum zihin haritalarina
video ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet... gibi)

29 42,7

25,5

20,0

6,4

55

2,06

1,18

Web 2. 0 araglari ile
olusturdugum zihin haritalarina
ses ekleyebilirim. (Wisemapping,
Poplet gibi)

30 43,6

22,7

20,0

8,2

55

2,09

1,21

Web 2. 0 araglari ile
olusturdugum zihin haritalarina
resim ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet...gibi)

31 43,6

23,6

19,1

91

4,5

2,07

1,19

Web 2. 0 araglar ile
olusturdugum zihin haritalarina
metin ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet...gibi)

32 42,7

22,7

18,2

10,9

55

2,14

1,24

Web 2. 0 araglart ile
33 olusturdugum uygulamalari derste 25,5
kullanabilirim.

18,2

28,2

14,5

13,6

2,73

1,35

Web 2. 0 araglart ile derslere

34 ogrenci katilimini saglayabilirim.

22,7

12,7

32,7

16,4

15,5

2,89

1,35

Web 2. 0 araglari ile
olusturdugum uygulamalar
sayesinde dersi eglenceli hale
getirebilirim.

35 21,8

17,3

28,2

17,3

15,5

2,87

1,36

Web 2. 0 araglari ile bir ders

36 tasarlayabilirim.

25,5

15,5

29,1

16,4

13,6

2,77

1,36
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Tablo 4.1 (devam). Web2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi (WAKYO) Olcegine Yonelik

Yiizde Dagilim
Maddeler Higbir Nadiren Ara Sikhikla Her X sS.
zaman sira zaman

Web 2. 0 araglari ile bilmece
37 etkinlikleri hazirlayabilirim. 36,4 25,5 18,2 10,0 10,0 2,32 1,33
(Riddle... gibi)

Web 2. 0 araglar ile anket
38 olusturabilirim. (Survey, Monkey, 34,5 18,2 245 145 8,2 2,44 1,32
Jetanket... gibi)

Web 2. 0 araglari ile bir

39 tartigmaya katilabilirim.

35,5 25,5 17,3 11,8 10,0 2,35 1,34

Web2.0 Araclar1 Kullanim
Yetkinligi Olcegi (WAKYO) 2,38
Genel Cevap Ortalamasi

Web2.0 Araglart Kullamm Yetkinligi Olgegi (WAKYO) o6lgeginde katilimcilar en
yiiksek ortalama “X=2,92° ile “Web 2. 0 araglari ile dersi eglenceli hale getirebilirim.*
Onermesine “Ara sira ““ yoniinde, en diisiik ortalama ise “X =1,82" ile “Web 2. 0 araglari ile
artinlmig  gerceklik etkinlikleri tasarlayabilirim. (Quiver, Morfo, Urasma... gibi)”

onermesine “Nadiren” yoniinde cevap vermistir.

Web2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Olgegi (WAKYO) dlgegine katilimcilarin geneli

“X =2,38” genel ortalamasi ile “Nadiren” yoniinde cevap vermistir.

4.2. Normallik Sinamasi ve Tanimsal Istatistik Bilgiler

Yapilacak analizlerin belirlemesinde normallik testi sonuglarina gore karar verilecegi
icin Tablo 4.2°de her bir boyut i¢in tanimsal bilgilerin yan sira normallik test sonuglar1 da

verilmistir.

Tablo 4.2. Tanimlayici Istatistik Bilgiler ve Normallik Test Sonuglar

Kolmogorov- g, i o-Wilk
Boyutlar X Ss. Asimetri Basikhk __ Smirnov
Deger p  Deger p
Web2.0 Araglari
Kullanim Yetkinligi
Olgesi (WAKYO) 2,375 1,096 0,538 -0,600 6,105 0,565 7,935 0,493

Genel Boyutu
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Goriilecegi tlizere, her iki normallik testi sonucunda p>0.05 oldugundan normal
dagilimin saglandigin1 belirten Ho hipotezi kabul edilir. Bu durumda grup farklilig:

analizlerinde parametrik yontemler kullanilacaktir.

4.3. Grup Farkhihgi Analizleri

Grup farkliliklarinin analizinde 2 grup i¢in bagimsiz 6rneklem t testi ile 3 ve lizeri grup

icin tek yonliit ANOVA testi uygulanmustir.

Tablo 4.3. Cinsiyet Agisindan t-Testi Sinamas1 Sonuglari

Grup n X Ss. t p
Web2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Kadimn 0 2,25 1,08
M , -1,534 0,128
Olgegi (WAKYO) Genel Boyutu Erkek 40 2,59 1,11

Tablo 4.3 incelendiginde, cinsiyet agisindan web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi 6lgegi
(WAKYO) genel boyutu igin anlamli farklilik gériilmemektedir (p>0.05).

Tablo 4.4. Yas A¢isindan ANOVA Siamasi Sonuglari

Grup n X Ss. ANOVA p
(1) 22-27 8 1,99 0,65
\llxvrztélzefKullanlm (2) 28-32 30 2,53 121
Yetkinligi Olcegi (3) 33-38 24 2,30 1,05 0481 0,750
(BVZQJEYO) Genel (4) 39-44 18 2,27 1,04
(5) 44 ve tizeri 30 2,44 1,17

Tablo 4.4 incelendiginde yas a¢isindan web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi 6lgegi
(WAKYO) genel boyutu igin anlaml1 farklilik gériilmemektedir (p>0.05).

Tablo 4.5. Mezun Olunan Okul Ag¢isindan ANOV A Sinamasi Sonuglari

Grup n X Ss. ANOVA p
(1) Egitim Fakiiltesi 64 2,43 1,16
Web2.0 Araglart . .
Kullanm (2) Egitim Fakuvl.te.s1.d1$mda 17 2.30 1,03
Yetkinligi Olgegi formasyon egitimi 0,337 0,799
(WAKYO) Genel (3) yiiksek Lisans 27 2,35 1,03
Boyutu
(4) Doktora 2 1,68 0,89

Tablo 4.5 incelendiginde mezun olunan okul agisindan web2.0 araglar1 kullanim

yetkinligi 6lgegi (WAKYO) genel boyutu igin anlamli farklilik gériilmemektedir (p>0.05).
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Tablo 4.6. Caligilan Okul Agisindan t-Testi Sinamasi Sonuglari

Grup n X Ss. t p
Web2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Devlet 55 1,90 0,87
.. .. — 5,011  0,000*
Olgegi (WAKYO) Genel Boyutu Ozel 55 2,85 1,10

*0.05 i¢in anlamli farklilik

Tablo 4.6 incelendiginde, ¢alisilan okul agisindan web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi
dlgegi (WAKYO) genel boyutu i¢in anlamli diizeyde farklilasti1 goriilmektedir (t=-5,011;
p<0,05). Ozel okuldaki 6gretmenlerin web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi devlet okulu

Ogretmenelrine gore anlamli sekilde yiiksek ¢ikmustir.

Tablo 4.7. Teknolojik Egitim Alma Durumu t-Testi Sinamasi Sonuglart

Grup n X Ss. t P
Web2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Aldim 70 2,79 1,10
. . 6,840  0,000*
Olgegi (WAKYO) Genel Boyutu Almadim 40 1,66 0,63

*0.05 i¢in anlaml1 farklilik

Tablo 4.7 incelendiginde, teknolojik egitim alma durumu agisindan web2.0 araglari
kullanim yetkinligi 6lgegi (WAKYO) genel boyutu icin anlaml diizeyde farklilastig
goriilmektedir (t=6,840; p<0,05). web2.0 araclar1 kullanim yetkinligi teknolojik egitim alan
grupta anlamli sekilde ytiksek ¢ikmustir.

Tablo 4.8. Teknoloji Alaninda Mesleki Olarak Kendini Yeterli Bulma Agisindan
ANOVA Sinamasi Sonuglari

Grup n X Ss.  ANOVA p Post hoc
(1) Tamamen 14 3,40 1,24
Web2.0 Araglart (2) Oldukga 38 28 1,03 1>2,1>3,1>4
Ottt (WAKYOY () Kismen 38 19 071 13,879  0,000* 1;54’;2’
Genel Boyutu (4) Biraz 17 1,62 0,64 4>53>4.3>5
(5) Hig 3 1,44 0,76

*0.05 i¢in anlaml1 farklilik

Tablo 4.8 incelendiginde, teknoloji alaninda mesleki olarak kendini yeterli bulma
agisindan web2.0 araclar1 kullanim yetkinligi dlcegi (WAKYO) genel boyutu igin anlamli
diizeyde farklilastig1 goriilmektedir (F=13,879; p<0,05). Tukey Testi sonucunda “Tamamen

29 €6

ve Kismen”, “Tamamen ve Biraz”, “Tamamen ve Hi¢”, “Oldukca ve Kismen” ve “Oldukca
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ve Biraz” yanitlar1 arasinda anlamli farklilik goriilmektedir. Bu sonuca gore, “Tamamen”
cevabini veren katilimcilar “Kismen”, “Biraz” ve “Hi¢” cevabini verenlere kiyasla daha
yiiksek Web2.0 araclari kullanim yetkinligi puanina sahiptir. Ayn1 zamanda “Olduk¢a”
cevabini veren katilimcilar “Kismen” ve “Biraz” cevabini verenlere kiyasla daha yiiksek

Web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi puanina sahiptir.

Tablo 4.9. Calisilan Kurumda Teknolojik Imkana Sahip Olma Durumu t-Testi Snamasi

Sonuglari
Grup n X Ss. t p
Web2.0 Araglart Kullanmim Yetkinligi Evet 97 2,40 111 0578 0.564
Olgegi (WAKYO) Genel Boyutu Hayir 13 221 1,01 : '

Tablo 4.9 incelendiginde, ¢alisilan kurumda teknolojik imkana sahip olma durumu
acisinda web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi 6lgegi (WAKYO) genel boyutu igin anlamli
farklilik goriilmemektedir (p>0.05).

Tablo 4.10. Yabanci Dil Seviyesi A¢isindan ANOVA Siamasi Sonuglari

Grup n X Ss. F p
Web2.0 Araglari (1) Diigiik 31 2,03 1,04
Kullanim Yetkinligi
Olcegi (WAKYO) Genel (2) Orta 65 2,56 1,11 2,593 0,080
Boyutu (3) Yiiksek 14 2,29 1,03

Tablo 4.10 incelendiginde, yabanci dil seviyesi agisindan web2.0 araglari kullanim

yetkinligi dlgegi (WAKYO) genel boyutu igin anlamli farklilik gériilmemektedir (p>0.05).

Tablo 4.11. Gelir Diizeyi Agisindan ANOVA Sinamasi Sonuglari

Grup n X Ss. F p
(1) 10.000- 25.000 17 2,20 0,78
Web2.0 Araglar
Kullanim Yetkinligi (2) 25.000- 45.000 55 2,27 1,02 Lots 0388
Olgegi (WAKYO) Genel 3y 45.000- 60.000 27 2,54 1,16 ’ '
Boyutu
(4) 60.000 ve iistii 11 2,77 1,62

Tablo 4.11 incelendiginde, gelir diizeyi agisindan web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi

dleegi (WAKYO) genel boyutu igin anlamli farklilik gériilmemektedir (p>0.05).
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Tablo 4.12. Calisma Siiresi (Kidem Yil1) Agisindan ANOVA Sinamasi Sonuglari

- Tukey test
Grup n X Ss. ANOVA Post h
ost hoc
(1) 1-5 21 1,99 0,78
Web2.0 Araglari (2) 6-10 32 273 113 2>1,2>3,
Kullanim Yetkinligi . N 2>4,2>5
Oleegi (WAKYO) (3) 11-15 21 1,92 0,99 2,851 0,027 451453
Genel Boyutu (4)16-20 11 2,43 1,07 553

(5) 21 yil ve tizeri 25 2,61 1,22

*0.05 i¢in anlaml farklilik

Tablo 4.12 incelendiginde calisma siiresi (kidem yili) agisindan web2.0 araglart
kullanim yetkinligi 6lcegi (WAKYQ) genel boyutu igin anlamli diizeyde farklilastigi
goriilmektedir (F=2,851; p<0,05). Tukey testi sonucunda, 6-10 y1l calisanlarin diger gruplara

gore web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi puani anlamli sekilde yiiksektir.

Tablo 4.13. Bilgisayar Kullanim Diizeyi Agisindan ANOVA Sinamasi Sonuglari

- Tukey Test
Grup n X Ss. ANOVA p
Post hoc
(1) Tamamen 30 3,12 1,07
Web2.0 Araglari 1>2.1>3.1>4
Kullanim Yetkinligi ~ (2) Oldukea 50 2,42 1,01 '« e
P - 14,126  0,000* 2>3,2>4,
Olgegi (WAKYO)  (3) Kismen 25 156 061
Genel Boyutu 3>4
(4) Biraz 5 1,50 0,57

*0.05 i¢in anlamli farklilik

Tablo 4.13 incelendiginde bilgisayar kullanim diizeyi agisindan web2.0 araglari
kullamm yetkinligi 6l¢egi (WAKYO) genel boyutu i¢in anlaml diizeyde farklilastigi
gorilmektedir (F=2,851; p<0,05). Tukey Testi sonucunda “Tamamen ve Oldukca”,
“Tamamen ve Kismen”, “Tamamen ve Biraz” ve “Oldukca ve Kismen” yanitlar1 arasinda
anlaml farklilik goriilmektedir. Bu sonuca gore, “Tamamen” cevabii veren katilimcilar
“Olduke¢a”, “Kismen” ve “Biraz” cevabini verenlere kiyasla daha yiiksek Web2.0 araglar
kullanim yetkinligi puanina sahiptir. Ayn1 zamanda “Oldukg¢a” cevabini veren katilimcilar
“Kismen” cevabini verenlere kiyasla daha yliksek Web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi

puanina sahiptir.
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Tablo 4.14. Miizik Teknoloji ve Yazilimlarin1 Kullanim Diizeyi Agisindan ANOVA
Sinamas1 Sonugclari

_ Tukey Test
Grup n X Ss. ANOVA p
Post hoc

(1) Tamamen 13 3,84 0,97
Web2.0 Araglari (2) Oldukca 38 2,91 0,87 1>2,1>3,1>4
Kullanim Yetkinligi . 175,223,
Olgesi (WAKYO) (3) Kismen 28 2,03 0,69 31,575 0,000 254255
Genel BoyUtU (4) Biraz 18 1,53 0,54 4>5’3>4’3>5

(5) Hig 13 1,26 0,41

*0.05 i¢in anlamli farklilik

Tablo 4.14 incelendiginde, miizik teknoloji ve yazilimlarini kullanim diizeyi agisindan
web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi 6lgegi (WAKYO) genel boyutu i¢in anlaml diizeyde
farklilastigr goriilmektedir (F=31,375; p<0,05). Tukey Testi sonucunda “Tamamen ve
Olduk¢a”, “Tamamen ve Kismen”, “Tamamen ve Biraz”, “Tamamen ve Hi¢”, “Olduk¢a ve
Kismen”, “Oldukg¢a ve Biraz”, “Olduk¢a ve Hi¢” ve “Kismen ve Hi¢” yanitlar1 arasinda
anlaml farklilik goriilmektedir. Bu sonuca gore; “Tamamen” cevabini veren katilimcilar
“Olduke¢a”, “Kismen”, “Biraz” ve “Hi¢” cevabini verenlere kiyasla daha yiiksek Web2.0
araclar1 kullanim yetkinligi puanina sahiptir. “Oldukg¢a” cevabini veren katilimcilar
“Kismen” “Biraz” ve “Hi¢” cevabmi verenlere kiyasla daha yiiksek Web2.0 araglari
kullanim yetkinligi puanina sahiptir. Son olarak “Kismen” cevabini veren katilimeilar “Hi¢”

cevabini verenlere kiyasla daha fazla Web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi puanina sahiptir.
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BOLUM V: SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢

Egitim, kisilerin ve toplumlarin degerler, bilgi, beceri ve tutum kazanmasi konusunda
onemli bir rol iistlenmektedir. Egitimin basarili olmasi, hem kisiye hem de topluma yonelik
pek cok fayda sunmaktadir. Dolayisiyla, egitimciler egitimin etkinlik ve kalitesini
yiikseltmek amaciyla devamli bir sekilde yeni yontemler ve ara¢ arayisindadirlar Iginde
bulundugumuz zaman diliminde, teknolojinin hizli bir sekilde gelismesi, egitimde de yeni

imkanlar ortaya ¢ikarmaktadir.

Web 2.0 araglar1 sayesinde internet, yalnizca bilgi temin edilen bir platform olmaktan
cikmigtir. Bununla birlikte, bilgi tiretilen ve paylasilan bir ortam haline gelmesini saglayan
bir ¢cevrimigi arag olarak 6n plana gelmistir. Bu araglardan, egitimde 6grenmeyi daha cazip
kilmak ve etkilesimli hale déniistiirmek icin yararlanilmaktadir. Ogrenciler, bu araclardan
yardim alarak, kendi iceriklerini hazirlayabilmekte, baskalariyla paylasimda

bulunabilmekte, geri bildirim saglayabilmekte ve is birligi yapabilmektedirler.

Bu teknolojik araglar, ogrencilere Ogrenme siireglerini kisisellestirme ve kendi
hizlarinda ilerleme firsati sunar. Her 6grencinin farkli 6grenme stilleri ve hiz1 vardir, bu
nedenle Web 2.0 araclari, her ogrencinin ihtiyaglarina uygun bir 6grenme ortami
olusturabilir. Ayrica, bu aracglar, 6gretmenlerin ders materyallerini daha etkili bir sekilde
sunmasina ve ogrencilerin ilgisini ¢ekmesine yardimci olabilir. Ogrenciler, interaktif
iceriklerle daha fazla etkilesimde bulunarak konulari daha iyi anlayabilir ve 6grenme

siireclerine daha aktif bir sekilde katilabilirler.

Web 2.0 araclari, egitimdeki geleneksel yaklasimlar1 doniistiirerek 6grenmeyi daha
etkilesimli, kisisellestirilmis ve katilimci hale getirebilir. Bu araclar, 6grencilerin 6grenme

deneyimlerini zenginlestirebilir ve onlar1 daha aktif ve motive bir sekilde 6grenmeye tesvik

edebilir.

Miizik egitimi, 6grencilere yaraticilik, isbirligi, problem ¢ézme ve 6zgiiven gibi 6nemli
beceriler kazandirmada kritik bir role sahiptir. Ancak, geleneksel miizik egitimi modelleri,
dijital ¢agin gerektirdigi becerileri kazandirmada yetersiz kalabilir. Bu noktada, egitim

teknolojisi ve 6zellikle Web 2.0 araglar1 devreye girer. Geleneksel miizik egitimi ile dijital
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teknolojilerin sentezi, Ogrencilerin miizikal yeteneklerini gelistirme ve Ogrenme

deneyimlerini zenginlestirme konusunda 6nemli bir potansiyel sunar.

Web 2.0 araclari, miizik egitimini daha etkilesimli ve katilimci hale getirebilir.
Ogrenciler, bu araclar aracilifiyla birbirleriyle etkilesime gegebilir, miizikal eserlerini
paylasabilir ve isbirligi i¢inde c¢alisabilirler. Bu, onlarin miizikal anlayislarini

derinlestirebilir ve kendi 6zgiin miizikal kimliklerini gelistirmelerine olanak tanir.

Ayrica, Web 2.0 araglari, 6grencilere miizikle ilgili materyalleri kesfetme ve erisme
firsat1 sunar. Ogrenciler, gesitli miizik tiirlerini ve sanatgilar1 kesfedebilir, miizikal iceriklerle
etkilesime gegebilir ve kendi miizikal becerilerini gelistirebilirler. Bu da onlarin miizikal
yeteneklerini ve anlayislarin1 genisletebilir. Bununla birlikte, egitimcilerin bu teknolojileri
etkin bir sekilde entegre etmeleri ve 6grencilerin kullanimin1 yonlendirmeleri 6nemlidir.
Ogretmenler, dgrencilere bu araglari nasil kullanacaklarini dgretmeli ve onlart dijital

diinyada giivenli bir sekilde gezinmelerine yardimci olmalidir.

Web 2.0 araglarinin miizik egitiminde kullanilmasi, 6grencilerin miizikal yeteneklerini
gelistirmek ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek i¢in biiyiik bir potansiyele sahiptir.
Ancak, bu potansiyelin tam olarak gerceklesebilmesi i¢in Ogretmenlerin ve egitim

kurumlarinin bu araglari etkin bir sekilde kullanmalar1 ve desteklemeleri gerekmektedir.

Bu ¢alismanin amaci, istanbul’da 55 kisi 6zel ve 55 kisi devlet okulunda gérev yapan
toplam 110 miizik 6gretmeni i¢in Web 2.0 araglarini kullanma yetkinliginin demografik ve
genel Ozellikler agisindan degerlendirilmesidir. Web2.0 araglar1 kullanim yetkinligi dlgegi
(WAKYO) olgegine katilimcilarin geneli “2,38” genel cevap ortalamasi ile “nadiren”
yoniinde cevap vermistir. Analizlerde normal dagilim saglandigi i¢in parametrik yontemler
kullanilmistir. Cinsiyet, yas, mezun olunan okul, ¢alisilan kurumda teknolojik imkana sahip
olma, yabanci dil seviyesi, gelir diizeyi agisindan anlamli Web2.0 araclar1 kullanim

yetkinligi puani i¢in anlaml farklilik elde edilmemistir (p>0.05).

Buna karsilik; ¢alisilan okul agisindan “6zel okul 6gretmenleri”, teknolojik egitim alma
acisindan “egitim alan™ grup, teknoloji alaninda mesleki olarak kendini yeterli bulma
acisindan “kendini tamamen yeterli goren” grup, caligma siiresi acgisindan “6-10 yil”
calisanlar, bilgisayar kullanim diizeyi agisindan “oldukca sik kullananlar”, miizik teknoloji
ve yazilimlarini kullanim diizeyi agisindan “oldukca sik kullananlar” anlamli sekilde yiliksek

Web2.0 araglar1 kullanim yetkinligine sahiptir.
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5.2. Tartisma

Literatiirde miizik Ogretmenlerinin Web2.0 araglar1 kullanim yetkinligine yonelik
calisma ¢ok simnirli ¢alisma vardir, buna karsilik Ogretmenlerin Web uygulamalarini

kullanmalar1 ve dijital yeterlilikleri {izerine ¢calismalar sayis1 fazladir.

Ayhan ve Aydinli Giirler'in (2023) arastirmasi, ortadgretim kurumlarinda gorev yapan
orta yas ve lizeri miizik 6gretmenlerinin biiyiik cogunlugunun miizik web uygulamalarini
kullanmadigim ortaya koymustur. Bunun aksine, Unal ve Piji Kiiciik'iin (2022) arastirmast,
miizik Ogretmenlerinin ¢ogunun miizik egitimine ydnelik web uygulamalarini taniyip
kullandigin1 gostermektedir. Miizik egitimi disinda diger egitim alanlarinda da web
uygulamalari iizerine ¢esitli arastirmalar yapilmistir. Kurtdede Fidan ve Yazici (2023), sinif
Ogretmenlerinin sosyal bilgiler dersinde web uygulamalarini aktif olarak kullandiklarini
belirlemistir. Maden ve Onal'm (2022) calismasinda, Tiirkce &gretmenlerinin uzaktan
egitimde elektronik materyalleri ve dijital kaynaklar1 etkin bir sekilde kullanma egiliminde
olduklar1 saptanmistir. Karakus ve Er'in (2021) arastirmasi, Tiirkge 0Ogretmenligi
ogrencilerinin bazt web uygulamalarmi bildiklerini gdstermistir. Tenekeci'nin (2020)
caligmasinda, Tiirk¢e 6gretiminde web ve mobil uygulamalarin kullaniminin 6gretmenler
arasinda yaygin oldugu belirtilmistir. Karaca ve Aktas'in (2019) arastirmasinda, ortaggretim
ogretmenlerinin biiylik bir kismimin egitimlerini zenginlestirmek i¢in popiiler Web 2.0
uygulamalarini bildigi ve etkin bir sekilde kullandig1 ifade edilmistir. Bu bulgular, Ayhan
ve Aydinli Giirler'in (2023) bulgular ile ¢elismekte olup, Unal ve Piji Kiigiik (2022),
Kurtdede Fidan ve Yazic1 (2023), Maden ve Onal (2022), Karakus ve Er (2021), Tenekeci
(2020) ve Karaca ve Aktas (2019) tarafindan yapilan arastirmalarla uyum gostermektedir.
Ayhan ve Aydinl Giirler'in (2023) ¢alismasi, orta yas ve lizeri 6gretmenlerin teknoloji ve

web uygulamalarina hakimiyetlerinin daha az olabilecegini diisiindiirmektedir.

5.3. Oneriler

Web 2.0 teknolojilerinin miizik egitiminde etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in
Ogretmenlerin ve egitim kurumlarmin bu teknolojilere uygun bir sekilde egitilmesi ve
desteklenmesi gerekmektedir. Ogretmenler, dgrencilerin dijital becerilerini gelistirmelerine
yardimct olmak ve onlar dijital diinyada etkili bir sekilde gezinmelerini saglamak i¢in bu

teknolojileri etkin bir sekilde kullanmalidir. Ayrica, egitim kurumlari, miizik egitim
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programlarina Web 2.0 teknolojilerini entegre etmek icin gerekli altyapiyr ve destekleri

saglamalidir.

Sonug olarak, miizik egitiminde Web 2.0 teknolojilerinin kullanimi, 6grenci basarisi,
motivasyonu ve 0grenme deneyimi iizerinde olumlu bir etkiye sahiptir. Ancak, bu alanda
daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Gelecekteki calismalar, farkli 6grenci gruplar
ve miizik tiirleri tizerinde Web 2.0 teknolojilerinin etkilerini daha derinlemesine incelemeli
ve daha genis kapsamli sonuglar elde etmelidir. Bu sekilde, miizik egitiminde dijital
teknolojilerin etkin bir sekilde kullanilmasi, dgrencilerin miizikle ilgili yeteneklerini ve

tutkularin1 daha iyi bir sekilde gelistirmelerine yardimei olabilir.

5.3.1. Okul yoneticilerine ve karar verici birimlere éneriler

Bulgular dogrultusunda okul yéneticilerine ve karar verici birimlere Oneriler soyle

siralanabilir;

1) Egitim Programlart Diizenleme: Web 2.0 araglarinin kullanimiyla ilgili diizenli
olarak seminerler, atdlyeler ve egitim programlar1 organize edilmelidir. Bu
programlar, 0gretmenlerin yeni teknolojileri dgrenmelerine ve uygulamalarina
yardimci olur.

2) Teknolojik Altyapy Giiglendirme: Okullarda internet erisimi, bilgisayarlar,
tabletler ve akilli tahtalar gibi gerekli teknolojik altyap: saglanmalidir. Bu araclar,
ogretmenlerin Web 2.0 araclarini etkili bir sekilde kullanabilmesi igin gereklidir.

3) Siirekli Destek Saglama: Ogretmenlere teknoloji kullaniminda karsilasabilecekleri
sorunlarda yardimci olmak i¢in teknik destek ekibi kurulmalidir. Bu ekip,
ogretmenlerin glinliik kullanimda karsilastiklar1 teknik problemlere hizli ¢oziimler
sunar.

4) Tesvik ve Motive Etme: Web 2.0 araglarini etkili bir sekilde kullanan 6gretmenler
odiillendirilerek tesvik edilmelidir. Bu, diger ogretmenleri de bu araglar
kullanmaya motive eder.

5) Kaynak ve Materyal Saglama: Web 2.0 araglartyla ilgili 6gretici videolar, rehberler
ve kullanim kilavuzlar gibi materyaller saglanmalidir. Bu kaynaklar, 6gretmenlerin

araclar1 daha iyi anlamalarin1 ve kullanmalarini kolaylastirir.
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Isbirligi ve Paylasimi Tesvik Etme: Ogretmenler arasinda bilgi ve deneyim
paylagimini tesvik eden platformlar olusturulmalidir. Bu platformlar, 6gretmenlerin
birbirlerinden 6grenmelerine ve basarili uygulamalari paylasmalarina olanak tanir.
Kullanimin Takibi ve Degerlendirilmesi: Web 2.0 araglarinin kullaniminin diizenli
olarak takip edilmesi ve degerlendirilmesi gerekir. Bu degerlendirmeler,
ogretmenlerin performansini izlemeye ve ihtiyag duyulan alanlarda ek destek
saglamaya yardimci olur.

Profesyonel Gelisim Fursatlart Sunma: Ogretmenlerin profesyonel gelisimlerini
desteklemek icin konferanslar ve sempozyumlara katilim tesvik edilmelidir. Bu
etkinlikler, 6gretmenlerin en yeni teknolojik gelismelerden haberdar olmalarini

saglar.

5.3.2. Miizik 6gretmenlerine oneriler

Bulgular dogrultusunda miizik 6gretmenlerine dneriler soyle siralanabilir;

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Egitim ve Kurslara Katilma: Web 2.0 araglar1 konusunda diizenlenen seminerler,
atolyeler ve online kurslara katilarak bilgi ve becerilerini gelistirmelidirler.
Uygulamali Deneyimler Yapma: Web 2.0 araglarin1 derslerinde aktif olarak
kullanarak pratik yapmalidirlar. Ornegin, dgrencilere blog yazdirmak, podcast
hazirlatmak veya online isbirligi projeleri diizenlemek.

Kaynak ve Rehberleri Inceleme: Web 2.0 araglarmin kullanimina dair kilavuzlar,
ogretici videolar ve online kaynaklari diizenli olarak incelemeli ve bu kaynaklardan
faydalanmalidirlar.

Meslektaslarla  Isbirligi Yapma: Diger Ogretmenlerle deneyim ve bilgi
paylasiminda bulunarak, basarili uygulamalar1 birbirlerinden 6grenmelidirler.

Geri Bildirim Alma: Ogrencilerden ve meslektaslardan diizenli olarak geri bildirim
alarak, Web 2.0 araglarinin kullaniminda iyilestirmeler yapmalidirlar.

Yenilikleri Takip Etme: Egitim teknolojilerindeki yenilikleri ve gelismeleri siirekli
takip ederek, yeni araglar1 ve metodlar1 6grenmeye agik olmalidirlar.

Kendi Iceriklerini Uretme: Kendi ders igeriklerini olusturmak ve bunlart Web 2.0
araclari ile entegre etmek i¢in zaman ayirmalidirlar. Bu, hem 6grencilerin ilgisini

ceker hem de 6gretmenin araglar1 daha iyi anlamasini saglar.



130

8) Ogrenci Katilimini Tegvik Etme: Ogrencilerin de Web 2.0 araclarini kullanarak
proje ve Odevler hazirlamalarini tesvik ederek, onlarin dijital becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmalidirlar.

9) Teknolojik Sorunlara Coziim Bulma: Karsilastiklar teknolojik sorunlari ¢ozmek
icin teknik destek almali veya kendilerini bu konularda gelistirmelidirler.

10) Siirekli Gelisim I¢in Plan Yapma: Web 2.0 araclarinin kullanimini artirmak igin
kendilerine siirekli gelisim planlar1 yaparak, belirli araliklarla bu planlar1 gézden

gecirmeli ve yenilemelidirler.

Bu adimlar, miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarim1 daha etkili kullanmalarina

yardimci olacak ve 6grencilere daha zengin 6grenme deneyimleri sunmalarini saglayacaktir.

Son olarak, ileriki ¢aligmalar i¢in Oneriler; farkli illerde ve farkli siif diizeyi i¢in
calisma genisletilebilir. Dijital okuryazarliga etkisi, teknoloji egilimi ile iliskisi gibi farkli
Olceklerle iligki analizleri lizerine ¢alisilabilir. Web 2.0 araglart yetkinligine yonelik 6lgme

araglarinin sayisini arttirma amagli yeni bir olgek gelistirilebilir.
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EKLER

Ek 1: Kisisel Bilgiler Anketi

Cinsiyetiniz?
U Kadin
QO Erkek

Yasiniz?
a22-27
028-32
033-38
039-44
QO 44 ve lzeri

Mezun oldugunuz okul?
U Egitim Fakiiltesi
U Egitim Fakiiltesi disinda formasyon egitimi
U Yiiksek Lisans
Q Doktora

Calisilan okul tiirti?
U Devlet
Q Ozel

Egitim teknolojileri alaninda online veya hizmet i¢i egitim alma durumunuz?
U Aldim
U Almadim

Teknoloji alaninda mesleki olarak kendinizi yeterli buluyor musunuz?
O Tamamen
U Oldukca
U Kismen
U Biraz
U Hig

Calistiginiz kurumda teknolojik imkanlara sahip misiniz?
U Evet
U Hayir

Yabanci dil seviyeniz?
U Disiik
Q Orta
O Yiiksek



Gelir diizeyiniz?
U 10.000 - 25.000
U 25.000 - 45.000
U 45.000 - 60.000
U 60.000 ve iisti

Caligma siireniz? (Kidem y1l1)
Q1-5
Q6-10
Q11-15
U416-20
U 21 yil ve tizeri

Bilgisayar kullanma diizeyiniz?
U Tamamen
U Oldukea
O Kismen
U Biraz
U Hig

Miizik teknoloji ve yazilimlarini kullanma diizeyiniz?
O Tamamen
U Oldukca
U Kismen
U Biraz
U Hig
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Ek 2: Web 2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olcegi (WAKYO)

Weh2.0 Araclan Kellanm ¥erkinligi Olgegi (VAR Y0}

0 Web 1 U waclan ile samemdan ve mekindan bafimse Sfrenme  onamlan

rasardayahilizion. {Chmegin Fdmodo, Beyaz pane, G

gle Classros

.. gibi}

o Weh 20 peclan de etkili sununslar haomayabilinion. {Prea, Powioos, Hueee, Enae. .

zihil

T. Web X 1} amglan ile bir koossdaki bilgy ve kevramlan shin baritas seklissde sunsbadinm.

W isemappisg, Pooplet, SpiderSenibe. Gooongr

= Web I Oanglan ile ar vk elkindiklen haarayabilinie (Vyvond, YVaoki.. gibi)

10 Webh T 0 amglan ile dijital panaler haaslaysbalinme (Fadlel, Bendspace, Lino it gila)

I Wb D O amelan e posier hanslayabalinion (Woed ant Skesch oy gibi)

! Wb X O amglan ile karikasir &

rlepabilimin (Make Beleeds Uomis, Toondon.

Weh L0 omaglan dle dipiel hikiye olustersbdlinime {Storyjumper,  Stocybicd,

Pixbom. gl

4. Web 10 amglan ile sanal yaearik vapahilisizn. {Wasmpad, Blogges... .gibi)

LA Wb I 0 amglan e vazdidum hikayvelere ses ekleyebalinim. | Storyjusper.. gibi)

Wb O amelan ile Blag alugirsbalinin (Hlog

:r, Tumbhlr. .. gibi)

DR Web IO amglan dle dijital test hasmayabilininn. (Katoo?, Mickers, Socrative. .. gibil

5 Wb D O amelan ile bulmeca olusursbdinioe (Mestimetes, Flipquiz. .. gibi)

Wb L O amelan ile vapbes olugiursalino. (Fa

Web 2. 0 mnglan ile ale

da eitsel o

mkllink, LearningApss. . gikd)

Wb D O amglan dle agik ughi sinelar hasidayabilirim,

(Kb, Socrative, Mestimeter, Cluizsiz .. gibi)

I3 Web 2.0 arglan ile Kisa cevapli simnavlar b ilirina. (Kahood, Socrative,

Menteneder, Daizziz. .. gibi)

2 Web LU amglon ke simd g degedendinse avgalasalon hanslaysbalinm. { Kahoot,

Socrative, Messimeser, Quizziz... gibi)

25 Wb I 0 amglan ile dersi efleseeli hake getirebalinim.

Wb DO amelan dle balgi aligi headoyabdicion. {Easelly. Wisme, Creately . giba. )

b i

T Web D O amglan ile mifogralik baxidayahilime. {Piciochars, Venngage..

% Web 2.0 araglan e arnnlay gerpeklik etkinlikleni msardayabilinine Quiver, Marfo,

Uresana. .. gl

0. Webk 20 araglan ile weaktes Bgrempee ethinliklenni vimetehilinen. (Moodle, Adoke

Commect... gikd)

4

Web 20 amaglan ile Totegratlanme diteenleyebilivine (Grimps, Photessary, OpenShot..

zihil

renleyekalinime {Mowimnaker, Phstosiory, Sateshare,

Filrioma. .. gibi)

4. Web L O amglan ile videslanmu istenmeyen eilentilkerden ansdmabilinan. | Safeshare..

zihil

15 Wb I 0 amglan ile e kapdl yapabilinm. | vocars gikd)

1 Wb D O amclan dle clugtumlugum sihin hasizalarma video ekleyehilinm. | Wisemapping,

Poplet.... gik)

40 Web

araglan e olugturdugun zihin hanilanma ses ekleyebali

Paplet gibi)

41 Web O amglan ile clughusdugum sihin haizalanna resim eklegehilinim, {Wisemapping,

42 Web 2 0 maglan ile  olugberdufdue zihis Baniiolenea metin ekleyebdi

(W isemappeg, Foplel...gibi)

43 Web D O amglan dle clugturdufum oy gulomalan dersie kullanabilizen.

44 Web O amglan dle derslere fdrenci katluy

u saflayabilme.

43 Web I U amglan ale olugiurdugum waypalnsalar sayesinde demsi eglencell hale

getmehilinn

amglan ile bar ders tasarlayabdinm.

4= Web D O amglan e balmece etkinliklen haerlayabadirim. | Riddle. .. giba)

45 Wb X O amclon de ankei olusteabilinm lFu.'.r:-. Monkey, letonken. .. gibil

A0 Wl DO amelan ale bar tarmgenaya kanlstalinm.
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Ek 3: Anket ve Arastirma Izni

Evrak Tarih ve Sayisi: 02.04.2024-TE9689

T.C.
MARMARA UNIVERSITESI REKTORLUGU m‘k
Ogrenct Isler Daire Bagskanhi e e
Sayr  : E-16110545-302.08.01-T6968% 02.04.2024

Konu : Anket ve Arastirma [zni (Eda GUNER)
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUSTNE

fgi - 13.03.2024 tarihli ve 16541545-302.08.01-756886 sayih vazimz.

Biriminiz Gizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali, Mizik Ofretmenliii Tezli Yiksek Lisans
Programi dErencilerinden Eda GUNER tez asamasinda olup, "Mizik Ofretmenlerinin
Web 2.0 Araglan Kullammm Yetkinliginin Incelenmesi (Istanbul 11)" konulu tez calismasim Istanbul il
Milli Egitim Midirldgi'nde yvapmasimn wygun oldufuna dair yvaz sureti ilisikte sunulmus olup
bilgilerinize arz edenm.

Ozlem GUNGOR
Daire Bagkam

1-  Yaz Sureti (1 Sayfa)
2-  Ek-1 (1 Sayfa)
3-  Ek-2(1 Sayfa)
4 Ek-3 (3 Sayfa)
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Ek 4: Istanbul Valiligi 1 Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma izin Yazis1

T.C.

ISTAMBUL VALILIG] ( TUBHIYE 'I.m*
11 MilE Egitim Modirlaga e T [

+ E-S90%0:41 1-20-99750650 2RAAN24
: Anket ve Aragiima lzni (Eda GUNER)

WALILTE MAKAMIMNA
lgi &) Yenilik we Egitim Teknolojileri Genel Modorligonin 2 1012020 warihli ve 202007 sayil genelgesd.

b} Mlarmara Dniversitesi Rekitrliginkn 1903 2024 tarihl ve 758443 sayvih vazis.,
) Mbdirlighmiz Aragtirms ve Anket Komisyonumin 36003, 2024 tarhli jutanaga.

Aragiirma Konosu - Midzik Ogretmenlerinin WEB. 2.0 Araclan Kullammm Yetkinliginin
Incelenmesa ([stanbual 1)

Aragiirosa Tiri  Anket

Agagiarms Yerl < letanbul

Avagtirmmas Yaplacak Kigiler - Miozik Ofretmenleri

Aragirmrsamm Slnesd 220231 - 2024 Egitim ve O@retim Yl

Yukarida balgilern verilen aragtiemanm; 6698 sayili Kisisel Verilerin Komnmas: Kanununa aykin olarak
kigisel wveri istenmemesi, Gfrenci velilerinden agik nza omayi alimmasy, bir Groegl Mbdicligimbzde mubafazs
edilen milhiirdi ve imzal ven toplams araglanmn kuramlarimzs aragirmac tarafindan alaginlarak wypolanmasa,
katlmeilarn gonbllalik esssima gine secilmesi, amstirma sonwg raporunun kamooyuyla paylagiblmamas: ve
aragtirma bitikoen somra 2 (iki) hafts sgerisinde MbdirlGgimize gindenlmesi, okul idarelerinin denetim, gdzetim
ve sorumlulugunda, eitim ve d@retimi aksammayacak selalde, ilgi (a) genelge esaslan ddhilinde wygulammas:
kaydivla Mioddigimilsce uygun gicilmekedir.

Makamlanm»ca da uygun giriillmesi lalinde olurlanmza arz edenm.

Murat Micahit YENTUR
N MG Egitim Miadr

OLUR

Bluszafa KAYA
“ali a.
Vali Yardimcasi

i~ Ilgi (b} Yam ve Ekleri (2 Sayfa)
2~ llga (e) Tutamak {1 Sayfa)
3- Aragtirmsa Geeri Bildirim Formu {1 SayEa)



Ek 5: Web 2.0 Araclar1 Kullamm Yetkinligi Olcegi izin Yazisi

Oleek Kullanim fzni Hk, - 6rsi -

ﬁ £da Giner n§bont 082 6ginine) ff @ &

Merhaba Tirkan Hocam

Ben Eda Ganer Mamara Univetstes! Egim Biler Ensttdsinde Mazk Egtim aannda yiksek Bsans yapmaktayim. Oncelkle glsen teknaloive effim alaninda teratire kazandirdgimiz Web 20 Araglan Kuanmi Yetknig Ol ki tesekbar ederin.
Mizik Ogretmenerinn Web 2.0 Araglan Kullammi Yetkinigitin incelenmes cn isanstsd arastima tezimde kullnmak tzere geshimis oldugunuz oleizninizle kullnmak iserim. Desteginizcin sindden tesekkir eder, Iy Calismalan dierm

Sayglanmla,

Eda Giner

Tirkan Celik @ 15ubPat16% (3gindnce) vy @ 'y
Alict: ben v

Mechabelae

"Web 20 Araglan Kullamm Yetkinii Olgegi"s:cakymaada lasablsnz,

Kolhklar dleazn

Dog. D Tuckan CELIK

Kebs 7 Arabk Unerstesy, Kbk Muallen Rt Egtion Fslest
Tesige ve Sosyal Blonles Egtin Boliens

Sol Bl Egis Am Bl Dik

Tel:
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