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Miizede Antik Yunan Mitolojisinin Yaratict Drama Yéntemiyle islenmesinin
Ogretmen Adaylarinin Miizeye Kars1 Tutumuna ve Oz Yeterlilik inancina

Etkisinin Degerlendirilmesi

OZET

Antik Yunan mitolojisi, Yunan Tanrilari, Tanrigalari ve kahramanlar
hakkindaki hikayelerden olusan s6zlii edebiyatla yaratilmis ve yayginlagmis bir alani
ifade etmektedir. Antik Cag doneminin Ozelliklerine bakildiginda ise insanlarin
tanrilara duydugu korkuyu, hayranligir ve i¢inde bulundugu gizemlerle dolu evreni
ritlieller araciligiyla ifade etmeye basladiklar1 goriilmektedir. Ritiieller; blinyesinde
bulundurdugu dans, miizik, oyun, maske ve giysiler kullanilarak Antik Yunan
tiyatrosunda acima ve korku duygularint 6ne ¢ikararak tragedyalarin olugmasina yol
agmuslardir. Ik ¢aglardan bu yana mitoloji; destanlarin, tragedyalarim, tiyatronun ve
dramanin yararlandig1 bir kaynak goérevini iistlenmistir. Miizelerde, mitolojinin somut
orneklerinin yagam buldugu mekanlar olarak 6nemli bir islev gérmektedir. Yunan
mitolojisi, miizelerde yaratict drama gibi etkilesimli yontemler araciligiyla yasantisal
bir 6grenme ortami yaratilarak genc kusaklara aktarilabilir. Miizelerde, nesnelerin
Oykiisiine odaklanilarak mitolojik dykiilerin canlandirilmasi yoluyla gegmis ve bugiin

arasinda 6nemli baglar kurulabilir.

Bu calisma, Antik Yunan mitolojisinin miizelerde yaratici drama yontemiyle
islenmesinin 6grencilerin, miizeye kars1 tutumuna ve 6z yeterlilik inancina etkisini
ortaya ¢ikarmayi amaglamaktadir. Yar1 deneysel desenin kullanildigi bu ¢alismada
karma yOntem tiirlerinden yakinsayan desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak
nicel veri toplamada deneysel uygulama 6ncesinde miizelere karsi tutum 6lgegi, 6z
yeterlilik inanc1 6lgegi kullanilmistir. Calisma sonrast ayni 6lgeklere son test olarak
uygulanmistir. Arastirmada nitel 6lgme araci olarak yedi sorudan olusan yari
yapilandirilmig goriisme formu ile veriler toplanmistir. Veriler analiz edilirken nicel
verilerde uygulanan 6n ve son test verileri normal dagildigindan bagimsiz t testi ile
analiz edilmistir. Nitel verilerin analizinde ise timevarimsal i¢erik analizi kullanilarak
yapilan goriismelerde kod ve temalar belirlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu

Ege Bolgesi’'nde bulunan bir iiniversitede gorev yapan sosyal bilgiler ve smif



ogretmenligi bolimiinde 6grenim goéren ¢alismaya goniilli olarak katilan 21 kisi
olusturmustur. Arastirmada uygulama yeri olarak ise Mugla Universitesi Yaratici
Drama Salonu, Mugla Universitesi Kopya Heykeltiraslik Eserleri Miizesi (KHEM) ve
Aphrodisias antik kentinde bulunan Heykel Miizesi kullanilmistir. Arastirmada
sonucunda d6gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik tutumlarinda ve 6z yeterlilik
inanglarinda anlamli bir artis oldugu gozlemlenmistir. Aragtirma sonucu antik Yunan
mitolojisine yonelik gergeklestirilen yaratici drama yonteminin 6gretmen adaylarinin
miize egitimine ve Yunan mitolojisine yonelik tutumlarini gelistirmede etkili oldugu
goriilmistiir. Nitel verilerden elde edilen sonuglarda da yaratici drama ile miize ve
tarihi mekanlarda yapilan uygulamalar sayesinde dgrencilerin miizelere ve mitoloji ve

arastirma konusu olan Yunan mitolojisine ilgilerinin arttig1 saptanmustir.

Anahtar Kelimeler: Antik Yunan Mitolojisi, Yarati Drama, Miize.



Evaluation of the Effects of Teaching Ancient Greek Mythology with the
Creative Drama Method on Pre-Service Teachers' Attitudes Towards and Self-

Efficacy Beliefs about Museum Education

ABSTRACT

Ancient Greek mythology refers to a field created and made widespread
through oral literature consisting of stories about Greek Gods, Goddesses and heroes.
When the characteristics of the Ancient Age are examined, it is seen that people began
to express their fear and admiration for the gods and the universe full of mysteries
through rituals. Rituals using dance, music, games, masks and clothes led to the
formation of tragedies in Ancient Greek theatre by emphasizing the feelings of pity
and fear. Since ancient times, mythology has served as a source from which epics,
tragedies, theatre and drama have benefited. Museums serve an important function as
places where concrete examples of mythology come to life. Greek mythology can be
passed on to younger generations by creating experiential learning environments
through interactive methods such as creative drama in museums. In museums,
important connections can be established between the past and the present by focusing

on the story of objects and enacting mythological stories.

The current study aims to reveal the effect of enacting ancient Greek mythology
with the creative drama method in museums on students’ attitudes towards and self-
efficacy beliefs about museum education. In this quasi-experimental study, convergent
design, one of the mixed method designs, was used. As data collection tools, the
attitude scale towards museums and the self-efficacy belief scale were used to collect
quantitative data before and after the experimental procedure. In the study, quantitative
data were collected with a semi-structured interview form consisting of seven
questions. Since the pre- and post-test quantitative data were normally distributed, they
were analyzed by using the independent samples t-test. The qualitative data were
analyzed using the inductive content analysis by determining codes and themes. The
participants of the study are 21 university students attending the departments of social
studies and primary teaching at a university in the Aegean Region. The students
participated in the study on a volunteer basis. Mugla University Creative Drama Hall,

Mugla University Copy Sculpture Works Museum (KHEM) and the Sculpture



Museum in the Ancient City of Aphrodisias were used as application places in the
study. As a result of the study, it was found that there occurred a significant increase
in the pre-service teachers’ attitudes towards and self-efficacy beliefs about museum
education. As a result of the study, it was seen that the creative drama method applied
to ancient Greek mythology was effective in improving the attitudes of the pre-service
teachers towards museum education and Greek mythology. In the results obtained
from the qualitative data, it was determined that the students’ interest in museums,
mythology and Greek mythology increased as a result of the applications made in

museums and historical places with creative drama.

Keywords: Ancient Greek Mythology, Creative Drama, Museum.



ON SOz

Yunanca masal, hikaye, efsane demek olan Mythos ile Logos bilim
kelimelerinin birlesmesiyle olusan Efsane Bilimi mitoloji olarak adlandirilmistir.
Mitoloji eski zamanlarda yagamis olan uluslarin inandiklar1 tanrilarin, kahramanlarin,
perilerin, devlerin hayat ve maceralarin1 konu alan mitler ve hikayeleridir. Mitlerin
yiizyillardan beri biitiin diinya milletlerinin edebiyatlarina ve sanat eserlerine kaynak
olusturdugu sdylenebilir. Yunan mitolojisinin ise Akdeniz ve Ege Bolgesinde yasayan
toplumlarin sanati, ahlaki, dini, aile teskilati ve siyasi hayati lizerinde 6nemli etkileri
olmustur. Eski Yunanlilar diinyanin yaratilisiyla ilgilenmigler ancak yeterli bilgileri
olmadig1 i¢in yeri, gogii, sular1 tabiat olaylarini canli bir varlik olarak hayal ederek
onlar1 birer tanri olarak adlandirmislardir. Ge¢gmisten bu yana insanlarin olusturdugu
sanatsal, tarihsel ve kiiltiirel degerlerin korunup gelistirildigi mekanlar ise miizeler
olarak islev gormiistiir. Miize kavramina mitolojik bir bakis agisiyla bakildiginda ise
miizelerin; bircok mitin, efsanenin veya tarihi olayin depolandigi, korundugu ve
ziyaretgilere sunuldugu 6nemli bir 6grenme ortami oldugu sdylenebilir. Miizeler; tarih,
antropoloji, endiistri, ¢evre vb. gibi farkli bilim dallar1 i¢in 6nemli bir kaynak
olusturmaktadir. Orgiin egitim ve yaygin egitimde de bireylerin miizelerden
yararlanarak egitilmeleri, onlara kendi kiiltiirlerini anlayabilme ve gelecek kusaklara
aktarabilme konusunda 6nemli deneyimler sunabilir. Bu sekilde kendi kiiltiiriinii ve
bir baska kiiltiirii kalici olarak O6grenen, aralarindaki iliskiyi kavrayan bireyler,
yasadig1 toplumun ve diger toplumlarin degerlerini anlama konusunda farkindalik
kazanir. Miizelerin etkili bir 6grenme ortamina doniigmesi i¢in bu mekanlarin
etkilesimli bir mekan olarak diizenlenmesine ve yaratici drama yontemi gibi yontemler
kullanarak yasayan bir miize haline getirilebilir. Bu agidan bakildiginda yaratici drama
ile ziyaretgiler, gecmisle baglanti kurma ve onlar1 canlandirarak anlamlandirma
olanagi bulabilirler. Bu arastirmada calisma grubunu olusturan 6gretmen adaylar
gelecegin Ogretmenleri olarak drama yoluyla Yunan mitolojisi uygulamalarina
katilarak antik kentlere ve miizelere karsi olumlu tutum kazanabilir ve uygulamalari
gorerek 6z yeterliliklerini gelistirerek 6grencilerini miizelere gotiirme konusunda istek
duyabilirler. Bu yoniiyle bu ¢aligma miizeleri, tarihi ve Yunan mitolojisini ¢ocuklara

sevdirme konusunda da dnemli bir islev gorebilir.
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GIRIS

Mit kavramini da igine alan mitoloji; bir yaradilisin dykiisii olan genelde kisi
olarak olaganiistii varliklar1 secerken konu olarak ise tanri ya da tanrisal varliklari ele
almaktadir (Giindiiz 1998: 109; Artun 2009: 35). insanin yasamimi anlamlandirma
arayisinin bir {irtinii olan mitler yalnizca gegmisin degil ayn1 zamanda gelecekteki
diisiincelerin de esin kaynagi olarak din, felsefe ve sanatla kopmaz baglar
olusturmuslardir. Antik Yunan mitolojisi ise, Yunan Tanrilari, Tanricalari ve
kahramanlar1 hakkindaki hikadyelerden olusan sozlii edebiyatla yaratilmis ve
yayginlasmig bir alani1 ifade etmektedir. Antik Cagin 6zelliklerine bakildiginda ise
insanlarin tanrilara karsi hissettikleri duygular ritiieller araciligiyla ifade etmeye
basladiklar1 goriilmektedir (Arikan, 2020: 214). Ritiieller, igerinde barindirdigi giysi,

dans, miizik, maske ve oyunun etkisiyle tregadyalarin baglamasina yol agmislardir.

Tragedyanin ilk olarak ne zaman ¢ikt131 kesin olarak bilinmemesine karsin MO
VL. yiizyilda Khoirilos (MO 523 — MO 482) ve Phrynikhos’un (MO VI. - MO V.
yiizy1l) piyesleri ile Atina’da ortaya ¢iktig1 varsayilmaktadir. Dionysios Senlikleri’nin
tragedyanin kokensel temelini olusturdugu diisiincesi ise yirminci yiizyilin baslarinda
Cambridge ekolii olarak adlandirilan Max Miiller, Wilhelm Mannhardt, Andrew Tang,
E.B. Taylor ve William Robertson gibi diisiiniir ve antropologlar tarafindan ileri
siiriilmiistiir. MO V1. yiizyilda diyalogdan yoksun olarak gelisen tragedya, Thespis’in
(MO VL. yiizy1l) oyuna ikinci oyuncuyu dahil etmesiyle birlikte ilk gelisimini elde
etmistir. Tragedya olgunlugunun zirvesine ise Aiskhylos (MO 525 — MO 456),
Sophokles (MO 496 — MO 406) ve Euripides (MO 480 — 406) ile ulasmistir. Aiskhylos
ve Sophokles ile tragedyada oyuncu sayist artirtlarak daha sistemli hale gelmistir.
(Sener, 1972: 4). Gliniimiize ulasmis olan 33 adet tragedya mevcutur. Bunlarin en eski

ornegi ise Aiskhylos’un MO 472°de yazdig: Persler adli eseridir.

Dionysios’a tapinmada genellikle asirt bir coskunluk ve sarhosluga varan
kutlamalar mevcuttur. Peisistratos’un Dionysios senliklerini ilk kez resmi bir gosteri
haline getirmesi ile birlikte tragedyanin halk tarafindan da izlenmesine olanak
saglamistir. Peisistratos, yoksul koyliiler tarafindan iktidara getirildiginde halkin

egitimi icin tragedyalarin bir yarisma seklinde sergilenmesine 6nem vererek bu



yarigmalara olanak saglamistir. Soylularin Zeus ve Apollon kiiltiine karsin kdyliilerin
ve tliccar kesimden halkin sehirsel hayata adapte ettikleri Dionysios kiiltii iki kesimin
¢ekismesi ile zamanla solenler topluluguna doniismiistiir. Sekiz adet Dionysios
senlikleri mevcuttur. Senliklerin isimleri ise; Antesteria, Lenaia, Biiyiik Dionysios
Senlikleri, Kiigiik (kirsal) Dionysos Senlikleri, Pyanopsia, Osklophoria, Apaturia ve
Haloa’dir. Senliklerden yalnizca Leanaia ve Biiyiik Dioysios dogrudan tragedya ile

iliskilidir (Yiicel, 2015:152).

Dionysios senliklerinde oldugu gibi dinsel bir tapinmanin {iriinii olarak dogan
Eski Yunan tragedyasi birgok ritiieli de bilinyesinde tagimaktadir. Bu nedenle
Euripides’in tragedyalarmin bigimsel ve tematik yapilari incelendiginde dogum,
erginlenme, evlilik, kurban, yemin, arinma ve cenaze gibi ritiiellerin izleri
goriilmektedir. Eski Yunan uygarliginin dinsel, siyasal, sosyal ve kiiltiirel kodlarinin
sanatsal bir yaratisi olan tragedyalarla insanin dinsel, sosyal ve kiiltiirel durusunun bir
anlatimi1 olan ritiieller arasinda 6nemli baglar oldugu sdylenebilir. Zira, kisinin
kendisini tanimlama ve konumlandirma ¢abast Yunan tragedyasinin en temel
unsurlarindan birisi olarak kabul gérmektedir. Mitoloji, tragedya ve drama kaynak
bakimindan her zaman i¢ ige olmuslardir. Miizelerde bulunan eserler mitolojik
hikayelerin dokunulabilir 6rnekleri olmuslardir. Yaratict drama gibi yontemler
mitolojisinin miizelerde deneyimsel bir Ogretim ortami olarak kullanilmasini
saglamistir. Kisilerin miizelerde yapmis olduklari etkinlikler sayesinde, ge¢misle

giiniimiiz arasinda iliski kurmalar1 saglanmistir.

Bu arastirmada Ogretmen adaylarinin bir yandan miizelerde drama ile
etkilesimli bir ortamin farkina vararak derslerinde drama yontemini kullanma yoniinde
onlar1 giidiilerken diger yandan miizelere karsi olumlu tutum gelistirerek bircok
tarihsel konuyu miizelerde drama ile islemelerine olanak saglayabilecektir. Miizelerde
drama ile yaratilan etkilesimli 6grenme siirecinde 6gretmen adaylarinin duyularinin
tamami1 harekete gecirilerek somut, anlamli ve kalici 68renmeler saglanabilecektir.
Zira miizelerde uygulanan etkinlikler kapsaminda oyunlar, resim yapma, kil yogurma,
miize ile ilgili araglar hazirlama olanaklar1 saglanarak dgrencilerin miizede sergilenen
tirlinleri igsellestirmelerine olanak saglanabilecektir. Modern miizecilik anlayisina
paralel olarak miizeler aktif 6grenme mekanlar1 haline dontismustiir (Alpagut, 2008:

118). Genel bir miize ziyareti, ziyaretgilerin nesneyi gormesi ve anlamasi lizerine



yapilandirilmasina karsin bu tiir bir miize ziyareti yalnizca gorsel sergilemeye
dayanmaktadir. Siire¢ bu bigimi ile etkili bir 6grenmenin ilerlemesine olanak
saglamamaktadir. Oysaki miizede gorerek, dokunarak, duyarak, aktif olarak
etkinliklere katilmak duyular1 6nemli 6l¢iide etkili kullanmaya firsat sunabilmektedir.
Bu sekilde bir egitim siireci deneyimlere paralel olarak duyusal bir boyuta doniisebilir.
Bu yoniiyle miizede 0grenmenin etkili olabilmesi i¢in ziyaretcinin etkin katilimi
oldukca 6nemlidir (Karadeniz ve Okvuran, 2014: 865). Cagdas miizelerin islevlerine
bakildiginda miizelerin yalnizca toplayici ve sergileyici kuruluslar olmamasi gerektigi
konusunda da bir farkindaligin gelistigi sdylenebilir. Bu miizeler genis kitlelerin sanat,
bilim, tarih, halk kiiltlirii vb alanlarindaki egitimlerine katki saglayan, katilimcilarin
evrensel degerlerle bulustugu devingen ve etkin kuruluslar olarak gorevsel islev
gorebilmektedir (Onur, 2013: 41.). Bu bakis acistyla cagdaslasma siirecinde miizeler,
kitle iletisim araglari, egitim programlari ve sosyal etkinlikler yoluyla insanlara
ulasabilecek etkilesimli yontemler uygulayarak yeni miizecilik anlayisina dogru bir
ivme kazanabilirler (Message, 2006, Akt: Okan, 2015: 187). Bu baglamda miizeler,
gercek nesneleri biinyesinde barindirdiklart i¢in okul dersleriyle ve yasamla bag
kurulabilecek 6nemli bir 6grenme ortamlarina doniigebilirler (Ulu ve Adigiizel, 2019:
263). Bu acidan bakildiginda tarih derslerindeki bir¢ok konu gibi mitolojiler ve
arastirmanin konusunu olusturan Yunan mitolojisi miizelerdeki 6grenme ortaminda
yasantisal bir Ogrenmeye doniisebildigi gibi kusaklar arasi aktarima da olanak
saglayabilir. Gilinlimiizde 06zellikle gelismis {ilkelerdeki miizeler, ziyaretgilerine
dogrudan veya dolayli yollarla ulasarak okullarin ya da diger egitim kurumlarinin
veremeyecegi yasantilara olanak saglayabilmektedir. Miize ziyaretlerinde miize
nesneleri iizerinde yapilan calismalar yaratici ve elestirel diisiinmeyi gelistirmeye
doniik etkinlikler yoluyla kisilerin kendi yasantilar1 ile baglanti kurarak sanat
eserleriyle ilgili goriislerini, diisiincelerini ve tepkilerini paylagsmalarini saglamanin
yaninda ge¢mis olaylar1 ve durumlar1 yasayarak igsellestirme ile yeniden yasatma
anlaminda kosullar yaratabilmektedirler (Lifschitz — Grant, 2018: 265). Miizeler,
ziyaretgilerin tarihe yonelik olumlu tutum gelistirmelerine, kiiltlirel mirasa sahip ¢ikma,
farkindalik kazanmalarina olanak saglayabilir. Tarih 6gretiminde miize ziyaretlerinin
Ogrencilere saglayacagi pek cok yarardan soz edilmektedir. Miize ziyaretleri ile

ziyaretgiler, kavram, olay ve olgulara iligskin olarak biligsel ve duyussal farkindalik



kazanmalart yaninda kazanim veya konuya karsi merak ve ilgileri artarak 6grenme
stirecinde birgok duyular1 harekete gegirerek somut, anlamli ve kalict 6grenmeler
saglayabilirler (Kiiclikahmet, 2014: 150). Tarih miizeleri ise bir bolge ya da ¢aga ait ve
miizenin misyonuna uygun el iiriinlerini ve eski nesneleri toplayan miize tiirii olarak
adlandirilmaktadir. Tarih miizelerinde nesnelerin dykiisiine odaklanilarak tarihgesi ve
giiniimiizle baglantisi iizerine etkinlikler planlanabilmektedir. Bu agidan bakildiginda
tarihte iz birakmis 6nemli kisilerin yasam oOykiileri bir konu olarak islendigi gibi
Aphrodisias’ta yer alan mizedeki heykellerden yararlanarak mitolojik Gykiiler
katilimeilarla canlandirilarak ge¢mis ve bugiin arasinda énemli kopriiler kurulabilir.
Insanlar farkli miizelere giderek tiim zamanlarla iligkili olarak tarih, bilim, sanat
alanina iliskin tiim bilgileri deneyimleyip anlamsal bir yap1 olusturarak 6grenebilirler
(Buyurgan, 2009: 1168).

Tam Ogrenmenin saglanabilmesi i¢in duyugsal boyutun da gelistirilmesi
onemlidir. Bu anlayisin miizelere yansimasi ile geleneksel miize gezdirme yerine daha
canli bir yontem olarak yaratici dramanin kismen de tiyatronun kullanilmaya calisildig
goriilmektedir. Bunun yan1 sira miizeler yaratilan etkinlik odalarinda oyunlar, resim
yapma, kil yogurma, miize ile ilgili araglar hazirlama olanaklari saglanarak 6grencilerin
miizede sergilenen trlinleri i¢sellestirmelerine olanak saglanabilir (San, 2018: 221).
Miizelerde yapilan drama egitiminin amaglara ulagsmasinda tiyatro tekniklerinden de
yararlanarak katilimcilari igine alabilmektedir. Katilimcilara rol oynamalari
sOylenebilir. Bu sekilde nesnelerle bireyler arasinda didaktik, kuru olmayan eglenceli
bir iliski kurulabilir. Miizelerde biiyiik kapsamli sergiler ve sosyal kiiltiirel deger
tasiyan ortamlarda, yaratict dramanin 6nemli bir yeri bulunmaktadir. Dramanin
miizelerde kullanilmasia iliskin olarak sanat, tarih, arkeoloji, toplumsal tarih
miizelerini son derece genis malzeme igermektedir. Buradaki bilginin herkes i¢in
anlasilir olmasinda dramanin ¢ok 6nemli bir roliiniin oldugu séylenebilir (Early, 1997:
68). Miizelerde yaratict drama, dogaglama, rol oynama, tiyatro, drama tekniklerinden

yararlanilir (Modan, 1995: 12).

Egitimde drama yoluyla 6grenme-0gretme siirecinde problematik bir durumun
ve dramatik kurgunun olmasi, 6grencinin akil yiiriitme yoluyla problemleri ¢éziime
ulastirmas1 dikkate alinarak drama yoluyla sosyo-kiiltiirel 6grenme yaklasimi hayata

gecirilebilir. Drama siirecinde 6grenciler deneyimlerine dayali olarak bilgiyi kendileri
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yapilandirarak rol icinde eglenerek 6grenebilirler (Vural ve Somers, 2016: 55). Drama,
duyu organlarinin kullanimina imkan tanimasinin yani sira sorumluluk duygusu,
yaratic1 diisiinme, derslere karsi tutum, motivasyon, sozel ifade, grupla iletisim, i¢
disiplin, degerleri kavrama, yapici elestirilerde bulunma, kendini ifade edebilmeye
olanak saglayabilmektedir (Okvuran, 2003: 83). Egitimde 6nemli olan birden fazla
duyu organiyla 6grenmenin miimkiin oldugu, etkin katilimin saglandigi, yaparak ve
yasayarak gerceklestirilen Ogrenme ortamlar1 olusturularak c¢agdas Ogrenme
modellerinin kullanilmasidir. Bu baglamda drama yontemi bdyle bir 6grenme ortamini
saglamasi agisindan oldukca etkilidir (Aslan, 2014: 9). Drama ydnteminde duyu
organlart kullanildig1 i¢in G6grencinin algilamasi, dinlemesi, dikkati, konusmasi,
bedenini kullanarak anlatma ve yorumlamasi gibi iletisim becerileri gelisebilmektedir.
Yaratict drama bir yontem olarak katilimcilarin dikkatinin toplanmasi, ilgisinin
artirllmasi, duygu ve disiincelerin yonlendirilmesi, 6grenme siirecinin daha eglenceli
kilinmasi, imgesel diisinmenin gelistirilmesi anlaminda olduk¢a etkili sonuglar
verebilmektedir (Adigiizel, 2010: 425). Ayrica drama, katilimcilarin kendilerini ifade
etmesinde 6nemli bir islev gorebilmektedir. Yaratic1 drama etkinliklerine aktif sekilde
katilan dgrenci, kendi yetenegini kesfettigi gibi farkli davranislar karsisinda da tutum
gelistirebilmektedirler (Aytag 2008: 15). Aytas (2008: 17)’a gore ise yaparak ve
yasayarak 6grenmenin gerceklestigi en etkin yontem de yaratict dramadir. Piaget’e
(1970: 55) gore de bireyler, nesneleri bilmek ve tanimak igin, onlarla etkilesime
girmeli ve sonugta onlari donistiirmelidirler. Bilgi, en ilkel (dokunmak, itmek ve
cekmek, gibi) duyusal-motorsal hareketlerden, zihin tarafindan gergeklestirilen
igsellestirilmis en karmasik (bir siraya koymak, bire bir eslestirmek gibi) entelektiiel
hareketlere kadar eylemler veya iglemlerle iligkilendirilebilir (Philips ve Soltis, 2005:
49).

Avci ve Oner’in (2015: 108) tarih konularinin &gretiminde tarihi alanlarin
kullanilmasinin ve bu mekanlarda yapilan 6gretimin gorerek ve yasayarak 6grenmeye
dayal1 olmasindan dolay1 bilgiler daha da kalic1 hale gelmistir. Dramanin yontem olarak
kullanilmas1 ayn1 zamanda Ggrencilerin basarisini artirdigi, derse ve ogretmenlige
yonelik olumlu tutum gelistirmeyi sagladigi, farkli becerilerin gelisiminde etkili oldugu
gorilmiistiir (Aykag ve Adigiizel, 2011: 297; Ulubey ve Toraman, 2015: 295; Aykag,
Ulubey, Celik ve Korkut, 2019: 340). Tutum, bir bireye atfedilen ve onun bir psikolojik



obje ile ilgili diislince, duygu ve davranislarini belirleyen bir egilim olarak goriilebilir
(Kagiteibasi, 1998: 84). Demirel ve Un’e (1987: 173) gore ise tutum, bireyi belli
davraniglar gostermeye iten Ogrenilmis egilimlerdir. Bu yoniiyle drama ile miize
ortaminda gerceklestirilen 6grenme etkinlikleri 6gretmen adaylarinin eski ¢ag tarihine
ve miizelere karst olumlu tutum ve davranislarini gelistirebilirler. Tiyatro ve drama
etkinlikleri, ziyaretcilere 6grenme yollar1 sunmanin aktif araglarindan biri olarak islev
gormekte ve ziyaret¢ilerin senaryoya dahil edildigi interaktif bir uygulama siirecini
ifade etmektedir (Hein, 1998: 168). Nesne merkezli egitimle derslerin miizelerde
islenmesi, objelerle gorsellik katilarak tarihi canlandirmanin, bazi olaylarin sergilenis
bicimiyle konuyu kavrama agisindan anlamayi kolaylastirdigini gostermektedir
(Geles, 2002: 167). Bu agidan bakildiginda Yunan mitolojisine ait olan mitlerin
O0gretmen adaylar1 ile miizelerde islenmesi tarihsel 6geleri anlamalar1 ve miizelere
yonelik tutum gelistirmelerinde dnemli bir islevi olacaktir. Ogretmen adaylarmin
miizelerde drama ile etkilesimli bir ortamin farkina varmalari bir yandan derslerinde
drama yontemini kullanma yoniinde giidiilerken bir diger yandan da miizelere kars1
olumlu tutum gelistirerek bircok tarihsel konuyu miizelerde drama ile islemelerine
olanak saglayabilecektir. Miize egitiminin amaclarina bakildiginda aragtirmanin
amaglart ile biiyiik 6l¢iide ortiistiigii goriilmektedir. Nuzzaci gore (2006: 65-67), miize
egitiminin amacinin, ziyaret¢ide uzun soluklu ve kalic1 bilgi saglama yaninda ve egitim
slirecinde davranis ve tutum degisikligi yaratmak oldugu vurgulanmaktadir. Bu agidan
bakildiginda geleneksel etkilesimli yontemlerin yerine drama gibi aktif katilima olanak
saglayan yontemlerin gercek nesne ve objelerin bulundugu ortamda Yunan
mitolojisinin islenmesi 6gretmen adaylarinin 6grenme diizeyini ylikseltecegi gibi tarth
konularma ve eski caglara ait olan mitolojiye kars1 ilgi ve motivasyonlarmi da
arttirabilecektir. Ayrica 6gretmen adaylar1 miize gibi gercek nesnelerin bulundugu
ortamlarda yaratict dramanin tarith derslerindeki etkisini gorerek derslerini miizelerde
isleme yoniinde 6z yeterlilik inanglarim gelistirebileceklerdir. Oz yeterlilik kisinin belli
bir gérevi basarabilecegine olan inanci oldugu goz oniine alindiginda davranistaki
devamliligi saglama yaninda davranisa dair giidiilenmesini ve performansini da

etkileyebilmektedir.

Oz yeterlilik inanc1, bireyin belirli bir isi yapabilecegine dair duydugu inanci

ifade ettigi gibi 0z yeterlilik inancinin diisiik veya yiiksek olmasi gilidiilenmeyi de



etkileyebilmektedir. Giidiilenme, amaca yonelmis davranisin kazanilmasinda ve
stirdiiriilmesinde itici bir rol oynayabilmektedir (Schunk, 2004: 40). Bu yoniiyle
giidiilenmenin saglanmasi 6grenme diizeyinin yiikseltilmesinde de 6nemli bir islev
gorebilecektir. Bu agidan bakildiginda 6z yeterlilik kavrami akademik basariy1r tahmin
etmede, benlik saygisina gore daha etkili olabilmektedir (Pajares ve Miller, 1994: 193).
Bandura (1997: 30) ya gore de 6z yeterlilik, bireyin belli bir gorevi basarabilecegine
dair kisisel inanc1 oldugu i¢in davranisi baslatan (Bandura, 1997: 30), glidiilenmeyi ve
devamlilig1 artiran (Bouffard-Bouchard, 1990: 353; Multon, Brown, Lent, 1991: 67)
bu sekli ile performansin sergilenmesini ve artiritlmasina olanak saglayan bir rol
oynayabilecektir. Bu agidan bakildiginda Eski Cag tarihi miize ve yaratict drama
kavramlarmin birlikte kullanildigi bu calisma 6gretmen adaylarinin Yunan mitolojisi
konusunu etkili bir sekilde 6grenerek bunu derslerine yansitarak etkili bir 6grenme
ortami yaratabileceklerdir. Ogretmen adaylarmin 6z yeterlilik inanci ve miizelere
karst olumlu tutum kazanmalar1 derslerin dort duvar arasindan kurtularak farkli
O6grenme ortamlarinda yapilmasina olanak saglayabilecektir. Ayrica tarihsel konulara
ve miizelere yonelik giidiilenmenin de 6grenme diizeyinin etkilenmeninde de 6nemli
bir islev gorebilecegi diisiiniilmektedir. Alan yazisi incelendiginde bu alanda birkag
teorik ¢alisma disinda Yunan Mitolojisi konusunun yaratict drama ile uygulamaya
doniik ¢caligma olmamasi da Eski Cag tarihinin 6nemini ortaya koyma anlaminda katki
sunabilecektir. Bu arastirmada, miizede antik Yunan mitolojisinin yaratict drama
yontemiyle islenmesine paralel olarak 6gretmen adaylarini miizeye karsi tutumlari ve
motivasyonlarinin ne dl¢iide etkilendigini ortaya ¢ikarmaya calisilacaktir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir.

1. Uygulama o6ncesi ve sonrasit 6gretmen adaylarinin miizeye karsi tutumlarinda

anlaml bir fark var midir?

2. Ogretmen adaylarinin uygulama o6ncesi ve sonrasmn 6z yeterlilik algilari

arasinda anlaml: fark var midir?

3. Miize ortaminda yaratici drama ile Yunan mitolojisinin uygulanmasina iliskin

olarak dgretmen adaylarinin goriisleri nasil sekillenmistir?



BIRINCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

1.1. MITOLOJI

Mit bilimi manasina gelen mitoloji, tarith O6ncesi donemlerde toplumlarin
tarihlerini, inanglarini ve kiiltiirlerini igine alan bir kavrami ifade etmektedir. Mitoloji
ayni zamanda; gercek hayatla uyusmayan, efsanelerin ve masallarin nasil ortaya
ciktigini, nasil gelistiklerini, ifade ettikleri anlamlari, inanci ve bu alanda yetisenlerin
diistincelerini aktaran bir ilimdir (Can, 2011: 17). Mitoloji kelimesi mythos (hikaye-
masal) ve logos (s6z) kelimesinden tiiretilmistir (Bakirci, 2014: 1). Mitoloji Yunanca
mythos: masal, efsane; logos: soz, bilgi sozciiklerinden tiiretilerek efsaneler bilgisi
olarak Tirkceye ge¢mistir. Biitlin yoOniiyle mitleri arastirip, inceleyerek farkli
kiiltiirlerin mitleri ile karsilastirmalarda bulunan kendine 6zgii yontemleri biinyesinde
tagiyan bir bilim dali olarak mitoloji islev gormektedir. Bu bilim dali ilk ¢aglarda ya
da ¢esitli uluslarda tanrilarin, yar1 tanrilarin ve kahramanlarin efsane olan tarihinin
timiinii icine alarak onlar1 sistemli bir bicimde inceleyerek yorumlarda bulunur. Bu
yoniiyle bakildiginda mitoloji Tiirkge sdylenbilim kelimesi olarak da ifade

edilmektedir (Ugurlu, 2012: 61).

Mit, genel olarak bir yaratilisin Oykiistinii ifade etmektedir. Bu agidan
bakildiginda mit kavrami bir seyin nasil yaratildigini ve nasil var olmaya basladigim
anlatmaktadir. Mitlerde kisi olarak genelde dogaiistii varliklar se¢ilmekte konu olarak
ise tanr1 ya da tanrisal varliklar ele alinmaktadir (Giindiiz 1998: 109; Artun 2009: 35).
Bu acidan bakildiginda mitolojiyi diger hikdyelerden ayiran en dnemli 6zellik onun
kutsal olan1 konu edinmesidir (Sami 2004: 15). Mitolojide tanr1 ve tanrigalar ya da
tanrisal olgulardan olugmus ve bir sekilde tanrilarla iliskisi bulunan kisiler anlatilmaya

caligmustir.

Insanoglu varolusundan itibaren bir arayis ve sorgulama i¢inde olmustur. Soru
sormaya basladig1 zamandan itibaren, sorularina cevap verecek yanitlara ihtiyag
duymus ne kadar hayal giiciiniin bir iirlinii olsa da mitlere inanma egiliminde olmustur.
Diisiinen sorgulayan ve yasamina bir anlam katmaya ¢aligan insanin kendisini doga ile

birlestirmesi ile birlikte anlam bulan mitler; kisa zamanda kendilerini iiretenlere ait



olmaktan ¢ikarak, baskalarina da ait olmaya baslamis, zaman ve mekan sinirlarini agan
bir nitelige biiriinmiistiir (Giirel ve Muter, 2007: 538). Ilkel mitler: evrenin, tanrilarin,
insanlarin yaratilis ve ortaya c¢ikislariin yani sira ilk gilinahi; alemin kokenini,
tanrilarin insanlar1 nasil yargiladiklarini, aveiligin ve hayvanciligin nasil basladigini,
bitkilerin ve hayvanlarin ilk olarak nasil ortaya ¢iktiklarini, atesin elde edilisini, cinsel
hayatin ve yeryiizliniin ilk ¢iftini, ilk aileyi, adetlerin, kurumlarin, térenlerin, teknik

bilgilerin k6kenini ortaya koymaktadir (Eliade, 1993: 70-71).

Dogum yasam ve 0liim dongiisiine bir a¢iklama getirmek isteyen insan, evrene
ve dogaya iliskin deneyim ve fikirlerini paylagsma yoluna gitmis ve elde ettigi cevaplari
once sozlii olarak daha sonra yazili kiiltiir aracilifiyla kusaktan kusaga aktararak
giiniimiize ulastirmistir. Evrim siireci boyunca insanla birlikte yasayan mitler;
insanlarin fantezilerinde, bilingaltinda ve fikir sisteminde canli bir sekilde yasamaya
ve zenginlesmeye devam etmistir. Bu noktada mitleri salt anlati olarak nitelemek,
sahip olduklar1 6nemi yadsimak anlamina gelecektir. Jack Roubaud’un da vurguladigi
gibi mitler dilsel bi¢imleri, kozmolojik diislemi, ahlaki ve dinsel kabulleri
barindirmaktadir (Vernant, 2001: 15). Albert Camus’un (1997: 144) anlatisiyla hayal
giicii onlar1 canli tutsun diye var olan mitlerin, insanoglunun yaraticiligmnin ve
tiretkenliginin aynt zamanda bir disavurumu oldugu soOylenebilir. Bu agidan
bakildiginda mitlerin kiiltiirlerin riiya, bilingalt1 ve hayallerinin sembollestirilmis bir

bi¢imi oldugu sdylenebilir.

Mitler ayn1 zamanda gelecekteki diislincelerin esin kaynagini olusturmaktadir.
Mitlerin din, felsefe, sanat ve diisler mitlerin biiyiilii atmosferinde 1s1k bulur. Bagka
inanglarla etkilesimin sonuglarini, biiyiik tarihsel olaylarin imgelere yansimasini,
6liim, dogum gibi temel yasamsal tecriibelerin insanin kendine ve diinyaya iliskin
tasarimlarinda nasil dalgalandigini mitoloji olmadan anlamak zor olabilirdi (Coruhlu,

2012: 17).

1.1.1. Antik Yunan Mitolojisi

Antik Yunan mitolojisinin kabul goren ilk yazili kaynaklari Homeros ve
Hesiodos tarafindan olusturulmustur. ismi Yunanca ‘da kéle anlamina gelen Homeros
MO IX. yiizyilda yasamistir (Uraz,1955: 82). Dogdugu yer en biiyiik olasilikla Sakiz

Adasidir. Bununla beraber diger bir olasilik ise Smyrna yani giiniimiizdeki adiyla



Izmir’dir. Homeros yazmis oldugu ilyada adli eserlerinde Truva savasini, Odyssseisa
adli eserinde ise Odysseus’un basindan gecenleri bize mitolojik olarak anlatmaktadir.
Homeros’un destanlarint MS 400 yilindan itibaren Yunanlilar tarafindan temel olarak
ogrencilere okutulmaya baslanmustir. (Sears, 2019: 14). Homeros her iki eserinde tanri
ve tanrigalarin efsanelerinden, karakteristik Ozelliklerinden ve fizyonomilerinden
bahsetmistir. Ancak tanrilarin nereden geldikleri ve nasil dogduklart hakkinda yeterli
bilgi vermemistir. Sadece Zeus’un, Kronos’un oglu oldugu ve Okeanos ile karisi

Thetis’in tiim varliklarin sahibi oldugunu belirtmektedir (Can, 2011:22) .

Hesiodos MO 700’lii yillarda Yunanistan’in Askra kentinde yasamistir.
Hesiodos’un Homeros’tan daha sonra yasamasi sebebiyle hakkinda daha fazla bilgi
mevcuttur. Eserlerinden edilen bilgilere gére gengliginde ¢obanlik yapmaistir. Babasi
oliince ¢iftcilige baslamistir (Sears, 2019: 15). Hesiodos Yunan didaktik siirinin babasi
olarak bilinmektedir. En Onemli Eseri Theogonia’dur (Tanrilarin Dogusu).
Hesiodos un eseri olan Theogonia’da Homeros’un eserlerinin aksine, evrenin yaratilisi
ve tanrilarin dogusu hakkinda bilgi verilmektedir (Can, 2011:22). Hesiodos’un
eserlerinde vermis oldugu mitolojik bilgilerin Homeros’un eserleriyle benzerlik
gostermesi, yazarlarin daha sonraki donemlerdeki mythos yazarlarina da 6rnek

olmasina neden olmustur (Erhat 2021: 283).

Antik Yunan mitolojisi Yunan Tanrilari, Tanrigalart ve kahramanlari
hakkindaki hikayelerden olusan s6zlii edebiyatla yaratilmis ve yaygilasmis bir
mitolojidir. Antik Yunan’da her tanrinin bir gérevi ve simgesi bulunmaktadir. Tanrilar
her yerde ve her zaman biitiin islere hazirdirlar. Cok giiglii, doga olaylarindan

sorumludurlar (Estin, 2002: 6).

Baslangicta herkes ve her nesne i¢in evren ayni ve degismez kabul ediliyordu
(Agizza, 2006: 16). Baslangicta yalnizca Khaos vardi (Atan, 2011: 21). Ugsuz
bucaksiz sekilsiz, sonsuz uzay boslugunun somutlagmasi olan Khaos diizenden yani
evrenden (kosmos) dnce gelmistir (Agizza, 2006:16). Khaos sézciigiiniin Yunanca bos
ve acik olmak anlamina gelen “Khainein” fiilinden tiiredigi ifade edilmektedir (Erhat,
2021: 172). Khaos diizensizligi de diizenleyici bir ilkenin olmamasiyla
bagdaslastirilmistir (Agizza, 2006: 16).
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Khaos’dan evrensel bir 6ge olarak toprak anayi simgeleyen Gaia ¢ikmustir.
Toprak ana uykusunda cinsel bir birlesme olmadan Ouranos’u dogurmustur (Graves,
2020: 42). Daha sonra ise kendini tamamen kucaklayabilsin diye daglar1 ve denizleri
(Pontos) dogurmustur. Khaos ayrica toprak ana ile beraber birlestirici bir giic olan
Eros’u dogurmustur. Khaos bunlardan hemen sonra ise Erebos denen sisi ve Nyks
denen Geceyi yaratmistir (Agizza, 2006: 18). Bu ikisinin birlesmesinden ise, Aither

adin tasiyan, daha temiz gok’lin kisisellesmis bi¢imi dogmustur (Erhat, 2021: 103).

Evrenin ve diinyanin olusumu tamamlandiktan sonra, ana tanrica Gaia oglu
Ouranos ile iligkiye girerek alti erkek (Okeanos, Koios, Krios, Lapetos, Hyperion,
Kronos) alt1 disi (Thia, Rheia, Themis, Mnemosyne, Phoibe, Tethysdir) olmak tizere
ikinci tanrilar kusagi olan titanlar1 dogurmustur (Atan, 2011: 21). Ouronos her gece
karis1 Gaia ile birlikte olmustur. Ouronos bu birliktelikten ortaya ¢ikan ¢ocuklarindan
nefret etmistir. Dogan ¢ocuklarinin onun saltanatini sonlandiracagi tedirginligi ile bir
kural getirmistir. Bu kurala gére dogan ¢ocuklar toprak altina gomiilecektir. Gaia ise
bu durumdan hosnut degildi. Gaia oglu Kronos ile plan yaparak birlesme sirasinda
Ouronos’un oglu tarafindan hadim edilmesini saglamistir. Kronos babasinin cinsel
organini denize atmistir. Cinsel organin atildig1 denizin dalgalarin koptiglinden ise Ask
Tanrigas1 Aphrodite dogmustur (Agizza, 2006: 20). Kronos’un babasi Ouranos’u
yenmesi ile birlikte tanrililarin dogusu ve Oykiileri baglamistir (Agizza, 2006: 21).
Kronos kiz kardesi Rheia ile evlenmistir. Bu birlesmenin sonucunda ii¢ erkek (Hades,
Poseidon, Zeus) ve ii¢ kadin (Heista, Demeter, Hera) diinyaya gelmistir. Ancak
Kronos’da tipki babasi Ouranos gibi ¢ocuklarindan nefret etmisti. Bunun sebebi ise
babas1 Ouranos ve annesi Gaia’nin bir kehanetinde Kronos’un ¢ocuklarindan biri
tarafindan devrilecegini sdylemeleri olmustur (Graves, 2020: 51). Kronos kehanetin
korkusuna kapilip ogullarini yemeye baslamigtir (Kozanoglu, 1994: 18). Ancak
cocuklarin annesi Rheia bu olaya daha fazla katlanamayarak annesi ve babasinin
yardimi ile karninda tasidigi son oglunu da kocasinin yutmasii engellemek ig¢in
gizlice Kazdagi’'na (Ida dag1) giderek gizli bir magarada Zeus’u dogurmustur ve
Zeus’u burada Peri kizlarina emanet etmistir (Atan, 2011: 21). Rheia, Kronos
anlamasin diye besigin i¢ine bir tag koymustur ve onu Kronos’a vermistir. Kronos
besigin icindekinin tas oldugunu anlamayip tas1 yemistir. Zeus Girit adasinda

stitannesi dag kecisi olan Amaltheia’nin siitii ile beslenmistir. Zeus i¢ine siiphe diisen,
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Kronos’dan kagmak i¢in, yilan kiligina, siitannesi de ay1 kiligina girmistir. Bunun
sonucunda yilan takimyildizi ile biiyiik ve kiiglik takimyildizlari olusmustur (Agizza,
2006: 23). Zeus biiylidiigiinde annesinden, babasinin yaptiklarini 6grenmistir. Bir gece
Kronos’a ansizin, kurnazlikla kusturucu bir i¢cecek i¢irmistir. Babasinin beskardesinin
ve kendisin yerine yuttugu tasi kusturmustur (Atan, 2011: 23). Zeus Kronos’u boylece
Olimpos’tan kovup, onun tahtini aldi. Ancak, Kronos bu olaydan sonra ogullarina
kars1 savas agmustir ve kardesleri Titanlardan yardim istemistir. Titanlardan Hyperion,
Tethys, Themis ve Mnemosyne Kronos un yaptig1 kétiiliikkleri unutmayarak Zeus’un
yaninda yer almislardir. Zeus Kronos’la savagsmak icin on yil beklemistir. Bu siirede
Zeus evrenin altina inip zindanci1 Kampeyi oldiirerek zindanin anahtarlarini almistir.
Zeus zindanda hapis olan savascilari ¢ikardi ve onlarin savasta yardimini aldi.
Savaseilar ise Zeus’a tesekkiir etmek icin yildirim, simsek ve gok giiriiltiistinti hediye
ettiler (Agizza, 2006: 24). Hades’e ise bir zirh, Poseidon’a da ii¢ disli yaba
vermislerdir. Zeus simseginin ve ordusunun giicii ile titanlar1 yikt1 gegmistir. Boylece

Zeus antik Yunan mitolojisinde Bas tanrilik tahtina oturmustur (Atan, 2011: 29).

Antik Yunan mitolojisinde, tanrilar insanlar gibi betimlenirdi. Tanrilar tipki
insanlar gibi davranir yer iger senlikler diizenlerdi. Tanrilar Eski Cagda insanlar i¢in
giinlik hayatin bir parcast haline gelmislerdi. Yunan tanris1 ve kahramani olan
Herakles’in kralice Omphale 6rneginde de oldugu gibi tanrilar insanlarla kutsal
evlilikler gergeklestirebilirlerdi (Demir, 2020: 116-119). Ayrica Cesitli doga olaylari,
savaslar ve benzeri tiim olaylardan tanrilar sorumlu tutulurdu. Insanlar tanrilara gerek
tapinmak gerekse siikretmek icin dualar eder, torenler diizenler, adaklar sunarlardi.
Dini yagsamda gergeklestiren bu ritiieller Yunan kiiltiiriinde mitler ile biitiinlesmis ve

Yunan toplumunun ana davranig bigimlerini olusturmustur (Pamias, 2014: 42).
1.1.1.1. Olymposlu tanrilar

Olympos kelimesinin Yunanca bir kelime olmamakla beraber eski Anadolu
dillerinden geldigi ve yiiksek dag anlamima geldigi diisiiniilmektedir. Tanrilarin
toplanma merkezi ve karar aldiklar1 yer olan Yunanistan’daki bu Olympos Dagi’ndan
baska Anadolu’da yaklasik yirmiye yakin ayn1 ad1 tasiyan yiiksek dag bulunmaktadir.
Ayni sekilde Girit ve Kibris’da da bu dagin ismini tagiyan daglar mevcuttur (Erhat,

2021: 228). Evrenin yaratilisindan, Kronos ile Zeus arasinda ge¢en miicadeleye kadar
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ciddi bir kargasa donemi slirmiistlir. Kronos’un yenilmesi ile beraber, ¢ocuklari bir
araya gelerek, topraklar1 kendi aralarinda paylastilar ve oybirligi ile Olympos’da bir
yOnetici bulunmasi gerektigini diisiinerek Zeus’u bas tanr1 segtiler (Sears, 2019: 58).
Zeus’un karis1 olan Hera, Olympos’un en yiiksek disi tanrisal varligidir. Olympos’da
oturan birinci siif on iki tanr1 ve tanriganin yani sira bir¢ok ikinci ve tiglincii sinif tanri
ve tanrigalar da vardi. Bunlar birinci siif olan on iki tanriganin buyrugu altindalardi.
Diinyay1 ve evreni yoneten birinci sinif tanrilarin adlar1 ve gorevleri su sekildeydi; bas
tanr1 Zeus, evlilik tanrigasi Hera, deniz tanris1 Poseidon, gilizel Sanatlar tanrisi
Apollon, avcilik ve iffet tanrigasi Arthemis, lireme ve bereket tanrigasi Demeter,
haberci Hermes, savas tanris1 Ares, ask ve giizellik tanrigas1 Afrodite, akil tanrigasi
Athena, ates ve sanayi tanris1 Hephaistos, cehennemin ve yer altinin tanrist Hades’dir

(Atan, 2011: 31).

Bas tanr1 Zeus Yunun mitolojisindeki en giiclii ve en Onemli tanridir.
Gokyliziiniin ve simseklerin sahibidir. Simgeleri kartal, yildirim, asa ve bogadir.
Olympos’ta onun liderligini herkes kabul eder. Tek yasal evliligi kiz kardesi olan Hera
ile gerceklesmistir. Ofkelendigi zamanlarda ise yeryiiziiniin hava olaylarmi olumsuz
bir sekilde etkiler. Yeryliziine indiginde ise ¢esitli hayvanlara doniiserek yasadigi
evlilik dist iliskileri ile tUnliidiir. Bu iliskilerinden dogan g¢ocuklari tam o&liimsiiz
olmayip yar1 6liimliilerdir. Ancak Zeus’un evlilik dis1 iliski yasadig kisiler ve dogan
cocuklari, karisi, kiskang Hera tarafindan yasamlar1 boyunca kétiiliiklerle ugragmis,
zorluluklarla dolu bir hayat ge¢irmislerdir (Atan, 2011: 37-38). Zeus’un evlilik dis1
iligkilerinden en meshur olanlari Europa, Danea, Leda, Antiope, lo ile yasadigi
iligkileridir (Can, 2011: 47).

Zeus Suriyeli geng ve giizel bir kiz olan Europa’y: arkadaslarmin yanindan
boga kiligina girerek Girit Adasi’na kagirmistir. Girit Adasi’nda bulunan bir ¢inar
agacmin altinda geng kiz ile birlikte olan Zeus’un bu iliskisinden; Girit krali olan
Minos, Sarpedon ve Rhadamanthys adinda ii¢ erkek ¢ocugu olmustur (Sears, 2019:
88). Zeus’un diger bir iligkisi ise Argos Krali Akrisios’un kizi Danae ile
gerceklesmistir (Kozanoglu, 1994: 119). Bir kehanete gére Danae’den dogacak olan
cocuk dedesini dldiiriip tahta gececekti (Sears, 2019: 86). Bu haberi duyan Argos krali
tedbirini almak i¢in kizini tung levhalarla kapli bir yer alti mahzenine hapsetti. Ancak

Zeus yagmura doniliserek mahzenden bir delik bularak Danea’nin gégsiine damladi
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(Can, 2011: 50). Zeus ve Danea’nin bu iliskisinden tinlii Perseus dogdu (Erhat, 2021
242).

Aetolie kralinin kizi1 ve ayn1 zamanda Sparta krali Tyndareus’un karisi olan
Leda, Zus’un evlilik dis1 iliskilerinden bir digeridir. Zeus bu iliskisinde ise kuguya
doniiserek Leda ile birlikte olmustur (Sears, 2019: 88). Leda bu iliski sonucunda iki
adet yumurta dogurmustur (Can, 2011: 50). Bu yumurtalardan diinyanin en giizel
kadin1 olan Helen ve Polydeuces diinyaya gelmistir (Agizza, 2006: 18).

Antiope Thebai krali Nykteus’un kizidir. Antiope ¢ok giizel oldugu i¢in Zeus
ona Satry biciminde yaklagarak sahip olmustur. Zeus’dan gebe kalan Antiope
babasindan korkup Sikyon kralt Epopeus’un yanina kagip kral ile evlenmistir. Babasi
Nykteus acisindan canina kiymistir. Ancak 6lmeden once diger bir ¢ocugu olan
Lykos’tan kardesi Antiope’yi cezalandirmasini istemistir (Erhat, 2021: 42). Lykos
Epopeus’u oldiirerek kardesi Antiope’yi esir almistir. Thebai’ye geri doniis yolunda
esir Antiope, yolda ikiz olan Amphion ve Zethos dogurur. ikizler Lykos’un istegi
lizerine dagda birakilir. Ikizler gobanlar tarafindan biiyiitiiliirler (Can, 2011: 52).
Lykos ve karis1 Dirke tarafindan iskence altinda tutulan Antiope bir giin zincirlerinden
kurtularak ¢ocuklarin yanina kagar. Cocuklar ilk basta annelerini tanimasalar da
daha sonra kendilerini biiyiiten cobanlardan gercegi Ogrenirler. Bunun iizerine

cocuklar Lykos ve Dirke’den annelerinin 6¢lerini alirlar (Erhat, 2021: 42).

Argos kralinin kizi lo, giizelligi ve duygusalligi ile Hera’nin dikkatini
cekmistir. Bu yilizden kendi tapinaginda ona bas rahibelik gérevini vermistir. Io’nun
giizelligi Hera kadar kocasi Zeus’un da goziinden kagmamustir (Atan, 2011: 41). Zeus
geceleri geng kizin riiyalarina girerek stirekli ormana gelmesi konusunda 1srar etmistir.
(Agizza, 2006:35). Nitekim gen¢ kiz1 kandiran Zeus bir siire sonra onu Hera’dan
korumak i¢in inege doniistirmustiir (Sears, 2019: 87). Ancak bir siire sonra Hera
durumu Zeus’la aras1 bozuk olan giines tanrist Helios’tan 6grenmistir. Bunun iizerine
Hera Zeus’tan inegi kendisine hediye etmesini istemis ve bu teklifi kabul gormiistiir.
Hera daha sonra inegi Zeus’dan korumak i¢in yiiz gozlii dev bir sigirtmaca emanet
etmigstir (Atan, 2011: 42). Ancak Zeus’un istedigi lizerine oglu Hermes dev sigirtmaci
Oldiirmiistiir. Bu haberi 6grenen Hera, Zeus’un goriismesini tekrar engellemek icin

inege tanrisal giigte bir at sinegi gondererek onu bu seferde c¢ildirtmanin esigine
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getirmistir. Inek acisiyla siirekli kosarak Bosphoros’a, Asya’ya oradan da Misir’a
gitmistir. Misir’da ise Epaphos’u dogurmustur (Agizza, 2006: 35). Zeus’un antik
Yunan mitolojisinde bir¢ok sayisiz evlilik dis1 iliskisi ve bu iligkilerinden dogan
sayisiz ¢ocugu olmustur. Zeus’un diinyali kadmlarla girdigi iliskilerinden dogan

cocuklari 6liimsiiz olmay1p yar1 6liimlii kahramanlardan olusmustur (Atan, 2011: 38).

Olympos’un kraligesi Hera Kronos ve Rhea’nin kizidir (Graves, 2020: 64).
Hera Olympos’taki en yliksek disi tanridir. Samos adasi’nda dogmustur (Agizza, 2006:
36). Zeus’un hem kiz kardesi hem de tek resmi esidir. Sembolleri tavus kusu ve tagtir.
(Kozanoglu, 1994: 52). Olympos’ta Zeus olmadigr zaman tanrilara liderlik yaptig
bilinir. Zeus ile Hera’nin iliskisi, Zeus un titreyen guguk kusuna doniiserek Hera’ya
yaklagmasi ile baslar. Hera iisiiyen zavalli kusa kiyamaz ve onu kucagina alir. Béylece
Zeus Hera’ya sahip olarak onu kendi ile evlenmek zorunda birakmustir. (Graves, 2020:
64). Zeus ile Hera’nin diiglinleri tic yliz yil siirmiis (Graves, 2020: 65) ve
evliliklerinden dort ¢ocuklari olmustur. Cocuklari: savas tanrist Ares, sanli topal
Hephaistos, dogum tanris1 Eileithyia ve genglik tanris1 Hebe’dir (Agizza, 2006: 40).
Hera Zeus’un evlilik disi iliskilerini kiskanir ve iliski yasadigi kisilerle ¢ocuklarina,
suglu olup olmadigina bakmaksizin kétiiliikler yapmastyla meshurdur (Kozanoglu,
1994: 52). Bu yiizden aile baglarii korudugu ve sahip ¢iktig1 i¢in evlilik tanrigasi
olarakta anilir (Agizza, 2006: 36).

Yunan mitolojisinde Hera kiskanglik hikayeleri disinda, Troia Savasi’nda
Yunanlilar: desteklemesi ile iinliidiir. Ug giizeller yarigmasi olarak adlandirilan
hikayede, Afrodite ve Athena ile giizellik yarisina girmislerdir. Zeus bu yarigsmada
hakemligi Troia prensi Paris’e vermistir. Ug tanrida kendilerinin en giizel se¢ilmesi
icin Paris’e c¢esitli riigvetler sunmustur. Hera, Paris’e riisvet olarak Asya
Imparatorlugu’nu verecegini sdyler. Athena ise bilgelik ve zafer, Afrodit ise diinyanin
en glizel kadin1 olan Helena’y: riigvet olarak sunar. Paris elindeki elmay1 Afrodite
vererek en giizel tanrigcay1 segmis olur (Duymaz, 2001: 96-97). Buna 6fkelenen Hera

kini yliztinden tiim Troia sehrini yakip yikmigtir (Kozanoglu, 1994: 52).

Kronos’la Rhea’nin bir diger ¢ocugu olan Poseidon denizlerin ve depremlerin
tanrisidir (Erhat, 2021: 253). Simgesi elinden hig¢ diisiirmedigi ti¢ disli yabasidir (Atan,

2011: 109). Sinirlendiginde ve 6tkelendiginde yabasini yere vurdugu zaman siddetli
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depremlere ve firtinalara yol agabiliyordu. Bu yiizden denizcilerin ve liman kentlerinin
korkulan tanrisi olmustur. Olympos’ta kardesleri Zeus ve Hades ile yapilan toprak
paylasiminda kendisine diisen denizlerde hiikmiinii siirmekte olan Poseidon Ege
aciklarinda bulunan Euboia’da yer alan gorkemli sualt1 sarayinda yasiyordu (Graves,
2020: 75). Poseidon Yunan mitolojisinde kardesi Zeus’a en ¢ok benzeyen tanri
olmasiyla da dikkat ¢gekmektedir. Tek yasal evliligi su perisi olan kagirarak evlendigi
Amphitrite ile olmustur (Agizza, 2006: 130).

Kardesi Zeus gibi Poseidon’un da bir¢ok evlilik dis1 iliskisi olmustur (Agizza,
2006:131). Poseidon’un evlilik disi iligkilerinden en dikkat ¢ekenlerinden biri kardesi
Demeter ile girdigi iliskidir. Demeter bir kisrak kiliginda gezerken Poseidon aygir
kiliginda kardesine sahip olmustur. Bu iliskiden Desponia adinda bir orman perisi ve
Arion adinda bir at dogmustur Poseidon’un bir diger iliskisi Medusa ile
gerceklesmistir. Athena’ya ait bir tapinakta iliski yasamislardir. Bunu &grenen
bakirelik tanricast Athena Medusa’y1 lanetleyerek yilan sagli karsisindakini tasa
doniistiiren korkung bir canavara donistirmiistiir (Sears, 2019: 73). Poseidon’un
Yunan mitolojisinde; Aethra, Amymene, Iphimedia, Theophane, Tuhusa gibi isimlerle

de evlilik dis1 iligkisi olmus ve bunlardan sayisiz ¢cocugu diinyaya gelmistir.

Poseidon hiikiim siirdiigli denizlerle yetinmeyerek sayisiz yere bir¢ok tanri ile
kentler i¢in catigsmaya girmistir. Atina kentinin koruyuculugu i¢in Athena ile girdigi
catigmada, Atina halkina tuzlu su kaynaklar1 hediye etmeyi 6nermistir. Ancak buna
kars1 Atina halki bilgelik tanrigas1 Athena’nin zeytin dalin1 Zeus’un kurdugu mahkeme
oniinde kabul etmisler ve Atina’nin koruyucusu Athena secilmistir (Agizza, 2006:
135). Poseidon Aigina igin kardesi Zeus’a meydan okumus ama yenik diismiistiir.
Poseidon Argos kenti i¢in de Hera’yla savagmis, ama basarili olamamustir. Delphi igin
ise Apollona, Naksos Adasi i¢in ise Dionysios tarafindan yenilgiye ugramistir (Sears,
2019: 73).

Olympos’ta ¢ekilen kurada yer alt1 Hades’e diismiistiir. Oliiler halkinn tanris
olan Hades insanlar tarafindan pek sevilmeyen bir tanr1 olmustur. Admin gectigi
yerlerde bile korku uyandirdigi i¢in ismi ¢ok anilmak istemezdi. Bu yiizden adina
hi¢bir tapinak yaptirilmamistt (Atan, 2011: 38). Olympos’taki toplantilara genellikle

katilmayan Hades, Yyeraltindaki sarayinda yasamani siirdiirmekteydi (Agizza, 2006:
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144). Yeryiiziine sayili kez ¢ikan Hades, Demeter ve Zeus’un kizi olan Persephone’ye
asik olmusg ve onu yer alt1 iilkesine kacirmistir. Ancak bu durum Zeus ve Demeter’in
hi¢ hosuna gitmemistir. Zeus Hermes araciligiyla Hades’ten Persephone’yi geri
yollamasini istemistir. Kardesi Zeus’a karst c¢ikmak istemeyen Hades, cesitli
yontemler diistinerek kader perilerinin kurallarindan olan, yeraltinda bulanan yiyecegi
yiyenlerin asla oliiler iilkesinden ¢ikamayacagini bilerek Persephone’ye nar tanesi
yedirmistir (Erhat, 2021: 120). Kader perilerinin kurallar1 tiim tanrilar i¢in gegerliydi.
Ancak, Zeus Demeter’in {iziintiisiinii goriince Persephene’nin alt1 ay annesinin
yaninda alt1 ay ise yeraltinda kalmasina izin vermistir. Bu olaymn sonucunda ise;
Persephone annesinin yaninda iken ¢icekler agiyor tarim bereketleniyor. Kocasinin
yaninda iken ise tam tersi oluyordu. Bitkiler 6liip mevsimler kotiiye gidiyordu (Sears,
2019: 73). Oliiler iilkesinin kapisini Hades’in simgesi olan ii¢ basli kopek olan
Kerberos koruyordu. Kerberos oliiler iilkesine girip tekrar geri ¢ikmak isteyenler

olursa onlara kars1 bir canavara doniisiiyordu (Atan, 2011: 152).

Kronos ile Rhea’nin diger bir ¢ocugu ise Demeter’dir (Can, 2011: 161).
Demeter tarim ve bereket tanrigasidir. Sembolii bugday basagidir (Atan, 2011: 101).
Uziildiigii zamanlarda yeryiiziinde higbir cicek agmaz, tahil ambarlar1 bos kalirdi.
Yeryliziinde insanlar tarafindan en ¢ok sevilen tanrilardandi. Olympos diginda sik sik
diinyada insanlarla zaman gegirirdi (Sears, 2019: 98). Kardesi Zeus ile iligkisinden
dogan Persephone’nin Hades tarafindan kagirilmasi, Demeter’in en meshur mitidir
(Can, 2011: 161). Zeus disinda kardesi, Poseidon’la da iliskiye girmis ve ¢ocuklar

olmustur. Fakat Demeter hi¢bir zaman evlenmemistir (Sears, 2019: 98).

Aphrodite giizellik ask ve sehvet tanrigasidir (Can, 2011: 112). Sembolleri;
kugu, ar1, giivercin ve giildiir. Kronos annesi Gaia’nin yardimi ile babasit Ouronos’u
yenip cinsel organini denize firlatmistir. Cinsel organin atildigi denizin dalgalarinin
olusturdugu kopiiklerinden, ask tanrisi Aphrodite dogmustur (Agizza, 2006: 20).
Aphrodite Eros’un oklar1 sayesinde tanr1 ve tanrigalarla birlikte tiim oliimliileri de
birbirine asik edebiliyordu (Atan, 2011: 61). Ancak Afrodite’nin bu o6zel giicii
yalnizca bakire olan {i¢ tanrigaya etki etmiyordu. Bunlar; Athena, Artemis ve Hestia
idi (Agizza, 2006: 20). Olympos’ta Hera ve Athena da kendilerinin her zaman
Aphrodite kadar giizel olduklarini soyliiyordu. Olympos’ta verilen bir ziyafet sirasinda

nifak tanricas1 Eris masaya, lizerinde tanrilarinin en giizeline ait olan yazili bir elma
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birakmistir (Can, 2011:115). Hera hemen elmay1 kapmisti. Ancak Afrodite ve Artemis
elmanin Hera’ya ait olmadigini ve kendilerine ait oldugu soylediler. Anlagmazlig:
¢ozmek isteyen Zeus bir yarisma diizenleyerek, Troia prensi Paris’i hakem olarak
secmistir (Kozanoglu, 1994: 29). Ug tanriga da yarismadan Paris’in kendilerinin en
giizel segmesi icin ¢esitli riigvetlerde bulunmuslardir. Athena Paris’e bilgelik ve zafer
vaat etmistir. Hera ise Paris’e yarismayr kendisinin kazanmasi kosulunda Asya
Imparatorlugu’nu hediye etmeyi vaat etti. Aphrodite ise diinyanin en giizel kadin1 olan
Helena’nin askini riigvet olarak Paris’e sunmustur. (Atan, 2011: 62). Paris sunulan
tim bu hediyeler i¢inde Helena’nin askini1 secerek elindeki elmayi Aphrodite’ ye
vermistir. Boylece Yunan mitolojide {i¢ glizeller yarigmasi olarak adlandirilan

yarismada en giizel tanriga Aphrodite segilmistir (Duymaz, 2001: 96-97).

Zeus Aphrodite’yi ¢irkin topal oglu Hephaistos ile evlendirmistir. Ancak
Olympos’un en giizel tanrigasi ve en ¢irkin tanrisi olarak anilan ¢iftin evlikleri ¢ok da
mutlu gecmemistir, (Can, 2011:118) c¢ilinkii bu evlilikten aradigini bulamayan
Aphrodite evlilik dis1 bir¢ok iliski yasamustir.(Sears, 2019:134). Aphrodite evlilik disi
iligkilerinden en {inliilerinden biri Adonis ile yasadigi iliskidir. Kral Kinyras’in Mirra
adinda cok giizel bir kiz1 vardi. Kral Kinyras bir giin yemekte, kizinin tanrica
Aphrodite ’den daha giizel oldugunu iddia eder (Atan, 2011: 67). Bunu duyan
Aphrodite ¢ok Ofkelenerek babasini kizina asik eder. Kral Kinyras bu iliskinin
duyulmasindan ¢ok korkarak kizini 6ldiirmek istemistir. Ancak durumu 63renen Zeus
Mirra’y1 bir mersin agacina doniistiirerek babasindan korumustur. Babasindan hamile
kalan Mirra burada Adonis adindan bir erkek ¢ocugu dogurmustur (Sears, 2019:135).
Olaylarin boyle kotii sonuglar vermesi neticesinde, Aphrodite ¢ok iiziilerek Adonis’in
bakimini tistlenmistir. Aphrodite kis aylarinda Adonis tigiimesin diye onu yer alt1
tanrigasi Persephone’ye emanet etmistir (Graves, 2020: 87). Ancak Adonis’e asik olan
Persophene daha sonra onu Aphrodite *ye geri vermek istemedi. Iki tanriga arasindaki
bu ¢ekismeye tanriga Zeus ¢oziim bulmustur. Zeus’un ¢oziimiine gére Adonis dort kis
aymda yeraltinda Persephone’nin yaninda, sonraki dort bahar ayinda Aphrodite’nin
yaninda diger dort ayi ise istedigi yerde gecirebilecekti (Agizza, 2006: 75). Adonis
biiyiiyiip olgunlastiktan sonra Aphrodite’nin en gozde sevgilisi olmustur (Atan, 2011:
67). Adonis kis aylar1 diginda kalan tiim zamanini Aphrodite’nin yaninda gegirmeye

baglamistir (Sears, 2019:135). Aphrodite’nin diger bir sevgilisi olan savas tanrisi Ares,
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bu duruma g¢ok ofkelenmistir. Ares Kiskangligindan dolayr ormanda Adonis’e bir
yaban domuzu gondererek, onu pargalatmistir (Graves, 2020: 87). Duruma ¢ok iiziilen
Aphrodite Adonis’e dogru kosarken ayagma dikenler batmistir. Aphrodite’nin
kanayan ayagindan akan kanlar, beyaz giilleri kirmiz1 giillere doniistlirmiistiir

(Kozanoglu, 1994: 31).

Aphrodite Troia Krali Priamos’un kardesi olan yakisikli goban Ankhises’e asik
olmustur. Coban Ankhises’le Kaz Dagi’nda 6liimlii kiliginda iliskiye giren Aphrodite,
¢obandan bu iliskiyi saklamasini istemistir (Can, 2011: 120). Ancak ¢oban bir sdlen
sirasinda gercegi agzindan kagirinca Aphrodite tarafindan kor ve topal edilmistir
(Atan, 2011: 66). Aphrodite’nin bu iliskisinden Aineias adinda Troia’li bir erkek
cocugu olmustur (Agizza, 2006: 76). Troia Savasinda {lilkesini cesaretle savunan
Aineias savasin kaybedilmesinden sonra Italya’ya giderek Roma Imparatorlugu’nun
ilk sehrini kurmustur (Atan, 2011: 66). Oglundan dolay1 Aphrodite Troia Savasi

sirasinda Troialilara destegini vermistir (Atan, 2011: 66).

Tanriga Aphrodite’nin 6liimliiler disinda tanrilarla da birgok iliskisi olmustur.
Ares’le olan beraberliginden Anteros, Deimos, Harmonia, Phobos adlarinda dort
cocugu olmustur. Tanr1 Aphrodite’nin Dionysios’la da girdigi iliskisinden ise Priapos
dogmustur. (Sears, 2019: 136). Poseidon ile olan iliskisinden de Rhodos ve
Herophilos adinda iki erkek ¢ocugu olmustur (Agizza, 2006: 75).

Hephaistos madencilik ve atesin tanrisidir. Tanrilar i¢inde en cirkinidir.
Sembolleri ¢eki¢ ve orsdiir (Atan, 2011: 83). Demircilik ve madencilik onun ana
meslegidir. Zeus ve Hera’nin ogludur (Kozanoglu, 1994: 35). Annesi Hera onu
¢irkinliginden dolayr Olympos’tan asagi atmistir (Agizza, 2006: 66). Olympos’tan
asagl atilan Hephaistos, dokuz giin sonra denize diismis ve topal kalmistir. Burada
okyanus tanrilari, Thetis ve Eurynome tarafindan kurtarilmigtir (Graves, 2020: 108).
Okyanus tanrilar1 kurtarmis olduklari Hephaistos’u denizin altinda bir magarada dokuz
yil boyunca saklamiglardir (Agizza, 2006: 66). Hephaistos magarada gegirdigi siire
boyunca maden is¢iligi ve demirciligi 6grenmistir (Sears, 2019: 139). Hephaistos
annesinin ona yaptiklarini hi¢gbir zaman unutamamistir. Annesinden 6¢ almak isteyen
Hephaistos ona altindan bir taht hediye etmistir (Kozanoglu, 1994: 35). Hediyeyi ¢ok

begenen Hera tahta oturdugunda, taht Hera’y1 simsiki sarmis ve yerinden
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kalkamamistir. Dionysios’un Hephaistos’u Olympos’ta sarhos ettikten sonra tahtin
nasil agabilecegini 6grendi (Can, 2011: 147). Bu olaydan sonra Hera ve diger tanrilarla
arast diizelen Hephaistos Olympos Dagi’na muhtesem saraylar insaat etmistir

(Kozanoglu, 1994: 36).

Zeus tarafindan ask tanris1 Aphrodite ile evlendiren Hephaistos Aphrodite’nin
evlilik dis1 iliskilerinden dolayr mutlu bir evlilik gegirememistir (Atan, 2011: 85).
Helios tarafindan karisinin Ares’le yasadig iliskiyi 6grenen Hephaistos bu duruma
cok ofkelenmistir (Agizza, 2006: 68). Bu yiizden Aphrodite’ nin yatagina bronz bir
agdan tuzak kurmustur. Aphrodite ve Ares tuzagi fark etmeyerek yatakta aga
yakalanmiglardir (Sears, 2019: 141). Ancak Hephaistos bu olaydan sonra diger
tanrilarin alay konusu olmustur. Aphrodite ve Ares’ in ¢iplak ¢aresiz halini goren
Poseidon, Hephaistos ’tan karisini affetmesini istemistir. Bu utang verici olaydan sonra

karisinin haline iiziilen Hephaistos asiklar1 serbest birakmustir (Sears, 2019:142).

Ares Savas tanrisidir. Bas tanri Zeus ve Hera’nin ilk ¢ocugudur. Sembolleri;
migfer, mizrak, yabandomuzu ve akbabadir (Atan, 2011: 125). insanlar ona
tapinmaktan kacinirdi ¢linkii onun bagka {ilkelerden savas getirdigine inanilird.
Ares’in kavgaci ve huysuz yonlerini annesine benzeten Zeus bile oglundan
hoslanmazdi (Agizza, 2006:63). Tanrilar arasinda pek sevilmeyen Ares, destansi agki
Aphrodite ve savaslarda oliiler iilkesini doldurmasindan dolayr Hades tarafindan ¢ok
sevilirdi (Graves, 2020: 92). Savaslardan ¢ok zevk alan Ares, savas tanrisi olmasina
karsin ¢ogunlukla girdigi savaslar1 kaybetmistir. Yeryiizline indigi zamanlarda ise
gorkemli zirhin1 kusanirdi (Agizza, 2006:63). Savas alaninda attig1 trkiitiicii naralar

Ares’in en 6nemli 6zelligiydi (Sears, 2019: 122).

Athena, Zeus ve tanriga Metis’in kizidir (Can, 2011: 54). Bilgelik savunma ve
strateji tanrisidir. Sembolleri baykus, kalkan ve zeytin agacidir (Atan, 2011: 71).
Kalkan savasc kisiligini, zeytin agact barisct kisiligini, baykus ise bilgeligini temsil
eder (Sears, 2019: 60). Zeus tanriga Metis’i gebe biraktiktan sonra rityasinda ilk dogan
erkek ¢ocugunun kendisini 6ldiirecegini gormiiltiir (Atan, 2011: 71). Bu sebeple
kendisinden gebe kalan Metis’i yutmustur. Ancak Zeus’un bas agrilar1 git gide artar

ve dayanilmaz bir hal almistir (Sears, 2019: 104). Zeus Hermes araciligi ile Hephaistos
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yanini ¢agirir ve kafasini yarmasini istemistir (Agizza, 2006: 41). Zeus’un yarilan

kafasindan bir kiz ¢ocugu olan, tanriga Athena dogmustur (Kozanoglu, 1994: 25).

Tanriga Athena savaglarda olagan {istii strateji ve yetenekleriyle 6n plana
cikiyordu. Savas yerine her zaman baristan yana oluyordu (Agizza, 2006: 44).
Savaglarda c¢ok iyi mizrak ve ok kullaniyordu. Athena’nin en sevdigi arkadasi
Odysseus ’tur (Atan, 2011: 72). Odysseus Troia savasinin kazanilmasinda 6nemli rol
oynamis, destanlara zekasi ile konu olmus Yunanli savas¢i bir kahramandir (Erhat,
2021: 22). Athena Odysseus’ ta kendini tanrisal kisiliginin yeryliziinde yansimasi
olarak goérmiistiir (Atan, 2011: 72). Bu yiizden Troia Savasi’nda da Yunanlilari
desteklemistir. Sik sik talipleri ¢ikmasina karsin Athena bekaretini koruyan, ig
tanricadan biri olmustur. Athena’nin bekaretligi, korudugu sehirlerin yenilmezlik

sembolii haline gelmistir (Graves, 2020: 122).

Artemis avcilik, bakirelik tanrigasidir. Sembolleri geyik ve yaydir (Atan, 2011:
117). Bas tanr1 Zeus ile Leto’nun ¢ocugudur (Agizza, 2006: 52). Kardesi Apollon’la
birlikte diinyaya gelmislerdir. Leto Zeus’dan gebe kaldiktan sonra, dogum yapacak
higbir iilke bulamamistir (Atan, 2011: 117). Hera’nin kiskangligin1 bilen ve ondan
korkan tiim iilkeler arasinda, Leto’nun kiz kardesi Asteria’nin bulundugu Delos Adasi
doguma izin vermistir (Sears, 2019: 127). Leto Delos Adasi’nda bir agaca dayanarak
dokuz gece sonunda Tanrigca Artemis ve Tanri1 Apollon’u diinyayr getirmistir (Atan,
2011: 117). Leto Artemis’i dogururken ¢ok sanci ¢ekmemistir. Dogumdan hemen
sonra Artemis, annesine ikiz kardesi Apollon’un dogumunda yardim etmistir (Can,
2011: 54). Bu yiizden de dogum yapan tiim kadinlar tanriga Artemis’ten yardim
istemislerdir (Agizza, 2006: 52). Dogum sirasinda annesinin ¢ektigi zorluklar1 géren
Artemis, babasindan hayat boyu bakire kalmasini1 ve evlenmemesini rica etmistir

(Kozanoglu, 1994: 45).

Delos Adasi’nda hizlica biiyiiyen Artemis, hemen babasinin Olympos’taki
sarayina giderek hediyeler istemistir (Atan, 2011: 117). Geng¢ kizlarin isteyecegi
kiyafet, takilar siis esyalarmin yerine o babasindan ok ve yay talep etmistir
(Kozanoglu, 1994: 46). Av disinda Artemis higbir seyle ilgilenmezdi. Bakirelik onun
yasamsal ilkesiydi (Sears, 2019: 61). Bekaretinden dolay: talipleriyle bir¢ok kez

catisma yasamistir. Ephialtes ve Otos adindaki devlerin giiciinden tanrilar korkar hale

21



gelmistir. Kendilerine Olympos kadar yiliksek bir dag yapan devler, tanrilarin
kendilerine teslim olmalarini istemislerdir (Sears, 2019: 130). Ayrica Ephialtes
Hera’y1 Otus’ da Artemis’i kendine es olarak istemisler ve kagirmaya ¢alismislardir
(Erhat, 2021: 31). Artemis devleri tanrilarin alt edemeyecegini anlayinca onlara
avlanmalar1 sirasinda bir tuzak kurmustur. Avlanan devlerin arasina hizlica geyik
kiligia girerek kosan Artemis, devleri yaniltmis ve birbirilerini ok ile dldiirmelerini

saglamistir (Sears, 2019: 130).

Artemis kendi kadar kendi hizmetkarlarinin bekaretine de ¢cok 6nem veriyor ve
bunu onlara sart kosuyordu (Graves, 2020: 105). Sart1 daha sonradan bozanlara ise agir
cezalar veriyordu (Sears, 2019: 130). Artemis’in hizmetkarlarindan Kallisto Artemis’e
cok bagli bir hizmetkardi. Ancak Kallisto’nun giizelligi Zeus’u biiyiilemisti. Zeus ne
yapsa da gen¢ hizmetkara yaklasamayacagini anlamisti. Bunun i¢in ge¢ kiza
Artemis’in kiligina girerek sahip olmustur (Sears, 2019: 131). Zeus’tan gebe kalan kiz
bir glin pinar basinda Artemis ile yikanirken gebeligini gizleyememistir (Agizza, 2006:
55). Duruma ¢ok sinirlenen Artemis Kallisto’yu bir ayiya doniistiirmiis ve kagarken
oklari ile 6ldlirmiistiir. Durumu 6grenen Zeus ¢ok iiziilmiis ve Kallisto’yu Biiylik Ay1

takimyildizina doniistiirmistii (Graves, 2020: 105).

Artemis ne kadar tiim zamanini avla gegirse de 6fkelendigi zaman ne yapacagi
hi¢ belli olmuyordu. Troia’ya hareket etmeden once Yunan krali Agamennon
Artemis’e ait kutsal bir geyigi vurdu (Sears, 2019: 129). Bu basarisiyla Gviinen
Agamennon kendisinin de Artemis kadar usta bir avel oldugunu ileri siirdii (Agizza,
2006: 57). Bunu duyan Artemis duruma ¢ok 6fkelenmis ve Troia ’ya dogru yolculuk
yapan gemilere riizgarlar yollamistir (Sears, 2019: 129). Gemilerin akibetinden
korkan Agamennon Artemis’ten af dilemistir. Ancak Artemis’in Agamemnon’a bir
sart: olmustu. En biiyiik kiz1 olan Iphigenia’y1 ondan kurban etmesini istemisti. (Sears,
2019: 129). Durumu kabul eden Agamemnon kizina Artemis i¢in kurban toreni
hazirlamistir (Agizza, 2006: 57). Ancak Artemis kiza son anda aciyarak onun yerine

bir geyik yollamis ve kendisine kurban edilmesini istemistir (Erhat, 2021: 161).

Apollon sanat ve kehanet tanrisidir. Sembolleri lir ve yaydir (Atan, 2011: 125).
Ikiz kardesi Artemis av iizerine bir tanrica olmasina ragmen o ¢ok yonlii bir tanridir.

Siir ve miizikle ilgilenir, liriyle Olymposlular1 eglendirirdi (Sears, 2019: 61). Apollon
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dogduktan hemen sonra Themis tarafindan Ambrosia ve nektar ile beslemistir
(Kozanoglu, 1994: 44). Hizlica biiyiiyen Apollon hemen Hephaistos’tan yay ve ok
istemistir. Ilk isi annesinin diismani olan Python denen canavar yilanin pesine diismek

olmustur (Atan, 2011: 132).

Python’u magarasinda yakalayan Apollon ona birka¢ ok atmis ve agir bir
sekilde yaralamistir (Agizza, 2006: 47). Yarali Python Delphoi kentinde bulunan
toprak ananin tapinagina sigindi (Graves, 2020: 95) Ancak Apollon onu Toprak anaya
ait tapinakta oldiirmekten ¢ekinmemistir. Duruma sinirlenen toprak ana Zeus’tan
Apollon’un cezalandirilmasini istemistir (Agizza, 2006: 47). Apollon toprak anaya
kars1 yaptig1 saygisizligi telefi etmek icin Python oyunlar1 diye bir eglence festival
diizenlenmistir (Sears, 2019: 114). Annelerine ¢ok bagli olan Apollon ve Artemis yine
birglin Hera’nin Leto’nun iizerine saldig1 biiyiik bir dev olan Tityos’u oklar ile

oldiirmuslerdir (Agizza, 2006: 48).

Apollon Marsyas adli bir Satryos’un ¢ok giizel fliit caldigin1 6grenir ve onu
kendisine rakip olarak gormiistiir. Kendisinden daha iyi hi¢ kimsenin miizik
calamayacagi diisiinen Apollon Marsyas ile yarisma diizenlemistir (Graves, 2020: 96).
Mousalarin hakem oldugu yarismayi Apollon kazanmistir (Agizza, 2006: 49). Ancak
Marsyas’a ofkesi gegmeyen Apollon onun derisini yiizerek ¢am agacina asmistir

(Sears, 2019: 112).

Apollon ayni zamanda hastalar1 iyilestirmesi ve Ofkelendigi kentlere veba
hastalig1 yaymasiyla da tinliidiir (Atan, 2011: 129). Apollon Poseidon ile birlikte Troia
kentinin surlarinin yapiminda ¢alismislardir. Ancak Hiikiimdar Laomedon tarafindan
ticreti 6denmeyince kente biiyiik bir veba gondermistir (Agizza, 2006: 51). Apollon
hi¢ evlenmemistir. Ancak bir¢ok iliskisinden ¢ocuklar1 olmustur (Sears, 2019: 113).
Bunlarin en baginda Apollon’nun ¢esitli tip olaylartyla anilmasinin bir diger nedeni,

tip tanrisi olan oglu Asklepios olmustur (Erhat, 2021: 62).

Hermes tanrilarin habercisidir (Kozanoglu, 1994: 45). Ticaret ve Hirsizlik
tanrisidir. Sembolii kanatli sandalet ve yilanli asadir (Atan, 2011: 93). Zeus bir
Nymphe olan Maia’ya asik olmustur (Sears, 2019: 143). Karis1 Hera’nin 6fkesinden
korkan Zeus, Maia ile geceleri gizli gizli iliski yasamistir (Agizza, 2006: 58). Bu

iligkinin sonucunda, Kyllene Dagi’nda bir magarada Hermes diinyaya gelmistir (Can,
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2011: 94). Sabah saatlerinde dogan Hermes goriilmemis bir hizla biiylimeye
baslamistir (Graves, 2020: 80). Ogle vakti magaradan ¢ikan Hermes, bir kaplumbaga
kabugu bulmustur (Atan, 2011: 93). Hermes buldugu kabugu bir hayvanin bagirsagi
ile birlestirerek ilk lirini yapmustir (Sears, 2019: 143). Gezisine devam eden Hermes,
Zeus’un diger bir oglu olan kardesi Apollon ’un siirlisiinden iki adet sigir1 ¢almistir
(Graves, 2020: 80). Yaptigi hirsizligr ort, bas etmek isteyen Hermes, kendi ayak
izlerini ustalikla yok etmistir (Atan, 2011: 94). Ancak yaramazliklariyla {inlii Hermes,
kardesi Apollon’u kandirdig i¢in babasi Zeus tarafindan azarlanmistir. Babasina Bir
daha asla yalan sdylemeyecegine dair yemin eden Hermes, babasina sirinlikler yaparak
bir istekte bulunmustur (Graves, 2020: 82). Bu da babasi Zeus’un habercisi olmak
istemesiydi (Sears, 2019:144). Zeus Hermes’in bu istegini kabul etmis ve ona hizl
olmasi igin ¢ift kanatli sandalet vermistir (Graves, 2020: 82). Babasinin yanindan
doniis yolunda Hermes’in, agabeyinin gonliinii almak i¢in kendi yaptig liri ile siirler
sOylemesi, sanat tanrist Apollun’un gonliinii almistir. (Atan, 2011: 95). Bunu fark eden
Hermes elindeki Lir’ni agabeyine armagan etmistir.(Can, 2011:97). Karsiliginda ise
Apollon, kardesine ¢ift yilan islemeli degnegini sunmustur (Graves, 2020: 81). Bu
degnek, Hermes’in barisgil kisiliginin ve haberciliginin bir simgesi haline gelmistir
(Atan, 2011: 95).

Gorevi geregi her zaman haber tasiyan Hermes, yollarda siirekli bulundugu i¢in
yolunu sagiranlara yol gosterir ve onlarin zor yolculuklarini kolaylastirird: (Can, 2011:
97). Bu yiizden yol kenarlarina Hermes’e tesekkiir etmek i¢in yolcular tarafindan tas
yiginlart dikilirdi (Atan, 2011: 95). Hermes oliilerin ruhlarini yer altina indirmekten
de sorumluydu. Ruhlarin yer altina gecis yolculugunda onlara yol boyunca eslik ederdi
(Agizza, 2006: 61). Hermes kendisine saygi gostermeyenlere, hirsiz ve eskiyalari
gonderirdi. Bunun karsilig1 olarak ise hirsizlar ¢aldiklarinin bir kismin1t Hermes adina

yoksullara dagitirlardi (Atan, 2011: 99).

Hermes’in Dyrop’un kiz1 Dryopoe ile olan iligkisi, en 6ne ¢ikan iligkisidir
(Agizza, 2006:61). Hermes Dryop’un yanina ¢oban olarak yaklagmis ve onun
kecilerini giitmiistiir. Bu hareketi kizin babas1 ve kizin hosuna gitmis ve Drypoe ile
evlenmistir (Can, 2011: 101). Bu iliskinin sonucunda Hermes’in efsanevi oglu
slirilerin ve ¢obanlarin tanrist Pan dogmustur (Agizza, 2006: 61). Hermes’in diger

ogullar1 sakin ruhlu Daphnis ve hirsiz Autolykos’dur. Apollon’un en sevdigi arkadasi
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olan Daphnis fliit calmay1 kardesi Pan’a 6gretmistir (Graves, 2020: 83). Daphnis
Nomia adinda kiskang Nymphe’ye asik olmustur. Baska bir Nymphe olan
Khimaira’nin Daphnis’i sarhos ettirip isteklerini yaptirmistir (Agizza, 2006: 62). Bunu
gboren Nomia Daphnis’i kor etmistir (Can, 2011: 101). Oglunun yasadiklarina ¢ok

tiziilen Hermes, onu bir pinara doniistiirmustiir (Agizza, 2006: 62).
1.1.2. Tragedya

Latince ritus sozciligiinden tliremis olan ritiiel kelimesi ayin, toren, orf, adet ve
merasim anlamina gelmekte olup, Eski Yunan’da dinsel bir ¢ercevede gerceklestirilen
sembolik bir eylem olarak yorumlanabilir (Okur, 2021: 2) Antik Cagda insanlar
tanrilara karsi hissetmis olduklari, korkuyu, hayranlig: ritiieller araciligiyla ifade
etmeye baslamislardir. Ritiiellere taklittin, dansin, miizigin ve sonrasinda da oyunlarin
eklenmesi ile insanlar birtakim maske ve giyseler kullanarak antik Yunan tiyatrosunda
acima ve korku duygularini uyandiran tregedya’nin baglangicini olusturmuslardir
(Arikan, 2020: 214). Kisaca ifade edecek olursak Eski Yunan mit ve efsaneleri
baglaminda dini temelli yapilar olan ritiel ¢aligmalar1 tragedya ve antik Yunan
tiyatrosunun temellerini atmistir. Eski Cag’da tragedya ve mitoloji, tiyatroyla her

zaman birlik icerisinde ele alinmistir (Giilhan, 2018: 22).

Tiyatronun  kokeni, hakkinda  yeterli kanit  bulunmadigi  igin
kuramsallagtirilmistir.  Bu dogrultuda bir¢ok kuram tiyatronun danslar ve gesitli
jimnastik hareketlerden gelistigini veya hayvan seslerinin taklitlerine dayandigini 6ne
stirmektedir. Frazer’e (1911) gore; tiyatronun kokenine dair en gegerli ve kalici tutum
ritiiellerdir. Bu kuramin temelini ise; ilkel kabilelerin inang sistemlerinin olusturdugu
ritlieller olusturmaktadir. Ontolojik olarak tiyatro, tragedyadan ve Yunan
mitolojisinden daha eski bir tarihe dayanmaktadir (Giilhan, 2018: 23).

Tiyatrolarin kokenleri tamamen kabilelerin giinliik yasamini olusturan
ritiiellerden olugsa da tragedyalar koken olarak daha cok mit agirlikli temalar
icermektedir. Bu yiizden bizlere antik Yunan mitolojisi hakkinda daha fazla kaynak

saglamaktadirlar.

Tragedya sozciigii, Yunanca ‘‘tragoidia’’dan gelmektedir. Yunanca tragos
(keci) ile oidie (tiirkii) sozciiklerinin birlesimiyle, kegilerin tiirkiisii anlamin

tagimaktadir. S6zciigiin igerisinde yer alan, tragos kelimesi, Yunan mitolojisine gore,
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Dionysios "un sembolii olan kegilerden ileri gelmektedir (Nutku, 2011:17). Tragedya,
mitoslara dayali olarak, Yunan toplumunun aci1 karsisinda, hayatlarim
sekillendirmesini saglayan, zithk ve c¢eliskilerle uyumlu olarak, arinma ve egitimi
amaclayan, isitsel ve gorsel metinlerdir (Nutku, 2011:33). Aristoteles tragedyayi
ahlaki bakimdan agir basli, bas1 sonu belli olan, belli bir uzunlugu bulunan bir eylem

taklidi olarak tanimlamistir. (Tunali, 1993:2)

Koken olarak tragedyalarin ne zaman basladigi tam anlami ile bilenmese de bu
konuda farkli goriisler vardir. Tragedyanmn, ilk olarak Atina’da MO VI. yiizyilda
Khoirilos (MO 523 — MO 482) ve Phrynikhos’un (MO VI. - MO V. yiizyil) piyesleri
ile ortaya ¢iktig1 diisiiniilmektedir. Yirminci yiizyilin baslarinda ise Cambridge ekoli
olarak adlandirilan, Max Miiller, Wilhelm Mannhardt, Andrew Tang, E.B. Taylor ve
William Robertson gibi antropolog ve diisliniir olusturdugu grup, Dionysios
Senlikleri’nin tragedyanin temelini olusturdugu diistincesini ileri stirmiislerdir (Sener,

1972: 4)

Dionysios’a tapinmada genellikle asir1 bir coskunluk ve sarhosluga varan
kutlamalar mevcuttur. Peisistratos’un Dionysios senliklerini ilk kez resmi bir gosteri
haline getirmesi ile birlikte tragedyanin halk tarafindan da izlenmesine olanak
saglamigtir. Peisistratos, yoksul koyliler tarafindan iktidara getirildiginde halkin
egitimi i¢in tragedyalarin bir yarisma seklinde sergilenmesine 6nem vererek bu
yarismalara olanak saglamistir. Soylularin Zeus ve Apollon kiiltiine kargin kdyliilerin
ve tiiccar kesimden halkin sehirsel hayata adete ettikleri Dionysios kiiltii, MO VILI. ve
V1. yiizyillarda iki kesimin ¢ekismesi ile zamanla solenler topluluguna doniigsmiistiir.
Sekiz adet Dionysios senligi mevcuttur. Senliklerin isimleri ise; Antesteria, Lenaia,
Biiyiik Dionysia Senlikleri, Kiigiik (kirsal) Dionysos Senlikleri, Pyanopsia,
Osklophoria, Apaturia ve Haloa’dir. Senliklerin iginden sadece Leanaia ve Biiyiik

Dioysios tragedya ile dogrudan iliskilidir (Yiicel, 2015:152).

Leneia Senliklerinde rahipler tapinaklarin odalarina ii¢ adet kazan koyarlardi
ve kapilart kilitlerlerdi. Ertesi giin kapilar agildiginda ise kazanlarin i¢inin sarapla
doldugu goriiliirdii. Boylece Dionysios un yeryiiziine gelerek kazanlari doldurdugu ve

bereketi arttirdigr kabul edilirdi. Leneia senliklerindeki yarigsmalara, bes komedya
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yazarl birer oyun ve ikiser tragedya yazar1 da ikiser oyunla katilirlardi (Yiicel,

2015:156).

Biiylik Dioysios festivali giiniimiliz takvimine gore mart aymin dokuzunda
baslayip on iigiinde sona ermektedir (Yiicel, 2015:160). Senligin ilk ii¢ gliniinde, her
yazardan ii¢ adet tragedya ve bir adet tamamlayici satir olmak tizere dort oyun
sergilenirdi. Bu dortleme “tetralogya” olarak bilinmektedir (Latacz, 2006:35).
Aiskhylos, Sophokles ve Euripides gibi 6nemli tragedya yazarlar1 da bu yarigmalara

katilmis ve bir¢cok 6diil almislardir.

Yunan mitolojisi igerik ve kapsam olarak Homeros ve Hesiodos ’un
eserlerinden sonra en parlak dénemini Yunanistan’da MO V. yiizyilda yasamistir. Bu
donemde li¢ tragedya yazari, Aiskhylos, Sophokles ve Euripides yazmis olduklar

tragedyalarla tinlenmislerdir. Bunlardan ilki, Aiskhylos’tur.

Aiskhylos MO 525 yilinda Eleusis’te dogmus ve Atina’da yasamistir. Pers
savaglarina ve Biiylik Dionysios senliklerine bir¢ok kez katilmistir. Aiskhylos’ un
riiyasinda tanr1 Dionysios’ u gorerek tragedya sanatina yoneldigi soylenir (Stuttard,
2016: 93). Biiyiik Dionysia senliklerinde diizenlenen yarismada, ii¢ adet oyun
sergilenip hangi oyunun daha iyi oldugu jiiri tarafindan degerlendiriliyordu. Aiskhylos
bu yarisamaya ilk olarak MO 499 yilinda katilmistir. Ilk birinciligini ise MO 484
yilinda elde etmistir. Devem eden yarigsmalari ¢ogu kez kendi kazanmistir. Ancak bir

kez 6grencisi Sophokles onu gegmistir (Sears, 2019: 16).

Aiskhylos ’un gilinlimiize ulagmis yedi adet tam tragedyas1 mevcuttur. Bunlar;
Persler, Tebai'ye Karst Yediler, Yakaricilar, Agamemnon, Adak Sunuculari,
Eumenidler ve Zincire Vurulmus Prometeus’dur (Celgin, 1990: 74). Aiskhylos’un MO
472’de yazdig1 Persler giinlimiize ulasmig en eski tragedyadir (Yorgun, 2018: 18).
Aiskhylos ‘un eserlerindeki temel konu adalettir. Eserlerinde tanri ve tanrigalarin
insanlarmn asir1 kibrine kizdiklarini ve onlar1 bu ylizden cezalandirdiklarini anlatir.
Kimi zamanda onlar1 cezalandiranin kendi 6z ¢ocuklar1 olduklarini anlatmaktadir

(Sears, 2019: 16). Aiskhylos eserlerinde koraya 6nem vermistir. Oyunun sunulmasina
maske, elbise ve yiiksek ayakkabilar gibi yenilikler getirmistir. Aiskhylos 6grencisi

Sophokles ile birlikte oyunda kisi sayisini arttirarak tragedyalarin daha sistemli bir hal
almalarini saglamiglardir. Aiskhylos MO 456 yilinda Sicilya’'nmin Gela kentinde
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olmiistir (Thomson, 2004: 257). Olim nedeni tam olarak bilinmemektedir.

Cenazesinde ¢esitli kurbanlar ve gosterilerle onurlandirilmistir (Sears, 2019: 16).

Sophokles MO 496 yilinda Atina disinda bulunan Kolonos’ta dogmustur.
Sophokles varlikli bir ailenin ¢ocugu olarak egitim almasi i¢in Atina’ya génderilmistir.
Burada Aiskhylos’ tan egitim aldigi bilinir (Fagles, 2000: 9). Yasami boyunca tipki
Aiskhylos gibi Pers Savaslar: (MO 546-479) ve Peloponnesos Savaslari'na (MO 431-
404) tanik olmustur. Atina sehir devletlerinin hem gelisimini hem de ¢okiisiini
gormiistiir. Sophokles de hocasi Aiskhylos gibi Biiyiikk Dionysios festivalindeki
yarismalara katilmistir. MO 468 yilinda Dionysia senliklerde ilk basarisina ulasmistir
(Sears, 2019: 17).

Sophokles’in mitoloji kdkenli oyunlarindan giiniimiize sadece yedi tanesi
ulasmustir. Bunlar; Kral Oedipos, Oedipos Kolonos'ta ve Antigone, Aias, Trakisli
Kadinlar, Philoctetes ve Elektra’dir (Giilhan, 2018: 93). Ozellikle Kral Oedipos,
Oedipos Kolonosta ve Antigone yapitlarinda her zaman Yunan tanilar1 yer alir.
Sophokles eserlerinde tanrilari yiice varliklar olarak gorerek, insanlarin tanrilarin
kurallarina uymast gerektigini savunurdu. Eger tanrilar tarafindan birinin
cezalandirilmas1 gerektigi disiintilirse o kisi Sophokles’in oyunlarinda adaletin
oniinde yargilanirdi. Eserlerinde genellikle savaglar nedeniyle karakterlerin ¢ok aci
cektigi gorilir (Sears, 2019: 18). Tragedyalarinda bir yazarin seyircilerine
soylediklerinden ¢ok bir halktan biri olarak s6ylemek istediklerini yazmistir (Latacz,
2006: 237). Sahnede yenilik olarak korodakilerin sayisini 12'den 15'e ¢ikarmustir.
Sanat yapitlarinin temel kosutu sehir-devlet iliskileri olmustur. Sophokles’ in uzun
siiren yasami1 MO 406 yilinda doksan yasinda 6lmesiyle son bulmustur (Giilhan, 2018:
94).

Unlii Yunan tragedya yazarlarinin sonuncusu Euripides’ti. MO 480'de
Salamis’te dogmustur. Eserlerinde Yunanlilarin kutsal olarak kabullendikleri degerleri
sorgulamistir. Bu nedenle tragedya yazarlar1 arasinda aykiri bir kisi olarak taninmistir.
Eserlerinde sorgulayici olmasi onun felsefi oyunlar1 ve gii¢lii kadin karakterleriyle 6n
plana ¢ikmasini saglamistir. MO 455'te o da Biiyiik Dionysios' a katilmig ancak kirk
yasindayken yarigsmay1 kazanabilmistir (Stuttard, 2016: 146).
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Euripides’in giinimiize ulagmis on sekiz eseri mevcuttur. Bunlar: Andromake,
Hekuba, Iphigenia Aulis'te, Bakkalar, Alkestis, Medea, Herakles'in Cocuklan,
Hippolitos, Kyklops Yakaricilar, Elektra, Herakles'in ¢ilginligi, Ion, Troial1 Kadinlar,
Iphigenia Taurialilar Arasinda, Fenikeli Kadinlar, Helen ve Orestes'tir (Giilhan, 2018:
114).

Oyunlarinda mitolojik 6geleri temel alan Euripides, eserlerinde gerceklige ¢ok
Oonem vermistir. Tanr1 ve tanrigalar1 eserlerinde giinliik hayattaki siradan insanlar gibi
betimlemistir. Eserlerindeki gerilim sahnelerindeki basarisiyla da 6n plana ¢ikmustir.
Ayrica eserlerinde savasgi, giiclii kadin figiirlerini 6n plana ¢ikarmistir (Erim, 1967:
12). Eserlerinde tanrilara saygisizlik ettigi gerekgesi ile halkin saldirilarina maruz
kalarak Atina’dan ayrilmis ve Makedonya krali Arkhelaus’a sigmmustir. Kral
tarafindan ¢ok iyi sayg ile karsilanmistir. Oliim tarihi olan MO 406 yilia kadar kralin
himayesi altinda yasamistir (Sears, 2019: 19).

1.2. YARATICI DRAMA

Drama; bir amacin veya diislincenin, bir grubu olusturan iiyelerin yasam
pratiklerinden yola ¢ikarak dogaglama, rol oynama gibi tekniklerden yararlanilarak
canlandirilmasi olarak tanimlanmaktadir (Adigiizel, 2013:14). Woolland (2010) ise
dramayi bireylerin yasadiklari diinyay1 nasil anlamlandirdiklart nasil iligki kurduklart,
insanlarin birbirleriyle ve toplumla nasil etkilesime gegtigiyle ilgilenen sosyal bir sanat
bicimi olarak tanimlamaktadir. McNaughton (2004) egitimde dramanin dogaglamalara
dayali olarak diisiinceleri ve duygulart kesfetmesi, farkli bakis agilarini ortaya
cikarmasina odaklanmistir. Drama ile hem 6gretmeni hem de 6grencileri rol i¢inde
calisarak, diinyaya ve insanlara iligkin algilarm1 aktif olarak yeniden
olusturmaktadirlar. Bu tanimlara gore; yaratict dramanin kisilerin yagantilarma dayali
oldugu, diisiincenin ya da hayal giiclinlin {irlinii olarak eyleme doniistliriildigi,
oyunlarda yararlanildigi, canlandirmalara dayali gerceklestirildigi ve siire¢ temelli bir
grup etkinligi oldugu sodylenebilir (Celik, 2022). Bu tanimlardandan da anlasilacag: gibi
dramanin yagami anlama ve anlamlandirma anlaminda 6nemli bir islev gortiliirken ayn1

zamanda olay ve olgular1 kavramada etkili bir yontem oldugu sdylenebilir.

Drama s6zciigiiniin kokii o dran ile ayn1 anlamu tagir. dran, ayn1 zamanda ciddi

dinsel torenler igin kullanilan dromena sézciigiinden gelmektedir (Adigiizel, 2013:
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16). Bu agidan bakildiginda dramanin tarihsel bir kdkeni oldugu ve arastirma konusu
olan mitoloji kavrami ile derinden baglantilari oldugu goriilmektedir. Drama
sOzclgliniin anlaminin biitiin eski torensel ve ritiiel niteliginde ikili bir iliskide
bulundugu ileri siiriilmektedir. Bunlar s6z (mythos) ve yapilan sey, eylem (dromenon)
dir. And’a gore dramanin ¢ikis1 bir yandan epos ve mythos ile ritiielin eylem yoniiniin
birlesmesiyle olusmustur. Ritiiel ve térende, eylem, sézden daha 6nemlidir ancak s6z
ve mythos eylemin islevselligine karsin, onun kalici, yiiceltici yorumsal ve anlamsal
yoniinii tamamlar. Islevsel ritiiellerle, kalic1 eskimez Mythos’un birbirine gegismesi
drami yaratmistir (Adigiizel, 2013). Sener ise benzer sekilde tiyatronun kaynagina
iliskin dran ve drama sozciiklerinin anlamlar1 tizerinde farkli yorumlarin
yapildigini, bunlardan birininde Eleusis Misterleri gibi ciddi dinsel torenler i¢in
dromena sozciiginin kullanildiginin ileri siiriildigiinii belirtmektedir. Bu
baglam igerisinde dran sdzciigli bir sey yapmaya azmetmek anlamina gelmekte
ve bu anlami ile tragedyanin asal 6gelerini ifade etmektedir (Sener, 1991).
Tiyatro ile de siki baglari olan ve tiyatro tekniklerinden yararlanan drama,

egitim sisteminde de son donemlerde etkili bir yontem olarak kullanilmaktadir.

Yaratic1 drama, gittikge artan Olgiide egitimde yer alan yontemler arasinda
smiflara girmis ve derslerde etkili bir yontem olmustur. Bu sekilde 6grenme ve
Ogretme  siireclerinin  canlandirma odakli  oluslarindan  dolayr  bir  tiir
tiyatrolastirilmasindan da s6z edilir olmustur (Adigiizel, 2013: 17). Yaratict drama bir
yontem olarak sahip oldugu teknikler sayesinde drama alaninin kendi konular

disindaki tiim dersleri ve konular1 6gretmede kullanilmaktadir. (Adigiizel, 2013: 18).

Smif ortaminda farkli derslerde bir yontem olarak yaratict dramanin
kullanilmast 6grenci merkezli bir O0grenme ortamanmin olusturulmas: kadar
anlatilmak istenen konunun kalici hale getirilmesini ve yasantisal olmasini
saglayabilmektedir (Adigiizel, 2013). Ogrencilerin yaratici gii¢lerini ortaya ¢ikarmak
icin okul dis1 ortamlarm &nemi yadsinamaz. Ogrenmenin yalmizca okulla sinirh
olmamas1 gerektigi anlayisinin egitim bilimleri alaninda yayginlagsmasi ile basta
miizeler olmak iizere, tarihi alanlar, sanatsal alanlardan 6grenme ortami olarak
yararlanilmaya baslanmistir (Adigiizel, 2002). Bu agidan bakildiginda egitim
sistemlerinde, ogrenci etkilesimine olanak tanimayan 6gretmen merkezli yontemler

yaratici olmayan, elestirel diislinemeyen, kendini dile getiremeyen ezberci bireyler
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yetismesine yol agmaktadir. Bu yoniiyle arastiran, diisiinen bireylerin yetismesi,
Ogrencilerin 6grenme siirecinin etkin bir 6znesi olarak katilabilmesi i¢in drama gibi

etkilesimli yontemlere gereksinim vardir (Aykag, Celik vd. 2021).

Yaratic1 drama siirecinde gruptaki her birey etkin oldugu icin iletisim ve
ogrenme st diizeyde olmaktadir. Drama uygulamasi siirecinde etkin katilim, gozlem,
arastirma, tartisma, canlandirma gibi etkinlikler yer almaktadir. Bu yoniiyle drama
etkinligi sirasinda birey izleyici olmaktan ¢ikip siirece etkin olarak katilir ve kendini,
baskalarini, nesneleri, kavramlari tanimak ve Ogrenmek icin ¢aba igine girebilir.
Yaratict drama yonteminde igbirligine dayali 6grenme ilkeleri gegerlidir. Yaratici
drama, 6grencinin yaraticiligini, iletisim giiciinii, somut ve soyut diisiinme becerilerini

on plana ¢ikarmaktadir (Aykac ve Kogce, 2014).

Yaratici1 drama bireylerin ge¢gmis deneyimlerine dayali olarak kendilerinin
bilgiyi yapilandirarak canlandirma yoluyla ifade etmelerine dayali bir siireci
icermektedir. Bu yoniiyle yaratici drama deneyimlere dayali olarak 6grencilerin bilgiyi
kendilerinin yapilandirmasina dayali bir yaklagimi ifade etmektedir, yapilandirmaci
bir yaklasim ile bire bir ortiismektedir. Bu bilgiyi yapilandirma siirecinde ise bireysel
farkliliklar1 6ne c¢ikarma ve bireylerin kendi 0grenme deneyimlerine dayali bir
O0grenme yaklasimini temel alma anlaminda ¢oklu zekd uygulamalarina olanak
yaratabilmektedir. Zira yaratici dramada birey 6grenme siirecinde, isitme, dokunma,
konusma, dinleme ve diisiinme gibi bir¢ok etkinlikte bulunmakta, tiim bedeni ve
duygular ile 6grenme siirecine katilabilmektedir. Ayrica yaratict drama bir 6gretim
yontemi, sanat egitim alan1 ve disiplin olarak hem biligsel davranislart hem duyussal
ozellikleri hem de devinissel oOzellikleri gelistirebilmektedir (Ustiindag, 1998).
Yaratict drama da birey oyunsu siireglerle 6grenme stirecine katildig1 i¢in ilgisi, dikkati
ve gilidiilenmesi yiiksek olmakta, bunun sonucunda da etkili bir 6grenme siireci
gerceklesebilmektedir (Aykag ve Cakir ilhan, 2014). Bu agidan bakildiginda drama
yonteminin kullanildigr bir siiregte 6grencilerin ilgi ve motivasyonu arttif1 kadar

ogrenme diizeyleri de yiikselmektedir.

Yaratict drama siirecindeki girig, gelistirme ve sonug etkinlikleri genel
dgrenme siiregleri ve dgretim etkinliklerine kosut olarak diizenlenmektedir (Ustiindag,

1994). Zira drama siireci yapilandirilirken belirli asamalarin takip edilmesi
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gerekmektedir. Adigilizel (2013), yaratict drama asamalarini hazirlik, 1sinma,
canlandirma ve degerlendirme olarak belirtmistir. Bu asamalar1 planlarken konu ve
kazanimlar planlama siirecinin odagini olusturur. Isinma asamasinda ozellikle
belirlenen kazanim ve konuya uygun olarak Ogrencilerin zihinsel, bedensel ve
duyussal olarak canlandirma siirecine hazirlanmasina olanak saglayacak etkinliklere
yer verilir. Isinmada konu ile ilgili olarak diizenlenecek oyun ve etkinliklerde ilk
olarak o konu ile ilgili kavramlar verilip sonra kavramlarin agiklanmasi, canlandirma
icin gerekli olan biligsel bilgiler verilip konuya duyussal olarak hazir duruma
gelinmesine yonelik olarak etkinlikler diizenlenir. Canlandirma asamasinda ise
kazanima uygun olarak dramatik durumlar verilir. Degerlendirme siirecinde ise
kazanimlarin ne kadar gerg¢eklestigini belirlemek i¢in kazanima uygun 6l¢gme araglari
belirlenir. Drama plan1 hazirlanirken 1sinma, canlandirma ve degerlendirme siirecleri
bir biitiinliik tagimalidir. Etkinliklerden sonra gerekli goriiliirse etkinliklerin
Ogrencilerde biraktigi zihinsel ve duyussal donlisimii ortaya cikarmak icin ara
degerlendirmeler ve tartismalar yiiriitiilebilir. Adigilizel (2013), dramanin asamalarin

li¢ baslik altinda ifade etmistir. Bu asamalar;

Hazirhk/Isinma Cahsmalari: Isinma asamast bedenin harekete gectigi, ige
doniik caligmalarin yapildigi, iletisim etkilesim ¢aligmalarmin yapildigi, grup
dinamiginin saglandig1 ve sonraki asamaya hazirlik amaci tasimaktadir. Bu asamada
kazanim ve konuya uygun olarak katilimcilarin duyularmi harekete gegirmek igin

oyunsu siiregleri biinyesinde barindiran aktiviteler yapilir.

Canlandirma: Dramadaki tiim yasantilar, paylasimlar ve degerlendirmeler
canlandirma asamasinda hayata gecirilir. Canlandirma asamasinda rol oynama,
dogaglama gibi teknikler kullanilir. Bu asama konunun islendigi asamadir. Bu
asamada yapilan etkinliklerin kazanima uygun olarak planlanmasi olduk¢a dnemlidir.
Bu asama, canlandirilacak konu ¢ercevesinde lider tarafindan verilen ve bir baslangi¢
noktasi olan, dogaclama, rol oynama (rol alma) ve diger tekniklerin yogun olarak
kullanildig1 bir 6zellige sahiptir. Yaratici drama c¢aligmalarindaki tiim yasantilar,
paylasimlar, degerlendirmeler bu agamada olusturulan canlandirmalara, sonuglarina ve
bireyde biraktig1 izlere gore yapilir. Saptanan temay1 islemede olusturulan dramatik
durumlar1 ve anlar1 ¢ozmek i¢in gerekli olan tekniklerin kullanimi1 da daha ¢ok bu

asamada gerceklestirilir (Adigiizel, 2013).
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Degerlendirme: Degerlendirme dramada yapilan caligmalarin ele alindigi,
tartismalarin yapildigi, goriis aligverislerinin, rol i¢inde yazma c¢alismalarinin ve
stirecin Oziiniin yapildig1 ve ortaya ¢ikan {iriinlerin degerlendirildigi asamadir. Baska
bir deyisle, siirecin 6zii, onemi, niteligi, niceligi tizerine ¢esitli duygu ve diisiincelerin

paylasimi da bu asamada konusulur, tartigilir.
1.2.1. Miize ve Yaratici Drama

Miize s6zciigii Yunanca, ilham perilerinin (muses) tapinagi olan mouseion’dan
gelir. Aym anlam biitiinliigii i¢inde, Fransizca da “Musée”, Ispanyolcada “Museo”,
Almancada “Museum”, italyancada “Museo”, Portekizcede “Museu”dur (ICOM,
2010). Miize, somut ve somut olmayan mirasi arastiran, toplayan, koruyan,
yorumlayarak onlart sergileyen, toplumun hizmetinde calisan, kar amaglamayan bir
kurumdur. Halka agik kurumlar olan miizeler toplumun erisilebilirligine olanak
saglayan ve toplum igin gesitliligi, stirdiirebilirliligi tesvik eden kurumlar olarak islev
gormektedirler. Bu yoniiyle miizeler egitim ve bilgi paylasimi i¢in farkli deneyimler

sunabilmektedir ( ICOM, 2022).

Miizeler, bilimsel, sanatsal, tarihi, teknolojik, kiiltiirel ve dogayla ilgili
gecmise ve bugline ait olan degerlerin saklandigi, korundugu, farkli yontem ve
tekniklerle paylasildigi, halka agik zengin Ogrenme araglar1 ve gercek nesneleri
biinyesinde barindiran etkileyici 6grenme alanlar1 olarak degerlendirilebilir
(Buyurgan ve Buyurgan, 2018: 68; Pekmezci, 2008: 83). Miizelerin yalnizca tarihsel
bir kiiltlir mirasindan ¢ok bugiine ve gelecege 151k tutacak yasayan birer egitim, bilim
ve kiltlr ortamlarina doniistiigli  sOylenebilir. Miizelerin islevlerine ve
koleksiyonlarina gore farkli siniflamalar yapilmaktadir (Simsek, Yildiz ve Polat,
2019: 29). Tarih mizeleri, sanat ve arkeolojiyi de iceren tarihi koleksiyonlar

sergilemektedir.

Cleaver’a (1988: 112) gore de miizeler 6grenmenin resmi oldugu sessiz yerler
olmak yerine hareketin ve sesin eksik olmadigi devinim alanlaridir. Hooper-
Greenhill’e (1996: 136) gore ise, yasamin bir parcasi olan miizeler egitimin de etkin
bir bicimde gerceklestigi ve gorsel araglarla desteklendigi cagdas egitim anlayisiyla
uyumlu merkezler olarak kabul edilebilir.
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Bilissel diizeyde ger¢eklestirilen etkinliklerin 6grenme ortamini tam anlamiyla
besleyemedigi, tam Ogrenmenin saglanabilmesi i¢in duyussal boyutun da
gelistirilmesi gerektigi dnemlidir. Bu nedenle miizelere geleneksel miize gezileri
yerine yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasi olduk¢a 6nemlidir. Miizelerde
yaratilan yaratict drama etkinliklerinde, kullanilan oyunlar, resim yapma, kil
yogurma, miize ile ilgili material hazirlama olanaklar1 6grencilerin miizede sergilenen
eserleri i¢sellestirmelerini saglar. (San, 2018).

Miizelerde drama yonteminin kullanilmasi, 6grenciyi etkin kilarak, 6grenme
slirecini yasantiya dayali olarak sekillendiren, oldukga etkili bir egitim siirecinin
onilinli acar. Miizelerde yaratici drama yonteminin kullanilmasi; stirece katilanlarin
dikkatinin kisa silirede toplanmasini, ilgisinin artirilmasini, duygu ve diisiincelerin
devindirilmesini, 6grenme siirecinin eglenceli kilinmasini, imgesel diistinmenin
gelistirilmesini pozitif yonde etkilemektedir. (Adigiizel, 2013).

Yaratict drama yonteminde oyun temelli bir 1sinma siirecinin bulunmasi,
Ogrencilerin eglenerek Ogrenmesini kolaylastirabilmektedir. Ciinkii kullanilarn
oyunlar ogrencilerin fizyolojik ve psikolojik bir¢ok 0Ozelligini pozitif yonde
geligtirirken Ogrenme diizeyini de arttirmasina olanak saglayabilmektedir.
(Bayramoglu & Bagbug, 2018).

Yaratict drama  yoneteminde kullanilan  canlandirmalarla, sorunu
deneyimleyen 6grenciler, kendi yasamlarinda da sorunlarini ¢dzmek i¢in yasamis
olduklar1 bu deneyimlerini kullanabilir. Ayrica canlandirmalarda; rol icinde de
ezberci olarak degil, eglenerek farkinda olmadan bilgiyi deneyimleyerek kolay bir
sekilde o6grenebilirler (Vural & Somers, 2016).

Yaratict drama yontemi bilgiyi, yapilandirarak 6grencilere vermeye yoneliktir
(Basbug, 2017, 10). Bu nedenle 6grencilerin miize gezileri sirasinda yalnizca izleyen
ve dinleyen konumundan c¢ikarak eserlerle etkilesime girmeleri olduk¢a 6nemlidir.
Drama yonteminde kullanilan degerlendirme calismalarinda, 6grencilerin verilen
kazanimi daha kisa siirede etkili bir sekilde 6grendigi gozlemlenmektedir. Kisaca
yaratict drama yontemi ile miizelerde yapilan c¢aligsmalarda, 6grencilerin, ezberci

yontemler yerine, bilgiyi yasayarak 6grenmeleri saglanabilmektedir.

Ugurlu (2012: 30). mitolojiyi; daha ilk ¢aglardan bu yana 6nce destanlarin, sonra

tiyatronun, dramanin siislemecilerin ve retoriklerin (giizel s6z sOyleme sanati) ¢cok
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yararlandigi bir kaynak gorevi olarak gormiistiir. Bu agidan bakildiginda mitoloji ile
tiyatro arasindaki etkilesim, fiziksel bir kaynagsmanin ve mitolojinin tiyatroya elverisli
olmasmin Gtesinde bir anlam ifade etmektedir. Mit yolculugu ile tiyatro, ruhsal
boliinmiisliigiin ifadesi olma noktasinda kesismektedir. Mitolojinin somut érneklerini
miizelerde gormek miimkiin oldugu gibi mitolojilerin yasamsal bir anlam bulmasinda

ve geng kusaklara aktarilmasinda da miizeler olumlu bir iglev gérmektedir.
1.2.2. Mitoloji ve Yaratict Drama

Tarih oOgretiminde iki temel eksiklik, 6grencilerin tarih dersini sikici
bulmalarina ve bu dersi 6grenmeye karsi direng gostermelerine yol agmaktadir.
Bunlardan biri 6grencinin pasif oldugu ve sira masa diizeninde oturup edilgen sekilde
kaldig1 klasik anlatim, bir digeri ise gilinliikk yasamla ve diger disiplinlerle bag
kurulmamasidir (Aslan ve Gok, 2020:18). Geleneksel yontemler ile yapilandirilmis bir
tarih dersinde 0grenciler derse aktif katilmayip sikildigini belli eden davraniglara veya
farkli ugraglara yonelerek bu ders saatini gecirmeye yonelmekte, sadece bilgi aktarimi
yapan 0gretmeni ile bag kurmakta zorlanmaktadir. Oysa ¢ok boyutlu diislinebilecegi,
tarihsel empati kurabilecegi, hayal giiciinii 6n planda tutabilecegi firsatlar tanindiginda

o dersten 6grenci olumlu izlenimlerle ayrilabilmektedir.

Yaratict drama yontemi ise soyut konular1 somutlastirma, empati yetenegi
kazanma ve gelistirme, yaparak yasayarak 0grenme, gegmis ile gelecek arasinda bag
kurma gibi bir¢ok kazanim saglar. Yapilan drama etkinlikleri ile dgrencilerin tarih
konularina kars1 ilgisinin arttig1, derse karsi daha hevesli olduklar1 ve derse aktif

katilmaya goniilli olduklart goriilmiistiir (Aykag ve Ulubey, 2008: 9).

Mitoloji bir uygarligin diinyaya bakisini, yasam tarzini, gecirdigi asamalar1 ve
toplumsal kurumlarin1 anlamak acisindan bagvurulacak en zengin kaynaklardan
birisidir. Ozellikle tarih bilgisini kuru bir savaslar ve antlasmalar manzumesinden
cikartip yasayan, iizerinde bulundugumuz kiiltiirlerin bir mayasi olarak gérdiiglimiizde
yani tarihi, uygarliklar tarihi ve ilgili kurumlar baghigi altinda incelemeye
basladigimizda mitolojiden yararlanmak son derece faydali olmaktadir. Clinkii mitler
bir toplumun manevi degerlerini, inanglarini, diinya goriisiinii yansitir. Insanin tarih
boyunca sordugu “Diinya nasil yaratildi, ben kimim? Topluma kars1 gorevlerim ne?”

gibi pek ¢ok soruya yanit vermeye calisirlar. Bu yanitlar her ne kadar insanin inang

35



sisteminin bir pargasiysa da, toplumlarin diisiince yapisindaki degisimleri géstermesi
acisindan da son derece oOnemlidirler. Aslinda mitin baslica islevi, evlilikten
beslenmeye, ¢alismadan sanata ve ritiiellere dek biitiin anlamli insan davraniglarina
ornek olacak modeller olusturmaktadir. Bu, arkaik ve geleneksel toplum insanini
anlamadaki temel araglardan birisidir (Korad Birkiye, 2007: 25). Bu anlamda
bakildiginda insanlarin tarih boyunca evreni anlama ve anlamlandirma islevlerinden
biri olan mitolojileri drama yontemi ile var olan hikayelerden yeni kurgular olusturma
ve onlar yasayarak 6grenme bu alana yonelik ilgi ve motivasyonu artirarak etkili

Ogrenme ortamlar1 olusmasinda 6nemli bir katalizor gorevi gorecektir.
1.3. ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde, etik degerlerle ilgili baz1 yurt i¢i ¢aligmalara yer verilmistir. Bu
arastirmalar farkli alanlarda, farkli amaglara ve farkli yas gruplarina uygulanmistir. Bu

arastirma ile yakinlik géstermelerinden dolayi kisaca 6zetlenmislerdir.

Boyacit (2019) tarafindan yapilan c¢alismada, Miizede Yaratict drama
etkinlikleri ile Sosyal Bilgiler dersi kazanimlarina iliskin Ogrenci goriisleri
degerlendirilmistir. Ankara Rahmi M. Ko¢ Miizesi’nde gerceklestirilmis olan ¢alisma,
4. sinifa devam eden goniilli 21 6grenci ile gergeklestirilmistir. Calismada betimsel
analiz yontemi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak 6grenci giinliigii ve goriisme
formu kullanilmustir. Ogrenci goriislerine gore sonug olarak gergeklestirilecek olan
benzer c¢alismalarin grubun Ozelliklere uygun hazirlanmasi yoniinde bulgulara

ulasilmustir.

Emen (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, farkli yas gruplarindan gocuklara
Tirk mitolojisine ait destan ve efsanelerin yaratict drama yontemi ile 6gretilmesi
hedeflenmistir. Calisma nitel arastirma modeli kullanilarak yapilmigtir. Yaratici
dramanin hikaye temelli drama yontemi ile 6grencilere uygulanmasi amaglanmaistir.
Yaratic1 drama ile mitoloji 6gretiminin ¢ocuklar tizerinde daha faydali olacag: ve aktif

o0grenmeden kaynakli kalicili§in artirdigi sonucuna varilmaistir.

Ulu ve Burgul Adigiizel (2019) tarafindan yapilan calismada, sosyal bilgiler
Ogretiminde yaratict drama yonteminin kullanimina iligkin uzman goriisleri
incelenmigstir. Calisma nitel arastirma modeli kullanilarak yapilmistir. Elde edilen

veriler yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla 12 alan uzmaniyla yapilan
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goriigmeler ile toplanmistir. Verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir.
Arastirma sonucunda, uzman goriislerine gore sosyal bilgiler konularinin miizelerde
yaratict drama ve tekniklerle islenmeye uygun bulundugu sonucuna ulasilmistir.
Uzmanlara gore uygulama siireglerinde en sik yasanan sorunlar; &gretmenin
donanimsal olarak yetersizligi, miize personelinin uygulama gerektiren calismalara
olumlu yaklasamamasi ve ulasim problemleridir. Calismada uzmanlarin Onerileri
arasinda ise Ogretmenlerin egitimi, miizelerde egitim alanlarimin olusturulmasi ve

proje tabanli calisimlarin yapilmasi yer almaktadir.

Oguz Namdar ve Kaya’nin 2019 yilinda gercestirdikleri “Ogretmenlerin
Yaratict Drama Yontemini Kullanmaya Yénelik Ozyeterlik Algilart Ve Tutumlari”
baslikli caligmadaki amag; 6gretmenlerin yaratict dramanin bir 6gretim yontemi olarak
nasil kullanilabilecegini 6grenmelerini saglayarak, uygulamalarindan o6nceki ve
sonraki yaratict dramaya yonelik tutumlarint ve 6zyeterlik diizeylerini belirlemektir.
Calismada deneysel desen olarak; “Tek Grup On Test-Son Test Model”
kullanilmistir. Katilimer grubu olarak ise Rize ilinde farkli alanlarda; ¢alisan 21
ogretmen secilmistir. Ogretmenlere ¢alismada toplan dort giin siiren 24 saatlik egitim
verilmistir. Ogretmenlere 6n test ve son test olarak yaratici drama tutum dlgegi ve
yaratici drama yontemini kullanmaya yonelik 6zyeterlik dlgegi uygulanmistir. Elde
edilen verilerin analizinde, iliskili ve iliskisiz 6rneklemler igin t-testi yapilmustir.
Uygulamar sonucunda, 6gretmenlerin yaratict dramaya yonelik tutumlari ve 6zyeterlik

puanlar lizerinde olumlu yonde anlamli bir etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Omek (2018) tarafindan yapilan calismada, Aydm Miizesi’nde bulunan
mitoloji konulu eserler kullanilarak 6rnek miize egitim etkinlikleri hazirlanmistir.
Ortaokullarin 5. sinif sosyal bilgiler dersi 6grencileri hedef kitle olarak belirlenmistir.
Tez calismasi iki uygulama grubu ile gerceklestirilmistir. Birinci ¢alisma grubu;
Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Disiplinler Arasi1 Miize Egitimi
Anabilim Dalinda miize egitimi konusunda egitim alan veya almakta olan 10
katilimcidan olusmustur. Ikinci calisma grubu; Aydin il Milli Egitim Miidiirliigiine
bagli, Efeler ilgesi’nde bulunan ortaokullarda, sosyal bilgiler 6gretmeni olarak ¢aligan
17 katilimciya yer verilmistir. Calismada dokiiman analizi ve anket (soru formu)
teknikleri veri toplamak igin kullanilmistir. Literatiir taramas1 disindaki veriler, “Soru

Formu” araciligiyla toplanmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz yoluyla
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¢Oziimlenmis ve bulgular arastirma sorularina bagli, analiz tablolan ile birlikte
yorumlanmistir. Tez ¢alismasi sonucunda elde edilen bulgular, miize egitimi ile sosyal
bilgiler dersi temelinde hazirlanan miize egitim etkinliklerinin arkeoloji miizelerinde

uygulanabilirligini ortaya koymustur.

Incebacak’m 2015 yilinda yaptigi “Miizede Drama: Heykel ve Imgelem
Kavram1” adli aragtirmasinda yaratict drama yontemiyle hazirlanan miize egitimi
etkinliklerine yonelik 6grencilerin  tutumlarma etkisini aragtirllmistir.  Miize
kapsaminda yapilan arastirmalar egitim amacli kullanilabilecek ve miizede heykel ve
hayal giiclinlin 6nemi ve gereklilikleri konusunda farkindalik kazandirilmasi
amagclanmustir. Arastirmada ilk olarak On dokuz Mayis Universitesinden 54 6gretmen
adayu ile calisilmistir. Ogrenciler Samsun sehir miizesinde 6 saatlik atdlye ¢alismasina
devam etmistir. Veri toplama aracit olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen
“Miizeye YoOnelik Tutum Anket Formu” ve “Atdlye Degerlendirme Formu”
kullanilmistir.  Verilerin degerlendirilmesi nitel arastirma yontemlerinden igerik
analizi ile yapilmistir. Elde edilen sonuglara gore miizede heykel konusunun yaratici
dramaya islendigi ancak miizeye bakis a¢isinin degistigi ve bunlarin hem hayal giiciine
hem de heykelin hayatimizda ne kadar onemli bir yer tuttugunun farkindalig
goriilmiistiir. Ogrenciler miizelerin bir grenme ortami olarak islev gdrmeyecegi ve
kullanilmayacagi bakis acisini1 degistirerek miizelerin etkili bir 6grenme ortami olacagi

kanisina varmislardir.

Kartal 2009 yilinda yaptigi “Ilkdgretim 6. Simf Sosyal Bilgiler Dersi Ilk Cag
Tarihi Konularmin Ogretiminde Drama Yonteminin Ogrenci Basarisma Etkisi”
baslikli calismada amag drama yonteminin 6. sinif sosyal bilgiler dersinde yer alan Ilk
Cag konularinin 6grenimine yonelik basarisini incelemek ve tespit etmek olmustur.
Arastirma Ankara ili Haymana ilgesinde bulunan bir ilkdgretim okulunda okuyan 6.
siiftaki 72 6grenci ile calisilmistir. Kontrol gruplu arastirmada 6n-test son-test modeli
kullanilmistir. Arastirmada deney grubunda yaratict drama yontemiyle, kontrol
grubunda ise geleneksel yontemle konular islenmistir. Sosyal Bilgiler tutum 6lgegi ve
akademik bagarilarini 6lgmek i¢in Sosyal Bilgiler {inite bagar1 testi hazirlanmis ve her
iki grubu da uygulanmigtir. Testlerin sonucunda elde edilen veriler SPSS 16.0
(Statistical Package for Social Science) programiyla analiz edilmistir. Arastirma
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sonucunda deney grubu ile kontrol grubunun sosyal bilimler dersine yonelik tutumlari

ve basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir.
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IKINCi BOLUM

YONTEM

2.1. ARASTIRMA MODELI

Bu arastirmada, nicel ve nitel arastirma desenlerinin bir arada kullanildig:
“Karma Yontem” (Mixed Methods) tercih edilmistir. Alan yazin incelendiginde,
karma yontemin benzer sekillerde tanimlandigi goriilmektedir. Fraenkel, Wallen ve
Hyun (2011) karma yontemi, bir arastirmada nicel ve nitel verilerin birlestirilmesi;
Gay, Mills ve Airasian (2009) ile Johnson ve Christensen (2014) bir arastirmada nicel
ve nitel yaklasimlarin birlestirilmesi; Creswell (2005) nicel ve nitel verilerin ayni
zamanda ya da ardisik olarak toplandigi ve analiz edildigi, ¢alismanin bir ya da birden
cok asamasinda verilerin biitiinlestirildigi arastirma modeli; Tashakkori ve Teddlie
(2003) tek asamali ya da ¢ok asamali arastirmalarda, nitel ve nicel yaklagimlarin bir
araya getirilmesi ile olusan bir arastirma modeli olarak tanimlamaktadir. Karma
yontem tanimlarinda nicel ve nitel verilerin birlikte toplanmasina ve toplanan verilerin

birlestirilmesine vurgu yapildig1 goriilmektedir.

Aragtirmada karma yoOntemin tiirlerinden yanstyan desen kullanilmigtir. Bu
desende arastirmacinin, arastirmanin herhangi bir asamasinda nicel ve nitel verileri es
zamanli olarak toplamasi s6z konusudur. Ancak ¢éziimleme asamasinda nicel ve nitel
veriler ayr1 ayr1 ¢oziimlenir, sonuglar birlikte yorumlanir. Bu ¢alismada da yari

deneysel desen kullanilmstir.
2.2. CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢alisma grubunu amacghi drnekleme gore secgilen, daha Once
yaratict drama egitimi almamis Ege Bolgesin’de yer alan bir liniversitenin egitim
fakiiltesinde 6grenim gérmekte olan 6gretmen adaylarindan calismaya goniillii olarak
katilan 21 kisi olusturmustur. Katilimcilarin 16’s1 kadin, 5°’i erkek ogretmen
adaylardan olusmaktadir. Calisma grubuna iliskin bazi demografik 6zelliklerin yer

aldig1 tablo asagida verilmektedir.
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Tablo 1. Calisma Grubunun Baz1 Demografik Ozellikleri

Cinsiyet
Boliim Kadin Erkek Toplam
Smif Ogretmenligi 8 3 11
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 8 2 10
Toplam 16 5 21

2.3. VERIi TOPLAMA ARACLARI

Bu calismada deneysel uygulama 6ncesinde miizelere karsi tutum dlgegi, 6z
yeterlilik inanc1 6lgegi kullanilmistir. Calisma sonrasi ayni 6lgeklere son test olarak
basvurulmustur. Ayrica O6gretmen adaylarimin miizeye karst tutumlarini, 6z
yeterliliklerini ve uygulamaya iliskin gorlslerini almak i¢in yari yapilandirilmig

goriisme formu uygulanmustir.

Arastirmanin uygulamast Mugla Universitesi Yaratict Drama Salonu, Mugla
Universitesi Kopya Heykeltiraslik Eserleri Miizesi (KHEM) ve Aphrodisias Antik
Kentinde bulunan Heykel Miizesinde toplam 15 saatlik uygulamay1 icermektedir.
Sadece deney grubunun kullanildigi c¢alismada deneysel uygulama Oncesinde
miizelere kars1 tutum 6lgegi, 6z yeterlilik inanci 6l¢egi kullanilmistir. Calisma sonrasi
ayni Olcekler son test olarak kullanilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin miizeye kars1
tutumlarini, 6z yeterliliklerini ve uygulamaya iliskin goriislerini almak i¢in yar

yapilandirilmis goriisme formu uygulanmistir.
2.3.1. Miize Egitimine Yonelik Tutum Ol¢egi

Arastirmada kullanilan ve Utku (2008) tarafindan gelistirilen Miize Egitimine
Yonelik Tutum Olgegindeki (MEYTO) maddeler “Kesinlikle Katiliyorum”,
“Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum™ seklinde
belirtilen 5’li dereceleme Olgeginde diizenlenmistir. Ayrica dlgegin basina; dlgegin
amaci, Ol¢ekteki madde sayisi, yanitlama bi¢imi hakkinda bilgi veren bir yonerge

yazilmstir. Olgekte olumlu ve olumsuz ifadeler cevaplayanlari olumlu veya olumsuz
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olarak etkilememesi icin karisik olarak verilmistir. Olgegin ii¢ boyutu (faktdrii)

Olgmeye yonelik faktor yiik degerleri 0,86 ile 0,99 arasinda degismektedir.

Olgegin ii¢ faktdre yonelik toplam variyansi agiklama orani ise 0,79 dur.
Tutum 6l¢eginin i¢ tutarliligini saglamak amaci ile Cronbach Alfa giivenirlik katsayisi
SPSS15.0 (Statistical Package for the Social Science ) yardimiyla hesaplanmistir.
Olgegin Cronbach Alfa Giivenirlik Katsayis1 0.95’ tir.

2.3.2. Miize Egitimine Yonelik Oz Yeterlilik inanc1 Ol¢egi

Ogretmenlerin miizelerin egitimine yonelik 6z yeterlik inanglarmi belirlemek
amactyla Uslu ve Yesilbursa (2014) tarafindan gelistirilen ve 24 maddeden olusan,
Miize Egitimine Yonelik Oz yeterlilik Inanci Olgegi kullanilacaktir. Besli likert tipi
olan dlgege, ‘Kesinlikle Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum”,
“Kesinlikle Katilmiyorum”sekilde yamit verilebilmektedir. Olgekteki maddelerin
madde toplam korelasyon degerleri .32 ile .57 ve madde faktor yiikleri .57 ile .77
araliginda yer almaktadir. Maddelerinin i¢ tutarliligmma yonelik Cronbach Alpha

katsayis1 ise .96 degerinde bulunmustur.

Arastirmanin amaglari dogrultusunda o6l¢ege verilen cevaplarin bagimsiz
degiskenlere gore farklilik gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla (dagilim
normal olursa) parametrik analiz tekniklerinden bagimsiz 6rneklemler igin t-Testi ve
tek yonlii varyans analizi (ANOVA) uygulanmistir. Verilerin normal dagilim

gostermemesi durumunda Non-Parametrik Mann Whitney-U Testi uygulanmustir.
2.3.3. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Goriisme formu gelistirilmesi asamasinda tutumlar ve 6z yeterlikle ilgili
literatlir incelenmistir. Bu baglamda, arastirmaci tarafindan 6gretmen adaylarinin

goriislerini ortaya ¢ikarabilecek sorular hazirlanmastir.

Hazirlanan sorular alan uzmanlarinin goriislerine sunulmus ve doniitler
cercevesinde formlar revize edilmistir. Elde edilen taslak formlar ¢alisma grubu
disinda kalan alti 6gretmen adayi ile on denemeye tabi tutulmus ve Ogrenciler
tarafindan anlasilmayan, tutarsiz cevaplar olusturulan, gereksiz bulunan sorularin olup
olmadigi kontrol edilmistir. Bu sekli ile goriisme formu yedi maddeden olugmustur.

Bu asamada 6grencilerin sorulari anlamakta ve yanit vermekte giigliik cekmedikleri
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goriildiigiinden formlarda baska bir degisiklik gerceklestirilmeden uygulamada

kullanilmasina karar verilmistir.
2.4, VERILERIN TOPLANMASI

Verilerin toplanmasi asamasinda Sosyal ve smnif &gretmenliginde okuyan
bolimlere gidilerek arastirmanin amacini ve uygulama siireci hakkinda bilgi
verilmigtir. Bu islemin ardindan arastirmaya katilma hususunda goniilli olmak
isteyenlerle tekrar goriisiilmiis ve ¢alismay siirdiirebilecek goniillii 6gretmen adaylari
calismaya dahil edilmistir. Uygulama siirecinde kullanilacak yaratict drama
planlarinin olusturulmasi igin ilgili liiteratiir taranmis ve toplamda 15 saatlik uygulama
planlar1 hazirlanmistir. Hazirlanan planlarlarla ilgili uzmanalardan (Yaratici drama,
mitoloji ve miize alanlarinda ¢alisan &gretim {iiyeleri) goriis alinmistir. Uzman

goriisleri neticesinde planlara nihai hali verilmistir.

Yunan mitolojisine uygun ¢alisma yapabilecek olan ortamlar belirlenmesinden
sonra ¢alisma icin uygun olduguna karar verilen Mugla Sitki Kogman Universitesi
(MSKU) Egitim Fakiiltesi drama salonunda Antik Yunan mitolojisine uygun miize
ortami olusturularak 6 saat, MSKU Kopya Helyektraslik Miizesi’nde (KHEM) 6 saat,
Afrodisias antik kentinde 6 saat, olmak tizere toplamda 15 saatlik uygulama
gerceklestirilmistir. Drama planlarinda Antik Yunan mitolojisi temel kavramlar,
yazarlar, Yunan mitolojinden 12 Olymposlu tanriya ait 6zellikler oyunlar, etkinlikler
ve canlandirma siireci temel alinarak islenmistir. Uygulama 6ncesinde nicel 6l¢ekler
On test, sonrasinda ise son test ¢alisma sonrasinda uygulanmistir. Caligsmalar

neticesinde ise odak grup goriismesi yapilarak goriisleri alindi.
2.5. VERILERIN ANALIZi

Ogretmen adaylariyla yapilan goériismeler ses kayit cihazi ile kayit altina
alinmis ve daha sonra kayitlar bilgisayar ortamina aktarilarak desifre edilmistir. Elde
edilen Word dokiimanlarinin birer ¢iktis1 alinmig ve katilimci teyidi icin ilgili
katilimcilara tekrar okutulmustur. Yari-yapilandirilmis goriigmelerden elde edilen
verilerin analizinde icerik analizi tekniginden faydalamilmustir. icerik analizinde temel
amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Bu amaca
bagli olarak, birbirine benzeyen veriler belirli kavramlar ya da temalar ¢ergevesinde

bir araya getirilir ve okuyucunun anlayabilecegi bir bigcimde diizenlenerek yorumlanir
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(Yildirim ve Simsek, 2011). Bu ¢alismada da veriler tema ve kodlar seklinde analiz

edilerek diizenlenmistir.

On test Son test olarak kullanilan dlgeklerin analizinde bagimsiz t testi
kullanilarak analizler yapilirken goriisme sonucunda elde edilen veriler tiime varimsal
icerik analizi ile kod ve temalar olusturularak analiz edilmis ve tablolarda frekans

olarak verilerek yorumlanmaistir.
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR

3.1. TUTUMA ILIiSKIN BULGULAR

Miizede Antik Yunan Mitolojisinin Yaratict Drama Yéntemiyle Islenmesine
paralel olarak Ogretmen adaylarini 6grenme diizeyleri, miizeye karsi tutumlart ve
motivasyonlarinin ne dlgiide etkilendigini ortaya ¢ikarmaya galigilan bu ¢alismadaki
nicel ve nitel bulgulara asagida yer verilmistir. Arastirmanin birinci alt amaci olan
uygulama 6ncesi ve sonrast 0gretmen adaylarinin miizeye karsi tutumlar1 arasindaki

farkin belirlenmesinde asagidaki bulgulara ulasilmistir.

Arastirmada ilk olarak 6gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik tutum
puanlarma iligkin normallik dagilimlari analiz edilmistir. Buna iliskin bulgular Tablo

2’de verilmistir.

Tablo 2. Miize Egitimine Yo6nelik Tutum Puanlarmna iliskin Normallik

Dagilim1 Analizleri

Skewness Kurtosis
Olgiim (MEYTO) -,894 ,098

Tablo 2 incelendiginde aragtirmaya katilan Ogretmen adaylarimin Miize
Egitimine Yo6nelik Tutum Puanlari ortalamalarina iliskin normallik analizlerinden elde
edilen carpiklik ve basiklik degerleri goriilmektedir. George ve Mallery (2010)
varyansin normal dagilimi incelemede basiklik ve carpiklik degerlerine bakilarak karar
verilebilecegini belirtmektedir. Buna gore basiklik ve carpiklik degeri i¢in +1.0
araliginin milkemmel olarak kabul edilebilecegi, £2.0 araliginin da caligmalar i¢in
kabul edilebilir bir deger oldugu ifade edilmistir. Buna gore arastirmaya katilan
ogretmen adaylarmin tutum puanlarinin normal dagildigi varsayilabilir. Ogretmen

adaylarinin tutum puanlar1 dagilimi Grafik 1 ‘de verilmistir.
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Grafik 1. Uygulama Oncesi ve Uygulama Sonrasi Yapilan Degerlendirme
Sonuglara Gore Ogretmen Adaylarmin Miize Egitimine Yénelik Tutum Puanlarmin

Dagilimi

Ogretmen Adaylarmin Miize Egitimine Y6nelik Tutum
Puanlarinin Dagilimi1
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mOntestOrt 4,33,24,442424249483141294,64,2424,235353,94,24545
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Uygulama 0Oncesi ve sonrast 0gretmen adaylarinin Miizelere ve mitolojiye
iligkin tutum puanlarina iliskin t— testi sonuglarina iliskin bulgulara Tablo 3’te yer

verilmigtir.

Tablo 3. Uygulama Oncesi ve Uygulama Sonrasi Yapilan Degerlendirme
Sonuglarina Gére Ogretmen Adaylarinin Miize Egitimine Yénelik Tutum Puanlarina

Mliskin Bagimli Gruplar T-testi Sonuglart

&%?TO) n X S sd t p
On Test 21 4.07 54 20 -6.602 .000"
*Son Test 21 4.75 20

p<.05

Calismaya katilan 6gretmen adaylarinin uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi
miize egitimine yonelik tutum 6l¢eginden aldiklar1 puanlarin anlaml farklilik gosterip

gostermedigine iliskin On test-son test puanlarinin t-testi sonuglart Tablo 3’te
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verilmistir. Analiz sonuglari incelendiginde 6gretmen adaylarinin uygulama 6ncesi ve
uygulama sonrast Miize Egitimine Yonelik Tutum Olceginden aldiklar1 puanlar
arasindaki farkin anlamli oldugu gorilmektedir, t(20)=-6.602, p<.05. Ortalama
puanlar dikkate alindiginda 6gretmen adaylarinin uygulama sonrasinda miize
egitimine yonelik tutumlarinda anlamli bir artis oldugu bulunmustur. Ogretmen
adaylarinin uygulama dncesi miize egitimine yonelik tutum puanlarinin ortalamasi X
=4.07 iken gergeklestirilen uygulamalar sonucunda ortalama X =4.75’e yiikselmistir.
Bu bulgu calisma siirecinde gergeklestirilen uygulamalarin miize egitimine yonelik
tutumlarin artmasinda 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Buna gore
analiz sonuglarina dayali olarak Antik Yunan mitolojisine yonelik gergeklestirilen
yaratici drama yonteminin 6gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik tutumlarini

gelistirmede etkili oldugu sdylenebilir.
3.2. OZ YETERLILIiGE iLiSKiN BULGULAR

Arastirmanin ikinci alt amaci olan uygulama 6gretmen adaylarinin uygulama
oncesi ve sonrasin 0z yeterlilik inanci algilar1 arasindaki farkliliga iligki bulgulara
bagimli gruplar T- testi ile bakilmistir. Ogretmen adaylarmin miize egitimine ydnelik
0z yeterlilik puanlarina iliskin normallik dagilimlar1 analiz edilmistir. Buna iliskin

bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Miize Egitimine Yonelik Oz Yeterlilik Inanci Puanlarina Iliskin

Normallik Dagilimi1 Analizleri

Skewness Kurtosis
Olgiim (MEYOI0) - 485 114

Tablo 4 incelendiginde arasgtirmaya katilan O6gretmen adaylarinin Miize
Egitimine YoOnelik Tutum Puanlari ortalamalarina iliskin normallik analizlerinden elde
edilen carpiklik ve basiklik degerleri goriilmektedir. Buna gore arastirmaya katilan

ogretmen adaylarmin 6z yeterlilik puanlarinin normal dagildig: varsayilabilir.

Ogretmen adaylarmin miizeye yonelik 6z yeterlilik inanc1 puanlarmin dagilimi

Grafik 2’de verilmistir.
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Grafik 2. Uygulama Oncesi ve Uygulama Sonras1 Yapilan Degerlendirme
Sonuglarma Gore Ogretmen Adaylarmim Miize Egitimine Y&nelik Tutum Puanlarinin

Dagilimi

Ogretmen Adaylarmin Miize Egitimine Yonelik Oz Yeterlilik
Inang Olgeginden Aldiklar1 Puanlarmin Dagilimi
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Uygulama Oncesi ve sonrasi 0gretmen adaylarinin Miizelere ve mitolojiye
iliskin 6z yeterlilik inan¢ puanlarinin t— testi sonuglarina iligskin bulgulara Tablo 5’te

yer verilmistir.

Tablo 5. Uygulama Oncesi ve Uygulama Sonrasi Yapilan Degerlendirme
Sonuglarina Gore Ogretmen Adaylarinin Miize Egitimine Yonelik Ozyeterlik Inanci

Puanlarina Iliskin Bagimli Gruplar T-testi Sonuglart

Olgiim _

(MEYOiO) " X S sd ¢ P
On Test 21 3.11 49 20 -14.158 .000"
Son Test 21 4.80 27

p<.05

Calismaya katilan 6gretmen adaylarinin uygulama dncesi ve uygulama sonrasi
miize egitimine yonelik Ozyeterlik inanci Olgeginden aldiklari puanlarin anlaml
farklilik gosterip gostermedigine iliskin On test-son test puanlarinin t-testi sonuglari
Tablo 5°te verilmistir. Analiz sonuglari incelendiginde 6gretmen adaylarinin uygulama
oncesi ve uygulama sonrast Miize Egitimine Yé&nelik Ozyeterlik Inang Olceginden

aldiklar1 puanlar arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmektedir, t(20)=-14.158,
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p<.05. Ortalama puanlar dikkate alindiginda &gretmen adaylarmin uygulama
sonrasinda miize egitimine yonelik 6z yeterlik inan¢ puanlarinda anlamli bir artig
oldugu bulunmustur. Ogretmen adaylarinin uygulama &ncesi miize egitimine yonelik
6z yeterlik inang puanlarinin ortalamas1 X =3.11 iken gergeklestirilen uygulamalar
sonucunda ortalama X =4.80’¢ yiikselmistir. Bu bulgu c¢alisma siirecinde
gerceklestirilen uygulamalarin miize egitimine yonelik 6z yeterlik inancinin
artmasinda O6nemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Buna gdre analiz
sonuglarina dayal1 olarak, Antik Yunan mitolojisine yonelik gerceklestirilen yaratici
drama yonteminin 6gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik 6z yeterlik inanglarini

gelistirmede etkili oldugu sdylenebilir.
3.3. NITEL VERILERE iLiSKIN BULGULAR

Arastirmanin ii¢lincii alt amaci olan miize ortaminda yaratict drama ile Yunan
mitolojisinin uygulanmasina iliskin olarak Ogretmen adaylarinin goriisleri nasil
sekillenmistir? Sorusuna iligkin olarak 6gretmen adaylari ile odak grup goériismesi
yapilarak asagidaki nitel verilere ulasilmistir. Ogretmen adaylar ile yapilan goriisme
sonuclart da nicel verilerde elde edilen dgretmen adaylarinin miizelere ve Yunan
mitolojisine karsi olan tutumlarini ve 6z yeterlilik inanglarini olumlu yonde etkiledigi
yoniinde bulgulara ulasilmistir. Ogretmen adaylarinin miize ve Yunan mitolojisine

kars1 tutumlarina iliskin goriisler Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Miizelere ve Yunan Mitolojisine kars1 tutuma ve ilgilerine iligkin

Ogretmen Adaylar1 Goriisleri

Tutum ve ilgi f
Mitolojiye kars1 ilgim artt1 16
Miizelere kars1 ilgim artt1 13
Mitoloji bilgim artt1 10
Eglenceli 6grendim 8
Tutumumda degisiklik oldu 7
Miizeleri sevdim 5
Kalici 6grenme S
Tanrilar1 6grendik 4
Dikkatimi ¢ekti 3
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Tablo 6’da goriildiigii gibi Yaratict drama ile yunan mitolojisinin islenmesi
Ogretmen adaylarinin mitoloji ve miizelere karst ilgilerinin arttigini, mitoloji
konusunda bilgilerinim arttigini, tanrilar1 sevdigi ve eglenerek kalici bir 6grenmenin
saglandigini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin goriislerinden bazilar1 asagida

verilmistir.

K1. “Ilgim artti. Bu kadar eglenceli 6grenebilecegimi diisiinmiiyordum. Bu
saatten sonra da dgretmen oldugumda da oOgrencelerime aymi teknikle
isletmeye devam edecegimi diisiiniiyorum. Daha onceden hi¢bir fikrim yoktu.
Osrendikce ilgim artti. Orda heykelleri falan gezerken hikdyeleri de okumaya
basladim. Bundan sonra da gordiigiimde karsilastigimda bir sorgularim.
Ornegin bir kugu gordiigiimde bir Kartal gérdiigiimde hani kime ait oldugunu

2

falan ilgim artti.

K2: “Mitoloji soyle yani eskiden zaten derslerde falan Tiirk mitolojisine de
hafif boyle deginmistik. Hani aklimizda vardr bisiler. Hani genel kiiltiir
agisindan Yunan mitolojisine karist az ufak bir bilgimiz vardi. Hani seviyorduk
hani. Hosumuza gidiyordu hani okudugumuzda hemen kapatip ta sey

1

yapmriyorduk. Ama iste bu ¢calismalardan sonra birazcik daha artti ilgim.’

K3. “Mitolojiyi hi¢c sevmiyordum. Genellikle olaganiistii seyleri sevmem zaten.
Ama bu etkinligimden sonra mitolojiye karsi ilgimin kat kat arttigini hatta

boyle bir sohbet oldugunda katilmak isteyecegimi fark ettim artik.”

K.4. “Mitoloji severim. Biraz ilgim vardi daha énce. Simdi daha da artti. Yani

biraz daha merak etmeye basladim.”

K5. “Benim daha once miizelere ¢ok fazla bir ilgim yoktu hani tatile
gittigimizde falan orda gezilip gorecek yerler olarak gériiyordum. Ama bu
dersler beraber hani miizelerde ¢ok fazla bir seyleri kesfetmem kendimi
gelistirmem gerektigini farkina vardim. Gittigim her yerde miizelere giderim
bundan sonra ¢iinkii ¢ok ilgi ¢ekici yerler dersimizde isledigimizde de daha ilgi
gekici oldugunun farkina vardim ben.  Mitolojinin zaten ilgim vardh.
Okuyordum. Hani Bir seyler gordiim mii kagirmamaya ¢alistyordum mitolojiye

karst ama bu derste bilmedigim ¢ok seyin oldugunun farkina vardim. Ve
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bunlart  ogrendim. Hani farkli seyler oldugunu daha fazla seyler

’

okuyabilecegimin farkina vardim.’

K6. “Miizelere karst acgik¢ast ¢ok fazla bir ilgim yoktu. Miizeleri gezmeyi ¢ok
fazla sevmiyordum. Sikici geliyordu bana agik¢asi. Ama dnceden bilgi birikimi
olmadigi icin sevmedigimi anladim. Bir bilgi birikiminden sonra miizeye
gittigimizde daha ilgi ¢ekici gelmeye basladi bana. O yiizden su an miizeler
hosuma gitmeye basladi agik¢asi gittigimiz yerler.”

K7. “Miizeler benim i¢in normalde gezmeyi severim antik kent falan gezmeyi
severim ama bu kadar derinlemesine bilmiyordum, agik¢as: bakip ge¢iyordum.
Cok daha eglenceli, kalici ogrenmenin gergeklesebilecegi bir ortammuis. Bunu
da drama ile 6grenmis oldum. Mitolojiye ¢ocukluk déneminde ilgim vardi,
bununla ilgili kitaplar okuyordum. Ama hani direkt birebir mitoloji ile ilgili bir
bilgim yoktu bu denli. O daha efsanevi romanlardi hani. Su an ¢ok daha
bilgilendim. Dikkatimi de ¢ekti, ilgimi ¢ekti yani.”

K8. “Mitolojiye karst bir ilgim yoktu benim. Bilmiyordum da daha dogrusu.
Ama yaratici drama ile daha dogrusu en basta mitoloji ile ilgili bir bilgim oldu.
Temel kavramlart ogrendim. Tanrilari, tanrilarin sembollerini vs. Bu sekilde
gilizel oldu benim i¢in ve miizelere gittigimde sembollerden heykelleri
tanmyabildim. Mesala A bu Ares’mis, kilict var diyebildim. Bu sekilde giizel

oldu benim i¢in, ogrendim yani.”

K9. “Miizelere artik ben de daha farkli bir bakis agisiyla gezecegim. Yunan
mitolojisine alakam ¢ok yoktu. Ya aslinda merak ediyordum ama bana ¢ok
karisik geliyordu. Amaé bu calismadan sonra baglantilarla o ¢atismalarla
beraber daha iyi 6grendim aklimda kaldi su an o bilgiler. Ve arastirmaya da

devam edecegim.”

K10. “Yaratict drama dersinde boyle hani igleyerek her seyi farkinda vararak
eglenceli bir sekilde yaptigimizda daha bir béyle yararli geldi bana. Hani daha
eglenceli daha 6gretici geldi. Miizelere karsi tutumumda da hani miizeleri bana
sevdirdi agik¢ast yaratict drama. Daha farkl goriiyorum artik hani girdigimde
gercgekten zaman tiinelinde gibi hissediyorum. Oysa hani ordaki heykelleri

dokundugumda ilk defa soyledim, bunu hatta arkadasima da soyledim. Hani
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diisiinsene, dedim; yular énce buna dokunan kisi ile aym seye dokunduk,
dedim. Hani yaraticit drama sayesinde oldugunu diistiniiyorum. Ciinkii bir
seyleri daha boyle gorsel, ondan sonra hani yasayarak, hissederek bana
ogretti.”

K11. “Evet, tutumumda bir degisiklik oldu. Tabiki de. Eskiden miizeleri asirt
stkict  bulurdum.  Ciinkii  gerekli  seyi, bilgilendirmeyi  yaptiklarin
diistinmiiyordum. Bir miize gezisine gittigimizde direkt hani serbestsiniz gibi
bir sey yapworlardi. Sen dolastyordum ordaki yazilara bakiyordum. Alt
taraftaki ama bir sey anlamadigim igin ¢iinkii eskiden bir temelin olmadigi igin
bosta kalryordu. Yani hos degildi bu. Onun disinda yani olumlu anlamda bir
miize seyimiz oldu. Bilgimiz oldu. Ciinkii teknik bilgi aldik. Teknik bilgiden
sonra miize gezisine gittigimiz i¢in oturdu bazi seyler Eskiden ilgim vardi ama
¢ok arastirma yapmanmistim. Ve bu kadar ¢ok bilgim yoktu. Bir siirii tanr
ogrendik. Ve hani hangisinden hangi sembol oldugunu da ogrendik. Bu konuda
da size tesekkiir ederim. Bu arada da bilgilendirdiginiz igin bu ii¢ dort giinliik
egitim stireci benim i¢in biiyiik katkida bulundu. Yani en azindan bilgilendim.

1

Bos gitmedim. Bos bir sonu¢ almadim.’

K12. “Mitolojiye karsi ¢ok ilgiliyim aslinda. Cok seviyorum. Hatta ¢ogu
hikdyelerini falan okuyordum, ezberliyordum, kitaplarini falan okudum. Ama
bilmedigim ¢ok sey varmig, onu da ogrendim. Yani ben her seyin bir hikdyesi
oldugunu diistiniiyordum. Fakat derste gordiigiim diyor ki bu hikdye béyle
degildi. Megerse farkl farkl efsaneler varmis onlari ogrendim, farkl isimler
varmis. Daha da farkl seyleri varmus, boyle boliimleri varmis onu ogrendim.
Mesela ben mitolojiyi bayadir arastirtyorum ama bu kozmos olayni ilk defa

”»

duydu., Miizelere karst tutumum artti.

K13. “Bu miizelerin biraz daha stkict oldugunu diisiiniiyordum. Ne bileyim biz
gidiyorduk mesela ortaokulda, lisede hi¢bir sekilde bast doniimde bizi
birakiyorlardi.  Oyle bakiyorduk bir seylere ama hani bir seyler
anlayamiyorduk. Bu sikici sikici bilgiler soyliiyorlardi. Ama bu egitim ile

beraber daha eglenceli hem de daha ¢ok sey ogrendigimi diisiiniiyorum.

52



Mitoloji  hakkinda fazla bilgim yoktu. Ama ilgim artti. Arastirmayi

1

diigiiniiyorum. Bunun tizerine bir seyler yapilabilir.’

K14. “Ben boliimiime aslinda ¢ok severek gelmemistim ama daha sonra tarih
ve cografyayla iliskilendirince, ikisinin iligkisini inceleyince daha boyle bir
dikkatimi ¢ekmeye basladi. Son simifa gelip boyle bir etkinlik yapmakta
agtkgast biraz bizim sansimiz oldu. Ciinkii diger derslerde biraz daha béyle
ezbere dayali gidiyorduk ya da sinava yénelik gidiyorduk ama son sene bir
sansimiz giildii sanirim ve boyle bir etkinlige katildik. Ben de soyle mitolojiye

1

aslinda benim herhangi bir ilgim yoktu.’

K15. “Miizeye karsi da soyle, ben aslinda gittigim yerlerde boyle gezmeyi ¢ok
severim ama genellikle tarih biraz daha sikici gelirdi. Drama yontemi ile tarihe
ilgim artti. Mitoloji hep sagma geliyordu bana hala sa¢ma geliyor ama
yvasadigimiz bolgede hani mantiken baktigimda boyle Yunan mitolojisini
izledigimde bize dahi bir sey olmadiginda onemsizmis gibi geliyor. Ama bu
topraklarda yasamislar. Bizden 6nce onlar varmig. Bilgiler edinebilmek genel

kiiltiir agisindan o6nemli hani hatta sasirdigim sey vardi.”

K16. “Aslinda miizenin ben gerekli oldugunu diistintiyordum ama miize benim
igin eglendirici bir arag olarak degil de 6grenmem icin olan bir sey oldugunu
diistintiyordum. Ben miizelere bir seyler 6greneyim, onu goreyim falan diye
gidiyordum ama ashnda bir¢ok kez miizeye gittim geldigimden beri. Agik
konusmak gerekirse cogu aklimda kalmadi. Sadece miizenin adi ve birkag basit
terimden ibaret kaldilar. Bu a¢idan benim miize yaratict drama ile miizeyi
gezmem benim igin ¢ok farkli bir sey olusturdu. Miizenin aslinda ne kadar

verimli kullanilabilecegini, 6grenmenin haricinde eglenilebilecegini gordiim.”

K17. “Mitolojiyle ilgili ¢cok basit seyler biliyordum ben. Polisiye kitaplari
okumayr ¢ok seviyorum. Onlarin sayesinde ben mitolojiye ait bazi basit
terimleri 6grenmistim zaten. Ama cok genel bilgilerdi, Zeus'tu Hera'ydi ve
birka¢ tanriydi, olusumuydu. Onlara ait bilgilerdi. Simdi yaratict dramayt
yvapinca ben aslinda sadece bunlardan ibaret olmadigini gérdiim. Fark ettim
ki daha bir¢ok terim var ve benim i¢in diger terimleri biliyorum ama sey

olarak. Ne mesela hangi tanrt hangi semboliidiir. Mesela ne yapar
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bilmiyordum. Ciinkii isimleri ¢ok garip. Sonra yaptiklart seylerle
bagdastiramiyordum unutuyordum. Simdi bu yaratict drama etkinligi ile
beraber ben bunlart daha iyi ogrendim. Kitapta okudugumda aklimda
kalmayan ezberlemeye calistigimda ¢ok kisa siirede unuttugum seyleri ben su
anda ¢ogunu kendiliginden aklima yerlesti. Bu yiizden mitolojiye dair daha

)

gelismis hissediyorum kendimi.’

K18. “Ben ¢ok fazla miizeyi gezen bir insan degilim yani bu sayede miizede
yani ¢ok fazla etkinlik yaptik. Bilgilendik. Yaptigimiz etkinlik sayesinde hani
bilgilendim. Hikayeleri ogrendim. Cok fazla bilmedigim tanri ismi hikdyesi

kavramini falan bu sekilde 6grenmis oldum. Miizelere karst ilgim artti.”

Ogretmen Adaylarinin goriislerine gore drama ile yapilan Yunan mitolojisine
dayali etkinliklere dayali 6grenme siireci sonucunda daha eglenceli ve kalict
O0grenmelerin saglandigini  belirtmislerdir. Daha ©nceden miizeleri geleneksel
yontemlerle gezdikleri icin bu ortamlar sikici gelirken dramaya dayali etkinliklerin
miizeleri eglenceli ve zengin bir 6grenme ortamina doniistiirdiigli i¢in miizelere kars

ilgi ve tutumlarinin artirttigini belirtmislerdir.

Ayrica Ogretmen adaylart mitoloji ile ilgili bazilarinin ilgisi oldugunu
belirtmesine karsin ¢ogunlugunun mitolojiye karsi ilgilerinin olmamasina karsin bu
etkinlikler sonucunda mitolojiye kars: ilgilerinin arttigmni sdylemislerdir. Ogretmen
adaylarinin miizelerde yaratict dramayr kullanmaya yonelik goriisleri Tablo 7°de

verilmistir.

Tablo 7. Miizelerde Yaratict Dramayr Kullnmaya Yonelik Ogretmen

Adaylarinin Goriigleri

Miizeleri Kullanma Konusunda Ogretmenlerin yeterlilikleri f
Yeterliligim artt 15
Ogretmenlik hayatimda kullanirim 14
Dramay1 miizelerde kullanirim 10

Miize egitiminde yeterliligim artt1 6
Sosyal bilgiler derslerinde kullanabilirim 4
Mitolojik eserlere bakigim degisti 3
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Tablo 7°ye gore yaratict drama ile yapilan Yunan mitoloji etkinlikleri
sonrasinda 6gretmen adaylari ile yapilan goriismelerde drama yontemini 6gretmenlik
siirecinde sosyal bilgiler derslerinde, miizelerde kullanma konusunda yeterliliklerinin
arttigimi  belirtmislerdir. Ayrica Ogretmen adaylarindan mitolojik eserlere karsi

bakisinin etkinlikler sonrasinda olumlu yonde gelistigini belirtmislerdir.

K1. “Konu igerigimiz tarih ve mitolojinin hemen hemen az da olsa bir seyi var
bir benzerlik var. O yiizden hani ogrencilerime daha iyi anlatabilmek o anlari

’

yvasatabilmek i¢in canlandirmadan faydalanabilirim.’

K1. “Bu ¢aliymay: yaptiktan sonra kendimi yeterli hissetmeye basladim. Yani
daha oncede belirttigim gibi ilerleyen donemde ogretmen oldugumda tabi ki
kullamirim. Isledigim dersle bir orantisi varsa o yasadigim yerde de bir
gidebilecegim miize varsa yani once anlatip sonradan gezdirmeyi

diistintiriim.”’

’

K3. “Egitim hayatinda da kullanirim diye diisiiniiyorum.’

K4. “Ogretmen hayatimda égretmenlik hayatimda kesinlikle kullanmayi
diigtiniiyorum. Yani yaratici drama kesinlikle ogrencilerin yaparak yasayarak
ogrenmesi agisindan etkili bir sey. Yani daha kalict 6grenme saglaniyor. Ben
de Kesinlikle kullanirdim yani. Yani yeterliligimin arttigini diistintiyorum. Hani

’

evet yani gidip kendim o ant yasadim. Yapabilecegimi anladim ™.

K5. “Bu geziden sonra ise hani bu yastaki ben bile ilgimi ¢ekti 6grenmek i¢in
hani 6grendim daha dogrusu bu yasta. Ilgimi ¢ekti ve heveslendim bu konuda
bunu kiiciik bir ortaokul ¢ocuguna yaparsam dersimde o bunu gayet iyi bir
sekilde kavrar ve ona ¢ok fazla faydali olur. O yiizden ben bu dramayt ilerde

de hayatimda kullanirim.”

K6. “Yaratici drama sayesinde aslinda hani miizeler ilgimi ¢cekmeye basladi
gittigimizde. Ilerde égretmen oldugumda ayni sekilde yani 6gretmeyi miizeleri
sevdirmeyi isterim yaratict dramadan dolayi. Yani Kendimi artik yeterli

buluyorum ™.

K7. “Ogrencilerimi okul disi ortamlara gotiirmek istiyordum ama bundan da

cekincelerim var simdi. Amd bu ¢alismada cok sey oldu hep beraber hareket
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ettik. Bir plan vardi plan dogrultusunda oldugu icin de bir sapma olmadi. BU
konuda yeterli hissediyorum. Hani ben de bir diizen i¢erisinde o plana uygun

sekilde yaptirabilirim.”

K8. “Ben zaten o zamanda ilgi duyuyordum. Bana gére en iyi 6grenme bigimi
egitsel oyun ve drama. Ciinkii yasayarak yaparak yasayarak 6greniyorsun ve
icerisinde bir haz alma var. Duygular var. O yiizden daha kalict oluyor.
Yeterlilige gelirsek tabi ki yeterliligim ¢ok fazla artti. Ama asla yeterli mi?

’

Haywr ama tabi ki biraz artti, yani.’

K9. “Bir de a¢ik ortamda daha ¢ok sanki o giiniin sartlarina gotiiriiyorum
kendimi. Oradaki insanlarla bag kurabiliyorum. Hani ge¢mis ile su anki
arasinda bag kurabiliyorum yiizden giizeldi gayet. Derslerimde ozellikle sosyal
bilgilerde tarih konularinda kullanabilirim. Tamamen yeterli degilim ama bu
egitimden oncesi ile simdiyi diisiiniirsem tabi ki bir seyler ogrendim. Ama
hi¢hir zaman yeterli olmayacagim her zaman bir seyler ogrenmeye ag

olacagim.”

K10. “Dramay: miizelerde kullanmay: diistintiriim. Ctinkii hani ozellikle drama
dedigimiz yontem daha boyle egitsel eglenceli hareketli dgrencinin aktif
olunacak bir yontem oldugu icin o klasik egitim anlayisimin disina ¢ikiyor.

’

Osrenci pasif kalmiyor.”’

K11. “Yani yeterliligimin hichir zaman tam olacagini diistinmiiyorum. Bunu
da burada 6grenmis oldum. Ama daha fazla bilgi birikimim var su an.
Ogretmen oldugumda da bu teknigi kesinlikle, bu yontemi kesinlikle
kullanacagumi diigiintiyorum. Ciinkii 22 yasinda bir geng olarak bile ben bu
kadar eglendiysem kiigiik ¢ocuklar ne kadar eglenir? Ne kadar hayatlarina
dokunurum? Yani kullanmayr diisiiniiyorum. Cok daha sikici oluyordu.
Oésrenilen bilgiler daha kisa siireli bellekte kaliyordu. Su an ben bunu
unutmam buradaki d&grendikierimi. Cocuklarinda ayni sekilde yaparak,
vasayarak ogrendiklerinde daha anlamli  6grendiklerini, daha kalic

’

ogrendiklerini diisiiniiyorum.’

K12. “Ben kendi 6grencilik hayatimdan ornek vereyim. Kendim ezbere dayali

yontemle asla yapabilen bir ogrenci degildim, hep béoyle tarih olsun cografya
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olsun kafamda béyle bir hikdye kurardim. Onu oynatirdim, o sekil
ezberliyordum. Bu derste de aymi sekilde tarihi islerken bunu oynamamiz
kendimiz o karakterlere biiriinmemiz bana daha da iyi ogretti. Kendi
ogretmenlik hayatimda da kesinlikle kullanmayr diistiniiyorum. Yani
ogrencilerin ogrenmesi agisindan ozellikle gorsel zeka zaten en kalict yontem,

1

bu sekilde kullanmay: kesinlikle diistiniiyorum.’

K13. “Heykele baktigimda bir sey gérmiiyordum, normal bir oncesinde
baktigimda sadece benim icin yapilmus bir eser gibiydi sanat eseri gibiydi. Ama
su anda ona baktigimda acaba hikdyesi ne bunun, hani nasil olusmus hani

merak uyandiriyor artik bende. Okumak istiyorum.”

K14. “Ogretmenlik hayatimda kesinlikle kullanacagimi diisiiniiyorum. Soyle
ashinda ilk formlart doldurdugumuzda hepimiz béyle olumlu olarak
isaretlemigstik. Biraz sanwrim cahil bilgeligiydi bu. Gidip goriince gercekten sey
olarak anladim hani cahilmisim ve yeterli degilmigim. Cahil kelimesi belki
yvanlstir ama yeterli degilmisim. Gidip goriince bunu ¢ok daha net anladim.
Hem etkinliklerle bunu gerceklestirdim ama kesinlikle ogretmen oldugumda
ben de su an staj goriiyorum. Arkadasuimin da dedigi gibi sanal miize olarak
kesinlikle bunu vermeyi diistiniiyorum etkinliklerle de. Soyle oncesi ve sonrasi
olarak bu sekilde, ogretmenlik hayatimda da kesinlikle kullanacagimi
diigtiniiyorum. Diger miize egitimlerinden soyle ben daha once de ashinda
ortaokulda bir tiyatro etkinliginde bulunmustum. Ama o tiyatro etkinliginin
lizerinden ¢ok fazla zaman gectigi i¢in aslinda bunun devaminin olmasi
gerektigini  diistiniiyorum ¢iinkii ben de diger arkadaslarim gibi ¢ok
heyecanlandim. Iste yapamam edemem korkusuyla. Daha kalici ve etkili bir
ogrenme sagladi. Mesela stirekli derslerde biz gey, diyoruz; pragmatik
ogrenme diyoruz. Bununla aslinda pragmatik ogrenmeyi tam anlamiyla ben

kazandirabilecegimizi diigiiniiyorum”.

K15. “Yaratici dramanin sayesinde yeterliligimin daha da arttigimi diistindiim.
Basta benim icin miize egitimi su sekildeydi. Giderim, gerekli hazirliklar
yaparim. Anlatirim, 6grenciler dinlerler. Sonra biraz siire veririm. Arastirir

gelirler sorularin sorarlar sonra biter benim i¢in buydu basta. Ve ben bunu

57



veterli oldugunu saniyordum. Megerse ¢ok yanlis diigiinmiigiim. Simdi yaratict
drama etkinliklerini gordiik¢e diyorum ki megerse ne kadar ¢ok sey varmas,
ogretim ne kadar farkl sekilde gerceklestirilebiliyormus bunlart gordiikge
yeterliligimin daha da arttigimi, yaptik¢ca daha da arttigin fark ettim. Ve artik
hi¢bir seye yeterliyim demeyecegimi de diigiiniiyorum. Ciinkii yeterlilik
gercekten ol¢iilii bir kavrammis. Zamanla degisebiliyormus. Simdi fark ettim
ki aslinda konuyu 6gretirken bu etkinlikleri yaptirmak daha faydalyymis. Su an
ders anlathigim siiregleri diisiinerek ashinda bosa zaman harcadigimi
diigiiniiyorum. ~ Bilgiyi  yigmisim da yigmisim. Daha farkl  sekilde
vapabilirmigim. Bunu fark ettim. Daha giizel etkinlikler olabilirmis.”

K16. “Sadece gérerek ogrendigin sey hi¢bir sekilde aklinda kalmiyor. Hepsini
yaptigin zaman daha iyi ogreniyoruz. Bu yiizden drama kesinlikle ve 6grenme
sey teknigi yani. Bunu kullanmayr da diigiiniiyorum. Miize egitimine.
Yeterliligimin daha arttigim diisiiniiyorum. Hani gordiikce bir seyleri miizeyi
nasil ilk basta mesela o miizedeki alanlardaki isimleri kullandik. Oralar
gittikce bizim kafamizda daha da canlandi. Bunlar neymis ne degilmis.
Degerlendirmede de bunu 6grendigimizi gordiik. Yani daha giizel seyler oldu.

Ve bu yetkinligimin de arttigini diistiniiyorum.”

K18. “Miize gezi esnasinda yaptigimiz etkinlikler bende kalict oldugunu
diigiiniiyorum. Ve ogrencilerim agisindan diisiinecek olursam hani eger ben
boyle bir sey yaptirirsam 6grencilerim igin de kalici olacagini diisiiniiyorum.
Hani onlar da zevk alabilir hatta. Kendi kisisel gelisimleri agisindan da etkili
olabilecegini diisiiniiyorum. Ilerdeki olur da meslek hayatimda eger tabi ki

boyle bir seyler yapmak isterim. Ve yeterliligimin arttigini da diistiniiyorum.”

Ogretmen adaylarinin gériisleri incelendiginde dgretmen adaylar1 dramaya
dayali etkinlikler ile kalici ve etkili bir 6grenme ortami olustugunu gordiiklerini
belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 etkinliklerde eglenerek ogrendikleri aktif olarak
katildiklart i¢in 6grenmenin daha kalict oldugu miizelerle ve Yunan mitolojisi ile
ilgileri bilgilerin kalict oldugunu ifade etmislerdir. Bundan dolayr miizelerde ve
mitoloji ile benzerlikler tasiyan bircok konuda drama etkinliklerini kullanacaklar1 ve

bu konuda yeterliliklerinin arttigin1 sdylemislerdir. Ayrica 6gretmen adaylarindan
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heykellere 6nce baktiklarinda sadece bir sanat eseri olarak degerlendirirken uygulama
sonrasinda heykellere baktiklarinda hikayesinin ne oldugunu diisiindiikleri ve bakig

acilarinda 6nemli bir degisiklik oldugunu ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylarmin yaratict drama ile Yunan mitolojisi uygulama siirecine

iligkin gortisleri Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Ogretmen Adaylarmin Yaratict Drama ile Yunan Mitolojisinin

uygulanmasi siirecinin degerlendirilmesine Y onelik Goriisleri

—

Uygulama siirecine iligkin goriisler

[
[

Cekingenligim gitti

Etkilesimli ve yaraticili1 gelistirici
Mitoloji konularin1 6grendim
Ogrenimi kolaylastirtyor

Etkili ve kalic1 oldu

Empatiyi gelistiriyor

Mitolojiye ilgim artt1

Kisisel gelisim sagladi

N Wb B N N 00O

Hayal giiciim gelisti

Tablo 8’e gore Yaratict drama ile Yunan mitolojisine dayali grenme siirecine
iliskin olarak 6gretmen adaylarinin goriislerinin genel olarak yapilan etkinliklerin
etkilesimlerini artirdig1, 6grenme siirecinin daha etkili oldugu bundan dolay1 kalic1 ve
etkili bir 0grenme siireci yasadiklarmi belirtmislerdir. Ayrica Ogretmen adaylar
cekingenliklerinin gittigini, tarih 6ncesindeki kisilerle empati kurduklarini ve hayal
gii¢lerinin gelistigini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar1 mitoloji konularini etkili bir
sekilde ogrendiklerini ve mitolojiye ilgilerinin arttigini belirtmislerdir. Buna iliskin
ogretmen adaylarinin bazi gortisleri asagida verilmistir.

K1. “Oncesinde ¢cok utangagtim, ¢ekiniyordum. Yaraticr dramayla ben bu

’

huyumu astigimi diistintiyorum. Heyecanimin gectigini diistiniiyorum.’

K2. “Cok ¢ekingen bir yapim var. Halen de biraz var. Hani ultra manevra acik
astim onu. Hani ileriki siireclerde béyle bir sey olursa hani ben de varim,

diyecek bir seye geldi.”
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K3. “Hocam ben bu drama ¢alismasi beni etkileyen olay hocam geleneksel
egitim metodundan ziyade bu sekilde bir egitimin daha yaratict oldugunu
diistintiyorum. Daha etkilegimli oldugunu diigiiniiyorum. Daha ¢ok fayda

sagliyor ve daha kalict oldugunu diistiniiyorum.”

K4. “Ben de yani daha oncesinde baya heyecanlyydim, ¢ekingendim. Yaratici
dramay ilk defa yapryorum ben, yani heyecanimi biraz daha olsun yendigimi
diistintiyorum hani. Yani miizeler karst yani daha olumlu yénde gelistigini

diistintiyorum. Yani yaratici drama gayet faydali oldu benim igin.”

K5. “Hocam ben de daha oncesinde ¢ekingendim hani béyle grup karsisinda
konusamayabiliyordum, hani kekeliyordum. Bu bana bu yonde bana ¢ok etkili

oldu yaratici drama. Ders anlaminda da 6grenimi kolaylastiryyor.”

K7. “Ben ilkokulda bizde ¢ok gezilere gidiyorduk. Amda sorarsamiz su an
bir¢ogunu  hatirlamryorum. Amé  ben bu calismayr  hichir zaman
unutmayacagim. Ciinkii iste dogaclamalar olsun ordaki oynadigimiz oyunlar
olsun. Bunlar ¢ok kalici seyler. Ben oradaki o donemdeki insanlarla bag
kurabildim. Mesela Hera'nin yerinde kendimi koyabildim doga¢lamada,
canlandirmada veya Artemis gibi diisiinebildim. Yani empati kurma becerimin
gelistigini diistiniiyorum. Oz giivenim artti. Yani bir tammadigim insan
toplulugu karsisinda ogretmenlik hitabet giiciiniin ¢ok onemli oldugu bir
meslek. Hitabet giictimiin gelistigini ve kendime nasil desem kendime
giivenebildigimi gordiim. Kendime giivendim. Bir toplulugun éniine ¢ikip bir

seyler soyleyebildim. Bu anlamda olumlu katkilar: vardi bu ¢calismanin.”

K8. “Ben hani ¢ok miize gezen bir insan degilim. Yani toplasaniz simdi bes alti
diyecegim o kadarda az olacak ama hani on on bes tane falan anca
gezmisimdir hayatim boyunca ve gezdigim miizelerde de ¢ok fazla bilgi
aldigimi diistinmiiyorum hani bakip gectim. Bir zamanda boyle olmus a
giizelmis giizel yapmislar o zaman demek ki bu kadar yetenekli insanlar varmis
falan, diye geziyordum. Ama boyle simdi bilgim olaraktan gittigimiz i¢in ¢linkii
biz bu egitimden oncesinde teknik bilgi aldik. Mitoloji nedir ve hani mitolojinin
igindeki kavramlarin ne olduguna dair bir bilgi aldik ki. Bir seyleri bilerek

gittik. Hani ne olduklarint hani miizede 6grenmedik, bir seyleri éncesinde de
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bilgi edindigimiz i¢in taslar béyle yavas yavas tek tek oturdu kafamizda, bu

’

yiizden iyi oldu.’

K9. “Miizeye gittigimizde hani yapilan etkinlikler orda direk hani gorerek bir
seyleri bize aktarmasi bizde de daha etkili ve kalict oldu. Ve ben dramada olsun
canlandirma falan yaparken ger¢ekten hani heyecanlandim ve ¢ok ortamli ¢ok
rahat hareket edebilen bir insan degilim. Bu sayede hani hem yeni insanlarla
tamstik. Hem de kendi kisisel gelisimim acisindan olumlu etkilendigimi

>

diistintiyorum.’

K12. “Ilkokuldayken aldigimiz derslerde hani ben de miizeye gotiiriildiim
geziye ¢ok gittik, sinemaya gidiyorduk ama hani bunlarda gene boyle
geleneksel tarzda oluyordu. Iste hani miizeye gittigimizde bunlar bunlar budur
gibisi. Ama ben bu egitim hayatim boyunca hem de bu ¢alismalarla beraber
bunlarin asil dogrusunun nasil yapilacagini ogrendim. Yaratict dramayi da su
an mesela staja gidiyoruz. Ben en azindan bir canlandirma koymak istiyorum
oraya. O yiizden ogretmenlik hayatimda da bunu daha ¢ok bir plan halinde

uygulamayt istiyorum.”

K13. “Hareket etmeye basladim, daha bir de eglenceli. Elestirel bir yapida
yok. Insan kendini cok rahat hissediyor. Hani sanki yillardir arkadagimmas gibi
geldi ordaki insanlar. Ben de dedigim gibi genellikle hitabet duygumu
gelistirdigini diisiiniiyorum. Yaraticuik ve hitabet duygumda c¢ok biiyiik
degisimler oldu. Bunu kendi arkadaslarimda fark etti. Hemen béyle gittim
direkt anlatiyorum sunu yaptik, bunu yaptik, sunu ettik. Dedi, ya, dedi Ne
kadar eglenmigsiniz falan, dediler. Benim icin ¢ok eglenceliydi ve bana
ozellikle hitabet duygumu gelistirdigini diisiiniiyorum. Bi de beni etkileyen
konularda zaten dedigim gibi mitolojiye ¢ok ilgili birisiyim.”

K14. “Beni etkileyen seyler arasinda birincisi siirecin adim adim ilerlemesi.
Yani ilk 6nce direkt bir bilgi yiiklenmesi olmadu. Ilk dersimizde bile boyle genel
ana konular once iglendi. Daha sonra onlar iizerinden bir etkinlik yaptik. Daha
sonra rektorliik miizesine gidip orda da ayni sekilde. Ve son olarak boyle daha
yogun ama daha eglenceli. Yani yogunken bile insan sikilmasi gerekir

normalde ama daha eglenceli gegti. Ve daha kalict bir ogrenme saglandigini
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diisiiniiyorum. Bu stirecte ilk dikkatimi ¢eken sey buydu. Miizede ise dikkatimi
¢eken sey yani bunu arkadaslarima da séyledim. Orda Afrodisias heykelleri
vardi. Hi¢ birinde kafasi yoktu mesela. Ya o benim ¢ok dikkatimi ¢ekti. Orda ki
vapilarin saglamligi ¢cok dikkatimi ¢ekti. O sekilde”.

K15. “Yaratict dramanin ve ayrica mitoloji konularina da ilgim artti yaratici
drama sayesinde. Zaten ilgiliydim ama daha fazla artmaya basladi. Bunun
haricinde ben birazcik ¢ekingen bir insandim. Yaratici dramayla ve mitoloji
konularimi islerken sanki hi¢ boyle yanimda yabanci insanlar yokmus gibi
hissettim. Sanki hepsiyle ¢ok onceden tanisiyormusum gibi bir hissiyat verdi
bana. Cekingenlik duygumu yok etti. Ben normalde hi¢ yaratict drama
yvapmadim. Basta bir tedirgin olmustum. Dedim ben acaba yapabilir miyim,
demistim. Sonra bir baktim, costurdum gidiyorum. Hatta arkadaslarim bana
sey, dediler. Sen yaratici dramada kendini gelistir. Cok iyiydin falan, dediler
ben hi¢ beklemiyordum ve ilk yaptigim sey. Yani bu agidan hem mitoloji
konularina ilgimi arttirdl yaratici drama hem de tek basina bir alan olarak
gercgekten kullanmam gerektigini farkettim ve ne kadar faydali oldugunu
kendim yasayarak gordiim. Soyledigim gibi sikilacagimi diistindiim ama asla

bitmesini istemedim. Keske diyorum su an devami olsaydi.”

K16. “Burada su yaris yapilirdi. Goziinde bir canlanma ger¢eklesiyor. Burada
su insanlar idam edilirdi. Kurban edilirdi. O géziinde canlaniyor. Ama
bunlarin hepsi bireysel olarak kalryor. Sen ogreniyorsun sen kafanin icinde
kuruyorsun. Bunu Jdgrenciye nasil aktaracaksin konusunda etkinlikler
ger¢eklestirmen lazim bunu yapmak icin. Bu derste de nasil tiir etkinlikler

gergeklestirebilire iligkin bir¢ok ornek vardi.”

K17. “Burada hem eglendim hem ogrendim. Demek ki bu yontem hem
ogrenmeyi sagliyor hem eglenmeyi sagliyor. Bunu 6grendim. Bundan sonra da
bunu kendime bir amag edinecegim. Clinkii ¢cok eglendim. Mitolojiye hi¢ bir

ilgim yoktu. Ama artik ilgi duyuyorum.”

Ogretmen adaylarmin gériislerinde yaratict drama ile Yunan mitolojisine
iliskin etkinliklerin hayal giliclerini ve yaraticiligimi gelistirdigi, utangagligini ve

cekinligini asmada dramanin yararli oldugunu, Hera’nin ve Artemis gibi tanrilarin
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yerine  Kkendilerini  koyup empati kurabildiklerini, canlandirmada onlart
canlandirdiklarini belirtmislerdi. Yaratici drama sayesinde mitolojiyi 6grenmek i¢in
caba icine girdiklerini  belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1  etkinliklerin

uygulanabilirligine iliskin goriislerine iliskin bulgular Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9. Ogretmen Adaylarinin Etkinliklerin Uygulanabilirligine iliskin

Gortisleri
Etkinliklerin Uygulanabilirligi f
Etkinlikler nitelikliydi 17
Mitolojik teorileri egitsel etkinliklerle isledik 13
Yaparak yasayarak 6grendik 11

Etkinlikler 6grenme kars1 farkli bir bakis agis1 kazandirds
Hangi etkinliklerin yapilacagi bende merak duygusu yaratti
Eglendim heyecanlandim

9
8
7
Mitolojik hikayeleri yasadim 5
Kalici 6grenme S

4

Geleneksel yontemlere gore farkliydi

Tablo 9’a goére Yyaratict drama ile uyulamaya konan Yunan mitolojisi
konusundaki etkinliklere iligskin goriislerinde etkinliklerin geleneksel 6grenmelerden
cok farkli olarak yaparak yasayarak Ogrenmeye olanak saglayacak sekilde
uygulandigimi belirtmislerdir. Etkinlikler uygulanirken mutlu olduklarint ve bir
sonraki etkinligin ne olacagini merak ettiklerini, etkinlikler uygulanirken heyecanlanip
eglendiklerini belirtmislerdir. Etkinlikler etkili 6grenmeyi ve kalicilig1 sagladig i¢in
etkinlikleri oldukga nitelikli olduklarini ifade etmislerdir. Etkinliklerde mitolojik
hikayeleri yasayarak 6grendiklerini sdylemislerdir. Buna iligkin bazi gortisler asagida

verilmistir.

K3: “Ben acik¢asi basta biraz tedirgindim yabanci insanlar, hi¢ yapmadigim
bir etkinlik. Bir gergindim baslarda sonra baktim ki stire¢ ilerledikge, konulari
islemeye basladik¢a boyle merak duygum artti. Tedirginligimin yerini heyecan
ve merak bolca aldi. Diyordum acaba bir sonraki etkinlikte ne yapacagiz?
Sonrakinde ne yapacagiz? Aaaa, diyorum bu etkinlik ne kadar giizeldi, boyle

heyecanla coskuyla katiliyyordum. Béyle merakimi arttiriyordum. Bi de normal
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ogretim tekniklerinin haricinde bir seyi yasamanin mutlulugunu ben bu stiregte

)

yogun olarak yasadim.’

K7. “Mitolojik hikdyeleri okuduk orda duvarlarda yazili olan. Onlart okurken
iste oradaki seyi zaten yasadim kafamda direkt ben. Hani kurdum kafamda.
Onun merakini, sey yaptim hani nasildi acaba, ger¢ek miydi acaba? Hani boyle

diistindiim. Merak duygularim uyandi, heyecan oldu. Mutluluk oldu.”

K9. “Diger egitimlerden farki neydi? Ilkokulda hatirliyorum ben. Hatta
Stratonikeia’ya Ilkokulda da gitmistim bu arada. Sadece rehberle birlikte
burasit boyle burast béyle burast béyle diye gecistirmislerdi bizi. Sadece bir
glintimiizii degil de yarim giiniimiizii orda gegirmistik. Ama burada o seyde
canlandirma yapmistik ya Afrodite Tapinagi 'nda o mesela asirt hos bir seydi.
Ve oraya gelen hani ziyarete gelen antik tiyatroya. Misafirler de bizi oturup

’

izlediler. Videoyada aldilar.’

K11. “Oradaki bircok sey hem bize ¢ok yabanciydi Ozellikle ben mitolojiyle
cok ilgilenmeyen birisi olarak. Bana yabanciydi ama ona ragmen hig
stkilmadan gecti. Eglendim, heyecanli bir ortamdi. Acaba bir sonraki adimda

1

ne yapacagiz hangi etkinlik ger¢eklesecek gibi merak duygulari olustu.’

K13. “Normal ogretim tekniklerinin haricinde bir seyi yasamanin mutlulugunu
ben bu siirecte yogun olarak yasadim. Ben ogretim tekniginde diiz anlatim
teknigini gercgekten karsiyim. Yani olabildigince az kullanmaya ¢alisirim. Bu
yonden bu teknikleri beni gordiim dedim ki, ne kadar giizelmis béyle icimde
ayrt bir mutluluk olusturdu. Ogretmeye daha farkls bir boyut a¢i daha farkl

)

bir bakis acisi kazandirabilecegini gordiim.’

K14. “Tedirginligimin yerini heyecan ve merak bolca aldi. Diyordum acaba
bir sonraki etkinlikte ne yapacagiz? Sonrakinde ne yapacagiz? A diyorum
diyordum bu etkinlik ne kadar giizeldi boyle heyecanla coskuyla katiliyordum.
Boyle merakimi arttirtyordum. Bi de normal ogretim tekniklerinin haricinde
bir seyi yasamanmin mutlulugunu ben bu siirecte yogun olarak yasadim. Ben
ogretim tekniginde diiz anlatim teknigini gercekten karsyyum. Yani
olabildigince az kullanmaya ¢alisirim. Bu yonden bu teknikleri beni gordiim,

dedim ki ne kadar giizelmis béyle i¢cimde ayri bir mutluluk olusturdu.
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Osretmeye daha farkli bir boyut, agi, daha farkli bir bakis acis
kazandirabilecegini gérdiim bu sekilde. Bu yiizden ben bolca heyecan, merak

’

ve saskinlik duygusunu yasadim bu siirecte.’

K16. “Miize alaninda mitoloji alaninda hocamiz o kadar hani teorik bilgileri
egitsel oyunlarla igledi ki hani kendimizden bir seyler katarak ogrendik. Hani
aslinda o dgretmedi; bize, 6grenmeyi ogreterek bir seyler kattt hani benim
mesela ben ¢ok sosyal bir insan degilimdir. Daha ¢ok ice kapanigimdir.
Kendimden bile ya beklemedigim seyleri yapabildim, o drama yaratict drama
alanint bu ¢ok giizeldi, yani daha yasayarak 6grenmeyi canlandirdik orada

cekinmeden, farkl bir seydi hocam.”

K18. “Ben ilk kez bir miizede yasayarak yaparak yasayarak ogrenmeyi
gordiim. Onceki bilgileri tabi ki hatirlarim. Mesela bir miizeye gittigimiz
zaman iste Fatih Sultan Mehmet’in biistiinii goriiyoruz. Resmini goriiyoruz.
Yazuyr okuyorum beynimde bir kismi kaliyor sadece ciinkii sadece goziimle
goriiyorum. Ama burada goziimle kulagimla duyuyorum. Kendim hareketler
yvapiyorum. Arkadaslarimdan ogreniyorum. Hocamdan ogreniyorum. Cok
fazla 6grenme agidan biitiin duygularimi harekete gegirdigim icin burada daha
bir kalici ogrenme oldu. Daha bir. Mitoloji ile ilgili hepimiz bir seyler
biliyoruzdur. Hani Zeus vardwr, Hades vardir. Ama bunlar kimdir? Kim kimin
ogludur? Kim kimden gelmistir? Kim nasil olmustur? Kag tane tanri var?

Bunlarin hi¢ birini bilmiyordum. Su an daha bilgiliyim. ”

Ogretmen adaylarmin Yunan mitolojisine iliskin etkinliklerin uygulanabilirligi
iliskin goriislerinde etkinliklerin yaparak yasayarak Ogrenmeye olanak sagladigi,
etkinliklerin ilgi c¢ekici oldugu bir sonraki etkinligin ne olacagmni merakla
beklediklerini belirtmislerdir. Normal 6gretim tekniklerinin haricinde etkinliklerden
dolayr mutluluk yasadiklarin ifade etmislerdir. Bu sekilde aktif 6gretim yontemi olan
drama ile mitolojiye iligkin ilgilerinin artarak etkili 6grendiklerini ifade etmislerdir.
Ayrica dgretmen adaylar1 miize alaninda, mitoloji alaninda yer alan teorik bilgileri
egitsel oyunlarla islendigi icin kendilerinden bir seyler katarak ogrendiklerini
belirtmiglerdir. Ogretmen adaylarinin yaratict drama ile Yunan mitolojisinin

uygulanmasi siirecinde yasadiklar1 duygular Tablo 10°da verilmistir.
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Tablo 10. Ogretmen Adaylarmin Uygulama Siirecinde Yasadiklar1 Duygular

Ogretmen Adaylarmin Yasadig1 Duygular f
Mutluluk 11
Eglenme
Heyecan
Cosku

Merak

Rahat Hissetme
Uziilme
Tedirginlik

N O 00 © ©

Tablo 10’a gore Ogretmen adaylar1 yaratici drama ile Yunan mitolojisi konusu
islenirken mitoloji ve tanrilar1 O&grendikten sonra merak duyduklarini, 6nce
¢ekingenlik yasadiklarimi zamanla bu duyguyu atarak kendilerini daha rahat
hissetmeye baslayarak tedirginliklerinin gittigini, heyecan ve cosku yasayarak
eglenerek Ogrendiklerini ve mutlu bir siire¢ yasadiklarini ifade etmislerdir. Buna

iliskin bazi1 6gretmen adaylarinin goriisleri asagida verilmistir;

K1. “Heyecan, mutluluk ve Yaratict dramaya baslamadan once biraz
korkuyordum hani yapabilir miyim acaba, hitabet konusunda hani topluma

karst konusabilir miyim, diye sonrasinda astim.”

K2. “Hayrete diistiim ¢iinkii daha once mitolojiye karsi bu kadar bir sey nokta
bilgim yoktu. Artik o bilgiyi alinca daha hayretler icerisinde kalmadim degil.
Mutluydum, giizel bir ekibimiz vardi, onlarla bir seyler yapip hani

eglenebiliyorduk.”

K3. “Bu giizel deneyimi yasattigimz icin tesekkiir ederim. Ogrenme heyecani

ve mutluluk duydum.”

K4. “Ben de etkinlikte baya mutluluk duygusu yasadim. Heyecan yasadim,

’

onun disinda bir yere gitmeden énce nereye gidecegiz onlari ok merak ettim.’

K5. “Eglenceli insanlari tantyorum artik korkum yok. Kendim egleniyorum, bir

seyler ogrendigim icin gayet mutluydum.”

K.6. “Miizelere gittigimde o kadar ¢ok saswrdim ¢iinkii o gordiigiimiiz antik

Yunan heykelleri olsun ne bileyim tanrilar falan beni ¢ok etkiledi, ¢ok sasirdim.
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Sonucunda ¢ok mutlu oldum. Ciinkii bana ¢ok fazla bir bilgi birikimi
kazandirdi. Giizel vakit ge¢irdik. O yiizden de mutluyum.”

K7. “Bu siire¢ icerisinde yer aldigim icin ¢ok sansli ve mutlu hissediyorum.
Hepinize, emegi gecen herkese de tesekkiir ederim. Grup arkadaslarima da
aynmi sekilde.4.sinifta boyle bir seyle karsilagsmak yani iiniversitenin bana

kattiklarinda bu projeyi hatirlayacagim, bu ¢alismayr hatirlayacagim.”

K8. “Gergekten benim icin yeni insanlar tamimak yeni yerler gérmek ve
oralarda eglenmek ¢ok giizeldi. Keske bunu tiniversite hayatimin son yiinda
degil de daha oncesinde yasamis olsaydim. Ama yine de benim igin ¢ok giizeldi

’

yani bana ¢ok sey katti. Cok tesekkiir ediyorum.’

K9. “Ben de yaratici dramayt ¢ok seviyorum. Cok egleniyorum ama o
dogaclama kismina geldigimiz zaman bir gerilme oluyordu bende. Ilk giinde
bunu yasadim ama 3.giin kendimi ¢ok rahat hissettim. Belki hani o a¢ik ortamin
olmasi da ya da iste diger arkadaslarimizla kaynasmamiz, kimsenin kimseyi
yvargilamamast hani eglenerek 6grenmemiz buna iste bu sekilde degismesine

yol agms olabilir. Genel olarak ¢ok eglendim, ogrendim, giizeldi.”

K10. “Oncelikle ilk basta uygulama siirecinde utandim dogal olarak
heyecanlandim. Daha sonrasinda heyecanimi yendim, eglendim. Bazen mutlu
oldum, bazen iste mitolojik hikdyeleri okuduk orda duvarlarda yazili olan.
Onlart okurken iste oradaki seyi zaten yasadim kafamda direkt ben. Hani
kurdum kafamda. Onun merakini, sey yaptim hani nasildr acaba gergek miydi
acaba. Hani boyle diisiindiim. Merak duygularim uyandi heyecan oldu.
Mutluluk oldu. Bu sekilde.”

K11. “Ben c¢ok eglenmenin yaminda kendimi insanlarin yanminda rahat
hissettigimi fark ettim. Boyle bir 6z giivenim zaten normaldi ama daha bir

)

arttigini kendime olan giivenimin arttigini fark ettim.’

K12. “Bende de ilk once su sekilde oldu. Birincisi ¢ok heyecanlyydim zaten
boyle bir etkinlige katilacagim i¢cin. Heyecanla birlikte béyle bir merakta vard.
Acaba ne yapacagiz nasil ilerleyecek? Eglenebilecek miyim? Gibisinden.
Gayet eglenceli gecti. Eglenirken iste ayni zamanda diisiindiirdiigiinii de

diisiiniiyorum. Ciinkii oradaki bircok sey hem bize ¢ok yabanciydi Ozellikle ben
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mitolojiyle ¢ok ilgilenmeyen birisi olaraks bana yabanciydr ama ona ragmen
hi¢ sikilmadan gecti. Eglendim, heyecanli bir ortamdi. Acaba bir sonraki
adimda ne yapacagiz hangi etkinlik ger¢eklesecek gibi merak duygular

olustu.”

K13. “Ben agik¢cast basta birazcik tedirgindim, yabanct insanlar, hig
vapmadigim bir etkinlik. Diyordum, acaba nasil olacak. Bir gergindim
baslarda, sonra baktim ki siireg ilerledikge, konulart islemeye basladik¢a boyle
merak duygum artti. Tedirginligimin yerini heyecan ve merak bolca aldl.
Diyordum, acaba bir sonraki etkinlikte ne yapacagiz? Sonrakinde ne
yapacagiz? A, diyorum; diyordum bu etkinlik ne kadar giizeldi boyle,

heyecanla coskuyla katiliyordum. Boyle merakimi arttiriyordum.”

K14. “Ben acikcasi basta birazcik tedirgindim yabanci insanlar, hig
Yapmadigim bir etkinlik. Diyordum acaba nasil olacak. Bir gergindim
baslarda, sonra baktim ki siireg ilerledikge, konulart islemeye basladik¢a boyle

merak duygum artti. Tedirginligimin yerini heyecan ve merak bolca aldi.”

K15. “Bazi kisimlarda iiziildiim. Neden? Tanrilar insanlarla bir iliski
igerisinde olamiyor ve aralarinda askta olabiliyor ve o durumu diisiiniince
gayet tiziildiim onlar igin. Neden dsik olamiyorlar? Birbirlerini severken diye
va da tanrilarin insanlara bakis agisi, onlarin icerine karismak istiyorlar ama
karigamiyorlar bu yasak oldugu icin yénden bir iiziintii duydum. Kendime olan
0z glivenimin  arttigim  diistiniiyorum.  Arkadaglarin  oniinde  hatta
tammadigimiz insanlarda vardi orda antik tiyatroda. Gayet kendimi 6z giivenli
bir sekilde doga¢lamami yaptim. Roliimii oynadim ve giizeldi benim igin o

vonden gelistirdigimi diigtiniiyorum.”

K16. “Su sekilde, ben mutlu oldum. Bunlari yaparken heyecan duydum.
Arkadagslarimla beraber boyle bir arkadaslik ortami olustu. Ya sevgi de
olusuyor, bu sekilde arkadaslarinla beraber oldugun siirece. Bu sekilde

’

glizeldi, ¢ok da giizel duygular da hissettim.’

K17. “Dogrusunu soylemek gerekirse ilk baslarda biraz sikici gelmisti. Ama
boyle her canlandirma yaptigimizda bir heyecan ve mutluluk vardi. Hani bir

eglence seyi vardi. Egleniyordum.”
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K18. “Dogrusunu soylemek gerekirse ilk baslarda biraz sikict gelmisti. Ama
boyle her canlandirma yaptigimizda bir heyecan ve mutluluk vardi. Hani bir

eglence seyi vardi. Egleniyordum.”

K19. “Ben ilk baslarda tabi ki, heyecan, yeni tamstigimiz insanlar, yeni bir
ortam, farkl bir etkinlik tabi ki bu, herkeste oldugu gibi, bende de bir heyecan
olusturdu. Ama sonrasinda sinifa, ortama, etkinliklere alistik¢ca, hani yaptigim

etkinliklerden gergekten zevk aldim. Ve hani bu bana mutluluk verdi.”

K20. “Ben mutlu oldum. Bir de bazen sasirdim. Ciinkii disardan bazi
insanlarin bazi seyleri boyle yapamayacagim diisiiniiyordum. Boyle tepkiler
veremeyecegini diisiiniiyordum. Ama farkl tepkiler verince saskinlik falan

oldu. Mutlu da oldum. Onlar adina. Kendi adima da mutlu oldum.”

K21. “Hocam eglendim ya ¢ok eglendim. Hani siirecte mutluydum. Ne bileyim
hani disardan baktigin zaman mesela arkadaslarla, hani bunu yapmaz,
diyecegin seyleri yapabildiler. Yani daha nasil yapti onu diye boyle ¢ok degisik

anlar yasadim.”

Aday Ogretmenler mitolojik eserleri okurken kafasinda canlanip o donemi
yasadiklari, merak duygular1 yasadiklar1 ve siire¢ sonunda mutluluk yasadiklarini
belirtmislerdir. Bazi 0gretmen adaylar1 tanrilarla insanlar arasinda iletisim
kurulamadigy icin {iziildiigiinii belirtmislerdir. Ogretmen adaylarindan ilk basta sikici
geldigini ancak canlandirmalardan sonra heyecan, mutluluk duyduklarr ve
eglendiklerini belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 miizelerde Antik Yunan heykelleri,
tanricalarin kendilerini ¢ok etkiledigi, cok sasirip mutlu olduklarini belirttikleri
yoniinde goriis belirtmislerdir. Ogretmen adaylari iiniversite ddneminde yasadiklari bu
projeyi unutmayacaklar1 yoniinde de goriis ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin
miize egitimi uygulama siirecinin mesleki bakis agilarindaki degisimlere iliskin

goriisleri Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11. Yaratict Drama Ile Yunan Mitolojisinin islenmesinin Ogretmen

Adaylarinin Mesleki a¢idan Bakis A¢isindaki Degisimler

Ogretmen Adaylarinin Ogretmenlik Meslegine Bakis A¢isindaki f
Degisimler

Ogretmenlik mesleginde miizeleri kullanirim 16
Ogrenciler bu etkinliklerde daha iyi 6grendi. 11
Ogrenme daha kalic1 oldu. 9
Ogrencilerin derse katilimini artirtyor. 6
Derslerimi okul disinda miizelerde yapacagim. 4

Tablo 11°e gore 6gretmen adaylar yaratici drama ile miizelerde yapilan Yunan
mitolojisine dair etkinliklerde 6grenmenin daha kalict oldugunu, 6grencilerin derse
daha etkili katildigini, daha iyi 6grendiklerini fark ettikleri i¢in 6gretmen olduklarinda
dersleri okul disinda miize gibi ortamlarda yapacaklarini ve derslerinde dramay1
kullanacaklarin1 belirtmislerdir. Buna iliskin 6gretmen adaylardan bazilarinin

goriigleri asagida verilmistir. Bu goriisler;

K1: “Ogretmenlik meslegi agisindan bana katilmin arttirilabilecegini ve
ogretirken eglendirebilecegimi  gosterdi. Hani ben de bu sekilde

ilerleyebilecegimi diigiiniiyorum.”

K2: “Mesela ben konuyu anlatirken evet konuyu anlatirken bir seyleri
anlatabiliriz. Ama yasatamiyoruz. Bu yiizden hani dramalar drama yaparken

mesela o anlari yasatabiliyoruz.”

K3. “Hocam ben agik¢asi sosyal bilgiler 6gretmeni olarak okul dist etkinliklere
en ¢ok planlanacak boliim oldugunu diistiniiyorum ve kendimi agik¢ast bu
konuda yeterli hissediyordum. Formu en basta da hatta ¢ok basari oraninda
doldurmustum. Ama daha sonra bu etkinligi yaptiktan sonra da agik¢ast

eksikliklerimin ¢ok fazla oldugunu fark ettim.”

K4: “Ben her ogretmenin miizeleri okul disi etkinlikleri kullanmasin

’

diigtiniiyorum. Ben de ilerde 6gretmenlik hayatimda kesinlikle kullanirim.’

K5. “Dersi severler konuyu da anlarlar diye diistiniiyorum ben. Bu tarz

etkinlikleri kullanmam gerekiyor. ”
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K6. “Miizeleri gezmeyi drama sayesinde hani sevdim. Daha ¢ok ilgimi ¢ekti.
Osretmen oldugumda da 6rencinin her ne alani olursa olsun drama sayesinde
0 dersi sevecegini daha iyi anlayacagim diisiiniiyorum. O yiizden ben de

’

kullanirim derslerimde.’

K7. “Grup arkadaslarima da aymi sekilde.4.sinifta boyle bir seyle karsilasmak
yani tiniversitenin bana kattiklarinda bu projeyi hatirlayacagim, bu ¢alismayt
hatirlayacagim. Yani boyle bir ilgim oldugunu, yetenegim oldugunu da bu
proje ile 6grendim. Yani yaratict drama kurlarina da katilmak istiyorum. Yani

’

boyle bir ilgim oldugunu, yetenegim oldugunu da bu proje ile 6grendim.’

K8. “Gergekten benim i¢in yeni insanlar tamimak yeni yerler gormek ve
oralarda eglenmek cok giizeldi. Keske bunu tiniversite hayatimin son yilinda
degil de daha oncesinde yagamig olsaydim. Ama yine de benim icin ¢ok giizeldi

’

yani bana ¢ok sey katti. Cok tesekkiir ediyorum.’

K10. “Ogretmen oldugumda ben de hani okul disi ortamlara ¢ocuklar:
gotiirmek istiyordum, miizeleri gezdirmek istiyordum. Ama hani bu denli etki
birakacagin diistinmiiyordum. Kendim bunu yasadigim i¢in ne kadar beni
etkiledigini gordiigiimden ¢ocuklarinda ¢ok etkileneceklerini diisiiniiyorum o
yiizden 6gretmen oldugumda bu teknigi sik¢a yani imkdnlarin el verdigi siirece

)

kullanmayr diistiniiyorum.’

K11. “Bu siire¢ bende hocam ayri ayri diisiinecek olursak, ogretmenlikte
yvaratict dramayr kesinlikle kullanacagim zaten. Bunu bende degistirdi.
Onceden asla yani o sekilde bir sey diisiinmiiyordum. Hani ¢cocuklara anlatirim
giizel bir sekilde, hani anlamalarin saglarim. Ayri ayrt ilgilenirim diyordum
ama hani boyle bir seye gerek yokmus aslinda. Yaratici drama ile biitiin sinifi
birbirine baglamak onlart birbiriyle etkilesim saglamak daha kolay

oluyormus.”

K12. “Meslegimde de bunu yapabilecegimi diigiiniiyorum. Ciinkii sinif
ogretmenligi. Ufak c¢ocuklara yapiyoruz ve onlarin eglenmesi eglenerek
ogrenmesi onlar acgisindan da benim a¢imdan da daha iyi olacagin

)

diistintiyorum.’
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K13. “Klasik egitim anlayisini daha ¢ok sunus yontemi niyetiyle kullanarak
ogretimi gerceklestiriyorlar. Gegistirmek amaciyla anlatalim bitsin. Ama
burada ise tam tersi hani yaratici drama insana égrencilere ger¢ekten bir
seyler katmayt saglayan bir teknik ve bunu gergekten ogrencilerime kullanmak

istiyorum.”

K14. “Ben ¢ok yararli oldugunu diigiiniiyorum yaratict dramayi o yiizden
kullanirim. Miizeyi de arttiririm tabi ki eger yoksa okulumuzda bu tiir miize
gezileri falan. Onlart arttirmayr ¢calistrim. Hatta kendim bile basinda liderlik
yapmaya calisirim. Isterim ¢ocuklar gitsin, iste miizeye gidelim, gezelim
tarzinda. Ciinkii ama kendim gitmek isterim onlara yaratici drama esliginde
vermek isterim miizeyi. Hani bosg bos gezsinler istemem. Daha yararli
olabilecegini  diistiniiyorum.  Miize ve yaratict dramamin  birlikte

’

kullanilmasinin.’

K15. “Ogretmenlik meslegi acisindan  kesinlikle onemli  oldugunu
diigiiniiyorum  yaratict dramamin. Cilinkii  bakildigindan bir ogretmen
soylediginiz gibi nerdeyse 2000-3000 6grenciye tekabiil ediyor. Bu agidan o
ogrencilerin yani yarisina dokunmak bile bu etkinlikler ile beraber onlarin
hayatlarinda kalici bir yere sahip olmak hem kisisel olarak hem de 6grenme
agisindan kalict olmak ¢ok degerli diye diistiniiyorum. O sebeple yaratici
drama ogretmenlik meslegi icin bence kesinlikle sart. Yani kesin bir kosul

’

olarak diistiniiyorum.’

K16. “Soyle egitimin dort duvar arasinda degil de disarda da rahatlikla
yapilabilecegini bir kere daha sahit oldum. Ve digsarida yapilan etkinliklerin
ogrencinin ogrenmesinde daha da etkili oldugunu diisiiniiyorum. Yani onu
degistirdi.”

K17. “Benim yeterliligimi arttirdi sadece 6gretmenlik seyinde mesleginde.
Daha ilerisinde kesinlikle kullanacagim hatta soyle bir sey var. Bir dahaki
donemde ben yaratict drama dersini kesinlikle alacagim. Ona dair béyle
bilgilerimi daha fazla arttirmaya égrencilerimi daha fazla bu siirecin icinde
birakmayt diistintiyorum. Ciinkii yaratict drama sadece bir 6gretim stireci degil

ayni zamanda kigiyi hayata da kazanduriyor bence.”
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K18. “Ogrencilerimin de kesinlikle bunu yasamalar: gerektigini diisiiniiyorum.
Clinkii ¢ocukluklarinda falan bakiyoruz ogretiyoruz karsilarinda tahta var
ogretmen var duvar var bu kadar yani. Sikilvyorlar iglerine kapanvyorlar. Ama
bayle etkinliklerle hem hayata daha fazla kazandirabiliriz hem égrenmelerini
kalicthgimi saglayabiliriz hem de ogrenmeyi istemelerini saglayabiliriz. Bu

yiizden kesinlikle kullanacagim.”

K19. “Daha once miizelere gittik ama séyle hani sirf merak ettigimiz igin gittik
hani konuya héikim degildik. Hani sirf gormek icin gérmeye gittik. Ama bu
calismada tam oyle tersini yaptik once ogrendik anladik ona gore o bakis
acisyla bu sefer miizelere gittik. Ilerdeki donemde égretmenlik hayatimda

baya benim igsime yarayacak.”

Ogretmen adaylar1 miizeleri gezmeyi drama sayesinde sevdiklerini, drama kullanilan
ortamda miizelerde 6grencilerin daha iyi derse katilabileceklerini, daha iyi ve kalici
O0grenmenin saglanabilecegini belirtmiglerdir. Ayrica 6gretmen adaylar1 drama
sayesinde smif i¢i iletisimin daha iyi saglandigim1 gordiiklerini belirtmislerdir. Bu
yoniiyle 6gretmen adaylar1 miize ve dramanin birlikte kullanilmasinin oldukga yararl
oldugunu gordiikleri i¢in 6gretmen olduklarinda Ogrencilerini drama yontemi ile
miizelere gotiireceklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin yaratici drama ile

Yunan mitolojisi uygulama siirecine iligskin 6nerileri Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. Ogretmen Adaylarinin Ogrenme Siirecinin Etkili Olmasi igin

Onerileri

Oneriler

Drama dersi Ilkokuldan Baslatilmali
Ogretmenlerin niteligi artirilmas gerekir
Okul 6ncesinden baglamali

Drama ortaokulda baslamali

NN W B~ O =

Drama zorunlu ders olmali

Tablo 12°de goriildiigii gibi 6gretmen adaylarinin Yunan mitolojisine iliskin
olarak uygulama siirecinde bu siirecin ve 6grenme siireglerinin etkililigi icin dramanin,
okul o6ncesi, ilkokul, ortaokulda baslamasi yoniinde onerileri olmustur. Bu nerilere

ek olarak ogretmen adaylari drama dersinin tim kademelerde zorunlu olmasi ve
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dramay1 kullanma konusunda Ogretmenlerin niteliginin artirilmas1  gerektigini
belirtmislerdir.

K2.”Drama egitiminin sadece yiiksekogretim degil ilkogretim ve

’

ortaogretimlerde de baslatilmas: gerektigini diigiiniiyorum.’

K4. “Her yas grubunda yaratict drama derslerinin verilmesi gerektigini

)

diigtiniiyorum.’

K5. “Ikégretimden de baslamasi gerekiyor drama egitiminin. Tam donammla

’

bir yapiya sahip olmamiz gerekiyor bu konuda.’

K6. “Bence dgrencilerin ilkokul ve ortaokuldan yaratici drama derslerini

almasi gerekiyor bence.”

K8. “Yaratict drama derslerde bence ortaokul seviyesinden itibaren verilmeye
baslanmali. Ciinkii ¢ocuklarin en ¢ok gelisime ihtiya¢ duydugu donem o
zaman. Kendini acacaklari ergenlik donemleri. Yaratict drama bence ¢ok
biiyiik degisimler yaratabilir cocuklarda. Ozellikle sumf icerisindeki baglar:
cok giiclendirecek. Ilkokul bence daha cok biraz daha égrenmeye okula
aliysmaya dayali bir zaman ya ortaokul bence daha iyi olur ¢ocuklar i¢in. Hani
benim goriisiim bu. Ortaokul, lise, iiniversite her zaman verilen matematik,

1

Tiirkge, sosyal dersler gibi zorunlu bir ders olmali yaratict drama dersinde.’

K12. “Yaratici drama aslinda bir ders degil bana gore hayatin icerisinden
sanki bir parcaymig gibi hissettirdi. Bu yiizden olmast gereken sey ben
arkadasimin ~ gériisiine  katimiyorum agikgasi, ilkégretimden itibaren
verilmeye ¢alisilmali en azindan, diye diisiintiyorum. Ciinkii tam bu okula
aligsma stireci igerisinde o stireci ogrenci daha iyi yonetebilir. Arkadaslariyla
daha ¢abuk kaynasabilir diye diisiiniiyorum. Ben de bu egitim ortaokulda ¢ok
az da olsa aldim. Bir tiyatro gosterimiz olmustu. Yani insanin oz giivenini
gergekten tetikliyor. Ve iletisim kurmada ozellikle. Sadece oz giiven olarak

’

bakmamaliyiz.’

K14. “Ben direkt okul éncesinden baslamasi gerektigini diigiiniiyorum. Ciinkii
ogrenci ilk basta ailesinden ilk defa ayri kaliyor. Ortamdan ¢ok uzak. Bu

yiizden ben yaratict dramamin kullaniimasimin  daha faydali olacagin
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diigiiniiyorum okul oncesinde. Hem ortama alismasi hem adapte olmast
agisindan, 6grenmesi agisindan oraya karsi bir istegin olusmasi agisindan okul
oncesinden baslamasi gerekiyor ve bence sadece okul oncesinde de kalmamall,
yiiksekogretime kadar hatta yiiksekogretimde ddahil olmak iizere bolca

kullanilmasi gerektigini diistiniiyorum.”

K16. “Ben sadece ogrencilerde degildi ogretmenlerin de bu konuda
yeterliliklerini arttirmasi gerektigini diistiniiyorum. Kendim agisindan ornek
Vereyim. Soyledigim gibi yaraticit dramayr basta farkli goriiyordum. Simdi
farkli goriiyorum. Ogretmenler kendilerini yeterli gérebilirler ama bu
konudaki egitim alarak kendilerini daha da gelistirebilirler. Kendilerini
gelistirince otomatik olarak bu 6grencilere de yansiyacak. Egitim siireci daha

faydali daha etkin bir hale doniisecek.”

Ogretmen adaylarinin goriisleri incelendiginde dramanin Yunan mitolojisinim
ve miizelerde uygulanmasinin etkili bir 6grenme yaratig1 yoniinde bir farkindaligin
olustugu goriilmektedir. Bu farkindaliga dayali olarak 6gretmen adaylar1 dramanin
erken kademelerde baslatilmasi, okullarda Tiirk¢e, matematik dersleri gibi dramanin
da zorunlu olmasi ve Ogretmenlerin dramay1 etkili olarak kullanabilmesi igin

niteliklerinin artirilmasi gerektigi yoniinde onerilerde bulundugu goriilmiistiir.
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DORDUNCU BOLUM

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

4.1. TARTISMA

Miizede Antik Yunan mitolojisinin yaratici drama yontemiyle islenmesine
paralel olarak 6gretmen adaylarinin 6grenme diizeyleri, miizeye karsi tutumlari, 6z
yeterlilik inanglarinin ve motivasyonlarinin ne dlgiide etkilendigini ortaya ¢ikarmaya

calisilan bu ¢alismadaki nicel ve nitel sonuclar birlikte tartisilmistir.

Arastirmada uygulama sonrasi 6gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik
tutumlarinda anlamli bir artis oldugu bulunmustur. Bu sonuca goére Antik Yunan
mitolojisine yonelik gergeklestirilen yaratict drama yonteminin 6gretmen adaylarinin
miize egitimine yonelik tutumlarini gelistirmede etkili oldugu goriilmiistiir. Yaratici
yonteminin farkli derslerde konularda kullanilmasi o6gretmen ve Ogrencilerin
tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi saptanmistir (Utkiir, N. 2012; Yénel, 2006;
Zayimoglu, 2006; Yo6nel, 2006; Sahbaz, 2004; Ustiindag, 1997). Nitel sonuglarda da
Ogretmen adaylar1 yaratict drama ile Yunan mitolojisi konusu islenirken mitoloji ve
tanrilar1 6grendikten sonra merak duyduklari, once ¢ekingenlik yasadiklari, zamanla
bu duyguyu atarak kendilerini daha rahat hissetmeye baslayarak tedirginliklerinin
gittigi, heyecan ve cosku yasayarak, eglenerek Ogrendikleri ve mutlu bir siireg
yasadiklar1 yoniinde goriis belirtmislerdir. Bu yoniiyle nicel boyutta tutum 6lgeginden
elde edilen sonucla nitel olarak 6gretmen adaylari ile yapilan goriismelerde elde edilen
sonuglar Ortlismektedir. Bu sonuglar 1s1ginda yaratici drama ile miize ve tarihi
mekanlarda yapilan uygulamalar sayesinde Ogrencilerin miizelere ve mitoloji ve
aragtirma konusu olan Yunan mitolojisine ilgilerinin artacagi sdylenebilir. Bu agidan
bakildiginda zengin bir tarihe kiiltiire sahip olan Tiirkiye’de dgrencilerin miizeler,
tarini mekanlarda drama yontemine dayali uygulamalar ile tarihsel ve kiiltiirel

birikimleri artirilabilir.

Aragtirmadan elde edilen sonuglardan biri de uygulama sonrasinda miize
egitimine yonelik olarak 6gretmen adaylarinin 6z yeterlik inang puanlarinda anlaml
bir artis olmasidir. Bu sonug calisma siirecinde gerceklestirilen uygulamalarin miize

egitimine yonelik 6z yeterlik inancinin artmasinda énemli bir etkiye sahip oldugunu
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gostermektedir. Bu sonuglara gére Antik Yunan mitolojisine yonelik gergeklestirilen
yaratici drama yonteminin 6gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik 6z yeterlik
inanglarini gelistirmede etkili bir unsur oldugu séylenebilir. Yaratici drama ile yapilan
Yunan mitoloji etkinlikleri sonrasinda 6gretmen adaylari ile yapilan goriismelerde
drama yonteminin sosyal bilgiler derslerinde, miizelerde kullanma konusunda
ogretmen yeterliliklerini artirdigi saptanmistir. Ayrica O6gretmen adaylarindan
mitolojik eserlere karst bakisinin, etkinlikler sonrasinda olumlu yonde gelistigi
yoniinde goriis belirttikleri ortaya ¢ikmistir. Ayrica arastirma sonucunda yaratict
drama ile Yunan mitolojisinin iglenmesi 6gretmen adaylarinin mitoloji ve miizelere
kars1 ilgilerini artirdigini, mitoloji konusunda bilgilerini artirdigini, tanrilar
sevdiklerini ve eglenerek kalict bir 6grenmenin olustugunu belirtmislerdir. Yaratici
dramaya dayali benzer arastirmalarda drama uygulamalarinin 6z yeterlilik ve tutumlari
gelistirdigi sonucuna ulasilmistir (Namdar ve Kaya, 2019; Giiler ve Kandemir, 2015;
Kirmizi ve Saygi, 2015; Kartal, 2009).

Ogretmen adaylar1, drama ile yapilan Yunan mitolojisine dayal1 etkinliklere
dayali 6grenme siireci sonucunda daha eglenceli ve kalic1 6grenmeler olustugunu
belirtmislerdir. Ogretmen adaylari daha &nceden miizeleri geleneksel yontemlerle
gezdikleri i¢in bu ortamlart sikict bulurken dramaya dayali etkinlikleri miizeleri
eglenceli ve zengin bir 6grenme ortamina doniistiirdiigii icin miizelere karsi 1lgi ve
tutumlarinin artirttigini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylarindan bazilart mitoloji
ile ilgisi oldugunu belirtmesine karsin ¢ogunlugunun mitolojiye karsi ilgilerinin
olmamasma karsin bu etkinlikler sonucunda mitolojiye karsi ilgilerinin arttig
goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 ayrica dramaya dayal etkinlikler ile kalic1 ve etkili
bir 6grenme ortami olustugunu, etkinliklerde eglenerek 6grendiklerini, aktif olarak
katildiklar1 i¢in 6grenmenin daha kalic1 oldugunu, miizelerle ve Yunan mitolojisi ile
ilgileri bilgilerinin daha kalic1 oldugunu ifade etmislerdir. Bundan dolayr miizelerde
ve mitoloji ile benzerlikler tasiyan bir¢ok konuda drama etkinliklerini kullanacaklarini

ve bu konuda yeterliliklerinin arttigini sdylemislerdir.

Yaratict drama ile Yunan mitolojisine dayali 6grenme siirecine iliskin olarak
ogretmen adaylarinin goriisleri genel olarak degerlendirildiginde yapilan etkinliklerin
etkilesimlerini artirdigi, 6grenme siirecinin daha etkili oldugu bundan dolay1 kalic1 ve

etkili bir 6grenme siireci yasadiklari ortaya ¢ikmistir. Ayrica dgretmen adaylari
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cekingenliklerinin gittigini, tarih oncesindeki kisilerle empati kurduklarin1 ve hayal
giiclerinin gelistigi yoniinde goriis ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar1 mitoloji
konularin1 etkili bir sekilde Ogrendikleri ve mitolojiye ilgilerinin arttigimi da
belirtmislerdir. Ogretmen adaylarmin goriislerinde yaratict drama ile Yunan
mitolojisine iligkin etkinliklerin hayal giiclerini ve yaraticiligini gelistirdigi,
utangagligini ve ¢cekingenligini agsmada dramanin yararl oldugu, Hera’nin ve Artemis
gibi tanrilarin yerine kendilerini koyup onlarla empati kurabildiklerini, canlandirmada
onlar1 canlandirdiklarini  belirtmislerdir. Yaratici drama sayesinde mitolojiyi
O0grenmek i¢in caba icine girdikleri yoniinde goriis belirtmislerdir. Bu goriislere
bakildiginda Ogretmen adaylari sadece Yunana mitolojisini sadece teorik
ogrenmemislerdir, bunu yasantiya dokerek mitolojik kahramanlarla empati kurduklar
goriilmektedir. Bu agidan bakildiginda yasayarak 6grenmeye olanak saglayan yaratici
drama yOnteminin 6gretmen adaylarinin Yunan mitolojisine ilgilerinin artmasi ve
miizelere karsi tutumlarmin gelismesinde 6nemli bir etken oldugu sdylenebilir.
Ogretmen adaylar1 da Yunan mitolojisi konusundaki etkinliklere iliskin goriislerinde
etkinliklerin geleneksel ogrenmelerden ¢ok farkli olarak yaparak yasayarak
O0grenmeye olanak saglayacak sekilde uygulandigini belirtmislerdir. Etkinlikler
uygulanirken mutlu olduklarini ve bir sonraki etkinligin ne olacagini1 merak ettiklerini,
etkinlikler uygulanirken heyecanlanip eglendiklerini belirtmislerdir. Etkinlikler etkili
ogrenmeyi ve kalicilifi sagladigi icin etkinlikleri oldukga nitelikli olduklarini ifade
etmislerdir. Etkinliklerde mitolojik hikayeleri yasayarak 6grendiklerini sdylemislerdir.
Bu sonug 6grenmenin sikici, sadece 6gretmene dayali bir siirecten ¢ikarak aktif olarak
yasantiya dayali mutlu bir siire¢ olabilecegini gdstermektedir. Ogretmen adaylari
goriislerinde oOzellikle yasayarak Ogrenme siirecini temele alan aktif Ogretim
yontemlerinden biri olan yaratici drama ile mitolojiye iligkin ilgilerinin artarak etkili
ogrendiklerini vurgulamiglardir. Ayrica 6gretmen adaylart miize alaninda, mitoloji
alaninda yer alan teorik bilgileri egitsel oyunlarla islendigi i¢in kendilerinden bir seyler
katarak o6grendiklerini belirtmislerdir. Bu yoniiyle yaratici dramanin hayal giicli ve
yaraticiliklar1 gelistirme anlaminda da nemli bir rol {istlendigi sdylenebilir. Ogretmen
adaylar1 miizelerde Antik Yunan heykelleri ve tanrigalarin kendilerini ¢ok etkiledigini,
cok sasirip mutlu olduklarini belirtmeleri de Yunan mitolojisine yonelik ilgilerinin

onemli 6l¢iide arttig1 sdylenebilir.
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Ogretmen adaylar1 yaratict drama ile miizelerde yapilan Yunan mitolojisine
dair etkinliklerde 6grenmenin daha kalic1 oldugunu, 6grencilerin derse daha etkili
katildigini, daha 1yi 6grendiklerini fark ettikleri i¢in 6gretmen olduklarinda dersleri
okul disinda miize gibi ortamlarda yapacaklarim1 ve derslerinde dramayi
kullanacaklarni belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 miizeleri gezmeyi drama sayesinde
sevdiklerini, drama kullanilan ortamda miizelerde Ogrencilerin daha iyi derse
katilabileceklerini, daha iyi ve kalici 6grenmenin saglanabilecegini belirtmislerdir.
Ayrica 0gretmen adaylar1 drama sayesinde smif i¢i iletisimin daha iyi saglandigini
gordiiklerini belirtmislerdir. Bu yoniiyle 6gretmen adaylart miize ve dramanin birlikte
kullanilmasinin olduk¢a yararli oldugunu gordiikleri i¢in 6gretmen olduklarinda
Ogrencilerini drama yontemi ile miizelere gotiireceklerini ifade etmislerdir. Bu agidan
bakildiginda 6gretmen adaylarinin Yunan mitolojisine karsi ilgi ve tutumlarinin
gelismesi yaninda Ogretmenlerin 6z yeterlilik algilarimi da yiikselterek 6gretmen
olduklarinda okul disinda miize gibi ortamlarda ders yapma konusunda
giidiilenmislerdir. Ogretmen adaylar1 egitimin tim kademelerinde dramanin

kullanilmasini 6nermislerdir.

Ogretmen adaylarmin Yunan mitolojisine iliskin olarak uygulama siirecinde
bu siirecin ve 0grenme siireclerinin etkililigi i¢in dramanin, okul 6ncesi, ilkokul,
ortaokulda baslamasi yoniinde onerileri olmustur. Bu 6nerilere ek olarak 6gretmen
adaylarinin drama dersinin tiim kademelerde zorunlu olmasi ve dramay1 kullanma
konusunda ogretmenlerin niteliginin artirilmas1  gerektigini  belirtmislerdir. Bu
durumda dramanin Yunan mitolojisini anlatmada ve miizelerde uygulanmasinin etkili
bir O6grenme yaratigi yoniinde Ogretmen adaylarinda bir farkindaligin olustugu
sOylenebilir. Bu farkindaliga dayali olarak Ogretmen adaylari; dramanin erken
kademelerde baslatilmasi, okullarda Tiirk¢e, matematik dersleri gibi zorunlu olmasi
ve 6gretmenlerin dramay1 etkili olarak kullanabilmesi i¢in niteliklerinin artirilmasi

gerektigi yonilinde onerilerde bulunmuglardir.
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4.2. SONUC

Antik Yunan mitolojisine yonelik gergeklestirilen yaratict drama yonteminin

O0gretmen adaylarinin miize egitimine yonelik tutumlarini gelistirdigi saptanmaistir.

Antik kent ve miizelerde uygulanan drama etkinlikleri 6gretmen adaylarinin 6z

yeterlilik algilarini olumlu diizeyde artirdig1 ortaya ¢ikmistir.

Ogretmen adaylar1 antik kent ve miizelerde drama yontemi ile Yunan
mitolojisini yaparak yasayarak dgrendiklerini sdylemislerdir. Bu sekilde 6grenmenin

eglenerek 6grenmeye olanak sagladigi i¢in kalic1 bir 6grenme olustugu belirlenmistir.

Ogretmen adaylar1 drama temelli uygulamalar ile Yunan mitolojisindeki
tanrilarla empati kurduklarin1 canlandirmalar yoluyla somut bir sekilde o tanrilarin

yerine gegerek 6grendiklerini belirtmislerdir.

Drama temelli uygulamalar ile 6gretmen adaylarinin miizelere, mitolojiye ve

arastirma konusu olan Yunan mitolojisine ilgilerinin arttig1 gorilmiistiir.

Sinif 6gretmeni ve sosyal bilgiler 6gretmeni adaylar1 derslerinde, miizeleri
kullanma konusunda yeterliliklerinin artirdigini belirtmislerdir. Bu sonuglar 1g1ginda

asagidaki onerilerde bulunulmustur.
4.3. ONERILER

Miize ve tarihi mekanlarda drama yontemi konusunda uzman arkeologlar
gorevlendirilerek uygulamalar yoluyla 6grencilerin tarihsel ve kiiltiirel birikimlerine

sahip ¢ikmalari saglanabilir.

Yunan mitolojisi ve Eski Cag tarihi ile ilgili olan alanlari igeren bir tane

se¢meli ders tiim 6gretmenlik boliimlerinde ders olarak yer alabilir.

Tarih, miize ve arkeoloji boliimlerinde drama se¢meli ya da zorunlu bir ders

olarak yer alabilir.

Egitim siirecinde okuloncesinden yiiksekdgretime kadar sinifin tek 6grenme
ortami1 olmaktan ¢ikartilip miizeler, tarihi mekanlar gibi alanlar etkili bir 6grenme

ortami olarak kullanilabilir.
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EKLER

EK1. UYGULAMA PLANLARI

PLAN 1: MUGLA SITKI KOCMAN UNiVERSITESi DRAMA SALONU
Egitmen: Siikrii Ogul Nurel
Mekan: Smif

Grup: Smif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimlerinde 6grenim

goren 21 goniillii 6grenci.
Tarih: 27.11.2022
Siire: 6 SAAT (360 dakika)

Yontem Teknikler: Rol oynama, dogaclama, istasyon, tartisma, grup ¢alismasi, soru

cevap.
Arag Gerecler: Top, karton
Kazamimlar: Program hakkinda bilgi sahibi olur.

Antik Yunan mitolojisiyle ilgili temel kavramlar hakkinda farkindalik

kazanir.

Antik tiyatro, tragedya, yaratici drama kavramlarinin anlamini sdyler.
Mitolojik acidan antik kentlerin ve miizelerin 6nemini kavrar.

Antik kaynaklarin ve yazarlariin ismini sdyler.

Etkinlik 1(Tamisma): Katilimcilardan ¢ember olmalari istenir. Egitmen daha sonra
katilimcilardan kendine 6zgii bir hareketle isimlerini sdyleyerek karsisindaki kisiye

gitmelerini soyler. Tiim katilimcilar bu islemi yaptiktan sonra etkinlik sona erer.

Etkinlik 2(Tamsma): Egitmen katilimcilardan ¢ember olmalarini ister. Egitmen
katilimcilardan isminin bas harfine gore bir nesne vb bulmalarii ister. Ornek: Ogul

Ozan gibiyim. Necdet Nar gibiyim.

Etkinlik 3: Yaratici drama sinifinin duvarlarina Yunan Mitolojisi ile kavramlarin
bulundugu fotograflar asilir. Egitmen katilimcilara buranin bir miize oldugunu

sOyleyerek katilimcilardan miizeyi gezerek notlar almalarini ister. EK:1
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Etkinlik 4 (Ara Degerlendirme): Egitmen katilimcilara: ‘‘Miizede neler gordiiniiz?
Neler dikkatinizi ¢ekti? Daha dnce bir miize ya da antik kente gittiniz mi? Yunan

mitolojisi ile ilgili daha 6nce bu tarz kavramlar gordiiniiz mii? *’gibi sorular sorar.

Etkinlik 5: Katilimcilar ¢ember olur. Egitmen katilimcilara bir top verir.
Katilimcilardan topu mitolojik bir kavram soyleyerek karsisindakine atmasini sdyler.

Bu sekilde tiim kavramlarin tekrarlanmasi ile etkinlik sona erer.

Etkinlik 6 Domino: Katilimcilara tragedya, Antik Yunan mitolojisi ile ilgili
kaynaklarin yazarlarina ait bilgi fisleri dagitilir. Katilimeilar iki gruba ayrilir ve her bir
gruba birer top verilir. Gruplardan bir katilimc1 en 6ne geger ve diger katilimcilar
karsisina diiz bir sekilde siralanir. Topu siranin bagindaki kisilerden arkaya dogru
olarak sirasiyla alttan ve {istten iletmeleri istenir. Top en arkaya gelince en arkadaki
kisi bilgi fisini sdyleyerek en one gecer. Oyun tiim grubun ilk basa donmesi ile

sonlanir. EK: 2

Etkinlik 7: Antik yazarlara ait bilgilerin tagindigi kagitlar alana karisik sekilde
dagitilir. Her kdgidin bir yazara ait 6zelligi ve eseri yazacak sekilde bir ¢ifti bulunur.
Miizik acilir. Miizik her durdugunda katilimcilardan yerden farkli bir kagit alip
okumalart istenir. Devam eden siiregte egitmen, katilimcilara yerden birer kagit alarak

es ciftlerini bulup yazarlarini birbirlerine tanitmalarini ister. EK: 3

Ara degerlendirme: Egitmen katilimcilara “Hangi yazarlart gordiik? Eserleri

nelerdi?” gibi sorular sorar.

Etkinlik 8 (Iskele-Liman- Giiverte): Alanda egitmen tarafindan iic adet yer
belirlenir. Bu vyerler tragedya- antik tiyatro- yaratici drama olarak isimlendirir.
Katilimcilardan egitmenin yonergesine gore istenilen yere gitmeleri istenir. Yanlis

yere giden ya da sasiranlar oyundan elenir.

Etkinlik 9: Alana {i¢ adet fon kartonu asilir. Fon kartonlarinda ¢esitli bilgi fislerinin
yerlestirilebilecegi boyutlarda bolmeler olusturulur. Katilimeilar {i¢ gruba ayrilir.
Gruplara bilgi fisleri verilerek kartonlara yapistirmalari istenir. Daha sonra egitmen
esliginde kartonlar gezilerek yanlisliklar diizeltilerek gruplar tarafindan tanitimlar

yapilir.
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Etkinlik 10: CANLANDIRMA

Katilimcilar egitmen tarafindan dort gruba ayrilir. Her bir gruba asagidaki konular

verilerek canlandirma yapmalari istenir.

1 Grup: Mitolojinin dogusu ve temel kavramlar1 kullanarak bir canlandirma yapmalari

istenir.

2 Grup: Katilimcilardan kendilerini antik yazarlarin yerine gegerek onlarin

Ozelliklerini kullanarak bir canlandirma yapmalar1 istenir.

3 Grup: Tragedya, miize, yaratict drama alaninda uzman kisilersiniz, Bir sohbette bir
araya geldiniz ve Yunan mitolojisine ait kavramlarin hangi alanda daha etki

kullanildig1 hakkinda ufak bir tartisma ortami yasamalari istenir.

4 Grup: Yunan mitolojisi ile ilgili gormiis oldugunuz kavramlar1 giinliik hayattan birer

nesneye uygulayarak bir canlandirma hazirlaymiz.
Degerlendirme

Etkinlik 11: Katilimcilar 4 gruba ayrilir. Her bir gruba bir fon kartonu ile boya kalemi

verilir.
1. Gruba: Mitoloji ile ilgili temel kavramlar
2. Gruba: Antik yazarlar ilgili temel kavramlar
3. Gruba: Antik Yunan Mitolojisi, Tragedya, Yaratict drama ile kavramlar
4. Gruba: Duvar gazetesi olusturmalari istenir.

Egitmenin yonergesi dogrultusunda gruplar sirasiyla yer degistirerek diger gruplarin
kaldiklar1 yere ekleme yaparlar. Gruplar tekrar basladiklar1 yere doniince etkinlik

tamamlanir ve sirasiyla istasyonlar gezilerek tanitilir ve incelenir.
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PLAN1 EK1:

Mit bilimi manasina gelen Mitoloji, tarih 6ncesi donemlerde toplumlarin tarihlerini,
inanglarini ve kiiltiirlerini icine alan bir kavrami ifade etmektedir. Mitoloji kelimesi
mythos (hikaye-masal) ve logos (s6z) kelimesinden tiiretilmistir. Bu bilim dalina
mitoloji denmektedir. Mitoloji Yunanca mythos: masal, efsane; logos: soz, bilgi
sozciiklerinin tiiretilerek efsaneler bilgisi olarak Tiirk¢eye gegmistir. Biitiin yoniiyle
mitleri arastirip inceleyerek farkl kiiltiirlerin mitleri ile karsilastirmalarda bulunan
kendine 6zgii yontemleri biinyesinde tasiyan bir bilim dali olarak mitoloji islev
gormektedir. Bu bilim dali ilk caglarda ya da cesitli uluslarda tanrilarin, yari
tanrilarin ve kahramanlarin efsane olan tarihinin tiimiinii i¢ine alarak onlar1 sistemli
bir bi¢imde inceleyerek yorumlarda bulunur. Bu yoniiyle bakildiginda mitoloji
Tiirkge soylenbilim kelimesi olarak da ifade edilmektedir. Mitoloji, mit bilimi
anlammma da gelmektedir. Mit, genel olarak bir yaratilisin Oykiistinii ifade
etmektedir. Bu agidan bakildiginda mit kavrami bir seyin nasil yaratildigini ve nasil
var olmaya basladigin1 anlatmaktadir. Mitlerdeki kisi olarak genelde dogaiistii
varliklar1 se¢gmekte konu olarak ise tanr1 ya da tanrisal varliklart ele almaktadirlar.
Bu agidan bakildiginda mitolojiyi diger hikayelerden ayiran en 6nemli 6zellik onun
kutsal olan1 konu edinmesidir. Mitolojide tanr1 ve tanrigalar ya da tanrisal olgulardan

olusmus ve bir sekilde tanrilarla iligkisi bulunan kisiler anlatilmaya ¢aligsmistir.
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Antik Yunan mitolojisi ise, Yunan Tanrilari, Tanrigalar1 ve kahramanlar1 hakkindaki
hikayelerden olusan sozlii edebiyatla yaratilmis ve yayginlagmis bir mitolojidir.
Antik Yunan’da her Tanrinmn bir gorevi ve simgesi bulunmaktadir. Tanrilar her
yerde ve her zaman biitiin islere hazirdirlar. Cok giiclii, doga olaylarindan

sorumludurlar.
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Baslangicta herkes ve her nesne i¢in evren ayni ve degismez kabul ediliyordu.
Baslangicta yalnizca Khaos vardi. Ugsuz bucaksiz sekilsiz, sonsuz uzay boslugunun
somutlagmasi olan Khaos diizenden yani evrenden (kozmos) dnce gelmistir. Khaos
sOzcliglinlin Yunanca bos ve agik olmak anlamina gelen “Khainein” fiilinden
tiredigi ifade edilmektedir. Khaos Diizensizligi de diizenleyici bir ilkenin

olmamastyla bagdaslagtirilmistir.
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Khaos’dan evrensel bir 6ge olarak toprak anay1 simgeleyen Gaia ¢ikmistir. Toprak
ana uykusunda cinsel bir birlesme olmadan Ouranos’u dogurmustur. Daha sonra ise
kendini tamamen kucaklayabilsin diye daglar1 ve denizleri (Pontos) dogurmustur.
Khaos ayrica toprak ana ile beraber birlestirici bir gii¢ olan Eros’u dogurdu. Khaos
bunlardan hemen sonra ise Erebos denen sisi ve Nyks denen Geceyi yaratti. Bu
ikisinin birlesmesinden ise Aither adin1 tagiyan daha temiz gok’iin kigsesmis bigim

dogdu.

Evrenin ve Diinyanin olusumu tamamlandiktan sonra Ana tanriga Gaia oglu Ouranos ile iligkiye
girerek alt1 erkek, (Okeanos, Koios, Krios, Lapetos, Hyperion, Kronos) alti1 disi, (Thia, Rheia,
Themis, Mnemosyne, Phoibe, Tethysdir) olmak iizere ikinci tanrilar kusagi olan titanlart
dogurmustur. Ouronos her gece karis1 Gaia ile birlikte olurdu. Ouronos bu birliktelikten ortaya ¢ikan
cocuklarindan nefret ederdi. Dogan ¢ocuklarinin onun saltanatin1 sonlandiracagi tedirginligi ile bir
kural getirdi. Bu kurala gére dogan ¢ocuklar toprak altina gomiilecekti. Gaia ise bu durumdan hosnut
degildi. Gaia oglu Kronos ile plan yaparak birlesme sirasinda Ouronos’un oglu tarafindan hadim
edilmesini saglamistir. Kronos babasinin cinsel organini denize atmustir. Cinsel organin atildigi
denizin dalgalarin kopiigiinden ise Ask Tanrigasi Aphrodite dogmustur. Yunan mitolojisinde ilk
biiyiik ad Kronos olmustur. Kronos’un babasi Ouranos’u yenmesi ile birlikte tanrililarin dogusu ve

Oykiileri baglamistir.
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Kronos kiz kardesi Rheia ile evlendi. Bu birlesmenin sonucunda ti¢ erkek (Hades, Poseidon ve Zeus
ve li¢ kadin (Heista, Demeter, Heradir.) diinyaya geldi. Ancak Kronos’da tipki babasi Ouranos gibi
cocuklarindan nefret ederdi. Bunun sebebi ise babasi Ouranos ve annesi Gaia’nin bir kehanetinde
Kronos’un ¢ocuklarindan biri tarafindan devirecegini sdylemeleriydi. Kronos kehanetin korkusuna
kapilip ogullarint yemeye baslar. Ancak ¢cocuklarin annesi Rheia bu olaya daha fazla katlanamayarak
annesi ve babasinin yardimu ile karninda tasidigt son oglunu da kocasinin yutmasini engellemek i¢in
gizlice Kazdagi’na (Ida dag1) giderek gizli bir magarada Zeus’u dogurmustur ve Zeus’u burada Peri
kizlarina emanet etmistir. Rheia, Kronos anlamasin diye besigin i¢ine bir tas koydu ve onu Kronos’a
verdi. Kronos besigin i¢indekinin tas oldugunu anlamadi ve tasi yedi. Zeus Kas daginda siitannesi
dag kegisi olan Amaltheia’nin siitii ile beslendi. Zeus i¢ine siiphe diisen Kronos’dan kagmak i¢in
yilan kiligina siitannesi de ay1 kiligina girdi. Bunun sonucunda Yilan takimyildizi ile Biiyilik ve
Kiigiik Takimyildizlar1 olustu. Zeus biiytidiigiinde annesinden babasinin yaptiklarini grenince bir
gece Kronos’a ansizin saldirarak beskardesi ve kendi yerine yuttugu tas1 kusturmustur. Zeus
Kronos’u boylece Olismpos’tan kovup onun tahtidi aldi. Ancak Kronos bu olaydan sonra ogullarina
kars1 savag agt1 ve kardesleri Titanlardan yardim istedi. Titanlardan Hyperion, Tethys, Themis ve
Mnemosyne Kronos’un yaptig1 kétiiliikleri unutmayarak Zeus’un yaninda yer aldilar. Zeus Kronos’la
savagmak i¢in on y1l beklemistir. Bu siirede Zeus evrenin altina inip zindanci Kampeyi 6ldiirerek
zindanin anahtarlarini almustir. Zeus Zindanda hapis olan savascilart ¢ikardi ve onlarin savagta
yardimin aldi. Savasgilar ise Zeus’a tesekkiir etmek i¢in yildirim, simsek ve gok giiriiltiisiinii hediye
ettiler. Hades’e ise bir zirh, Poseidon’a da ii¢ disli yaba verdiler. Zeus simsegini ve ordusunun giicii

ile titanlar1 y1kt1 gegti. Boylece Zeus Bas tanrilik tahtina oturdu.
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Olympos kelimesinin Yunanca bir kelime olmamakla beraber eski Anadolu dillerinden geldigi ve
yiiksek dag anlamina geldigi diisiinilmektedir. Tanrilarin toplanma merkezi ve karar aldiklart yer
olan Yunanistan’daki bu Olympos dagindan baska Anadolu’da yaklasik yirmiye yakin ayni adi
tastyan yiiksek dag bulunmaktadir. Ayni sekilde Girit ve Kibris’da da bu dagin ismini tasryan daglar
mevcuttur. Evrenin yaratilisgindan, Kronos ile Zeus arasinda gecen miicadeleye kadar ciddi bir
kargasa donemi siirmiistlir. Kronos’un yenilmesi ile beraber ¢cocuklar1 bir araya gelerek topraklari
kendi aralarinda paylastilar ve Oybirligi ile Olympos’ta bir yonetici bulunmasi gerektigini diisiinerek
Zeus’u bag tanri sectiler. Zeus’un yasal karist olan Hera, Olympos’un en yiiksek disi tanrisal
varligidir. Olympos’da oturan birinci sinif on iki tanr1 ve tanriganin yani sira bir¢ok ikinci ve ti¢lincii
smif tanri ve tanrigalar da vardi. Bunlar birinci siif olan on iki tanriganin buyrugu altindalardi.
Diinya’y1 ve evreni yoneten birinci simif tanrilarin adlari ve gérevleri su sekildeydi: Bas tanr1 Zeus,
evlilik tanrigasi Hera, deniz tanrist Poseidon, giizel sanatlar tanrist Apollon, avcilik ve iffet tanrigasi
Artemis, iireme ve bereket tanrigast Demeter, haberci Hermes, savag tanrist Ares, agk ve giizellik
tanrigast Afrodite, akil tanrigasi Athena, ates ve aanayi tanrist Hephaistos, cehennemin ve yer altinin

tanris1 Hades’dir.

98



Latince ritus sozciigiinden tiiremis olan ayin, toren, orf, adet ve merasim anlamina gelen rituel
kelimesi, Eski Yunan’da dinsel bir gergevede gerceklestirilen sembolik bir eylem olarak
yorumlanabilir. Antik Cag’da Insanlar Tanrilara duydugu korkuyu, hayranlig: ve i¢inde bulundugu
gizemlerle dolu evreni ritiieller araciligiyla ifade etmeye baslamiglardir. Ritiiellere taklitin, dansin,
miizigin ve sonrasinda da oyunlarin eklenmesi ile insanlar birtakim maske ve giyseler kullanarak
Antik Yunan tiyatrosunda acima ve korku duygularii uyandiran tregedyanin baslangicini
olusturmusglardir. Kisaca ifade edecek olursak Eski Yunan mit ve efsaneleri baglaminda dini temelli
yapilar olan ritiiel ¢aligmalar tragedya ve Antik Yunan tiyatrosunun temellerini atmistir. Eski Cagda

tragedya ve mitoloji, tiyatroyla her zaman birlik igerisinde ele alinmstir.
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Tragedyanin, ilk olarak ne zaman ¢iktig1 kesin olarak bilinmemesine karsin MO VI. yiizyilda
Khoirilos (MO 523 — MO 482) ve Phrynikhos *un (MO VI. - MO V. yiizy1l) piyesleri ile Atina’da
ortaya ¢iktig1 varsayillmaktadir. Dionysios Senlikleri’nin tragedyanin kokensel temelini olusturdugu
diisiincesi ise yirminci yiizyilin baslarinda Cambridge ekolii olarak adlandirilan Max Miiller,
Wilhelm Mannhardt, Andrew Tang, E.B. Taylor ve William Robertson gibi diisiiniir ve antropologlar
tarafindan ileri siiriilmiistiir. MO V1. yiizyilda diyalogdan yoksun olarak gelisen tragedya, Thespis’in
(MO VL. yiizyil) oyuna ikinci oyuncuyu dahil etmesiyle birlikte ilk gelisimini elde etmistir. Tragedya
olgunlugunun zirvesine ise; Aiskhylos (MO 525 — MO 456), Sophokles (MO 496 — MO 406) ve
Euripides (MO 480 — 406) ile ulasmustir. Aiskhylos ve Sophokles ile tragedya’da oyuncu sayisi
artirtlarak daha sistemli hale gelmistir. Giiniimiize ulagsmis olan 33 adet tragedya mevcutur. Bunlarin

en eski 6rnegi ise Aiskhylos’un MO 472’de yazdig1 Persler adl eseridir.

Dionysios’a tapinmada genellikle asir1 bir coskunluk ve sarhosluga varan kutlamalar mevcuttur.
Peisistratos’un Dionysios senliklerini ilk kez resmi bir gdsteri haline getirmesi ile birlikte tragedyanin
halk tarafindan da izlenmesine olanak saglamistir. Sekiz adet Dionyisos senlikleri mevcuttur.
Senliklerin isimleri ise; Antesteria, Lenaia, Biiyliik Dionysios Senlikleri, Kiigiik (kirsal) Dionysios
Senlikleri, Pyanopsia, Osklophoria, Apaturia ve Haloa’dir. S6lenlerden yalnizca Leanaia ve Biiyiik

Dioysios dogrudan tragedya ile iliskilidir.
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PLAN1 EK2

HOMEROS ILYADA
HOMEROS ODYSSIA
HESIODOS THEOGONIA
AISHYLOS PERSLER
AISHYLOS AGAMEMNON
SOPHOKLES AIAS
SOPHOKLES TRAKHISLI KADINLAR
EURIPIDES ALKESTIS
EURIPIDES HERAKLES
EURIPIDES MEDEA
PLAN1 EK3:

HOMEROS’UN adi Antik Yunancada Kole anlamina gelmektedir.

HOMEROS’UN dogdugu yer olarak en biiylik olasilik Sakiz Adas1’dir. Bunu takip

eden diger bir olasilik ise Smyrna yani bugiinkii adiyla izmir’dir.

HOMEROS’UN en 6nemli eserleri ILYADA VE ODYSSEIA dir.

HOMEROS Ilyada ve Odysseia adli eserlerinde Truva Savasi ve sonrasinda

Odysseus’un basindan gegenleri bizlere mitolojik olarak bize anlatmaktadir.

HESIODOS en 6nemli eseri THEOGONIA *dir.

HESIODOS Yunan didaktik siirinin babas1 olarak bilinmektedir.

HESIODOS’UN eseri olan Theogonia evrenin yaratilisi ve tanrilarin dogusu

hakkinda bizlere bilgi vermektedir.
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AISHYLOS’UN riiyasinda Tanr1 Dionysios’u gorerek yeni olusmakta olan

Tragedya sanatina yoneldigi sdylenir.

AISHYLOS eserlerinde koraya dnem vermistir.

AISHYLOS eserlerinde konular1 mitolojiden almistir.

AISHYLOS oyunun sunulmasma maske, elbise ve yiiksek ayakkabilar gibi

yenilikler getirmistir.

AISHYLOS’UN MO 472°de yazdig1 Persler adl1 eseri giiniimiize ulasmis en eski

tragedya Ornegidir.

SOPHOKLES Atina disinda bulunan Kolonos’ta dogmustur.

SOPHOKLES Atina sehir devletlerinin hem gelisimini hem de ¢okiisiinii gormiistiir.

SOPHOKLES ilk 6diiliinii Dionysios senliklerinde yazdigi tiyatro oyunu ile

almistir.

SOPHOKLES tragedyalarinda bir yazarin seyircilerine sdylediklerinden ¢ok bir
yurttas olarak diger yurttasa sOylemek istediklerini yazmistir. Sahnede yenilik
olarak korodakilerin sayisini 12'den 15'e ¢ikarmistir. Sanat yapitlarinin temel kosutu

sehir-devlet iliskileri olmustur.

EURIPIDES Salamis’te dogmustur.

EURIPIDES’IN ilk oyunu ‘PELIAS’IN KIZLART’

EURIPIDES’IN oyunlarinda ki en bagarali yan1 gerilim sahnelerindeki basaristyd.

EURIPIDES oyunlarinda tanrilarinda saygisizlik ettigi gerekgesi ile halkin
saldirilarina maruz kalarak Atina’y1r terk etmis Makedonya krali Archelaus’a
sigimmustir. Kral tarafindan ¢ok iyi karsilanmis ve dliimiine kadar kralin himayesi

altinda yagamistir.
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PLAN 2: MUGLA SITKI KOCMAN UNiVERSITESI/REKTORLUK
Kopya Heykeltirashk Eserleri Miizesi (KHEM)

Egitmen: Siikrii Ogul Nurel

Tarih:01.12.2022

Grup: Smif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimlerinde &grenim

goren 21 goniillii 6grenci.
Siire: 3 Saat (180dk)
Yontem Teknikler: Rol oynama, dogaglama, , donuk imge
Arag Gerecler: Top, karton, balon.
Kazanimlar: 12 Olympos tanrisinin isimlerini sdyler.
12 Olympos tanrisinin 6zelliklerini ve sembollerini ifade eder.

Etkinlik 1: Katilimcilar ikiserli es olur. Ikiserli ciftler A ve B olarak ayrilirlar.
A’lardan B’leri gozleri kapali bir sekilde miizeyi gezdirmeleri istenir. Gezi bitiminde
B’ler A’lar1 gozii kapali sekilde miizeyi gezdirirler. Daha sonra ise egitmen herkesin

g0zii agik olarak heykelleri her agidan izlemelerini soyler.

Etkinlik 2: Egitmen katilimcilardan miizede bulunan bir heykelin formunu almalarini
ister. Egitmen daha sonra her katilimcinin yanina giderek heykelleri ile ilgili bir cimle
kurmalarin ister. Diger katilimcilar da heykel formlarindan ve ciimlelerden heykelin

hangi tanriya ait oldugunu tahmin etmeye calisirlar.

Etkinlik 3: Cember olunur. Egitmen katilimcilardan 1 ve 2 olarak gruplara ayrilip tek
sira olmalarini sdyler. Daha sonra her gruba bilgi fisleri ve ayni renk balonlar dagitilir.
Her gruptaki bilgi fisinin diger grupta bir karsiligi olacaktir. Bilgi fislerinde her
tanrmin ismi ve kendi ile 6zdeslesen 6zellikleri vardir. Katilimcilardan oyunun basinda
bilgi fislerini dikkatli bir sekilde okumalar1 ve kimse ile paylasmamalari sdylenir.
Katilimcilardan daha sonra bilgi fislerini ters bir sekilde balonlarinin altina koyarak
balonlar1 iki elinin arasinda kalacak sekilde beklemeleri istenir. Yazi tura ile hangi
grubun ilk bilgi fisini okuyacagi belirlenir. Karsi gruptan esini bulan esinin balonunu
patlatir ve daha sonra kendi balonunu sepete atar. Oyun sonunda sepet i¢inde en fazla

hangi renk balon bulunuyorsa o grup oyunu kazanir. EK 1
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Ek Etkinlik: Egitmen katilimcilara diiz sira olmalar seklinde yonerge verir. Daha
sonra onceden gruplandirmis oldugu hareketleri 3 Yunan tanrisinin 6zellikleri ile
birlestirir. Sekil 1’de egitmen yer alt1 yonergesi verince katilimcilar yere oturur. Bu
Hades’in ozelligidir. Sekil 2 egitmen gokyiizii yonergesi verince katilimcilar ayaga
kalkar ve ellerini havaya kaldirir. Bu Zeus’un semboliidiir. Sekil 3’te denizler
yonergesinde ise katilimcilar yari oturur durumda ellerini 6n kisimda diiz uzatarak

beklerler. Hareketleri ge¢ ve yanlis yapan katilimcilar oyundan elenirler.
CANLANDIRMA
Etkinlik 4 (Donuk Imge)

Egitmen katilimcilara alanda serbest bir sekilde yiiriime yonergesi verir. Yiriime
sirasinda arkada fon miizigi uygulanacaktir. Egitmen katilimcilardan ilk 6nce bu fon
miizigi ile birlikte duvarda Etkinlik 2’de olusturduklari, tanrilarin 6zellikleri yazan
boliimleri dikkatli bir sekilde incelemelerini soyler. Daha sonra inceleme bittiginde
katilimcilardan gozleri kapali olarak yere uzanmalar istenilir. Fon miizigi degisir ve

egitmen elindeki metni okumaya baslar.

-Sizler birer Olympos tanrisisiniz, insanlar ile aranizda hep bir mesafe var. Siz bu
mesafeyi ne kadar azaltmaya ¢aligsaniz da onlar sizi kendileri gibi gérmemis, sizden
korku duymuslar ve hep size karsi cekinerek yaklasmislardir. Diinya tizerindeki
olumlu ya da olumsuz olaylara hep sizin yon verdiginizi diisiinmiislerdir. Bu
sebeplerden sizin adiniza tapinaklar insa ettirmis ve size adaklar adamislardir. Yeri
geldiginde bir damla yagmur i¢in areneda sizin adiniza gladyatorler katledilmis. Yeri
gelindiginde ise birazcik sans ve ugur i¢in sehrin tiim maddi birikimleri tapinaklara
sunulmus, bazen ise sizle 6zdeslesen olaylardan dolay: kiiclik ¢cocuklar tapinaklara
hayati boyunca bakireliklerini korumak ve tanrilara hizmet etmek i¢in sunulmus, savas

zaferlerinde ise adiniza goérkemli yapilar inga ettirilmistir.

Ancak sizler ise Olympos’ta kendiniz gibi hakimiyet siiren tanrilarla gecim sikintisi
¢ekmektesiniz, mutlu degilsiniz, bu gibi nedenlerden arada insanlarin arasina inerek
onlara katilmak istiyorsunuz. Bunu onlar sizden ¢ekinip korkacagi icin ¢esitli hayvan

ve insan kiliklarina girerek yapiyorsunuz.

Egitmen metni okuduktan sonra katilimcilardan tekrar ayaga kalkmalarini ve

kendilerine en yakin hissettikleri tanr1 ile ilgili birer donuk imge olusturmalarin
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sOyler. Daha sonra egitmen dokundugu katilimcilardan olusturduklart bu donuk

imgelerine birer climle eklemeleri sdyler.
Ara Degerlendirme
Egitmen katilimcilara:
- Neden o rolii se¢tiniz?
- Roldeyken ne hissetiniz?
- Siz canlandirdiginiz tanr1 olsaniz insanlar ile aranizdaki mesafe nasil olurdu?
gibi sorular sorarak katilimeilarin diisiincelerini 6grenir.
Etkinlik 5 (siire 20dk)

Cember olunur. 1’den 4’e kadar sayilir. 4 ayr1 grup olusur. Farkli kdselere oturmalari
icin yonerge verilir. Egitmen her bir gruba birer adet konu vererek bunlar

canlandirmalarini syler.

-1 grup: Zeus capkinliklar1 ve evlilik dis1 iligkileri ile bilinir. Bu yiizden 34 tanr1 ve
yar1 tanri olan ¢ocuklart vardir. Bunlardan sadece 3 tanesi resmi esi ve kiz kardesi
Hera’dan dogmadir. Zeus yar1 tanri olan ¢ocuklarinin annelerini kandirirken ¢esitli
hayvan kiliklarina girmistir. Bunlar kartal, boga, vb dir. Hera bu nedenden kiskang ve

koti biri haline gelmistir.

-2 grup: Hades yer altinin tanrisidir. Kendi gibi kotii esi Persephone ve koruyucusu
olan 3 bash kdpek Kerberos ile yeralt diinyasinda yasar. Insanlar 6liince ruhlarinin
Hades’le karsilasmasindan korkarlar bu yiizden ona siirekli degerli adaklar sunarlar,

Hades ise bu adaklari sevmez ise 6liimii onlara getirir.

-3 grup: Sizler tanrilart memnun etmek isteyen rahip ve tapinak hizmetgilerisiniz. Halk
sehirde olan huzursuzluklardan dolay1 tanrilar1 suglar ve sizler araciligi ile onlara
ulagmak isterler. Sizler ise onlara cesitli adak, hediye, vb yontemler ile tanrilara

ulagmalar1 konusunda yardimeci olursunuz.

-4 grup: Artemis ¢ok hir¢in ve erkeklerden nefret eden bir tanricaydi. Kendisi Olympos
tanrilarindan pek hoslanmaz genellikle yeryliziinde yasardi. Erkeklerin yapabilecegi
isleri de kadinlarin yapabilecegini diisliniirdii. Bu yilizden avlanmaktan ¢ok zevk alir

ve yaymi yanindan hi¢ ayirmazdi. Diger tanrigalarin onu siirekli bu konuda
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uyarmasindan nefret eder ozellikle gilizellik konulari ve ask konusu agilinca ¢ok

Ofkelenirdi. Hera, Afridite ve Demeter onu siirekli uyaran tanrigalardi.
C-Degerlendirme

Etkinlik 6 (siire 5 dk)

Cember olunur. 1°den 5’e kadar sayilir. 5 ayr1 grup olusur. Gruplara farkli koselere
oturmalart i¢in yonerge verilir. Her bir gruba birer adet ¢alisma kagidi verilir. Caligma

kagidindaki semboller ile tanrilarini ilk 6nce eslestiren grup oyunu kazanir. EK 2
EK ETKINLIK

Cember olunur. 1°den 5’e kadar sayilir. 5 ayr1 grup olusur. Gruplara farkli koselere
oturmalari i¢in yonerge verilir. Her bir gruba birer adet puzzle verilir. Verilen bu
puzzllarda oyunun tanrilarinin sembolleri vardir. Gruplar puzzllar1 tamamlayip hangi

tanriya ait oldugunu bulmaya ¢alisir.
PLAN 2 EK 1: BILGI FISLERI

1- ZEUS Yunan mitolojisindeki en giiclii ve en onemli tanridir. Gokyiiziiniin ve

simseklerin sahibidir. Simgeleri KARTAL, SIMSEK, ASA, ve BOGA dur.

1-:Olympos’un liderligini herkes kabul eder. Ofkelendigi zamanlarda ise yeryiiziiniin
hava olaylarini olumsuz bir sekilde etkiler. Yeryliziine indiginde ise kartal ve boga gibi

hayvanlara doniiserek evlilik dis1 iliskiler yasar.

2- Olympos’un Kralicesi HERA evliligi, kadin1 ve kiskanglig1 temsil eder. Zeus’un

tek resmi esidir. Sembolleri tavus kusu ve tagtir.

2-Zeus’u diger tiim evlilik dis1 olan iligkilerinden kiskanir ve bu yiizden kétiiliikler de

yapar, Zeus olmadig1 zaman Olympos tanrilarina liderlik yapar.

3-POSEIDON denizlerin ve depremlerin tanrisidir. Zeus un kardesidir. Sembolleri:
ti¢ disli yaba ve yunustur.

3-Ofkelendigi zaman tiim denizciler gemilerinden kagardi. Ayrica mutlu oldugunda

ise onlarin yaninda balik seklinde yiizerdi.
4-DEMETER tarim bereket ve tahillar tanrigasidir. Sembolii bugday demetidir.

4-Uziildiigii zamanlarda yeryiiziinde hicbir ¢igek agmaz. Tahil ambarlar1 bos kalirds.
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5-HADES yer alt1 ve dliilerin tanrisidir. Hades ve Yer altin1 koruyan 3 basligi kopegi

Kerberos’tur.

5-insanlar o6ldiiklerinde ruhlari ilk olarak yer alti diinyasma giderken korkutucu

kopeginin yanindan gegerlerdi

6-ATHENA bilgelik, savunma ve strateji tanrisidir. Sembolleri baykus ve zeytin

agacidir.

6-Sik sik yeryiizline iner, insanlar hakkinda bilgi edinir, zeytin agaclarinin golgesinde

dinlenirdi.

7-ARTEMIS avcilik, bakirelik tanrigasidir. Sembolleri geyik ve yaydir.

7-0 kadar hir¢indi ki yanina higbir erkek yaklasamazdi.

8-AFHRODITE: Giizellik ask ve sehvet tanrigasidir. Sembolleri kugu, ar1 ve giildiir.

8-Kendini tiim tanrilarin en giizeli olarak tanimlarken stirekli Hera ile giizellik yarisina

girer.

9-HERMES: Tanrilarin habercisidir, ticaret tanrisidir. Tanrilar i¢inde en hizli ve

kurnaz olanidir. Sembolu kanatli sandalettir.

9-Kotii haberler ilk ondan duyulur. Sandaletleri Zeus tarafindan hizli olmasi i¢in ona

verilen odiildiir.
10-ARES: Savas tanrisidir. Sembolleri migfer, yaban domuzu ve akbabadir.

10-Insalar ona tapinmaktan kagmird ¢iinkii onun baska iilkelerden savas getirdigine

inanilirdi.
11-APOLLON: Sanat ve kehanet tanrisidir. Sembolleri lir ve defnedir.
11-Siir ve miizikle ilgilenir. Olymposlulari eglendirirdi.

12-HEPHAISTOS: Madencilik ve atesin tanrisidir. Tanrilar icinde en cirkinidir.

Sembolleri ¢ekic ve Orstiir.

12-Demircilik onun ana meslegidir. Annesi Hera onu c¢irkinliginden dolay1

Olympos’tan atmistir.
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PLAN 2 EK 2 CALISMA KAGIDI

\i\,} éZJ
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Resimde gormiis oldugumuz

sembol............. ’a aittir.

e

Resimde  gormiis

........... ’a aittir.

oldugumuz sembol

Resimde gormiis oldugumuz sembol

........... ‘a aittir.

Resimde gormiis oldugumuz sembol ...........

‘a aittir.

Resimde gormiis oldugumuz sembol

................... ’a aittir.

Resimde  gormiis

’a aittir.

oldugumuz sembol

Resimde gormiis oldugumuz sembol

................... ’a aittir.

Resimde  gormiis

’a aittir

oldugumuz sembol
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PLAN 3 AFRODIiSIAS ANTIiK KENTI
Egitmen: Siikrii Ogul Nurel
Mekan: Sinif

Grup: Smif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimlerinde 6grenim

gdren 21 Géniillii Ogrenci.
Tarih: 03.12.2022
Siire: 6 SAAT (360 Dakika)

Yontem Teknikler: Rol oynama, dogaclama, istasyon, tartisma, grup ¢alismasi, soru

cevap
Arag Gerecler: Top, karton

Kazamimlar: Cevresindeki dogal varliklar ile tarihi mekanlari, nesneleri ve eserleri

tanitir.
Miize, 6ren yeri vb mekanlarin sanat a¢isindan 6nemini ifade eder.
Miizeler ve Oren yerlerine karsi olumlu tutum gelistirir.
Antik tiyatronun boliimlerini tanir.

Aphrodisias Antik Kenti’nde bulunan tarihi eserlerin neler oldugunu

sOyler.

Etkinlik 1 Esini Bul: Katilimcilardan 2 adet ebe secilir. Geri kalan 18 katilimciya
karisik olarak Afrodisias Antik Kenti’ne ait kavramlarin bulundugu bilgi fisleri verilir.
Bilgi figleri dokuz adettir ve ayni bilgi fisinden bir katilimci daha vardir. Ebeler
katilimcilara sira ile dokunarak kavramlarimi agmalart ve geri kapatmalar1 sOylenir.
Ebeler bu sirada birbirleri ile yarisirlar, ebeler ¢iftleri eslestirerek kendi koselerine

gonderirler. En ¢ok ¢ifti bulan ebe etkinligi kazanir.

Bilgi Fisleri: Boluterion, Stadyum, Heykel miizesi, Antik Tiyatro, Agora, Sebasteion,
Tetrapylon, Afrodit Tapinagi, Hadrian Hamami, Antik Havuz, Odeion, Tiyatro

Hamami
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Etkinlik 2: Katilimcilardan Afrodisias Antik Kenti’'nde bulunan heykel miizesini
gezmeleri istenir. Gezi sirasindan katilimcilardan heykelleri detayli bir sekilde her

acidan incelemeleri ve eserlerin bilgi fislerini okumalari istenir.

Etkinlik 3: Bir kisi ebe olur. Duvara donerek (tanr1 adi) Apollon 1-2-3 der ve arkasini
doner. Arkasini dondiigiinde herkesin o tanriya ait bir hareketle donuk kalmas1 gerekir.
Eger kipirdayan birini goriirse baglangi¢ noktasina gonderir. Ebe hari¢ herkesin gorevi
ebeye yaklagsmak ve ona dokunmaktir. Dokundugu andan itibaren herkes baslangi¢
noktasina geri kosar. Eger ebe baslangi¢ noktasina kosarken birini yakalarsa yeni ebe

o olur.

Etkinlik 4: Miize gezisinden sonra katilimcilara alanin farkli koselerinde
konumlanarak bir heykel formu almalar1 sdylenir. Sonrasinda egitmen bir miizik acar,
katilimcilara sdylenen tanr1 ve onun simgesine uygun olarak dans etmelerini sdyler.
[lk olarak Poseidon Deniz simgesini vererek ona uygun olarak dans etmelerini sdyler.

Daha sonra Zeus ve gokylizii ardindan Hades ve 6liim simgesi verilir.

Ek Etkinlik: Katilimcilar antik kent gezisi sirasinda antik tiyatronun konumuna
ulagtiklarinda egitmen tarafindan antik tiyatronun boliimleri detayli bir sekilde
katilimcilara anlatilir. Alanda antik tiyatronun boliimleri olan cavea(oturma siralari),
skene (sahne binasi) ve orchesranin(ortada bulanan etkinlik alan1) bulundugu konuma
uygun olarak 3 yer belirlenir. Katilimcilara adi sdylenilen yere gitmeleri soylenir.

Belirtilen yonerge yerine yanlis yere giden ya da ge¢ kalan katilimcilar oyundan ¢ikar.
CANLANDIRMA

Etkinlik 5: Es Zamanh Dogac¢lama: Egitmen tarafindan katilimcilardan ikili es
olmalar1 sOylenir. Her katilimciya bir tanri ismi verilir. Katilimcilara egitmen
tarafindan bir metin okunur. Bu metinde Olympos daginda yapilacak olan sec¢im igin
aday sececekleri belirtilir. Egler ayn1 anda egitmenin yonergesi ile birlikte se¢im

hakkinda kendi gerekgeleri ile birlikte tartisirlar.

Etkinlik 6: Katilimcilar dort gruba ayrilir. Her bir gruba Afrodisias Antik Kenti’nde
bulunan heykellerle ilgili asagidaki metinler verilerek sirastyla canlandirma yapmalari

istenir.
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1 Grup: Hera, Athena ve Afhrodite bir giin Olympos’ta otururken birbirleri ile
giizellik yarisina girerler, mitolojide 3 glizeller efsanesi olarak gecen bu olayda Zeus
tarafindan hakem segilen Truva prensi Paris elmayr kime verirse yarigmayir o
kazanacaktir. Ancak Paris diinyanin en giizel kadin1 Helen’i ona riisvet olarak veren
Afhrodite’yi secer. Buna 6fkelenen Hera ve Athena Yunan ordularini Troia’ya yollar

ve Troia’nin yikilmasina sebep olurlar.

2 Grup: Troia soyundan gelen c¢oban Ankhises Kazdaglar’da yasamim
siirdiirmekteydi. Herkesin ilgisini ¢eken yakisikli geng tanrilarin bile asir1 derecede
dikkatini g¢ekiyordu. Afthrodit ilk goriiste ¢obanin yakisikliligina hayran kalmisti.
Afrodit aklina koyup ona sahip olmay1 planlarken yakisikli cobani ikna etmesi hi¢ zor
olmamisti. Tanrica amacina ulagmis ve bir ask yasamisti ve bunu herkesten gizlemesi
gerektigini uzun uzun ¢obana sOylemisti. Ama c¢oban kendisinin tutamamis bu
birlikteligi agzindan kacirmisti. Olay tiim Olympos’ta duyulmus ve Zeus tiim
simsekleri ile Ankhises’i carpmistir. Bu olay sonunda Zeus’un simsekleri ¢oban1 sakat

birakmustir.

3 Grup: Titan Prometheus ise tanrilarin evreni yonetmesine karsi ¢ikarak yeryiiziiniin
hakiminin insanlar olmasin1 istemistir. Ates gibi bazi tanrisal gili¢lerin insanlarin eline
geemesini istiyordu. Atesi insanliga sunan Prometheus Zeus’u ¢ok sinirlendirmistir.
Bas Tanr1 Zeus, Prometheus’u yakalatarak Kafkas kayalarinda bir daga zincirletti.
Uzun sire boyunca orada kalan Prometheus’u tanri Herakles bir giin gelerek

zincirlerden kurtarmstir.

4 Grup: Sparta sehrinin kralicesi Leda giizelligi ile tim Yunanistan’da dikkat
¢ekmekteydi. Hayvanlari seven Leda ne zaman disar1 ¢iksa etraftaki kuslar, hayvanlar
etrafina dolasirmis. Yunan mitolojinin ¢apkin tanrist Zeus, uzunca siiredir goziine
kestirdigi Leda’ya sahip olmak i¢in firsat kollamaktaymis. Ama Leda kocasina baglh
bir kadinmis, Zeus ne yaparsa yapsin ona sahip olamayacagindan eminmis. Zeus
amacina ulagmak i¢in Leda’nin hayvanlara diiskiinliigiinii kullanarak bir plan hazirlar.
Planini uygulamak i¢in bir kugu kiligina girer ve Leda’nin yanina gider. Leda kuguya
yaklasip oksamaya, sevmeye baglar fakat kugunun bir tanr1 oldugunu fark edemeden

Zeus Leda’ya sahip olmus.
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Etkinlik 7: Egitmen tarafindan katilimcilara kil hamuru dagitilir. Katilimcilardan
miizede gordiikleri heykellerden herhangi birini hamur ile tasarlamalari istenilir. Daha

sonra heykeller grupca gezilir.

Etkinlik 8: Katilimcilar dort gruba ayrilir. Her bir gruba fon kartonlar1 ve boyalar
verilerek Antik Yunan mitolojisine ait bir miize olusturmalar1 istenilir. Bir 6nceki
etkinlikte kullanilan kil hamurlari bu etkinlikte kullanilabilir. Miizelerin

tamamlanmasi ile birlikte tlim gruplar tarafindan olusturulan miizeler gezilir.

EK ETKINLIK: Katilimcilarm her birine ¢alisma yapragi verilerek doldurulmasi
istenir. PLAN 3 EK1

PLAN 3 EK 1: CALISMA YAPRAGI

1)Bugiin ................ ‘ya gidip eve patates ve meyve aldim.

2)Bugiin kent meclisi ...................o.... ’da toplanarak 6nemli kararlar aldilar.
3 ’da yapilan at yaris1 ¢ok zevkliydi.

4)Haftaya Roma Imparatorlarinin canlandirilacagi oyun i¢in ............................
gidecegiz.

5)Hadrian doneminde kentte ......................... ' yapilmisg ve esere onun adi
verilmistir.

0) e “inda tanrilar i¢in adak kesecegim.

7)Antik dénemden giintimiize ulagsmis kosar vaziyetteki Mavi at heykeli Afrodisias
......................... icerinde sergilenmektedir.

8)Afrodisias antik kenti tinlii Fotografct ..................... tarafindan 1958 yilinda
kesfedilmistir.
9)Afrodisias Antik Kenti 2017 yilinda .................... Diinya mirasi listesine girdi.

10-Afrodisias Antik kentindeki 1961 yilinda baslayan ilk kazi calismalari
............................... tarafindan yiirtitilmiistiir.

Cevaplar
1-agora 2- bouleuterion 3-Stadyum  4-Tiyatro 5-Hamam

6-Tapinak 7-Heykel Miizesi 8-Ara Giiler 9-Unesco 10- Prof.Dr. Kenan Erim
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EK2 VERI TOPLAMA ARACLARI

Miize Egitimine Yonelik Oz yeterlik inanci Ol¢egi

Degerli Katilmei;

Bu olgek sizin Yunan mitolojisinin miize ortaminda yaratict drama ile
uygulanmasindan o6nce ve sonrasinda Oz yeterlik inancimizi Glgmek amagh
hazirlanmistir. Olgekte toplam 24 madde bulunmaktadir. Her maddeye iliskin ifadeyi
okuduktan sonra ifadeye katilma diizeyinize gore isaretleme yapmaniz
beklenmektedir. Olgegi cevaplama igin belirli bir siire yoktur. Verdiginiz destek igin
tesekkiir ederiz.

Siikrii Ogul Nurel
MUZE EGITiMINE ILiSKiN OZ-YETERLIK iNANCI OLCEGI

Maddeler

Kesinlikle Katiliyorum

Katiliyorum
[Kararsizim
Katilmiyorum
Kesinlikle
Katilmiyorum

1. Diizenlenecek geziyle ilgili bilgilendirme yaparak
ogrencilerin ne ile karsilasacaklarini dngérmelerini
saglayabilirim.

2. Ogrencilerin kendi kiiltiirleri ile diinyada var olan
diger kiiltiirler arasinda kiyaslama yapmalari i¢in
miize egitimini verimli bir sekilde
gergeklestirebilirim.

3. Miize egitimi konusunda okul yoneticileri ile
koordinasyon kurarak daha sistemli bir egitim
ortami saglayabilirim.

4. Miizede edindikleri bilgileri gelistirebilmeleri i¢in
ogrencilere rehber olabilirim.

5. Miize gezisi sirasinda 6grencilere ders konusuyla
ilgili bir dogaglama etkinligi yaptirabilirim.

6. Gergek ortamda miize gezisi diizenleme imkani
olmadig1 kosullarda sanal miizelerden
yararlanabilirim.

7. Miize egitiminde disiplinler aras1 yontem ve
teknikleri kullanarak 6grencilere eglenirken
O0grenme imkani sunabilirim.

8. Bir gezi ve gozlem kdsesi olusturarak dgrencilerin
deneyimlerini paylagmalarini saglayabilirim.

9. Miize egitiminden daha iyi bir verim alabilmek i¢in
miize gezisi sonrasinda gezi sirasinda yapilan
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caligmalarla ilgili sinif i¢i etkinlikler (drama, resim
¢izme, metin yazma, sunu vb.) diizenleyebilirim.

10.  Ogrencilerin hosuna gidebilecek etkinlikler
planlayarak miize gezilerinde daha iyi bir 6grenme
ortami olusturabilirim.

11.  Gezi sirasinda siirekli bilgilendirme yaparak
gezinin amaglarindan sapmasini engelleyebilirim.

12.  Miize gezisi sirasinda 6grencilerin
deneyimlerini paylasabilecekleri ¢aligma gruplari
olusturabilirim.

13.  Miize gorevlilerini 6nceden bilgilendirerek
calismanin amacina katkida bulunmalarini
saglayabilirim.

14.  Miize ziyaretine ayrilan zamani verimli bir
sekilde kullanabilirim.

15.  Miizede islenecek dersin kazanimlari
dogrultusunda diger derslerle disiplinler arasi
iligkilendirme yapabilirim.

16.  Miizede sergilenen eserler vasitasiyla
ogrencilerin bugiliniin ve ge¢misin kosullari
arasinda kiyaslama yapmalarini saglayabilirim.

17.  Diizenlenen miize gezisi ile ilgili bilgilendirme
yaparak geziyi ilgi ¢ekici hale getirebilirim.

18.  Okul imkanlar1 dahilinde yoneticilerle isbirligi
yaparak diger 6grencileri de tesvik etmek amaciyla
bir okul miizesi olusturabilirim.

19.  Geazi diizenlenecek miizeleri 6grencilerin ilgi,
beklenti ve goriisleri 15181inda ve dersin amaclari
dogrultusunda kararlastirabilirim.

20.  Miize egitiminde 68renci seviyesine uygun
yontem ve teknikleri kullanabilirim.

21.  Miize egitimi ile 6grencilerin diger kiiltiirleri
tanimalar1 konusunda rehberlik edebilirim.

22.  Miizede sergilenen nesnelerle ders
programindaki kazanimlar iligkilendirebilirim.

23.  Gezi sonrasinda 0grencilerin geziyi
degerlendirecekleri bir ortam hazirlayarak
deneyimlerini paylagsmalarini saglayabilirim.

24. Onceden edinilmis kazanimlar1 pekistirmek
amaciyla miizeleri kullanabilirim.
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Miize Egitimine Yonelik Tutum Olcegi
Degerli Katilmei;
Bu 6lgek sizin miizede yaratict drama ile Yunan Mitolojisi konusunun iglenmesinden
Once ve sonra miizelere karsi tutumlarinizi belirlemek amagh olarak 33 maddeyi
kapsayacak bigimde hazirlanmistir. Her maddeye iligkin ifadeyi okuduktan sonra
kendinizi yeterli bulma diizeyinize gére isaretleme yapmaniz beklenmektedir. Olgegi

cevaplama i¢in belirli bir siire yoktur. Verdiginiz destek i¢in tesekkiir ederiz.

Siikrii Ogul Nurel’e
g

MUZE EGITIMINE ILiSKiN TUTUM OLCEGI

Maddeler

Kesinlikle Katiliyorum
Kesinlikle Katilmiyorum

Katiliyorum
Katilmiyorum

Kararsizim

1. Eski uygarliklarin yagamlarina, kiiltiirlerini yansitan

eserleri goriirken sikilirim.

Tarihi eserleri korunmaya deger gobrmem.

Eski kiiltiirleri yansitan eserleri begenmem.

Zorunlu olmadik¢a miizelere gitmem.

Miizelerle ilgili bilgilerimi hi¢bir yerde kullanmam.

Geg¢miste yapilan eserlerin yaratict olmadigini

diistiniirtim.

7.  Miizeleri gezmek beni heyecanlandirmaz.

8. Miizelerle ve miizelerdeki eserlerle ilgili bilgiler benim
isime yaramaz.

9. Uretilen sanat eserlerini degerli bulmam.

10. Miizelerdeki eserler hakkinda aragtirma yapmay1
sevmem.

11. Tatil igin gittigim gezilerde bulundugum yerin sanatsal
ve tarihi yerlerini gdrmek isterim.

12. Gordiigiim tarihi ve sanatsal eserleri izlerken o
donemde yasamis olmayzi isterim.

13. Miize egitiminde dgrendigim bilgilerle bir tarihi eser
hakkina yorum yapabilirim.

14. Bos zamanlarimda ya da tatillerde ailemle miize
gezileri yapmaktan hoslanirim.

oW
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15.

Miizelerdeki esyalar1 gordiigiimde “O donemde yasiyor
olsaydim bunlar1 hangi amag i¢in kullanirdim?”” diye
diistintiriim.

16.

Gegmis yasam kiiltiirlerine ait inanislar, kiiltiirler bana
siradan gelir.

17.

Tarihi ve sanat1 tanitmakta televizyonlarin miizelerden
daha etkili oldugunu diisiiniiriim.

18.

Miizelerdeki eserler hakkinda bilgi edinmek, giiniimiiz
sanatini daha iyi anlamama neden olur.

19.

Gegmis uygarliklardan gliniimiize kadar kalabilen
eserleri gormek beni sagirtir.

20.

Miize egitimi derslerinde aldigim bilgilerin somut
orneklerini gérmek ilgimi ¢ekmez.

21.

Eski kiiltiirlere ait iirlinlerin tasarimlarindan yola
cikarak kendi 6zgiin tasarimlarimi olusturmaya
caligirim.

22.

Miizelerdeki eserlerle ilgili kartpostal, roprodiiksiyon,
fotograf ve benzeri egyalardan koleksiyon yaparim.

23.

Miize gezilerinde kendimi bir zaman tiinelinde
hissederim.

24.

Miizelerdeki eserlerle gilinlimiizde yapilan eserler
arasinda baglanti kuramam.

25.

Tarihi eserlerin ve miizelerin korunmasi gerektiginin
bilincinde oldugumu diigiinliriim.

26.

Tarihe sahip ¢ikmak i¢in o donemin 6nemli bilimsel ya
da sanatsal eserlerini korumanin gerekli oldugunu
diisiiniiriim.

217.

Gordiigiim bir eserin tarihi olup olmadiginm
sOyleyebilirim.

28.

Tarih veya sanat icerikli filmler izlemeyi tercih ederim.

29.

Gilincel sanat olaylarini takip ederim.

30.

Gezdigim miize, sergi vb. yerlerde ¢ektigim
fotograflardan albiim yaparim.

31.

Miizelerde gordiigiim eserlerin hikayelerini yazmayi
severim.

32.

Gelecekte diinyanin her yerindeki sanatsal eserleri
gormek isterim.

33.

Izledigim sanatsal belgeselleri 6grendiklerimin tekrart
olarak goriiriim.
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Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yaratic1 Drama Yéntemi ile Yunan Mitolojisin islenmesine Yénelik Olarak
Ogretmen Aday1 Goriisme Formu

Boliim/Sinif:

Goriismeci:

Goriismeye Katilan 6grenci:
Tarih:

Saat (baslangig - bitis):

Giris

Goriismemize baslamadan Once arastirmamiz ve gorlisme akisimiz hakkinda
size bilgi vermek istiyorum. Ben yaratict drama yontemi kullanilarak uygulanan
Yunan mitolojisi konusunun miizelerde islenmesine yonelik goriislerinizi belirlemek
istiyorum. Konustuklarimizi ve anlattiklarinizi not alacagim ve ayni zamanda ses kayit
cihazi ile kayit edecegim. SOylediginiz her sey gizli tutulacak ve kesinlikle bir bagkasi
tarafindan bilinmeyecektir. Ad ve soyadiniz yerine simdi belirlenen bir kod
kullanilarak kimliginizin gizli kalmas1 ayrica saglanacaktir.

Goriismemize baslamadan once sormak istediginiz soru ya da belirtmek
istediginiz herhangi bir diisiinceniz var m1?

Goriismemizin yaklasik bir saat siirecegini tahmin ediyoruz. Izin verirseniz
sorulara baglamak istiyorum.

A. DEMOGRAFIK VE ON YASANTILARLA ILGILi SORULAR

1- Ad SOyad:.......ccoooiiiiiiieee e KOD:
2- YS! i

3- Cinsiyet: () Kadmn ( ) Erkek

4- Egitim Durumunuz: ( )Lisans  Boliimiiniiz ( )

Arastirmaci Notu:
GORUSME SORULARI

Yunan mitolojisi konusunun yaratic1 drama yontemiyle miize ortaminda
islenmesi:
1. Miizelere kars1 tutumunuzu nasil etkiledi?
- Uygulama sonrasi miizelere karsi ilginiz arttt mi1?
- Antik Yunan mitolojisine yonelik ilginiz agisindan neler degisti?
2. Bu uygulama siireci sonrasinda miizelerde yaratict dramay1 kullanmayi diigiiniir
musiiniiz?
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- Miizelerde dramay1 kullanma agisindan kendinizi yeterli hissediyor musunuz?
- Bu uygulamanin diger miize egitimlerinden sizce farki neydi?
3. Yaratic1 drama ile Yunan mitolojisinin uygulanmasini degerlendirecek olsaniz
neler sdylersiniz?
- Sizi bu siiregte en gok neler etkiledi? Sizde neyi degistirdi?
4, Simif ortaminda etkinliklerin uygulanabilirligi agisindan degerlendirseniz neler
sOylersiniz?
5. Upygulama siirecinde daha ¢ok hangi duygular1 yasadiniz? Neler hissettiniz?
6. Ogretmenlik meslegi agisindan bu siirecin sizlerde neleri degistirdigini
diistiniiyorsunuz agiklayiniz?
7. Konuyla ilgili belirtmek istediginiz baska goriis ve Onerileriniz var mi1?

Goriigsme sorular1 bitmigtir. Tesekkiir ederiz.
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SOSYAL VE BESERI BILIMLER ARASTIRMALARI ETIK KURULU - 2

KARARI
Protokol No : 220167 Karar No : 153
Arastirma Yiiriitiiciisii Yiiksek Lisans Ogrencisi SUKRU OGUL NUREL
Kurumu / Birimi MUGLA SITKI KOGMAN UNIVERSITESI/ TARIH
Aragtirmanmn Basghg: Mizede Antik Yunan Mitolojisinin Yaratici Drama Yontemiyle

Islenmesinin Ogretmen Adaylarinin Miizeye Karsi Tutumuna ve Oz
Yeterlilik inancina Etkisinin Dederlendirimesi

Bagvuru Formunun Etik Kurula 20.10.2022

Geldigi Tarih

Basvuru Formunun Etik Kurulda ik inceleme Tarihi : 24.10.2022
Incelendigi Tarih 1. Diizeltme Tarihi : 24.10.2022

2. Dizeltme Tarihi : 17.11.2022

Karar Tarihi 02122022

KARAR : UYGUNDUR
ACIKLAMA :Beyan edilen veri formlannin disina ¢ikimamasi sartiyla arastirmanin uygulanabilifligi konusunda bilimsel
arastirmalar etidi agisindan bir sakinca yoktur.
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