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OZET

Ortadgretim Kurumlarinda Sanat Egitimi Alan Ogrenciler I¢in Interaktif CD

Ortaminda Piktogram Egitimi

Diindar, Erkan
Yiiksek Lisans, Grafik Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Damismani: Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES,
Ocak-2009

“Ortadgretim kurumlarinda sanat egitimi alan dgrenciler icin interaktif CD
ortaminda piktogram egitimi” konulu bu arastirma siirekli gelismekte olan
teknolojiyi izlemek uygun materyallerini egitimin niteligini arttirmak amaciyla
kullanmak ve 6rnek bir egitim materyali olusturarak, piktogram egitiminde interaktif

ortamda, kullanmak iizere bir CD hazirlamay1 amag¢lamaktadir.

1993 yilinda toplanan Mili Egitim Surasi’ nda, bilgisayar destekli 6gretimin
iilke capinda yayginlastirilmasi ve tiim Ogrencilerin bilgisayar kullanimlarini
O0grenmeleri icin gerekli olanak ve ortamin saglanmasi karara baglanmistir. Bu karar
dogrultusunda bilgisayar kullanimini verimli kilacak Onemli etkenlerden biride
yazilimlardir. Ancak iilkemizde egitim amagh yazilimlar cok gelismemistir.
Ogrencilerin amaglanan davramslar1 gorsel ve isitsel olarak kazanmalarini, aktif
yontemle, hata yapma ve diizeltme 6zgiirliigii i¢inde 6Zrenmelerini saglamak ve de
Ogretim ortamini yalnizca dersliklerle simirlandirmamak amaciyla boyle bir calisma
tez konusu olarak olugsmustur. Interaktif ortamlar, renk, hareket, ses ve benzeri
unsurlar 6zelliklerini bir arada verebilme 6zellikleri nedeniyle kullanicinin dikkatini
siirekli olarak bilgiye yogunlastirmakta ve kullanicinin 6grenme siiresi kismakta ve
ogrenmeyi zamana, mekina bagli kalmaktan kurtarmaktadir. Interaktif egitim
yazilimlarinda kullamilan gorsellerin renk secimi, hareketliligi, ekran {iizerinde
yerlesimi CD’nin izlenme siiresini arttirmaktadir. Tipografik unsurlardan yazi
karakterlerinin secimi, ekrandaki yogunlugu ve rengi egitim yazilimma rahatca

devam edilmesini saglamaktadir. Ana sayfanin renk diizeni, bigim, alan, yaz1 gibi



Ogelerin dogru yerlestirilmesi ve giris boliimiinde hareketli goriintiilere miizik ile yer

verilmesi ilgi ¢cekiciligi arttirmaktadir.

Interaktif egitim yaziliminda kullanicilar icin bir yonergenin olmasi CD’
kullanimdaki sorunlar1 ve olusabilecek yanlis algilamalar1 ortadan kaldirmaktadir.
Egitim yazilimda kullanilan butonlarin ses efektleri, islevleri, sayist ve basitligi

kullanicida dikkat dagitmamaktadir.

Bu arastirmada etkili bir interaktif hazirlamada ki agsamalar belirlenmis ve bu
asamalar dogrultusunda Piktogram konulu bir interaktif CD hazirlanmistir. Oncelikle
belirlenen konu ile ilgili hedef ve hedef davranislar saptanmis hedef ve davraniglari
kazandirmaya yonelik icerik listesi hazirlanmigtir. Belirlenen Olciitlere gore giris
etkinlikleri, ana sayfa, programi kullanma yOnergesi, ekran tasarimi ve

degerlendirme sorular1 hazirlanmistir.

Hazirlanan interaktif CD’nin degerlendirilmesi amaci ile uzman grubun
denetiminde Olcek hazirlanmis, hazirlanan 6l¢cek random yolu ile belirlenen 10
uzman, 10 grafik ©Ogretmeni, 10 meslek lisesi grafik bolim Ogrencilerine

uygulanmustir.

Egitim yazilimu ile ilgili 6lcege dayali olarak yapilan anket 3 farkli gruba
uygulanmigtir. Anket 6 boliimden olusmaktadir.  Birinci boliimde giidiilleme
etkinlikleri ile ilgili sorular, ikinci boliimde ana sayfa ile ilgili sorular, ii¢iincii
boliimde hedeflerin sunumu ile ilgili sorular, dordiincii béliimde cd kullanma
yonergesi, sayfa gecisleri ve yonlendirme butonlar1 ile ilgili sorular, besinci boliimde
ekran tasarimi ve icerik ile ilgili sorular ve son boliim olan altinci boliimde ise

degerlendirme ile ilgili sorular yer almistir.

Interaktif CD uygulanan gruplara her boliim izletilmis ve o béliimle ilgili
anket aragtirmaci tarafindan uygulanmistir. Sonunda elde edilen verilere gore
Ogretmen ve Ogrencilerin tamamina yakin bir bolimii “cok iyi” secenegini,
uzmanlarin ise bilyiik bir boliimii “cok iyi” kiiciik bir boliimii de “iyi” segenegini

isaretlemistir.
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Grafik alaninin 6nemli bir konusu olan, yagsamimizda her gecen giin daha
fazla giren piktogram iinitesinin Ogretimi ve hazirlanan CD’ nin disinda bagka
yaymlarla da desteklenmeli ve sanat egitimi alan 6grenciler i¢in piktogram konusuna
yer verilmelidir. Interaktif CD ile egitime onem verilmelidir ve diger alanlarda
ozellikle grafik alanimin diger konularinda da ilgililerce CD ler hazirlanmalidir.
Hazirlanan bu egitim yazilimi ¢ogaltillarak Milli Egitim Bakanligi ve ilgili kuruluslar
ile is birligi icinde yayginlastirilmali ve bu egitim yazilimi gelistirilmelidir.
Hazirlanan bu egitim yazilimi egitim konularina ilgili bireyler, grafik ajanslar1 veya

ilgi duyan kisiler tarafindan kullanilmasi ve gelistirilmesi onerilmektedir.
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ABSTRACT

Pictogram Education for The Students Studying Art in an
interactive CD environment

Diindar, Erkan
Post graduate, Division of diagram education
Thesis Advisor: Assistant Professor Doctor Nese GUNES,
January-2009

This study called “Pictogram Education for The Students Studying Art in an
interactive CD environment” aimed to increase the quality of eudcation materials
which is appropriate for the flourishing technology and to prepare a CD for the
purpose of using on pictogram education in interactive enviroment by forming a

sample education material.

In National Education Council gathered in 1993, generalizing the Computer
Supported Teaching all over the country, providing the necessary supply fort he
students to learn how to use a computer, are decided to carry out in that meeting. One
of the important factors on fertilizing the computer usage is software. But in our
country educational software hasnt developed so much.. This researc became a
master topic with the aim of student’s getting the objective behaviours as visual and
auditory, making the students learn withing the freedom of making mistakes and
correcting them. Interactive enviroments because of their characteristic including the
special feature such as colour, motion, sound, etc...make the user constantly focus
on the data, shorten the learning duration, save the teaching being devoted to time
and place..Colour selection, activity and placement on screen of the visuals used in
interactive education software increase the prime time of the CD. Selection of the
writing fonts which is one of the tipograik elements, and it’s intensity and color
provide proceeding the educational software. Colour regulation of the main page,
form, area, accurate accommodatiton of the element such as writing, visuals with

music increase the attraction of the attention.
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Because of having an instruction for the users in interactive education software,
it clears off the problems and misunderstanding which can be occured using
sofrware. Buttons used in the education software and its sound effect, simplicity dont

cause losing attention on users.

In this study all stages of preparing an effective interactive has been determined
and with these stages an interactive CD has been prepared. Primarily targets and
target behaviour , related to the topic, was determined and a content aimed at
determined behaviour was prepared. According to the criteria, main page,

instruction, screen design and evaluation question has been arranged.

For the purpose of evaluation of the prepared interactive Cd, a measure has been
prepared by an expert group and the measure performed to 10 experts, 10 graffic

teachers, 10 students studying graffic arts at random.

A questionnaire related to education software has been performed by 3 groups.
The questionnaire consist of 6 chapter. In the first chapter questions about
motivation activities, in the second chapter quesitons about main page, in the third
chapter presentation of the targets, in the fourth chapter questions about Cd
instructions, instruction buttons, in the fifth chapter questions about screen design

and content and in the last chapter questions about evaluation has taken place.

Groups has been watched all chapter and a questionarre applied by the
researcher. Finally according to the data obtained, nearly all of teachers and students
has marked the choice “ very good” and many of the experts has marked the choice

“very good”.

Pictogram which is an important topic of the graphic and come in to our life
more day by day, must be encourageed and pictogram topic must be discussed fort he
students studying art education. Education with interactive CD must be given
importance and Cds must be prepared for the all the topics on graphic. By copying

this software must be generalized within cooperation with the National Education



Ministry and its institutions. It is advised that this software should be used and
developed by the people who are concern with the educational topics, interested in

graphic and graphic agency.
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ONSOZ

Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Uygulamali Sanatlar Egitimi
Ana Bilim Dali Grafik Egitimi Bilim Dali yiiksek lisans tezi caligmasi olarak
hazirlanan bu arastirma; Orta 6gretimde sanat egitimi alan 6grencilere hem kaynak
olmasit hem de okul disinda simif ve Ogretmen olmaksizin da 6grenebilecekleri,

calisabilecekleri donanimli bir ortam hazirlamak amaciyla tasarlanmistir.

Bu arastirma ile gelisen teknoloji ve yaratici diisiincenin, geleneksel egitim
sistemimizin piktogram konusunda yeni bir boyutla devam etmesine bir katkisi
olacagi, bu konu ile ilgilenenlere, ilgili arastirma yapanlara yol gosterici ve yardimci
olacagi umulmaktadir. Arastirmanin birinci boliimiinde; Giris bashigr altinda
problem, problem ciimlesi, alt problemler, amag¢, 6nem, simirliliklar, sayithlar ve

ilgili arastirmalar ile ilgili gerekli agiklamalara yer verilmistir.

Arastirmanin ikinci boliimiinde; iletisim ve iletisim siireci, bilgisayarin
tanimi, bilgisayar ve egitim, bilgisayar destekli Ogretim, interaktif (Etkilesimli)
egitim ve piktogram ana bagliklar altinda yazili kaynaklara dayali literatiir tarama

yapilarak aciklanamaya caligilmistir.

Arastirmanin {i¢iincii boliimiinde; aragtirmanin modeli, evren ve Orneklem,
verilerin toplanmas1 ve analizi gibi aragtirmanin yontemine yonelik bilgilere yer

verilmistir.

Arastirmanin dordiincii boliimiinde elde edilen veriler ve analizler sonucunda
bulgular ve yorumlar yapilmis, arastirmanin besinci boliimiinde sonug ve Oneriler

aciklanmigtir.

Arastirmanin kaynakca sayfalarindan sonra ekler kisminda genel hedef, 6zel
hedef ve davranislar, yardim boliimii metinleri, yonergeler, interaktif CD ara yiiz
tasarimlari, metinler arasi pekistirme sorulari, interaktif CD degerlendirme formu ve

interaktif egitim CD’ si bulunmaktadir.
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Arastirmanin planlanip yiiriitiilmesinde degerli bilgileri ile yol gosteren tez

damismanim Sayin Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES’ e tesekkiir ederim.

Video cekimlerinde yardimci olan Betiil IPEK’ e, ses kaydinda teknolojik
destek saglayan Kadir HIRLAKOGLU’ na, calismalarm vyiiriitilmesinde Fatih
ONUR’ a, CD’ nin planlama ve olusturulmasinda emegi gecen Serkan VURAL’ a,
calismamin gecerliligini belirlemede yardimci olan uzman, grafik Ogretmeni ve

ogrencilere tesekkiir ederim

Ayrica yiiksek lisans siiresince bana manevi desteklerini esirgemeyen babam
Yavuz DUNDAR ve annem Emine DUNDAR’ a, calismalarim siiresince daha az
zaman ayirabildigim esim Emine DUNDAR, oglum Arda DUNDAR ve kizim Eda

DUNDAR’ a, sabirlar1 ve destekleri icin tesekkiir ederim.

Erkan DUNDAR
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BOLUM I

GIRIS

Problem

Cagimiza ismini veren bilgisayarlar giiniimiiziin vazgeg¢ilmez araglar
arasinda yerini hizla almistir. Bilgisayarlar 1950 li yillarda elektronik gelismelerin
bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Zamanla kitle iletisim araclarinin da gelismesiyle,
bilginin yalnizca yaziyla degil ses ve goriintiiyle de saklanmasi ve hizmete sunulmasi
olanakli hale gelmistir. Tiirkiye bilgisayarlarla ilk 1960 yilinda tamsmstir (Cakaur,
1999, s.5). Bilgisayarlarin egitim siirecine girisi ise, egitimin; personel, ara¢ ve gereg
bilgilerinin derlenmesi,  Ogrencilerin kayit ve ders notlarinin izlenmesi ile

olusmustur.

Tiirkiye’de bilgisayarlarin 6gretim de kullanilmasi ile ilgili calismalar, orta
ogretimde bilgisayarla 6gretim konusunun giindeme gelmesi ile baslamistir. Mili
Egitim Bakanligi, 1985-1986 6gretim yilinda belirlenen bazi lise ve dengi okullarda,
bilgisayar 6gretimi ve bilgisayar destekli 6gretimin baglatilmasi, bu okullarda gorev
alacak Ogretmenlerin yetistirilmesi, ayrica pilot okullarda yapilan uygulama
sonuclarina gbre sistemin yayginlastirilmast konularinda kararlar almis ve
uygulamaya koymustur (Cakir, 1999, s.6). Bu calismalar bilgisayar destekli

Ogretimin ilk adimlar1 olmusgtur.

Smif 6gretimi birgok sorunu biinyesinde tasir. Smif Ogretiminde Ozellikle
geleneksel yontem kullanildiginda uyaricilar ayn1 anda biitiin 6grencilere sunulur.
Oysaki simiftaki ogrencilerin 6grenme hizlar1 birbirinden farklidir. Ogrencilerin
bireysel gelisimleri, demografik ve sosyo ekonomik durumlari, bulunduklarn g¢evre
incelendiginde farkliliklar goriilebilir. Bu farkliliklar ayn1 zamanda 6grenme ile ilgili
simif ortaminda olumsuz etkileyebilir. Ogretimde bu tiir farklihklarin etkisini

azaltmak bireysel egitimle olasilidir.



Bilgisayarla egitimde bireysellestirilmis 6gretim yontemleri kullanilabilinmektedir.
Bireysel Ogretimde birey konu icinde ileri veya geri ilerleyebilir, birakip tekrar

istedigi anda kaldig1 yerden devam edebilir.

Bilgisayar ortaminda, Ogrencilerin bilgiyi gorsel, isitsel yollarla
edinebilecekleri gibi, onlarin deneyerek, hata yapma ve diizeltme ozgiirliigii icinde
ogrenmeleri de saglanmaktadir. Ayrica bilginin 6grencinin denetiminde olmast,
Ogrencilerin Ogrenme hizlarin1 kendilerinin ayarlamast gibi yararlarni da
bulunmaktadir. Bilgisayarh egitimde 6grenci, hizli ve boyutlu bilgilenmenin yaninda
tasarim yetenegini gelistirip bilgiye ¢abuk ve hizli erisim yollarinda bulabilmektedir

(Ketizmen, 1997, s.18).

Davranist dogrudan kullanicinin girdigi verilere bagli olup, iirettigi cikisi
dogrudan kullaniciya ileten bilgisayar tabanli interaktif yazilimlar egitim alaninda
bilgisayar kullantminin artmasi ile kullanilmaya baslanmustir. interaktif egitimin
basarili olabilmesi igerigin uygun ve dogru hazirlanmis olmasi ile dogru orantili
olacaktir. EgiTek Milli Egitim sistemimiz i¢inde genel miidiirliigii bulunan bir egitim
birimidir. Genel amaci egitim ve Ogretimi teknolojik gelismelerle desteklemektir.
EgiTek, orgiin, yaygin ve uzaktan egitimin gereksinimi olan gorsel, isitsel, basil ve
bilgisayar tabanl egitim materyali iiretmekte ya da degerlendirerek satin almaktadir.
Urettigi veya satin aldif1 egitim araglarmm cogaltir, egitim ve 6gretim kurumlarmin
hizmetine sunar dagittmimi yapar. TRT televizyon ve radyo kanallarinda yayin yapar.
Urettikleri ve satin alarak hizmete sunduklari arasinda; video ve ses kaseti olarak
paket programlar, TV programlari, radyo programlari, slaytlar, film seritleri, filmler,

basili araclar ve disket, CD gibi bilgisayar tabanl iiriinler bulunmaktadir.

Interaktif CD’ lerin renk, hareket, goriintii ve ses 6zelliklerinin olmas1 6grenci
dikkatinin siirekli olmasim ve konuya yogunlagsmasimi saglayabilmektedir.
Ogrencinin kavrama siiresi kisalabilmekte ve de Ogrenmeyi zamana ve mekana
bagimli olmaktan kurtarabilmektedir. Bireyler tekdiize konu cercevesinden ¢ikarak,
konulara farkli agilardan yaklasabilmekte, eylemsizlik iceren konumdayken, bircok

iletisim ortamimin Dbirlesmesi ile bir c¢esit hareketlilik ve katilimeilik



kazanabilmektedir. Ayrica 6grenme siireci i¢inde katilan duyu organlarinin sayisi

arttikca daha kolay ve kalic1 6grenmeler saglanmaktadir. (Yalin, 2004, s.21).

Geleneksel egitim yontemlerine gore oldukca O©nemli bir verimlilik
kazandirdig: diisiiniilen interaktif ortamda 6gretim, giiniimiiziin ve gelecegin dgretim
siireclerinde genis ve yaygin bir bicimde uygulanabilir. Cagdaslasma siireci icinde
bulundugumuz giiniimiizde egitim ve Ogretimin de yeniliklerden payim almasi
zorunluluktur.

Reklameilik sektoriiniin hizla gelismesi sanat egitimi veren okullarda grafik
alanina olan ilgiyi artirmistir. Giiniimiizde sanat egitimi, her yasta ve her diizeyde
bireye yonelik olarak her alanda farkli sekilde etkinligini siirdiirmektedir. Insanlar
aras1 iletisimi saglayan alanlardan biri olan grafik, bu anlamda 6nemli bir yere
sahiptir. Grafik sanatinin temel islevi bir mesaji iletmek, bir {iriin ya da hizmeti
tanitmaktir. Grafik sanati i¢cinde, piktogramin en biiyiik hedefi gorsel olarak grafiksel
bicimlerle toplumsal iletisimi saglarken herkese ayn1 mesaji vermektir. Piktogram bir
grafik tasarimcisinin uzun deneyimlerden sonra tasarlayabilecegi bir iletisim 6gesi
olarak degerlendirilebilir. Sanat egitimi Ozelliklede grafik sanati egitimi iginde
piktogram tasarimi ayri bir oneme sahiptir.

Bu nedenle; “Orta 6gretim kurumlarinda sanat egitimi alan Ogrenciler i¢in

interaktif CD ortaminda piktogram egitimi” arastirma konusu olarak saptanmistir.

Problem Ciimlesi

“Orta 6gretim kurumlarinda sanat egitimi alan 6grenciler i¢in interaktif cd

ortaminda piktogram egitim yazilimi nasil olmalidir?”

Alt Problemler

1. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminin hazirlik agamasi
nasil olmalidir?
1.1. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminin hedefleri neler

olmalidir?



1.2. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminin igerigi ne
olmalidir?
1.3. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminda ekran tasarimi
(bicim, renk, hareket, yerlestirme) nasil hazirlanmalidir?
1.4. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminin ana sayfasi
nasil diizenlenmelidir?
2. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yazilim giris etkinlikleri neler
olmalidir?
2.1. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yazilimi1 hedeflerinin
sunulmasi nasil diizenlenmelidir?
2.2. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yazilimi, giidiileme
etkinlikleri nasil diizenlenmelidir?
2.3. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yazilimi1 program
kullanma yonergesi nasil diizenlenmelidir?
2.3.1. Piktogram egitimi konulu interaktif egitim yazilimi programi
kullanama yonergesi yazilim tanitimi nasil olmalidir?
2.3.2. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminda sayfa
gecisleri nasil diizenlenmedir?
2.3.3. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminda
yonlendirme butonlar nasil diizenlenmedir?

3. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminda icerik (biitiinliik,
asamalik, icerigin dogrulugu ve gegerliligi, yazim kurallar1) nasil
olusturulmalidir?

4. Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme nasil

yapilmalidir?



Arastirmanmin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci; teknolojik gelisimlere, uygun olarak ile
egitimin niteligini ve diizeyini yiikseltmek amaciyla, orta 6gretim kurumlarinda sanat
egitimi alan 6grenciler i¢in Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yaziliminin
hangi asamalardan gecerek nasil hazirlanmasi gerektigini belirleyerek ornek bir

interaktif CD ile ele hazirlamaktir.

Arastirmanin Onemi

Grafik tasarim, giiniimiizde yasamin vazgecilmez bir 6gesi haline gelmistir.
Grafik tasarimin amaci; bir mesaji, iiriinii ya da bir hizmeti olabildigince az sayida
cizgiyle en kisa zamanda ve dogru olarak iletmektir. Grafik tasarim unsurlarindan

birisi olan piktogram ise evrensel bir iletisim dilidir.

Piktogram gereksinimlerden dogan, insanlar arasi iletisim sonucu ortaya
cikan semboller toplulugudur ve grafik tasarim iiniteleri i¢inde algilanmasi en kolay
olan ancak tasarim acisindan en zor islenilen konularindan biridir. Tasarimin
zorlugu, uygulama giicliigiinii de beraberinde getirmistir. Bu nedenle, sanat
egitiminde piktogram egitimi 6zen istemektedir. Piktogram konusuyla ilgili olarak
yapilan ¢alismalarda piktogramin evrensel dili; isaret, sembol, simgeler ile bunlarin
kiiltiirel etkilesimlerinden dolay1 piktogram tasarimlarina yansimalar1 goriilmekte
ancak piktogram egitiminin daha kolay ve nitelikli, giiniimiiz teknolojisine uygun

materyaller ile nasil verilecegi konusunda bir ¢alismaya rastlanmamastir.

Bu arastirma piktogram konulu interaktif CD hazirlanmasina iligkin
tilkemizde calisilmis tek 6rnek olmasi agisindan 6nem tagimaktadir. Ayn1 zamanda
piktogram konulu interaktif CD bir bireysel egitim araci olarak bilgisayarlarin
ogretimde etken ve verimli kullanabilirligini gostermesi agisindan da Onemli
olabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica incelemeler sonucu Ulkemizde grafik egitimi ile

ilgili Interaktif CD materyallerine rastlanmamustir.



Bu arastirmayla elde edilecek verilerin ilgililere konuyla ilgili yeni 6gretim
stratejileri ve ders araclar1 gelistirmelerine yardimci olacagi konuyla ilgili yeni

arastirmalara kaynak veya yol gosterici olarak kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Simirhliklar

Bu c¢alismada kullanmilan yazilim grafik alanminda Piktogram konusu ile
sinirhdir.

Yazilim, piktogram konusunda bilissel ve kismen duyussal davranislarin
kazandirilmasi amaci ile sinirhdir.

Hazirlanan interaktif CD’nin degerlendirilmesi amaciyla random yolu ile
belirlenmek iizere 10 uzman, 10 grafik 6gretmeni, 10 meslek lisesi grafik bolim

ogrencileri ile sinirhidir.

Sayithlar

Interaktif egitim yazilimi ile Piktogram Egitimi konusunda bilissel ve kismen

duyussal davraniglar kazandirilabilir.

Tlgili Arastirmalar

Interaktif egitim yazilimlari ile dogrudan ilgili asagida kisaca agiklanilan

caligmalara ulagilmistir.

ERTEN, K. (2005) “ Orta Ogretimde Sanat Egitimi Alan Ogrenciler icin
Renk Konulu Interaktif Egitim Yazilimi Hazirlanmas” konulu arastirmada
bilgisayarla birebir 6gretimde Ogrencinin kendi hizina gore calisabilmekte ayrica
ogrenci istedigi kadar tekrar yapma olanagina sahip oldugu icin bilginin daha kalic1

oldugu anlagilmistir.

GUZ, M. (2005) “Interaktif Ortamda Tipografi Egitimi ve Degerlendirilmesi”

konulu aragtirmada yapilan anket ve 6gretmen goriisleri sonucunda caligmanin derse



faydasi oldugu ve konunun gorsel sunum nedeniyle akilda daha kalic1 oldugu ortaya
cikmistir. Ayrica Ogrenciler kisisel egitimlerini tek baglarina tamamladiklar igin
zamanlamayr diger ders ici etkinliklerle daha verimli halde kullandiklar

anlasilmistir.

AKGUN, T. (2004) ¢ Ozel alt smiflara toplumsal uyum becerilerinin
kazandirilmasi siirecinde grafik resimleri ile piktogramlarin egitime katkisi ve bir
uygulama Onerisi ” konulu arastirmada, egitilebilir diizeydeki zihinsel engelli
ogrencilere, toplumsal uyum becerilerinin kazandirilmasi siirecinde piktogramlarla
yapilan gorsel egitimin, kaliciliginin ve etkileri aragtirilmistir. Arastirma bulgulari;
toplumsal uyum becerilerinin piktogramlarla yapilan egitimi sonucunda, dgrencilerde
olumlu davranis degisikligi gozlemlenmistir. Diger bulgular, Zihinsel engelli
Ogrencilerin egitimlerini ilk sirada aileleri, daha sonra sinif 6gretmenlerinin etkiledigi
belirlenmistir. Ayrica zihinsel engelli dgrencilerin Resim ve Is- Egitimi derslerinde
kendilerini daha iyi hissettikleri ve daha iyi ifade ettikleri, uygulamali sagaltimlar

sirasinda gézlemlenmistir.



BOLUM II

1.1letisim ve iletisim Siireci

1.1. letisimin Tanimm

[letisime iliskin tanimlarin sayis1 iki yiize yakindir (Mutlu, 1995, s.168).
Hoben, iletisimi konugma ve sézel semboller olarak gormiis, “ diisiince ve goriislerin
sozlii olarak karsilikli aligverigidir ” bi¢iminde tanimlamistir. Andesen, anlama
olarak gormiis, “ Iletisim bizim baskalarini, baskalarimin da bizi anlamalarina
yarayan bir siirectir ” demistir. Barnlud, iletisimin, etkili olabilmek, benligini
savunabilmek ve giiclii kilabilmek icin belirsizliklerin azaltilmasi ihtiyacin1 giderme
cabasindan kaynaklandigimi dile getirmektir. Berolso ve Steiner, iletisimin bir siire¢
oldugunu vurgulamiglar, ‘“sozciiklerin, resimlerin, figiirlerin, vb. sembollerin

2

kullanilarak bilgi, diisiince, duygu ve becerilerin aktarilmasi siireci olarak
tanimlamislardir. Fringes, iletisimi, organizmanin bir uyarana verdigi ayirimci bir
tepki olarak; Newcomb ise giiciin gosterilmesine yarayan bir mekanizma olarak
gormektedir. Miller, davramis yonii ile ilgilenerek iletisimin “ bir kaynagin,
davraniglarini kasith bicimde itelemek iizere bir aliciya mesajlar iletmesi ” oldugunu

sOylemistir (Ergin, 1998, s.27).

[letisime iliskin tiim bu ve benzeri tanimlar, tanimlayanlarin yaklasimlarina
gore degisiklik gostermektedir. Ama bu yaklagimlar icinde en az iki ana Oge
saptamak olasidir. IIki, iletisim siirecinin iletim yoniinii 6ne c¢ikarmaktadir. Bu
Gonderici- Mesaj-Kanal-Alict modeliyle nitelendirilebilen bir yaklasimdir. Bu tiir
modeller bir fikrin, duygusunun, tutumun vb. birinden bir bagkasina nasil
aktarildigini ortaya koymaktadir. Digeri ise karsiliklik ve ortak algilama, paylagsma
gibi unsurlarin altin1 ¢izmektedir. Iletisim tanimindan karsiliklik/ortak algilamalar
tiriindeki iletisim tanimina dogru bir egilimin bulundugunu saptamak olanaklidir

(Mutlu, 1995, 5.168,169).



1.2. Grafik Iletisimin Tanim

Grafik gorsel olarak algilanan seylerle, yani goriintiilerle ilgili bir kavramdir,
iletisim ise her tiirlii bilginin insanlar arasindaki aligverisidir. Bu durumda grafik
iletisim goriintiilerden olusan bilgilerin degis-tokusu olarak tanimlanmaktadir (Becer,

1997, 5.28).

[letisim yontemleri ya da araci farkli gereksinimlere bagli olarak degisebilir.
Ornegin, konusmak bazi durumlarda yeterli olmasina karsin smrl bir iletisim
yontemidir. Sozlii iletisim sirasinda sik sik yanlis anlamlar olmakta, diisiinceler
kolaylikla unutulabilmektedir. Ciinkii sozlii iletisimde fakir ve diisiince aligverigini
olanakli kilacak herhangi bir kayit s6z konusu degildir. Bir diisiince ya da kavramin
kaydedilmesi i¢in bir grafik iletigim sisteminin kurulmus olmas1 gerekir. Gelismis ya
da gelismekte olan toplumlarda grafik imgeler 6nemli ve siirekli bir yere sahiptirler

(Becer, 1997, s.29).

Bir mesajin acik ekonomik ve estetik bir yolla iletilmesi, grafik iletisiminin
baslica ve basar kriteridir. Grafik iletisimin ekonomik olmasi demek, olabilecek en
az sayida gorsel imgenin, olabilecek en yiiksek sayida bilgiyi aktarabilmesi demektir.
Bu aym zamanda iletisiminde temel kurallarindan biridir. Her grafik unsur, mesajin

etkisini arttiracak bi¢gimde tasarlanmaktadir (Becer,1997, s.29).

[letisim belki de sahip oldugumuz en degerli 6zelliktir. Ciinkii iletisim
boyutunu kaldirirsak insanlarin birbirini anlamasi olanaksiz hale gelir. Ortaya
cikacak olan kaos atom bombasindan daha biiyiik bir yikim ve kargasa yaratir.
Birakin toplumlari, bireyler arasinda dahi iletisimin kayboldugu durumlarda
varsayimlar, kurgu ve kuruntular, yanlis anlamalar ortaya cikar ki, bu da toplumsal

dokuyu zedeler (Ugar, 2004, s.16).
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1.3. Tletisim Siireci ve Etkinligi

Genel anlamiyla iki birim arasindaki mesaj alis-verisi olarak tanimlanan
iletisimde bes degiskenden soz edilebilir. Bunlar, kaynak, mesaj, alic1 ve doniit’ tiir

(Yalin, 2000, s.6)

KAYNAK MESAJ KANAL ALICI
Davraniglar Semboller lletici Arag ve Yontemler Davranislar
*Fikir *Gergek Esya *Sdzsiiz Iletisim *Fikir
—*Bilgi mmp"Modeller | mup.|*Ses ileten araglar =P [Bilgi —
*Duygu *Resim *S6zlii lletigim *Duygu
*Tutum *Yaz *Resim lleten Araglar *Tutum
*Beceri *Isaretler *Basili ve Yazili Araclar *Beceri
*Hareket *Yéntemler
*Ses
*Bigim
DONUT (GERI BILDIRIM)

Sekil 1, Iletisim siirecinin temel Ggeleri

Iletisim siirecinin en ©nemli elemanlarindan biri kaynak digeri alicidr.
Kaynak bagskasiyla yapilacak bir fikri (ya da bilgi, haber, duygu tutum veya beceriye)
sahip olan kimsedir. Kaynak sahip oldugu bir fikri ya da onunla ilgili davranislan
alic1 ile paylagsmak isterse, onu 6nce hareket, jest, mimik, ses, s0z, 151k, ¢izim, resim,
heykel, yazi, formiil, isaret, v.b. gibi sembollerden en az biri ile yapilmis bir mesaj
haline getirmek, sonrada bu mesaji, bir ara¢ ya da yontem yardimiyla alicinin duygu
organlarindan en az birine iletmek zorundadir. Mesajin aliciya iletilmesini saglayan

bu ara¢ ve yontemlere kanal denilmektedir (Cilenti, 1991, s.44).

[letisim siirecinin en 6nemli dgesi (6zellikle bir dgretim ortaminda) alicinin
tepkilere olan geri bildirimidir. Alici mesaji alip yorumladiktan sonra kaynak
gorevini iistlenerek kendi mesajim ilk kaynaga iletmektedir. {1k kaynak burada alict

roliinii Gistlenmektedir.
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Ogretme-ogrenme bir iletisim siirecidir. Ogretmen kaynag; ogrenciler ise
alicty1 6gretmenin 6grencileriyle paylasmak istedigi duygu diisiince ve becerilerin
yer aldigi igerik mesaji; Ogretim ara¢ ve yontemleri kanali; 6grenci tepkileri ise

doniitii yansitmaktadir (Demirel, Seferoglu, Yagci, 2001, s.16).

Ogretmen | mupp icerik mp- | Ogretim Arag ve Yoéntemleri |mmpp-| Ogrenci

(Kaynak) (Mesaj) (Kanal) (Alicr)

Ogrenme Tepkileri (DonNiit)

Sekil 2, Ogretme-Ogrenme Siireci Ile Iletisim Siireci Arasinda Benzerlik

2. Bilgisayarm Tanimm, Bilgisayar ve Egitim, Bilgisayar Destekli Ogretim

2.1. Bilgisayarin Tamm

Bilgisayar gerek sayisal gerekse alfabetik verileri isleyen elektronik bir
aygittir. Bilgisayar, verileri belirli bir program mantig1 i¢inde okuyarak, onlar kendi
anlayabilecegi bir dile ceviren ve sonuglar1 kullaniciya sunan, ayrica verileri
saklayabilen ve belleginde tutabilen elektronik bir aractir (Demirel, Seferoglu, Yagci,

2001, s.115).

Bilgisayarlar;

*Kendilerine verilen verileri alir, verilen komutlar izleyerek bu verileri bilgi
olusturacak sekilde islerler.

*Cok miktardaki veriyi kisa siirede isleyebilir ve ¢ok miktarda bilgiyi
unutmadan saglayabilirler.

*Insan tarafindan yapilan is ve islemlerin yapilmasim kolaylastirirlar ve
yaptiklar islemleri hizli, giivenli ve hatasiz yaparlar (Demirel, Seferoglu, Yagci,

2001, s.115).
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2.2, Bilgisayar ve Egitim

Bilgisayar, ogretimde diger araclarindan farkli olarak 6gretme ve Ogrenme
acisindan benzersiz olanaklar sunan c¢ok yonlii bir aractir (Yalin, 2004, s.161).
Egitimde bilgisayar gereksinmesi artan bilgiyi artan dgrenci sayisina tam ve dengeli
olarak ulastirabilme, karmasiklasan icerigi kristarilize ederek Ogrenciye
kazandirabilme, nitel ve nicel yonden Ogretmen yetersizligi ve bireysel farkliliklar

gibi nedenlerden ortaya ¢ikmistir (Yildiz, Siinbiil, Halis, Kog, 2002, s.111).

Bilgisayarin egitimdeki Onemi ve bilgisayar1 diger araglardan ayiran en
onemli Ozelligi bir iiretim, O6gretim, yOnetim, sunu ve iletisim araci olarak

kullanilabilmesidir (Yalin, 2004, s.161).

2.3. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar Destekli Ogretim 6grencinin bir bilgisayar basinda gosterecegi
tirlii tepkileri goz Oniinde bulundurarak hazirlanmis ders yazilimi ile karsilikli
etkilesimde bulunarak kendi 6grenme hizina gore kullanabilecegi ogretim tiirii, bu
soruna iliskin uygulama ve arastirma alami olarak da tanmimlanabilir (Demirel,

Seferoglu, Yagci, 2001, s.121).

Bilgisayar Destekli Ogretimde, bilgisayarin 6gretme siirecinde dgretmenin
yerine gececek bir secenek olarak degil, sistemi tamamlayici, giiclendirici bir arag
olarak girmesi esastir. Bilgisayar Destekli Ogretim siirecini etkileyen bircok
degisken vardir; 6grenci motivasyonu, yenilik, etkilesim diizeyi, bireysel 6grenme
farkliliklari, 6gretmenin rolii, ders yaziliminin tiirii, kapsami ve niteligi, 6gretilecek
materyalin ve yazilimlarin hazirlanmasi bunlardan bazilart olarak siralanabilir

(Demirel, Seferoglu, Yage1, 2001, s.121).

Bilgisayar Destekli Ogretim programlari, yeni 6grenenlere defalarca tekrar ve
akademik becerilerini arttirmak icin alisirma yapma olanag saglar, ayrica

anlatilmas1 gii¢ gibi goriinen olaylarin canlandirilmasina yardimei olur. Bilgisayar
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Destekli Ogretim, ogrenim zamanmm kisaltir ve Ogrenim siirecinde geleneksel
yonteme gore daha pozitif etkilere neden olur (Kosar, Yiiksel, C)Zklhg, Saritas,

Sentiirk, Cigdem, 2002, s.117).

Bilgisayarlar, bireysel 6grenmede 6gretim araglarim1 ¢ok degerli kilmakla
beraber her derde deva degildirler. Bilgisayar Destekli Ogretim her zaman 6grenmeyi
kolay ve zevkli kilmaz. Ogrenme halen calismay1 gerektiren bir siirectir. Motive
olmadan en iyi Ogretim araclar1 bile ne yazik ki yarar saglayamaz (Kosar, Yiiksel,

Ozklhg, Saritasg, Sentiirk, Cigdem, 2002, s.117).

Bilgisayar Destekli Ogretimde Kullanilan bire bir egitim programlari, 6zel bir
Ogretmenin Ogretim siirecinde izledigi Ogretim tekniklerini taklit ederler. Bilgiler
genellikle metin modunda kiigiik parcalar halinde bilgisayar ile 6grenciye sunulur.
Gorsellik, animasyon ve ses, yeni bilgilerin daha iyi anlasilabilmesi i¢in gerektikce
yazilimlarda yer alir. Iyi bir bire bir egitim programi 6grenciye sik sik soru sorar ve
cevaplarini degerlendirir. Yanlis sonuclar ilgili bilgiyi tekrarla sonuglanir. Bazen bire
bir egitim programlan iyice 6grenmede sikinti yasayan konulart daha iyi 6grenmek
icin dgrenciye yol gosteren ¢oziimler saglar. Ozel bir 6gretmen gibi bire bir egitim
programlar1 da 6grencinin dogru cevaplar karsisinda giidiileyici mesajlarla 6grenci
motivasyonunu yiikseltirler. Bire bir egitim programlan diizenli araliklarla ozet,
tekrar ve arastirma program pargaciklar1 da icerebilir. Programda ki test modiilleri
bilginini nasil akilda tutuldugunu veya &grencinin sunulan bilgiyi nasil anladigin1 da
degerlendirmelidir. Cogu bire bir egitim programinda 6grenci 6grenme hizini kontrol
edebilmekte ve istedigi herhangi bir zamanda programdan ¢ikabilmektedir. Birebir
egitim programlarinin bilgi sunumda izledikleri yol oldukg¢a aciktir. Bire bir bir
egitim programindaki temel siire¢ asagidaki gibi gosterilebilir(Kosar, Yiiksel,

C)Zklhg, Saritas, Sentiirk, Cigdem, 2002, s.117)

r

’-‘Bilginin Sunumul »lSoru Say|5|| »lCevap Kararinin Verilmesil - |D6ni’1t Saglanmaml-»l Bir Sonraki |»

Hayi

Go6ziim Onerileri

Sekil 3, Bireysel egitim programindaki temel siire¢
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Bilgisayar destekli 6gretimde, 6gretimi gerceklestiren olarak yalnizca egitim
yazilimin1 diisiinmek yanlistir. Bu ortamda ki 6gretmenlerde 6gretim hedeflerine
ulagmada 6grenmenin katilimcilaridirlar. Bu nedenle her yeni 6gretim materyalinde
oldugu gibi, 6gretmen bilgisayarda ki 6gretim yaziliminmi nasil kullanacaginmi bilmek
zorundadir. Bu siirecte iki ana boliim vardir. Bunlar; yazilimin isleyisini 6grenme ve
yazilimin Ogrenmeye iligkin hedef davranmislarimi analiz etmektir (Namlu, 1999,

s.8,9).

3. interaktif (Etkilesim) ve Interaktif (Etkilesimli) Egitim

3.1. interaktifin Tanim

Davranisi, dogrudan kullanicimin girdigi verilere bagli olup, irettigi ¢ikisi
dogrudan kullaniciya ileten bilgisayar tabanli sistemlere interaktif denir ( Cotton,
Oliver, 1997, s.112). Birebir, karsilikli etkilesim anlamina gelen interaktif, son
donemde teknolojik araglarin hemen hemen tamamina etki etmistir ( Sakalak, 1998,

5.28).

Hareketli tasarimlar, yenicagin hiz ve ¢abuk iiretim ¢agi olacagini gormeli ve
gelecegi bi¢imleyen, toplumlari yonlendiren bir amaca sahip olmalidir. Gelecegin
belirsizligi teknolojik olarak yavas yavas ortadan kalkmakta, tasarimcilar tarafindan
bicimlenmeye baslamaktadir (Ozmen, 2002, s.5). Cabuk ogrenen, cabuk tiiketen
sabirsiz yeni nesil, bilgisayarlarin ve iletisim aglarinin sundugu hizli bilgi aktarimi
sayesinde, siirekli bir etkilesim icindedirler. Etkilesim kavrami, egitimden baska,
bilgisayar oyunlari, eglence diinyast ve ticari alanda da yasamimizin bir parcasi

olmustur.

3.2. CD (Compact Disk) Tanimi

Compakt Disk, Philips ile Sony’ nin ortaklasa gelistirdigi sayisal optik veri
saklama aracidir. 1982’ de miizik kayit ortami olarak ortaya ¢ikmis ama bugiin
metin, goriintii ve uygulama programlar1 gibi her tiirlii sayisal veri grubunun

saklanmasinda kullanilmaktadir. CD’ ler salt okunur nitelikte bir veri saklama
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aracidir ( Cotton, Oliver, 1997, s.38). Yalnizca bir defa yazilabilen bu kalic1 kayit
ortami, 700 Mb bilgi depolayabilir. Yiiksek kapasitesi ve kolay kullanimi nedeni ile
bilginin bireylere ulastirilabilmesi i¢in kullanilan en yaygin malzemedir (Aral, 1999,

s.4).

CD’ ler genellikle 120 mm capinda ve 1,3 mm kalinlifinda bir polikarbonat
diskten olusur. Diskin bir yiiziinde sarmal diizen olusturan kiiciik izler, bunlarin
ortasinda da sayisal verileri temsil eden bosluklar vardir. Bu bosluklara iz-diizliik
denir. Her iz-diizliikk ya da diizliikk-iz gecisi “1 bit” ile gosterilir ( Cotton, Oliver,
1997, s.38). Giintimiizde boyutlar kii¢iilmiis olanlar1 da bulunmaktadir. Hazirlanan
uygulamalar CD’ ler iizerinde kaydedilerek istenilen sayida cogaltilabilir ve

boylelikle egitim ortamlarina kolayca tasinabilir.

Glintimiizde CD’ lere alternatif “flash back” ler ¢ikmistir. 4 GB’ a kadar
kapasiteleri bulunmaktadir.. Ayrica bilgi kaydedildikten sonra silinip yeniden
yazilabilme olanag1 saglanmaktadir. CD’ lerden daha kiiciik oldugu i¢in tasinmasi
daha kolay ve bozulma olanagi da daha zordur. Ayrica 500 GB’ ye kadar harici
taginabilir belleklerle bilgi daha kolay transfer edilebilmektedir.

3.3. interaktif CD’ nin Yararlar

Interaktif CD’ ler ses, bicim, grafik, dijital video gibi multi medyatik
ortamlarin kullanilmasina olanak saglayarak, kullaniciya sanki hi¢ yabanci olmadigi

bir ortamdaymuis gibi hareket 6zgiirliigii saglamaktadir.

CD’ nin acilisindan itibaren kullaniciya hangi islemle ne yapmasi gerektigi
aciklanmakta sekil, resim, ses ve goriintii birimleri ile yapilan islemi denemesi
saglanmaktadir. Hatal1 bir islem yapildiginda yine aym yontemler kullanilarak bu
hatanin nasil ortadan kaldirilacagi kullaniciya gosterilmektedir (Sakalak, 1998, s.30).
Interaktif CD’ ler bu nedenle daha etkileyici ve akilda kalicidirlar. Renk, hareket ve
ses Ozelliklerini bir arada verdigi i¢in kullanicimin dikkatini siirekli olarak bilgiye

yogunlastirir. Kullanicinin anlama siiresi kisalir ve de 6grenmeyi zaman ve mekéana
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bagimli olmaktan kurtarir. Genis kapasitesi nedeniyle fotograf, grafik, ses,
animasyon, uygulamalarina olanak saglamaktadir, ayrica basili iiriinlerden daha

ekonomiktir.

3.4. Interaktif Egitim

Interaktif egitim yani etkilesimli egitim, 6grencinin merkez alindigi, kendi
kendine ¢alisabilecegi ve doniit alabilecegi bir takim programli egitim materyalleri

ile gerceklestirilen cagdas bir egitim yontemidir (Tokdemir, 2002, s.76).

Glinlimiizde yasamimizin her alamina girmis olan teknolojiden egitim
ortamlari icerisinde yararlanmak ve bunlarin 6grencinin 6grenme siirecini daha etkili

hale getirme amaciyla kullanilmasi gerekmektedir.

Interaktif egitim o6grencilerin bilgiyi gorsel, isitsel yollarla, deneyerek, hata
yapma ve diizeltme 6zgiirligii icinde 6grenmelerini saglamaktadir. Onlara karmagsik
kavramlarin, dogadaki siireclerini gorsel benzetmelerle sunarak, etki ve sonuglar
kendi deneyimleri ile Ogrenmelerine olanak tanir. Geleneksel bilgi edinme
yonteminin daha da gelistirilmesini, bilginin 6grencinin denetiminde olmasini,
Ogrencilerin 6grenme hizlarin1 kendilerinin ayarlamasim saglar. Bu konuda,
Hollanda Ag¢ik Universitesi cesitli aragtirmalar yaparak CD iizerinde multi medya
destekli egitimin iistiinliiglinii saptamis ve Haziran 1992’ den bu yana uygulamaya

gecilmistir(Ketizmen, 1997, s.13)

Interaktif egitim zevkli olmasi, zamandan ve deneylerde kullanilan arag ve

gereclerden tasarruf yapilmasi bakimindan da inanilmaz kolayliklar saglamaktadir.
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3.5. Interaktif Egitim Yazilim
3.5.1 interaktif Egitim Yazihmi hazirhk Asamalar
3.5.1.1. Hedeflerin Hazirlanmasi
Genelde ilk ekran1 ders sonunda Ogrencilerin kazanacagi davraniglari belirten
hedefler izler. Amag, Ogrencilerin Ogretim sonunda kendilerinden ne beklendigi

konusunda bilgilendirilmesidir.

Hedeflerin etkililigi 6grenme tiirli ve 6grenci 6zelliklerine gore degisir. Her
derste, kazandirilmasi amacglanan ve Onceden belirlenmis hedeflerin 6grenciye
kazandirilmas1 igin, ogretimsel etkinlikler tasarlanir ve uygulanir. Ogretim
etkinlikleri i¢inde yer alan 6gretim materyallerinin gelistirilip kullanilmas1 da, hedef
davranislara gore belirlenir. Ornegin hedefler kavrama diizeyinde ise, kullanilacak
Ogretim materyali Orneklerle dolu olmali, 6grencinin yorumlama, 6zetleme v.b.
kavradifim1 gosterecek etkinliklere isaret etmelidir. Ornegin hedefler uygulama
diizeyinde ise, Ogretim materyali de Ogrenciye uygulama yapma firsati
sunabilmelidir. Dersin hedeflerini desteklemeyen bir materyal, ¢ok iyi hazirlanmis

olsa, bile, 6gretimsel etkinligi diisiik olacaktir.

3.5.1.2. icerigin Hazarlanmasi
Ogretim materyallerinin ogretim ortamindaki en ©nemli rolii, &gretim
ortaminin, dgrenci icin daha etkin ve anlamli kilinmasidir. Bu nedenle, hazirlanacak
Ogretim materyalleri, konunun 6grenci i¢in anlasilmasini kolaylastiran ve gereksiz
bilgilerle dolu olmayan bir 6zellik tasimalhdir. Materyal fazla ayrmtili olursa
ogrencilerin  6grenmeleri giiclesebilir. Ogretim materyalinin icerik hazirlik
asamasinda mutlaka uzmanlarin goriisleri dogrultusunda hareket edilerek yapilacak

hatalarin en aza indirilebilir.

3.5.1.3. Ekran Tasarmnm Hazirhk Asamalari
3.5.1.3.1. Bicim
Bicimsel uygunluk, bir yazilimda bulunan gorsel-isitsel ogelerin niteliginin

derecesidir. Yazilimda kullanilan yonergeler, gegisler, baglantilar, renk-zemin-figiir
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diizenlemeleri, ses-goriintii iliskileri, kullamglilik, kisaca tasarim Ogeleri ve tasarim
ilkelerine uygunluk bir yazilimin bi¢imsel uygunlugu ile ilgilidir.

Yazilimda kullanilacak bicimsel unsurlar hazirlik asamasinda alinan kararlara
uygun olmali ve bicimle ilgili tasarimlar mutlaka en ince ayrintisina kadar
diisiiniilmelidir. Yonergeler, sayfa gecisleri, goriintii ve ses tasarim ilkelerine uygun

olarak hazirlanmali ve yapilan planlamaya uyularak ¢alisilmalidir.

3.5.1.3.2. Renk

Renk, diisiinceler olusturmak, mesajlar1 iletmek, duygular1 canlandirmak ve
ilgi alanlarimi vurgulamak i¢in yapilan tasarimlarda kullanilan bir aractir. Konu
izerinde dikkat toplamada, farkliliklar1 ve benzerlikleri ayirmada, goriintiilerin dogal
renklerini  yansitmada, konularin monotonluktan kurtarilmast ve canlilik

kazandirilmasinda renkler dogrudan etki yapar.(Kosar,2002:44).

Renk cemberi iizerindeki birbirinin karsisinda olan renkler, tamamlayict
renkler olarak adlandirilir. Bu renkler birbiri ile yan yana kullanildiklarinda, aradaki
farki en 1iyi gosterir ve heyecan olustururlar. Birbirine uyumsuz renklerin
kullanilmas1 ise izleyicinin dikkatinin dagilarak yorulmasina sebep olur. Ayni
zamanda koyu zemin {iizerine acgik renk kontrasti ile olusturulan diizenleme, siyahin
beyaz zemin iizerindeki kompozisyonundan daha yogun olarak ortaya ¢ikar. Renk
ekranda ilk etkiyi yaratir. Akilda kaliciligr en kolay saglayan unsurdur. Renkleri
secerken dikkatli bir inceleme gereklidir. Renkler dikkatli kullanilirsa mesaj en iyi

sekilde verilebilir, hedef kitleye hitap edilebilir.

Kirmizilar: Leylak rengi, pembe, kizil, kirmizi ve parlak kirmizi renklerini
kapsar. Hareket, heyecan, tehlike, hirs, tutku, ask, hiddet, 6fke gibi duygular iletir.

Insanlar ilkonce kirmizi rengi fark ederler. Dikkati cekmek igin kullanilir.

Sarilar: Mercan rengi, turuncu, kehribar rengi, altin ve sar1 renkleri iceren

gruptur. Isik, ilkbahar, iyimserlik gibi duygular iletir.
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Maviler: Gokyiizii mavisi, koyu mavi, menekse rengi ve mor renk yer alir.
Mavi sakin ve soguk bir renktir. Mavi uzaklig1 anlatmada etkili sekilde kullanilan bir

arka plan rengidir. Gelecek, serinlik, saflik gibi duygular iletir.

Yesiller: Thlamur rengi, yaprak yesili, deniz yesili, ztimriit yesili renkleri bu
gruptadir. Insan gozii en ¢ok yesile duyarli olup yesilin ayrmtilarini diger renklere
gore daha cok fark eder. Yesil yasami, huzuru temsil eder ve rahatlatici bir doga

duygusu verir.

Sari-turuncu-kirmizi renkler “sicak” bir mesaj duygusu ile dikkat cekici
noktalarda kullanilabilir ve bu renkler uyarici etki yaparak harekete gegirmede
kullanilabilir. Yesil-mavi-mor renkler “soguk-1lik” bir mesaj duygusu ile genellikle

taban renkleri olarak kullanilarak rahatlama saglanabilir.

Renk metinlerde ve grafik elemanlarda ekonomik kullanilmalidir. Gereksiz
yere fazla renk kullanimi, mesajin 6ziiniin kaybolmasina yol acabilir. Buna karsilik

gereksiz yere az renk kullanimi da var olan olanaklarin kullanilmamasi demektir.

Renk, bir yazilimin en vazgecilmeyecek ve iizerinde en fazla diistiniilmesi
gereken elemanidir. Her yazilimin bir karakteri vardir ve bu karaktere gore hareket
etmek dogru renk secimini beraber getirecektir. Tasarim yapilirken renk unsurlari
farkli sekillerde denenerek ekranda en uygun renkler bulunmalidir. Renk denemeleri
yapilirken dikkat edilmesi gereken en onemli unsur ekran yansimalarinda renklerin
nasil algilandigidir. Ciinkii bilgisayar ekraninda renkler olandan daha parlak goriiniir,
bu da tarsimda kullanilan renklerin daha da yumusatilmasi gerektigi anlamina

gelebilir.

3.5.1.3.3. Hareket

Tasarimin genelinde hareketlilik duraganligi ortadan kaldirir ve 6grenme

akisimm hizlandirabilir. Bu dogrultuda cizgiler ve bloklamalar konumlarina ve
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tasarimin icinde yer alislarina gore degisik duygular uyandirabilirler. Yatay cizgiler
durgunluk, dikey cizgiler giic gosterir, yukar1 bakma, kosegen cizgiler kuvvetli
bicimde hareket ve dinamizm, capraz kosegenler karisiklik, egik cizgiler de hareket

duygusu verir.

Tasarimda yapilacak Onemli diizenlemelerden biride hareket unsurlarini
mutlaka yazilimin i¢inde kullanmak olacaktir. Yazilimda hareketi kazandirmak,
yazilim i¢inde kullanilacak olan video goriintiisii, ses ve ses efektleri hareketli menii

cubugu en dnemli yardimci elemanlar olabilir.

3.5.1.3.4. Yerlestirme

Ekran da tam olarak goriinecek alan, tasarim alani olarak diisiiniildiigiinde
icine yerlestirilecek elemanlarin konumlar1 ve buna bagli olarak kompozisyonun iyi
tasarlanmas1 gerekmektedir. Kompozisyonu iyi yapilmis bir tasarim ilgi ¢cekmesi ve
kolay kullanilmas1 beklenmektedir. Bu nedenle bloklamalar, yazilar ve ayrica CD ici
kullanim butonlariin yerleri tasarimda 6n plana c¢ikan o6gelerdir. Yazilim iginde
biitiin dengeyi yerlestirme yani kompozisyon olusturmaktadir. Dengeli bir
yerlestirme genel goriiniimii ¢cok giizel gostererek kullanicinin dikkatini yazilama
odaklanmasim saglayabilir. Iyi yerlestirilmis gorsel elemanlarla kullanic1 yazilimi

daha rahat, sikilmadan verimli olarak kullanabilir.

3.5.3.3.5. Tipografi

Yazilimda kullanilan yaz1 karakterinin tirnaksiz olmasi yani kenarlari
yuvarlak bir harf karakterinin secilmesi okunmayi kolaylastirabilir. Karakterin
biiyiikliigii en az 12 punto satir araligi ise 1,5 harf aralig1 olabilir. Harflerin rengi ile
arka plan rengi birbirine zit olan renklerden secilmesi algilamayir daha da

kolaylastirabilir.
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3.5.3.3.6. imla Kurallar

Ciimleler devrik olmamali, Tiirkce yazim kurallarina uygun
yazilamali, dil bilgisi ve imla kurallarina dikkat edilmesi gerekir. imla kurallari

hatasiz olan bir yazilim kullanicinin takdiri kazanabilir.

3.5.1.4. Ana Sayfa

Ana sayfa Interaktif bir CD igin en onemli alandir. Ciinkii kullanict CD’ yi
izleyip izlememe kararin1 burada verecektir. Bu yilizden ana sayfa ¢ok fazla tekrar
etmeden giidiileme etkinlikleri ile gii¢lendirilmeli ve Ogrencinin ilgisi ¢ekecek

bicimde tasarlanmalidir.

Ana sayfa diger sayfalar, CD ° nin geneli ve tasarim niteligi bakimindan da
bir 6n bilgi verebilmedir. Bu o6n bilgi ile 6grencinin dikkatinin ana sayfadan

baslayarak CD’ ye odaklanmasi saglanabilir.

3.5.2. Interaktif Egitim Yazilim Giris Etkinlikleri
3.5.2.1. Hedeflerin Sunulusu

Hedefler kullanicinin anlayabilecedi sekilde yazilimin giris sayfasinda
vurgulanarak belirtilmelidir. Hedeflerin kullanicinin anlayabilecegi bicimde ifade

edilmesi yazilimin daha verimli kullanilmasina yol agabilir.

3.5.2.2. Giidilleme Etkinlikleri

Giidiillenme kavraminin temelini giidii olusturur. Giidii, davranisa enerji ve
yon veren giictiir; bu giic organizmay1 etkileyerek bir amag icin harekete gecirmeye
iter. Giidii, istekleri, arzular1, gereksinimleri, diirtiileri ve ilgileri kapsayan genel bir

kavram olarak ortaya ¢ikmaktadir (Selguk, 2000). Giidii (motive), bireyi, bir amaca
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ulagmak icin davranmaya iten, harekete geciren, bireyin davramisimi giiclendiren,

etkinlestiren, yonelten bir i¢ giictiir (Basaran, 1991).

Giidii organizmayi belirli tepkilerde bulunmaya ve sonug olarak bir seyler
O0grenmeye zorlamaktadir. Buna bagh olarak, giidiilenme 6grenme icin gerekli on
sartlardan biri olmaktadir. Yeterince giidillenmemis bir 6grenci, 6grenmeye hazir
hale gelmemis demektir; bireyi 6grenmeye sevk edecek onemli bir neden olmadikca
ogrenmeye karsi ilgi gelismez. Insanlar genellikle merak duyduklari ve ilgi gekici
bulduklar1 konular1 daha c¢abuk Ogrenirler. Fakat okuldaki biitiin konularin
Ogrencinin ilgisini c¢ekmesi beklenemez. Bu nedenle Ogrenciyi giidiilemenin

yollarini bulmak asil sorun haline gelmektedir (Selcuk, 2000).

Ogrenciler agisindan bakildiginda 6grenme giidiisii  bireyin dgrenme
etkinliklerini anlamli ve kendisine yararli bulmasiyla amaclann dogrultusunda
yaralanma cabasi olarak tanimlanmaktadir (Brorhy, 1998). Baska bir deyisle,
giidiilenme, 6grenme icin yapilan zihinsel yatirnrm miktarin1 ve bu da ortaya ¢ikacak
ogrenme diizeyini gostermektedir (Simsek, 2000). Yiiksek diizeyde giidiilenen bir
O0grencinin davraniginin yonii ve biiylikliigli belirlidir. Davranislarinda kararlilik,

devamlilik ve 1srar vardir. Ogrenmeye karsi istekli ve mutlu goriinmektedirler

(Stipek, 1988).

Ogretim yontemleri 6grencileri yeterince giidiileyecek ve cesaret verecek
nitelikleri tasirsa, bu durum Ogrencilerin Ozgiiven kazanmasim ve hatalarm bir
giiven kayb1 olarak degil basariya giden yoldaki 6grenme adimlart olarak gérmesini
saglayacaktir. Boylece egitim islerlik kazanacaktir. Giidilleme ©Ogrenmenin her

asamasinda ¢cok onemlidir (Drucker,1993).

Ogrencinin basarabilecegine inanmasi dgretim etkinliklerinin ve hedeflerinin

belirli bir caba ve giicliiklerle gerceklestirilebilir olmasin1 gerektirir. Bir 6grenme
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etkinligi 6grenci i¢in bir yarar saglayacaksa, 0grenci bu etkinligi degerli goriir ve

caba gosterir (Porter, 2000).

Interaktif CD iginde ogrencilerin giidiilenmesini saglamak cok ©nemlidir.
llgisini cekecek, merak uyandiracak, ogrendiklerinin anlamli ve kendisine yararli

olduguna inandirmak onlarin giidillenmesini saglayacaktir.

Ilgi gekici grafik ve animasyon kullanimi, miizik, sozlii ve yazili mesajlar

kullanim Interaktif bir CD’ de giidiileyici bir etki olusturacag: diisiiniilmektedir.

3.5.2.3. Program Kullanma Yonergesi

Program kullanma yonergesi CD den verimli olarak yaralanmasini ve
sorunsuz kullanilmasini amaclamaktadir. Bu nedenle CD i¢inde bulunacak genel
kullanim yonergesi disinda CD igindeki farkli boliimler i¢in ayr1 ayr1 yonergeler

hazirlanmali ve kullanicinin basari ile CD yi bitirmesi saglanmalidir.

3.5.2.3.1. Yazilim Tamtim

Yazilim kullanicimin anlayacagi diizeyde olmali ve mutlaka iginde
yonlendirmek amacl bilgiler bulunmalidir. Bu bilgilerle kullanicinin kafasinda

olusabilecek biitiin sorulara cevap verilebilmelidir.

3.5.2.3.2. Sayfa Gegisleri

Sayfa geg¢isleri ¢ok hareketli olmamali ve kullanicinin ilgisini dagitmayacak
sekilde tasarlanmalidir. Giris ve ana sayfa diger sayfalardan farkli olmali ancak bilgi
konularinin verildigi sayfalarda ekran gecisleri kullaniciy1 rahatsiz etmemeli zemin
dikkati dagitmayacak sekilde sabit kalmalidir. Bilgi konularinin arasinda vurgu
yapilmasi ve dikkat cekilmesi istenilen yerlerde sayfa gegcisleri tasarimciya bagh

olarak degistirilebilir.
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3.5.2.3.3. Yonlendirme Butonlar:

Yonlendirme butonlar1 ile ilgili yonerge sayfasinda bilgiler yazilarak
butonlarin gorevleri net ve anlasilir bir sekilde anlatilmalidir. Butonlar sayfa tasarimi
icinde kullanicinin rahat gorebilecegi ve kullanabilecegi yerlere eyerlestirilmelidir.

Butonlarin gorevleri her sayfada ayni olmalidir.

3.5.3. interaktif Egitim Yazilimm Ogretme, Ogrenme Yasantilari
3.5.3.1. Icerik
3.5.3.1.1. Biitiinliik
Ogretilecek olan icerik, 6grencinin i¢inde bulundugu bir durum ya da sorunla
iliskilendirilmediginde, meraklar1 uyandirilan 6grencilerin bu ilgi ve meraklarinin
siirmesi oldukga zordur. Ogrenci icin 6grenilecek igerik ne kadar nemli ve gerekli
ise 6grenme o kadar etkili ve verimli olur. Ogrencinin dgretilecek olan icerige dikkati
cekildikten sonra, 6grenci “Bu konuyu neden 6grenmeliyim?”, “Bilgi benim i¢in ne
kadar onemli, ne ise yarayacak, benim hangi gereksinimlerime yanit olusturacak?”
sorularina yanit arayacaktir. Bu sorulara olumlu yanit vermek CD ° nin biitiinltigtine

katki saglayacaktir.

Gorsel — isitsel oOzelliklerin Ogrencinin dikkatini ¢ekmede ve Ogrenciyi
giidiilemede etkin oldugu bir gercektir. Ancak, amaca hizmet etmeyen ve gereginden
fazla kullamilan gorsel — isitsel 6geler Ogrenci dikkatini dagitabilir ve Ogrenme
giidiisiinii  yok edebilir. Ornegin, Powerpoint’te hazirlanmis bir sunumda,
ogrencilerin dikkatini sunuma c¢ekmek icin ilk sayfada ses kullanimi bu amaca
hizmet edebilir. Ancak, sunumun her asamasinda ayni sesin kullanilmasi artik
ogrencinin dikkatini ¢cekme Ozelligini kaybedip, 0grenci i¢in biktiric1 ve dikkatini
dagitic1 olabilir. Ogretim materyalinde kullanilacak gorsel — isitsel 6gelerin ne amaca
hizmet edecegi dnceden planlanmali, 6gretim ortaminda tasarlanan her tiirlii etkinlik

Ogretimsel nitelikte olmalidir.
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3.5.3.1.2. Asamalihk

Ogrenme siirecinin saglikli olabilmesi icin icerigin belli bir diizen ve akis
icinde asamali olarak hazirlanmasi gerekmektedir. Bunun icinde bilgi konularinin
siras1 ve 6gretme yontemleri 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrenme-6gretme asamasinin

dogru planlanmasi egitime olumlu yansiyacaktir.

3.5.3.1.3. icerigin Dogrulugu ve Gecerliligi

Glintimiizde hizla gelisen teknoloji ve gelisen bilgi birikimi, egitimsel
iceriklerin ve Ogrencilerin 6grenme gereksinimlerinin de hizla degismesine neden
olmaktadir. Egitim ortaminin gercek yasamla tutarlilik gostermesini saglamak ve
Ogrencinin gereksinimlerine cevap verebilmek icin, kullanilan materyallerin
iceriginin dogru ve giincel bilgilerden olusmasi gerekir. Bu nedenle, &gretim
materyalleri, icerikte olusan yenilikleri ve gelisimleri yansitabilen tiirde ve
giincellestirilebilir ~ yapida olmalidir.  Giincellestirilemeyecek  materyallerin,

Ogretimsel olarak etkinligini zamanla kaybetmesi kaginilmazdir.
3.5.4. Degerlendirme

Ogrencilerin  6gretim  materyalinin amaglarma ulasmadaki basarilari,
tutumlari, diizenlenen araglar ile dl¢iilerek, 6gretimin etkinliligi degerlendirilmeli ve
ogrencilere belli agamalarda doniit-diizeltme verilmelidir.

3.6. Tasarimda Kullanilan Bilgisayar yazilimlari

Adobe Photoshop

Goriintiiler tizerinde oynayabilme Ozgiirliigli sagladigi ve yaraticihig giiclii

filtrelerle daha etkili bir sekilde kullanabilme sans1 verdigi i¢in tasarimcilarin en ¢ok

tercih ettigi grafik tasarim programidir.
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Macromedia Flash MX

Pek ¢ok ortam ile uyumu, hareket ve etkilesim ozellikleri sayesinde tercih
edilen bir yazilimdir. Etkilesim 6zelligi kazandirilmak istenen her nesneye komut
eklenir. Kullanict1 bu nesneye tiklayarak komutu calistirir. Komutlarla hareketli
goriintiiler baslatilir ya da durdurulur. Farkli sayfalara gecilebilir, farkli dosyalar
acilabilir. Hareketlendirme icin her nesne ayr bir katmana yerlestirilir. Oyun ve ¢izgi

hazirlamada da en ¢ok flash kullanilir.

Macromedia Freehand

Tipografi agirlikli tasarimlarda ve sayfa diizenlemede en ¢ok tercih edilen bir
yazilimdir. Geometrik formlarin kolaylikla yarattigi Freehand, Adobe Photoshop ile
uyumludur. Iki programda da yapilan tasarimlar birbirine aktarilmakta ve iizerinde

degisiklik ya da ekleme yapilabilmektedir.

Sony Sound Forge 8.0

Stiidyo ortaminda profesyonel anlamda sesi kaydetmek i¢in kullanilan
programdir. Secenege gore WAV ve ya MP3 uzantili olarak kaydeder. Ses kalitesi ve
diizenlemesinde istediginiz gibi oynama sans1 verir. Sesler bu programda

hazirlandiktan sonra, flag ortaminda kiitiiphaneye tasinir.

Adobe Premiere

Cekilmis olan filmlerin iizerinde istenildigi gibi oynama ve diizeltme olanag1
saglayan profesyonel bir programdir. Saha c¢ok profesyonel kullanicilar igin
uygundur. Kaliteli dijital film yaratmak i¢in her tiirlii 6zellige sahip bir programdir.
Istenilen yazi, ses ve efekti ekleme kolaylig1 vardir. Film programda hazirlandiktan

sonra, flash ortaminda kiitiiphaneye aktarilir.
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4. Piktogram
4.1. Gorsel Iletisim
4.1.1. Gorsel iletisim ve Yaz1

Giinliik yasamimizda yazi, iletisim siirecinde etkin olarak kullandigimiz bir
O0gedir. Gazete ve kitaplarin iceriklerine adina harf dedigimiz bu isaretlerin
¢oziimlenmesiyle ulasiriz. Ancak bunun yani sira pek c¢ok simge, sekil ve isaret
davraniglarimizda bize yon verir, mesaj aligverisi ve karar verme siirecinde énemli

ayn1 zamanda kalic1 bir etkiye sahiptir (Ucar, 2004, s.21).

Sembol ve isaretler yardimiyla gerceklesen iletisimi, yaziyla iletisim ile
karsilastirdigimizda belirgin farkliliklara rastlariz. Sembollerle iletisim yazidan en
belirgin farki;

*Akilda kalicilig,

*Kolay ogrenebilirligi,

*Hizli anlamlandirilabilmesi,

*Evrensel anlam ve alg1 boyutlarina sahip olmasi (Ugar, 2004, s.21).

TEHLIKE ANINDA YANGIN MERDIVENINI KULLANINIZ

Resim 1, Yangin piktogramu ile yazi arasindaki farkhilik

(&

L < )

SIGARAICILMEZ

Resim 2, Sigara icilmez piktogram ile yazi arasindaki farklilik

YIKAMAYINIZ

Resim 3, Yikamaywiz piktogramu ile yazi arasindaki farklilik
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4.1.2.Isaretlerle Iletisim

Isaretler bir durumu eylemi ya da bir olay1 gosteren gorsel elemanlardir.
Sembollerden farki isaretlerde mesajin dogrudan ve tamimlanmis bir boyutta
olmasina karsin, sembollerin ardinda bir 6ykii ya da bir olay1 barindirtyor olmasidir.
Isaretler dogrudan ve kesin c¢oziimlemelerle mesajini iletir, bunun yani sira
sembollerin lizerine yiiklendigi anlam, derin ve kapsamli a¢ilimlara sahip olabilir. Bu
iki kavram kimi zaman birbirlerinden ayrilmasi gii¢, i¢ ice gecmis olarak yer alabilir.
Hatta bir isaret bir sembole doniistiiriilebilir veya kullanim yerine gore sembolik bir

nitelik tagiyorsa sembol olarak degerlendirilebilir (Ugar, 2004, s.23).

Resim 4, Dolar isareti zamanla zenginlik semboliine doniismiistiir

4.1.3. Simgelerle Tletisim

Simge iletisim kurma ya da ileti aktarma, bilgi verme amac1 igeren gosterge;
baska bir seyi temsil eden edim ya da sey. Belli bir toplumda iki eleman arasinda
siirekliligi koruyan uzlasimsal ya da rastlantisal, nedensiz bir belirtkedir. Simgeler
genelde pek cok seyi gosterirler. Simge ile gonderge (dis diinya nesnesi) arasindaki
bag her zaman nedensiz/keyfi degildir. Bu gostergenin anlami her zaman anlamini
kullanan insanlar arasindaki uzlagsmaya bagidir. Terazi, adaletin simgesidir. Kalp,

askin simgesidir. Ancak bunlar arasinda keyfi olamayan bir iliski vardir.
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Resim 5 Terazi: Adaletin Simgesi; Kalp: Askin Simgesi; Sayilar, kelimeler

simgedir

Sozciikler, kelime, harf ve sayilar birer simgedir. Ancak bunlarla gosteren ve

gosterilen tamamen keyfidir ve uzlagimsaldir (Keser, 2005, s.310,311).

Insan yaziy1 bulmadan énce simgeyi bulmustur. Suyu, agaci, yildizi, bulutu
nasil bir simgeyle anlatabilecegini diistinmiis, bicimini tasarlamig ve caglar boyunca
uygulamis ve sonra da yaziya doniistiirmiistiir. Ornegin, insamin evcillestirildigi en
giiclii yaratiklardan biri olan 6kiiz basinin bi¢imini giicii anlatmak icin kullanmistir.
Akadca “alp” Akdeniz yoresinde ki toplumlarin hepsinde ortak bir sozciik: Okiiz.
Fenikeliler bu iicgene “alf”, Araplar “ elif” Yunanllar ise “alfa” demistir. Okiiziin ya

da giiciin simgesi olan tiggen zamanla “A” harfine doniigmiistiir.

7 A

Resim 6, A harfinin evrimi

Bir bagka ornek “bet” eski misir dilinde “ev” in simgesiydi. Hiyeroglif
yazisinda iist iiste iki dikdortgen biciminde gosterildi. Ibrani, Fenike, Arap dillerini

ayni1 soyleyisle dolasip, Yunanca’ ya “beta “ biciminde girmistir.
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4 &

Resim 7, B harfinin evrimi

Bu giin kullandigimiz “B” harfi, iki dikdortgenin sag koselerini dort bin yilda
azicik yuvarlanmis, o kadar (Maden, 1990, s.1,2).

4.1.4.Sembollerle fletisim
Sembol ve sembolizm giiniimiizde gercekle hayalin bulustugu yer olarak
algilanmaktadir. Ancak bu gizemli sekiller, hep ayn1 grafiklerle ve hep ayn1 bicimde
kurgulandiklarindan ve sinirlar1 belirlenmis kompozisyonlar olduklarindan birer

hayal {iriinii veya cansiz ve anlamsiz bigimler degildir (Ates, 2002, s.11).

OICICALE

Resim 8, Ying-Yang’ in olusumu ve Swastika’ ya gidis

Sembol Frolov’un ifadesiyle “hem isareti (imi), hem de imgenin gizil
giiclerini (potansiyellerini) bir araya getirir; bunlart iletisimin baglaminda
gerceklestirir. Basit bir sembolik igaret bile son derece genis bir icerige sahip olabilir

(Ates, 2002, s.17).

Resim9, Ying-Yang Ikiligin (Diializm), iyi-kotii, giizel-cirkin gibi zithklarin, cift,

evlilik, denge, ayni zamanda da anlasmazligin semboliidiir.
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Semboller kullanarak yapilan iletisim, bigimlerine gére cok daha farkli, derin
ve algilama diizeylerine gore bicimlenen zengin bir boyutta gerceklesir. Bu yiizden
sembolizm resim, din, edebiyat gibi dallarda yogun sekilde kullanilmistir. Sembolleri
kullanarak sanatsal eserler yaratan insanoglu sembolizmi de bir yaklagim bigimi, bir

tarz olarak benimsemistir (Ugar, 2004, s.25).

Sembol, goriilmeyen bir gercekligin goriinebilir isaretidir. Semboller biitiin
olas1 diisiinceler diinyasinin o6zetidir ve bu derece kisa, 6z ve net olmalar1 onlara
benzersiz bir nitelik kazandirir. Bu hizli ve dogrudan iletisim boyutu kimi zaman
sembolleri dolayli ve derin anlamlar i¢inde siiriikkleyebilir. Beklide bu ozelligi

sembolleri hep sanat, felsefe ve din konulariyla iliski kilmistir (Ugar, 2004, s.25, 26).

4.2. Piktogramin Tanim

Piktogram; kavramlari, dildeki bicimini dikkate almadan sekiller ya da
simgeler araciliiyla anlatan resimsel 6gedir (Dereoglu, 1995, s.10).

Piktogram so6zciikk anlami bakimindan Latince kokii olan “boyamak” ve
Yunan’ca kokii olan “izlemek, yazmak™ sozciiklerinden tiiremistir. Piktogramlar,
resim yazisi da denilen Piktografi’ yi olusturan unsurlardir. Bu giin yazinin gordiigii

islevi dogal olarak ilkel toplumlarda resim gérmiistiir (Dereoglu, 1995, s.10).

Resim 10, Cueva de los Caballos’daki (Ispanya) bir kaya yiiziinde komiinal geyik
avi tasvirleri. MO.6000
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Piktogram uluslar arasi iletisimleri kolaylagtiran, bir nesne ve bu nesnelerin
anlamini, ifade eden, grafik tasarimlardir. Piktogram isaretler, insanin var olus
siireciyle birlikte ortaya cikmis ve giiniimiizde de islevini devam ettirmektedir

(Tepecik, 2002, s.66).

Piktogram yalnizca bir sembol degildir, daha ¢cok sembolize ettigi objenin
anlamni iistlenen isarettir. Ornegin (+) ve (-) isaretleri birer matematik semboliidiir
ama piktogram degildir, ciinkii bu isaretlere bakan bir kisi bunlarin anlamini
bilmeden ©nce O6grenmek zorundadir. Piktografik isaretler 6grenilmek igin degil
anlagilmak i¢in iiretilen tasarimlardir. Karayollarinda kullanilan trafik isaretleri bir

piktogramdir ve goriildiigii anda anlasilmas1 gerekir (Tepecik, 2002, 5.66,67).

SADAGA®

Resim 11, Trafik Piktogramlan. Siwrasiyla; kavsak, yaya gecidi, bisiklet giremez,

dikkat, saga mecburi yon, trafik isiklar, yaya gecemez.

4.3. Piktogramin Tarihcesi

Caglar boyu, iletisim amaciyla kullanilan yazi, gecmiste sembollere dayanir.
Ornegin Hintlilerin, Eskimolarmm ya da daha kiiciik klanlarm piktograflari
basitlestirilmis insan, hayvan, agac, giines, yagmur, simsek sekillerinden tiiretilmis
bicimlerden olugmustur. Biitiin bu formlar bir fikri ya da bir mesaj1 iletmek amaciyla

belirli bir siraya dizilmistir.

Karakterlerinde sonsuz c¢esitliligi iceren Cin yazisi, giinlilk yasamdaki bir

objeyi tanitan firca darbelerinden olusan geleneksel sembollere dayanir.
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Sitimerlerin ¢ivi yazisi ya objenin ismini belirten ya da onun fonetik yoniiyle
ilgili olan isaretleri igerir. Boylece giinlimiiziin alfabeleri bu eski isaret ve

sembollerden geligmistir.

Resim 12, Siimerlere ait civi yazist MO 3000 Sembollerin yaziya doniisme siireci

[lk insanlar yasam savas1 verirken yapmis oldugu tiim miicadelelerle, yazidan
once kendisinin yaratmis oldugu sembollerden olusan kendi yasantisi ile ilgili bir dizi
kayit birakmistir. Bu kayit onun yakin ¢evresine ve kabilesinden diger bireylere daha
iyl avlanma, daha iyi yasama ve tehlikelere karsi bir uyar1 olma agisindan yol
gosterici nitelikte olmustur. Ornegin, giinesi taklit ederek ¢izmis oldugu yuvarlak,
sicakligin ve yasamin sembolii hilal seklindeki ay ise giiniimiizde bile hala
gecerliligini koruyan bir inang tiirii seklinde ki gizemlerin giicli durumunda

olmustur” (Dereoglu, 2000, s.80).

Resim 13, Kuzey Amerika’ da bir magara duvar
Bu sembol bi¢iminde ki kazima, yontma ve ¢izimler o donem insanin iletigim

ozellikleri tasiyan bir tiir Piktografi yani resim yaziy1r olusturmaktadir. Bu tiir bir



34

gorsel iletisim gilinlimiize sanatin yardimiyla daha da modernize ederek gelmeyi

basarmustir.

1900’ lu yillarda baslayan piktogram calismalar1 sosyologlar, uzmanlar ve
grafik¢iler tarafindan onemsenmistir. Baida GYORGY KEPES, MOHOLY NAGY,
OTTO NEURATH gibi isimlerin bu konuda yogun ¢alismalar1 olmustur.

Resim 14, OTTO Neurath’in bir tasarimi
OTTO Neurath “ISOTYP” adim verdigi resimsel bir alfabe tasarlamistir. Bu

resim-alfabede birimler birleserek yeni bilesimler olusturabiliyordu.

Rationalisierung und Arbeiterabbaou s s ssermiss

1923

Jodet Koblenmogen 300001 Stenkohlenpeodkion ST
Jode Figur 200 Bergorbeiar Belegichh - R e R

Resim 15, OTTO Neurath’in tasaruni olan Avusturya’ min Tas komiir ocaklarimn

denetimi

OTTO Neurath Avusturya’ nmin tas komiir ocaklarinin denetimi i¢in yaptigi
tasarim grafiksel ozellikler tagiyan figiir ve sembollerden olusmus bir biitiindiir. Bu

tasarimda anlatilmak istenen temel esas yillara gore iiretime ve calisan is¢i sayisina



35

bagh olarak sanayilesmeyi 6n plana c¢ikarmaktir. Her komiir arabasi 50.000 ton tag

komiirii tiretimini, her figiir 200 ocak is¢isini olugturmustur.

Resim 16, OTTO Neurath’in tasarimlarindan olusan bir sergi

CHARLES K. Bliss kendi ad1 anisina BLISSYMBOLS denen
SEMANTOGRAPHY sistemini tasarlamastir.

:MIMS)WD*{IZIAIFAL
Sy TlHoh sl OB
T2t NrOoA~a
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SN AR A+ =00 b D
Q)4 0°% QOT T4 7 o L

Resim 17, CHARLES K. Bliss “in olusturdugu sembol dilinin bir parcast

Bu sistem 100 temel simgeden olugsmakta ve bunlardan 30 tanesi giiniimiizde

uluslar aras1 diizeyde kullanilmaktadir.
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“PosTaci BanA MemLekETIMDEN Uz0c0 BIR Mextup GETIRDI”

Resim 18, CHARLES K. Bliss’ in olusturdugu sembol diline bir 6rnek

®|—|2\

Alt yap1 olusturan uzmanlardan sonra OTO YUKIO, HENRY DREYFUSS
gibi pek ¢ok uzmanda uzun arastirmalar ve calismalar yaparak piktograma yeni

yorumlar getirmislerdir (Grafik Plastik Sanatlar Dergisi, Ocak-Subat, 1985, s5.64).

4.4. Tiirkiye’de Piktogram

Ulkemizin oldukga yabanci oldugu bu konuda ilk ciddi ¢alisma 1977 yilinda
yapilmistir. Uluslar arasi Grafik Tasarim Kuruluslann Konseyi ICOGRADA) ve
Uluslar arast Standart Kurulusu (ISO)’ nun ortak diizenledikleri bir proje ig¢in
diinyanin cesitli sanat okullarina “topluma yonelik gorsel bildirisim sistemleri”

konusunda ortak bir ¢alisma Onerilmistir.

Toplumu bilgilendirme dogrultusunda Tiirkiye’ nin de aralarinda bulundugu
bircok {iilkeden sanatgr ve sanat okulu Ogrencileri 33 simgenin taslaklarina
baslamislardir. Her simgeden ‘3’ degisik Oneri grupga tartigilarak oylanmis ve ‘33’
simgenin sistem birimleri belirlenip temiz ¢izimler istenilen Olgiilerde bitirildikten

sonra ICOGRADA ‘ya sunulmustur.

Degerlendirmeler icin {iilkelerden toplanan bu calismalar ICOGRADA
tarafindan uygunluk testine tabi tutulmustur. En uygun olanlar kabul testi igin
kitalardan secilmis 6 {iilkeye goOnderilmis ve c¢esitli gruplardan 200 kisi bu

sembollerin son 3 alternatifi i¢in oy vermislerdir.
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Resim 19,20, ICOGRADA tarafindan 1977 yilinda diizenlenen projenin sonuglar

Hazirlanan sistem Istanbul Sanat Bayrami’nda TV-Sinema Enstitiisiindeki
sempozyum siiresince kullanilmistir. Iki yila yakin bir siire devam eden bu
calismanin iki amaci olup, ilki bir gorsel sistemin arastirilip olusturulmasi, ikincisi,
calisgma yonteminin simanmasidir. Her iki amagta ilkesine uygun bir sekilde

gerceklestirilmistir.
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Resim 21, ICOGRADA tarafindan 1977 yilinda diizenlenen projenin sonuclart
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Degerlendirmeler sonucu ¢oziimii istenen “ gorsel iletisim sembollerinden ”
Tiirkiye’ ye gonderilenlerden 12’ si ¢oziime en yakin olarak nitelendirilerek ilk ti¢
sirada yer almis. Bunlardan ii¢ sembolde “Uluslar Aras1 Gorsel Bildirigim “sistemleri
icin  standartlastinlmistir.  (Grafik Plastik  Sanatlar Dergisi, Ocak-Subat,
1985,5.64,65).
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Resim 22, Tiirkiye’ de gorsel bildirisim sistemleri iizerine yapilan ¢calismalar

4.5. Piktogramin Gerekliligi
“Piktogramlar insanlarin gelecekteki ortak dil ve kiiltire sahip olma
umutlarmin arayist olarak kabul edilebilir. Insanin algilama ve davranis bigimlerinde
ki ortak iggiidiisellik arastirildiginda, su sonuca varilmaktadir; insanlar birgok olay1
durum, renk ve bicim karsisinda ayni algilama ve davramg Ozelliklerini
gostermektedirler. Kiiltiirler arasinda ki farkliliklar ise iletisimin hiziyla orantili

olarak kalkmaktadir (Grafik Plastik Sanatlar Dergisi, Ocak-Subat, 1985,5.64).

Bu giin binlerce okur-yazar turist dilini ya da alfabesini bile anlamadiklar bir
ilkede okuma-yazma bilmez durumda kalmaktadirlar. Bu problemin fark edilmesi,

turistlerle ilgilenen uluslar arasi bir¢cok kurulusu kamusal bilgilendirme sembol
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gruplarii gelistirmeye yoneltmistir. Bu giin sehirde yasayan insan, yon belirleyici
gorsel yardimeir araclar olmaksizin, yolunu belirlemede ¢ok zorlanacaktir. Ulagim
sektorii yoneticileri kamu yararina agik yerlere dogru giden yollar1 gostermek,
olimpiyat oyunlar1 ve diinya fuarlari, hem hizmetleri hem de spor karsilasmalarin ve

gosterileri tanitmak i¢in piktogramlar1 kullanmaktadirlar.

Resim 23, Toplu piktogram ornekleri

Cok dilli bir niifusa hizmet veren hastanelerde olanaklari gostermek igin
piktogramlar1 yararli bulmuslardir. Ulusal parklar ve hayvanat bahgeleri de
ziyaretcileri hayvanlara ve gosterilere yoneltmek i¢in piktogramlart kullanmislardir”

(Dereoglu, Sanat Cevresi, 2000, s.36).

Resim 24, Knoxville hayvanat bahgesinde kullanilan piktogramlar
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4.6. Piktogram Kirliligi
Kavramsal bilgilendirme i¢in grafik sembollerin bu ¢ogalmasi siiphesiz ki

akil karistirma ve ayni anlami tagima gibi yeni problemler dogurmustur. Bazi

tasarimcilar agikca anlagilir, bazilar ise anlasilmaz sekildedir.
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Resim 25, AIGA komitesi tarafindan uluslararas: standartlasmasi icin

onerilen 50 piktogram

Farkli kuruluslar aym1 mesaji sergilemek icin farkli goriintii kavramlar

kullanmakla veya daha kotiisii farkli mesajlarn gostermek icin aym goriintii

kavramlarini kullanmaktadirlar.
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Resim 26, AIGA komitesi tarafindan uluslararas: standartlasmasi icin onerilen bir
piktogramin tasarim denemeleri

Uluslar aras1 ¢alismanin amaci en 6nemli kamusal bilgilendirme isaretlerinin

goriintii igerigini standart hale getirmektir (Dereoglu, Sanat Cevresi, 2000, s.36).
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4.7. Piktogramin Simiflandirilmasi

4.7.1. imge Baglantilh piktogramlar

Imge baglanti piktogramlar, konu aldiklar1 nesneyi dogrudan temsil eder.
Yiiriiyen insan figiirii, telefon, kurukafa vb. gibi cogunlukla nesnelerin stilize edilmis

siluetleri olan piktogramlar kolay algilanir ve cabuk Ogrenilir (Becer, 1997,
s.197,198)

\

Resim 27, Imge Baglantili piktogramlar
4.7.2 Kavram Baglantih Piktogramlar

Kavram baglantili piktogramlar, konu aldiklar1 nesneyi algilanabilen
kavramlarla ifade eder. Ornegin dalgali cizgiler suyu, saga bakan ok ise saga
doniilmesi gerektigini anlatir. Trafikte saga doniis isareti “saga doniis” yazan bir
levhadan daha etkilidir. Kavram ile baglantili bir piktogram, imge ile baglantili bir
simgeye oranla daha zor anlasilir. Buna karsin konu aldigi nesne ya da kavrami

algilanabilir formlara doniistiirdiigii icin kolay ogrenilir ve ¢abuk hatirlanir (Becer,
1997, 5.197,198).

Resim 28, Kavram Baglantili Piktogramlar
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4.8. Piktogram Kullamim Alanlar:

Piktogram insan ve iletisimin oldugu her yerde olabilir, bunlar; toplumun
giinliik yasamdaki haberlesmelerinde, ulasim ve tasimacilikta, trafik isaretlerinin
diizenlenmesinde, turistik hareketlerde, uluslar arasi spor ve kiiltiir faaliyetlerinde,
mal ve hizmetlerin kotlanmasinda, kent ici haberlesmede, sivil savunmada ve

giivenlik amacli olmak iizere yedi baglikta toplayabiliriz.

a) Toplumun giinlitk yagsamdaki haberlesmelerinde,

Resim 30, Japonya’da giinliik yasantiyt kolaylastiran piktogram ornekleri

b) Ulasim ve tagimacilikta, trafik isaretlerinin diizenlenmesinde,

W VAN BRI e

Resim 31, Tokyo Hava Liman Trafik piktogramlar



¢) Turistik hareketlerde,

Resim 32, Washington Ulusal Hayvanat Bahgesi-Tomamu Kayak Merkezi

Yonlendirme piktogramlar:

Resim 33, Tomamu Kayak Merkezi Teleferik uyar: piktogramlar
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d) Uluslar aras kiiltiir ve spor faaliyetlerinde,

AP Y R

Resim 34, 2008 Beijing Olimpiyatlar: spor dal tanitici piktogramlar

i B

Resim 37, EXPO 85 fuar alam yonlendirme piktogramlart

44
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d) Mal ve hizmetlerin kodlanmasinda,

Resim 38, Fotograf makinesi kullanim ozelliklerini gosteren piktogramlar

) Kent i¢i haberlesmede,

DANK U *

Resim 39, Kopek diskist kutusu ve egimli yaya yolu

g) Sivil savunmada, giivenlik amacl kullanilmaktadir (Tepecik, 2002,3 s.68).

»HeTH
Aila‘gm

DIVIGIS

Resim 40, Sivil savunma ve giivenlik amacl kullanilan piktogramlar
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4.9. Tasarim Ilkeleri Acisindan Piktogram

Piktogram bir grafik tasarim {iriiniidiir. Grafik tasarim ilkeleri agisindan

piktogram incelenecek olursa;

4.9.1. Piktogram ve Cizgi

Cizgi; diiz ya da kiviiml, kalin ya da ince siirekli ya da kesik ozelliklere
sahip olabilir. Cizgiler karakterlerine ve konumlarina bagh olarak bazi mesajlar da
iletirler: yatay cizgi, durgunluk; diisey cizgi, sayginlik; diyagonal ¢izgi, canlilik;
kivrimhi ¢izgi, zarafet v.b. gibi. Cizginin bu 6zellikleri piktogramin daha rahat

algilanmasini ve tasarim zenginligini arttirabilir.

Resim 41, Yatay ve kivriml ¢izgilere sahip piktogramlar

4.9.2. Piktogram ve Ton

Tasarim yiizeyleri iizerinde en fazla izlenen tonlar gri cesitlemeleri olan
siyahtir ( Becer, 1997, s.57). Beyaz sembol 15181 yansitir ve en gii¢lii gorsel etkiyi
yaratir. Figiiriin yerlestigi siyah arka plan akil karigikligin1 bagka bir deyisle, bicimin
bozulma olasiligimi ortadan kaldirir. Siyah arka plan {izerine beyaz semboller icerik

icin en biiyiik etkiyi saglar ve yapilan ise kars1 dikkat olusturur.

Resim 42, Piktogramlarin pozitif-negatif goriintii etkileri
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4.9.3.Piktogram ve Renk
Renkler 1sikla birlikte var olurlar ve izleyen {iizerinde bircok degisik duygular
uyandirabilirler. Bunlarin bir boliimii bireysel, bir boliimii ise genellenebilir
duygulardir (Becer, 1997, 5.60). Bir madde i¢in bir rengin gelisigiizel secimi iletisim
icin piktogramlar1 kullanmaya gereksinimi olan bireyin kisisel se¢imi i¢in uyum
icinde olmayabilir. Tasarimci renk segiminde rengin kiiltirel cagrisimi, hedef

kitlenin renk se¢imi, Uriiniin (piktogramin) karakteri ya da kisiligi, tasarimdaki

T|o|éd|~llv]|e
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Resim 43, Bir piktogramin siyah, beyaz ve renkli kombinasyonlari
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yaklasim bi¢imi olarak dikkate almalidir.
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Resim 44, 1968 Meksika Olimpiyatlar: spor dali tanitict piktogramlar

4.9.4. Piktogram ve Doku

Bir yiizey tizerinde tekrarlara dayali bigimsel bir diizen bulunuyorsa, ortada

bir dokunun varligindan soz edilebilir (Becer, 1997, s.61). Bir ¢ok doku
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calismasindaki yiizey tekrarlar piktogram tasarimlarinda da uygulandiginda ortaya

degisik etkilere sahip piktogramlar ¢ikabilir.

e |

00000000000

||

Resim 45, Noktalarin tekrarindan olusan piktogram

..
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4.9.5. Piktogram ve Bicim

Bircok ¢izginin bir arada bulunusu, tek bir ¢izgi icindeki doniis ve kivrimlar
ile degisik tonlarin olusturdugu yiizeyler, bir tasarimda bicimi olusturan unsurlardir

(Becer, 1997, 5.62).
o Ay
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Resim 46, Spor dali tanitici piktogramlar

Piktogramin ayirt edici 6zelligi bakar bakmaz herkesin ne ile ilgili oldugunu
anlamasidir. Piktogramin olusumu i¢in kullanilan bicimler bu olguya yardimci olur.

Bu da dogal olarak iletisim siirecini hizlandirir.
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4.9.6. Piktogram ve Olcii

Bir grafik tasarim iiriinii, daima degisik ve belirli olgiilere sahip gorsel
unsurlarin bir araya gelmesi ile olusur (Becer, 1997, s.62). Tasarimlardaki ol¢ii
sayesinde piktogramda standart saglanabilir. Piktogramda 6lcii standardinin olugsmasi

tasarimlara da tutarhilik getirebilir.

] w.‘.. O (Doa

Resim 47, Olciilendirilmis piktogram ornekleri

4.9.7. Piktogram ve Yon

Bir tasarim tiizerindeki cizgiler ve noktalar degisik uclara yonelerek bir
hareket olusturur. Tasarimci piktogramlarla verecegi mesaj dogrultusunda bu

hareketi yonlendirmekle yiikiimliidiir (Becer, 1997, s.62).

\/
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Resim 48, 1968 Grenoble Kis Olimpiyatlar: spor dali tanitic1 piktogramlar
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4.10. Grafik bakis acisiyla piktogram
4.10.1. Dikkat Cekicilik (Ozgiinliik)

Piktogram toplumsal iletisimi saglayacagindan, tasarim asamasinda bir¢ok
onemli noktay1 géz Oniine almak gerekmektedir. Bakildiginda insanlarin kafasinda
ayn1 mesaj cagristiran bir anlatim i¢inde olmalidir. Bigimin fazla bozulmamasi ve
cok soyut anlatilmamasi dikkat cekicilik agisindan 6nemlidir. Ornegin; bir ilk yardim
isareti Hiristiyanlik ve Miislimanlik dinine gore ayr1 sembollerle gosterilmesine
ragmen, diinyada hag ve hilal ilk yardim ve saglik piktogrami olarak yerlesmistir ve
gerekli dikkat cekicilige bir ornek teskil edebilir (Tepecik, 2002, s.69). Sembollerin
yiikksek goriinebilirligi (dikkat) iletilen mesajin etkinlik Ozelligini arttirir (Becer,

1997, 5.62).

Resim 49, Miisliimanlik ve Hiristiyanlik sembolleri ilk yardim

piktogramina doniismiistiir

4.10.2. Sadelik

Piktogramda sadelik kavramu iletisim standardi acisindan 6nemlidir. Bigimin
deformasyona ugramamasi, gereksiz detaylardan ayiklanmis olmasi, sadelik
acisindan 6nemlidir. Renk i¢inde ayn1 seyleri sdylemek gereklidir, cok renk dikkati
dagitip, asil alinmasi1 gereken mesajdan uzaklastirabilir. Cizgilerin agik, keskin, net,
renklerin az ama dengeli kullanimi, sadelik kavramimi giiclendirecektir (Tepecik,

2002, 5.69).
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Resim 50, Cizgi, tasarun, renk ve anlasiabilirlik bakimindan ornek piktogramlar

4.10.3. Endiistriyel ve Ekonomiklik

“Uluslar aras1 Standartlar Birligi (ISO), piktogram tasarimini belirli
standartlara kavusturmustur. Ornegin; televizyonlarin agma kapama diigmelerinde
standart bir simge vardir ve bu isaret diinyanin her yerinde aymidir. Piktogramlarin
tiretimde, kolayligt ve tiim kullanicilara ayni mesaji vermesi ile ortak bir dil

olusturmasi endiistriyel agidan ¢ok onemlidir.

W7 &7 =7 O

Resim 51, Endiistriyel ve ekonomiklik acisindan piktogramlar

Insanlarin mal ve hizmet iiretimlerinin ortak kullanilacagini goz oniine alarak,
baski ve iiretim {iizerine kolay uygulanabilecek endiistriyel iiretime uygun ve
ekonomik c¢ogalum saglayabilen, karmasik olmayan piktogramlarin ozelligi

tasarimlarda g6z oniine alinmalidir” (Tepecik, 2002, s.70).

4.10.4. Estetik

Estetik begeni insanlarin konustugu ortak dil kadar 6nemlidir. Toplumun her

kesimine hitap edebilen piktografik tasarimlarin bigimleri, sanat dilinin tiim
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ayrintilarin1  yansitan ve akilda kalicih@ arttiran 6zelliklere sahip olmalidir.

Yonlendirme yaparken sanatsal duyarlilik icermelidir (Tepecik, 2002, s.70).

Resim 52, 1992 Barselona Olimpiyatlar: spor dali tamtici piktogramlar

4.11. Bir Piktogramin Miicadelesi

Anlamin somut bir bigime sahip oldugu durumlar olsa bile, bu durumlar
iceren bilesik fikirlerde, hareketler, degisiklikler tasarim siirecinde c¢ok farkli bir
gorsellestirme igine girmektedir. 1979 yilinda Japonya Yanginla Miicadele Servisi
Giivenlik Merkezi ve I¢ Isleri Bakanlig’ nin Yangin Savunma Dairesi ayrica
Aydinlatma Dernegi Isbirligi ile Japon halkinin istekleri sonucunda ‘Acil Cikis’ icin
piktogramlar yapilmis ve iilkenin her tarafina 3.337 tasarim gonderilmis ve bes
basamakli testler uygulanmistir. Bu testler

a) Tanima (onay) Testi

b) Tasarim Degerlendirilmesi

¢) Psikolojik Degerlendirme

d) Aydinlatma Testi

e) Dumanda (siste) Goriinebilirlik Kontrolii diir.

Resim 53, Ilk segilen Japon acil ¢iks piktogrami
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Bu testler sonucunda kapsamli degerlendirme ile bir tasarima karar
verilmistir. Uzerinde istekler dogrultusunda kiiciik diizeltmeler yapilmis ve 1982 de
Japonya’ da kullamlmistir. 1982 tarihinden sonra tasarim Uluslar arasi
Standardizasyon Kurumu’ nun Yanginla Miicadele Komitesi tarafindan incelenmis
ve Japon tasarimcilardan Once gonderilen Sovyet tasariminin daha iyi oldugu
yoniinde degerlendirildi. Acil Cikis hareket siirecini de kapsayan bilesik bir fikir olup
Japon tasarimcilar taslaklarini kendi alfabe sistemlerinin de mantigini olusturan bu

bilesik fikir {izerine kurmuslardir.

Cetin  bilimsel testler = ve  tasarimlarin  uzmanlar  tarafindan
milkemmellestirilmesi sonucu yapilan degerlendirme ile kullanilan Japon ‘acil ¢ikis’
piktogrami, teslim edilen 3.337 tasarimin biitiin 6zelliklerine sahip olup sadece acil
cikis piktogrami i¢in acik miinazara tartigmalari, 6n arastirmalar ve bilgilendirme
etkinlikleri de eklendiginde yaklagik olarak 10 milyon yen’ den fazla para

harcanmastir.

Resim 54, Farkl tasarlanmus Japon acil ¢ikis piktogramlart

Resim 55, Farkli tasarunlar icinden secilen Japon acil ¢ikis piktogrami
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Tasarimin kusursuzlastirilmas: i¢in Japonlar tarafindan 58 adet cizim
yapilmis ve iclerinden biri secilmistir. Fakat Bosaltim Rehberlik Sistemi alt komitesi
baskan1 Tanabe orijinal tasarimda goriilen bacak golgesinin eklenmesi gerektigi
durumunu ortaya koymus bu ayarlama ile yeni tasarim ortaya ¢cikmistir. Eger golge
eklenirse, soldaki duvarin iizerindeki golgeye ¢ok yakin olacak eger bacagin acisi

degistirilirse, viicudun biitiin dengesi bozulacakti.

Japon Yangin ve Giivenlik Hizmetleri Merkezi ile Japon I¢ Isleri Bakanlig,
tekrar tekrar yapilan 151k ve duman testlerinden sonra bu tasarimin bilimsel veri
acisindan hic bir sorun olusturmadigin1 dogruladilar. Sonra uluslar aras1 bir standart
yapilmasi i¢in Japon teklifi olarak 1980 yil1 Haziran ayinda Cenevre’ de ki ISO’ ya

teslim edildi.

N

Resim 56, Itirazlar sonucu figiiriin bacagina golge eklenmis

Japon acil ¢ikus piktogram

Japon kitle iletisim araclar1 “Uluslararast Tasarimda Japon-Avrupa savasl/
Japon tasarim girisimleri geri doniiyor” haberleri ile kamuoyu giindemi olusturdular.
ISO tarafindan uluslararas1 kimlik kazandirmada yedi basamak vardi ve Sovyet

tasarimi iki basamak gecmistir.
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Resim 57, Sovyet acil cikis piktogram

7-8 Ocak 1982’ de Berlin’ de diizenlenen ISO toplantisinda giivenlik
isaretleri toplantisindaki tartismalarda Japon ve Sovyet tasarimi degerlendirilmistir.
Sovyet komitesine gore Japon piktogram tasarimindaki eksiklikler soyle
siralanmuistir;

a) Arka plan konturlan kapali degil.

b) Kapi1 yok ve bu yiizden acil ¢ikigin anlam1 anlasilmamaktadir.

¢) Kosan bir adamin arka planinda bir adamin yandan goriiniisiiniin karmagik
bir bicimde gosterilmesinin dogal olmayan bir durumu vardir. Bacak golgesi belli
durumlarda bacagin uzantis1 gibi degerlendirilebilir.

Sovyet fikirleri ile iligkili olarak Japon Komitesi ISO’ ya sundugu metinde
soyle belirtmistir;

a) “Aciklik (kastedilen kapinin agik oldugu beyaz alan) + viicut” kismi
tasarimin biitiiniine kiyasla zayiftir ve viicudun orantilarinin kabul edilmesi zordur.

b) Kapinin dikey cizgisi viicudun taninmasinda eksi bir faktordiir ve kapinin
dis kenar c¢izgileri viicuda ¢ok yakin, kafa kanstiricidir, bu yiizden tasarimin
anlaminin hizli ve acik bir bicimde iletilmesi zordur.

¢) Acil c¢ikis mutlaka bir kapiya sahip olmak zorunda degildir.

d) Kontur c¢izgisi c¢ifttir. Boylece igindeki mesaj goreceli olarak
zayiflatilmaktadir.

e) Sag-sol dengesi zayiftir ve sol tarafta ¢cok fazla agirlik vardir.

f) “Disartya Cikis” temel mesajina kiyasla “Disartya Cikmak™ i¢in sagdan

sola kogmak
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Japonya’ da Sovyet ve Japon teklifleri uygulandiginda, normal 1sikta Japon

piktograminin %20 ve dumanda %10 daha kolay fark edildigi ortaya c¢ikarildi.

Resim 58, Ingiliz diizeltmesi acil cikis piktogrami

BN

Resim 59, Fransiz diizeltmesi acil cikig piktogrami

16/18 Mart 1983’ teki ISO toplantisinda ingiliz ve Fransiz Temsilciler Japon
teklifine bagli kalarak kismi diizeltmelerle yeniden sunulmug ve incelemeler

sonucunda Japon acil ¢ikis piktogrami uluslar arasi standart olarak kabul edilmistir.
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N

Resim 60, Uluslar arast standart (ISO) olarak kabul edilen

Japon acil ¢ikis piktogrami

Var olan calismalarin adaptasyonu icin arastirma ¢alismalar1 devam ederken,
oku, kelimeleri ve figiirii birlestiren piktogram yiizey taslagi hazirlanmistir. Taslaklar
biiylik orta ve kiiciik boyutlara sahipti (uzun kenar 1.200-3600 mm) yiizeyle
eslesmede en ve boy oraninin 1:1° den 1:5° e kadar degisiklik gosterebildigi zor bir
taslak olmustur. Yonlendirme oku olarak uluslar arasi standartlara uygun Belgika oku

kullanilmustir.

Resim 61, Uluslar aras: standartlara uygun Belgika oku

ISO standartlarina gore 84 ile 86 derece arasinda olmasi gereken okun basinin
olusturdugu ag1 ise 86 derece olarak yapilmistir. Kelimeler kiigiiltiilip ve bir
siireligine giinlitkk caligmalann yapabilmek icin kelimeler hem Japonca hem de

Ingilizce yazilmustur.
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Resim 62, Japonlar tarafindan yazi ve ok eklenen acil ¢ikis piktogrami

Piktogram olciileri dikey yatay orami 1:3 olan orta boy bir isarette boyutlar
tasarimciya gore degisiklikler gosterebilecegi 180-220:590-660 mm arasindaki
boyutlarda olabilecegi belirlenmistir. Bu nedenle 6rnek kopya ii¢ farkli saydam film

olarak yapildi ve iilkede ki tasarimcilara dagitilmistir.

Resim 63, Japonlar tarafindan ¢ift tarafli ok ve yazi eklenen acil cikis piktogrami

Tasarim; yiizey, merkezi piktogram kismi ve ok kismi olarak diisiiniilmiis sol
ve sag kisimlar1 yatay olarak hareket ettirilerek tiim yiizeyin yatay dikey orani
degistirilmistir. Yeni acil cikis piktogrami kullanildiktan sonra higbir sorun
yasanmamustir. Onceleri bircok insan ok sag1 gosterirken, bunun adamin kostugu yon
ile bir zithk oldugunu belirtmistir. Komite bunun iizerine sol-sag degisimini bir
kararla benimsemis ve problem coziilmiistiir. ISO miizakerelerinde, bagindan beri
sol-sag yon degisiminin ok yoniiyle iliskili olarak yapilmasi gerektiginin dogal bir
sey oldugu dogrulanmistir.

Birlesik tip ifade formiilii, tasarim caligmasi serisinin en ideal sonuglarindan
biridir. Tasarim 1s1kl1 bir pano olarak diisiiniildiigiinde yesil bir arka plan (fon) ile
Piktogramin karesi (kare sekli) gozden kaybolmaktadir. Tersine arka plan (fon)

beyaz olunca daha vurgulu olmaktadir. “Acil Cikis1” ifade eden piktogramin
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goriintiisii arka fon ile 6nemli olciide degismektedir. Onceki acil ¢ikis gercekte

oldugu yere goredir, sonraki ise acil ¢ikig yoniine dogrudur.

Resim 64, Japonlar tarafindan gelistirilmis ii¢c boliime ayrilmis

( ok, resim, yaz1) acil ¢ikis piktogrami

Japonya’da her ikiside kanunen gerekli iken, eger bilesik formiil
kullanildiginda ve yiizey iki ya da ii¢ kisima bdéliiniirse, piktogram kismi her zaman
ayni bi¢imde olacak ve goriiniim bozulmayacaktir. Bununda 6tesinde, kesistikleri
yerlerde kiibik formlar kullanma olasilig1 ortaya ¢ikmaktadir. Siiphesiz ses ve yanip
sonen 1s1klar da dahil olmak iizere ideal bir acil ¢ikis piktogram tasarlama yolu hala
uzun bir yol olup uluslar arasi topluluk i¢in bunu bir model olduguna hicbir siiphe

yoktur.

4.12. Bir Piktogramin Tasarim Hikayesi

Holmes, Nigel 1977 yilinda yaptig1 spor oyunlar1 piktogramlarimi tasarlarken
disiindiiklerini tasarim siirecine nasil yansittigini ve sonuclandirdigimi kitabinda

aynen sOyle anlatiyor;

“Bu piktogram serisi, baglangi¢ fikrini 1972 oyunlart igin
gelistirilmig olan resmi olimpiyat sembollerinden aldi. Bu olimpiyat
oyunlart icin degisik sporlari ifade eden gsekilde cubuk figiirler
kullanmigtim. O yil boyunca ¢izmis oldugum degisik sporlari gosteren

cizimlerin yalnizca bes tanesi olimpiyat oyunlart i¢indi.”
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“Bu grupta ¢izdigim ¢op adam yaptigim tasarim kurall geregi,
yeterince esnek olmak zorundaydi ve ayni zamanda yiizme, masa tenisi
veya golf dallart gibi cok genig alanda farkli sporlart gostermek icin
yeterince detay icermeliydi. Bu piktogramlar: cizmek gercek bir ifade

testi idi.”

Resim 65, Holmes, Nigel; in 1977 yihinda yaptig spor oyunlar piktogram eskizleri

“Tasarima herhangi bir sporu yapmak icin karakteristik
hareket olarak her ne gerekli ise onu ifade eden bicimde bir ¢op figiir

taslag gizerek basladim.”

Resim 66, Holmes, Nigel; in 1977 yilinda yaptig1 spor oyunlar: piktogram eskizleri

“Sistemin kurallarimi kullanarak kalip (sablon) ile cizimler

yaptum.”
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Resim 67, Holmes, Nigel; in 1977 yihinda yaptig spor oyunlar piktogram eskizleri

“Her yeni piktogranmi yarattikca, kopyalari koruyarak,
sistemin icinde figiiriin boyutunu standart hale getirebildim ve degisik

anatomik kisumlarin goreceli ol¢iistinii koruyabildim.”

Resim 68, Holmes, Nigel; in 1977 yihinda yaptig spor oyunlar: piktogram eskizleri

“ Bu piktogramlar ozellikle spor yarismalarinda var olan

hareketli ifade etme anlaminda etkili oldular.”

Resim 69, Holmes, Nigel; in 1977 yilinda yaptig1 spor oyunlar: piktogramlart
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“ Piktogramin bu hareketlilik ozelligini bazen dis dairesini bir
hiz cizgisi ile, bazen de figiiriin kendisinin bir kismini bolerek

vurguladim.” (Holmes, 1985, s.124,125).

4.13. Piktogram I¢in Kullamlan Bir Yontem

super market

Samazaki

Resim 70, Yamazaki siipermarketinin amblem ve logotype

“Yamazaki Siipermarket’ inin logo isareti ki bu sembol isareti ile logotype’

1 birlestirir, stipermarketin imaj dizayninin en 6nemli noktasim olusturmaktadir.

Resim 70, Birlesik model
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Piktogram tasarimlar1 yapilirken alt1 ayr 1zgara sisteminden (birlesik model)

yararlanilmig, yapilan piktogramlar kendi icinde birlestirilerek tek parca haline

getirilmistir.
AEEEEEEEEEEEEER I l
ENEEEEEEEEEEEER l \ Jl
ENEEEEEEEEEEEEE (11 III l
ENEEEEEEEEEEEEE - EEN
AEEEEEEEEEEEEEE ll HEENE
AEEEEEEEEEEEEEE (11111l Ll
ENEEEEEEEEEEEEE IIIIIII [ ]
ANEEEEEEEEEEEER ENEN4ER B

Resim 71, Birlesik model ve piktogram gelisimi

“tsamm
e

Resim 72, Birlesik model ve piktogram gelisimi

N B EEEE EEER Bm
HI\NEE V// EEEEEN
ERCHER-AEEEEX™NN
AN IEEEEEERIIE
HEN N\C-/NEEEEENIN
ANEEEEEENZEE EE
ANEEEEEEEANEEE
H ENER4dEEEERYVEER
HANEE EEEER BEER B
EEE EH EEN EEEEE

Kare ve 1zgara bicimli {inite sistemi sonsuz degisiklik yapmay1 olanakl kilip

ve benzersiz bir piktogram olusturmustur.

Resim 73, Yamazaki siipermarketinin Yiyecekler kisesi piktogrami
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Olusturulan goriintii giizel bir bicimde Onceleri diikkkdnin i¢inde ve disinda

kullanilirken;

Resim 74, Yamazaki siipermarketinin Taze yiyecekler kosesi duvar piktogramlar:

tiniforma tizerinde, kirtasiyede ve dagitim kamyonlarinda da kullanilmistir.

Resim 75, Yamazaki Siipermarketi’ nin dis mekdninda

kullanilan yonlendirme piktogramlart

Ayrica Market disinda da yonlendirici ve bilgilendirme amacli kullanilmistir.
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4.14. Piktogram ve Arac-Gerec
Milimetrik Kagit
Grafik ciziminde kullanilmasi amaciyla 6zel olarak milimetresine kadar
Olceklenmis, mavi ve turuncu tiirleri bulunan ¢izim kagididir.
Olcii Cetvelleri: Olgii cetvelleri, resim iizerinden 6l¢ii almak ve olgiilii

resim ¢izmek icin kullanilmaktadir. Uzerinde milimetrik béliintiiler bulunmaktadir.

TR rqn|?|nq|:n]rr|:|nr']rn'-| JIIII|IIII|iIIIlII!tlI||||IIi|III|IIII|IIII|IIII|IIIIJIIIiIIII!||III|IIII|Ii"

: — s \—\ Wt |||Jirhrrr|||||||||\|

Resim 76, Cetvel

Egri Cetvel (Pistole): Elips, parabol, hiperbol, helis, evolvent, siniis vb.

egrilerin birlestirilmesinden olusturulan bir cetvel tiiriidiir. Cesitli egrilerin ¢iziminde

kullanilmaktadir.

.......

Resim 77, Pistole (egri cetveli)

Standart gonyeler: 45° ve 30° (60°) olarak iki tiirde yapilan standart
gonyeler, T cetveli iizerinde kaydirilarak dikey ve egik cizgilerin ¢iziminde
kullanilir. Gonyelerin agilart 45°x45°x90° ve 30°x60°x90° dir. Ayn1 zamanda bu
gonyelerle 15°, 30°, 45°, 60°, 75°, 90°, 105° lik ag¢ilar ¢izilebilir.

A\

Resim 78, Cesitli gonyeler
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Aca  Olcerler (iletki): Standart gonyeler ile cizilemeyen 0° ile
180°arasindaki veya 0° ile 360° arasindaki agilarin Olciim ve isaretlenmesinde

kullanilmaktadir.

- -"--.-.I. 1) .I_\--'\'--\'
b L ] Ly
/:’: e f}.\
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1¥m o y %
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Resim 79, Cesitli aciolger

Rapido Kalemi ve Miirekkebi
Genellikle proje ¢alismalarinda ¢ini miirekkebi ile kullanilan, aym kalinlikta
yazilip ¢izilebilen kalemlerdir. Ik olarak 1928 yilinda Rotring firmasi tarafindan
Rapido ismiyle c¢ikarilmigtir. Bu nedenle genellikle rapido kalemi olarak

isimlendirilir.
Resim 77, Rapido Kalemi

Pergel

Daire ve yay ¢izimi ile 6l¢ii tasinmasinda kullanilmaktadir.

= wi———_'m
= =

— = ¢ 1 COS ———
( 1T — e

Resim 78, (a) Normal pergel (b) Igne uclu pergel (c) Uzatma ayag
(d)Miirekkep ¢izim ucu (e) Tirlin
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Daire ve Yay Sablonlar1

Degisik olciilerdeki daire ve yaylarin c¢iziminde kullanilmaktadir.

Resim 79, Daire Sablon

Aydinger
Seffaf bir kagittir. Bir yerdeki tasarimi baska bir yiizeye kopyalamak igin

kullanilmaktadir.

4.15. Bir Piktogram Yapalhm

Ortl Aicher 1972 Olimpiyatlar i¢in tasarladigi piktogrami sablon iizerine
kurmustur. Bunu yaparken insan figiiriindeki boy iliskilerini 6n plana c¢ikarmay1
amaclamistir. Tasarladigr dortlii kare ag onun yaptigi piktogramlarin devamliligi

acisindan mitkemmel sonug ortaya ¢ikarmstir.

.
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Resim 80, Ortl Aicher’ in piktogramlarum tasarlarken kullandig 1zgara sistemi
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“Yamazaki Siipermarket’ inin imaj dizayninin en 6nemli noktasini olusturan
piktogram tasarimlart yapilirken alti ayr 1zgara sisteminden (birlesik model)
yararlanilmistir. Yapilan piktogramlar kendi icinde birlestirilerek tek parca haline

getirilip, daha sonra i¢ ve dis mekanda kullanilmak {izere diizenlenmistir.

'-I-I-I-I-I-I-I-I
I-I-I-I-I-I-l-l-l
I-I-I-I-I-I-I-I-I
I-I-I-I-I-I-I-I-I
I-I-I-I-I-I-l-l-l
I-I-I-I-I-I-I-I-l
|-I-I-I-I-I-I-I-I

QOO0

Resim 81, Atsushi Yanagisawa, Yuko Ishimori tarafindan Yamazaki siipermarketi
icin tasarlanan i¢ ve dis mekan piktogramlarimn tasariminda kullanilan “birlegsik

model” adi verilen sablon

Bu iki modelden herhangi birini veya gelistirilecek yeni bir sablon

kullanilarak piktogram calismalar yapilabilir.



69

4.16. Piktogram Ornekleri

pLalVal
2 h
217
ST
;¥

Resim 83, 1988 Seul Olimpiyatlar: spor dali tamitic1 piktogramlar
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Resim 86, Yukio Ota tarafindan tasarlannus bilgilendirme amagh kullanilan

piktogramlar
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Resim 87, 1964 Tokyo Olimpiyatlari icin Masuri Katzumie tarafindan kamusal

bilgilendirme icin tasarlanan piktogramlardan bir kisnu
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Resim 88, 1972 Miinih Olimpiyatlart spor dali tanitici piktogramlar
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Resim 89, Alisveris merkezi yonlendirme piktogramlar
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Resim 90, 1972 Miinih Olimpiyatlar: genel bilgilendirme amach piktogramlar

AL A
TA A& R

Resim 91, 1972 Sapporo Kis Olimpiyatlart Kazarmasa Nagai ve Masayashi Nakajo

& S
&.° ‘_I..a &« oA
W' e N

Resim 92, 1964 Tokyo Olimpiyatlari spor dali tanitici piktogramlar
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Resim 93, Expo’ 67 Montreal (Diinya Sergisi) sergisi icin her biri 12000 araca
uygun iki dev park yerinin cesitli alanlarini belirlemek icin tasarumct Burt Klamer

tarafindan yapilmistir

e[t}
§0[4]al=
B [ [

Resim 94, Expo’ 70 Osaka (Diinya Sergisi) sergisi icin yonlendirme amach

tasarunct Masaru Katzumai tarafindan yapimistr



Resim 95, Yukio Ota tarafindan tasarlanmusg bilgilendirme amaclh kullanilan

piktogramlar

Resim 96, Sun Garden Otel icin Kenmochi Dizayn’ in tasarladig1 yonlendirme

piktogramlar

&3
223
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<

Resim 97, Holmes, Nigel; in yaptigr spor dallarum tanitici piktogramlar
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Taxi
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Resim 98, Bilgilendirme ve yonlendirme amacl piktogramlar

@ W Bk e o=@ e

Resim 99, Ulasim amach tasarlanmusg piktgramlar

+ a0 ! 282 %
bt AR RN

Resim 100, Toplu yasam alanlari yonlendirme piktogramlar

Resim 101, Meksika’ da toplu yasam alanlar: yonlendirme piktogramlari



Resim 103, 1968 Meksika Olimpiyatlar: Lance Wymenve Eduardo Terrazas

tarafindan tasarlanan spor dali tamtici piktogramlar

Resim 104, 1968 Meksika Olimpiyatlar: bilgilendirme amach tasarlanmug

piktogramlar




Resim 105, 1972 Sapporo Kis Olimpiyatlar: genel bilgilendirme amagch Masaru

Katzumie tarafindan tasarlanan piktogramlar
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Resim 107, 1998 Nagano Kis Olimpiyatlar: spor dali tanitict piktogramlar



78

Resim 108, 1992 Albertville Kis Olimpiyatlari spor dali tanitict piktogramlar
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Resim 109, 1988 Calgary Kis Olimpiyatlar spor dali tanitict piktogramlar
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Resim 110, 1990 Lace Placed Kis Olimpiyatlar spor dali tamitict piktogramlar
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Resim 111, 1984 Sarejevo Kis Olimpiyatlarn spor dali tanitict piktogramlar

ot

Resim 113, 1978 Arjantin Diinya Futbol Kupas: yonlendirme piktogramlar:
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Resim 114, 1988 Seul Olimpiyatlar: yonlendirme ve bilgilendirme piktogramlar
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Resim 115, 1996 Atlanta Olimpiyatlart spor dali tanitict piktogramlar
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BOLUM III

YONTEM

Arastirmada izlenen yontem; evren, 6rneklem, verilerin toplanmasi ve analizi

alt bagliklar1 altinda toplanmugtir.
Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada belgesel tarama ve is analizine dayali betimsel bir yontem

kullanilmistir. Konu ile ilgili alan ve literatiir taramas1 yapilmistir.

Evren ve Orneklem

Bu arastrmamin evreni Grafik Sanatlar Ogretimi, Bilgisayar Destekli
interaktif CD yazilimi olarak belirlenmistir.

Orneklem olarak Piktogram konulu interaktif CD yazilim1 belirlenmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmanin konusuyla ilgili genis kapsamli literatiir taramasi yapilmistir.

Interaktif CD hazirlanmas1 amaciyla 2 grafik 6gretmeni (birisi aragtirmact), 1
egitimde program gelistirme uzmani, 2 egitim teknolojisi uzmani, 2 bilgisayar
uzmanindan olusan bir uzman grup olusturulmustur. Oncelikle belirlenen konu ile
ilgili hedef ve hedef davranmislar belirlenmis belirlenen hedef ve davranislart
kazandirmaya yonelik icerik listesi hazirlanmistir. Belli Olgiitlere gore giris
etkinlikleri, ana sayfa, programi kullanma yOnergesi, ekran tasarimi ve

degerlendirme sorular hazirlanmaistir.
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Hazirlanan interaktif CD’nin degerlendirilmesi amaci ile uzman grubun
denetiminde Olcek hazirlanmis, hazirlanan 6lcek random yolu ile belirlenen 10
uzman, 10 grafik Ogretmeni, 10 meslek lisesi grafik bolim Ogrencilerine

uygulanmastir.

Egitim yazilimu ile ilgili dlgege dayali olarak yapilan anket 3 farkli gruba
uygulanmistir. Anket 6 bolimden olugmaktadir. Birinci bolimde giidiilleme
etkinlikleri ile ilgili sorular, ikinci boliimde ana sayfa ile ilgili sorular, ii¢iincii
bolimde hedeflerin sunumu ile ilgili sorular, dordiincii boliimde cd kullanma
yonergesi, sayfa gecisleri ve yonlendirme butonlar1 ile ilgili sorular, besinci boliimde
ekran tasarimi ve icerik ile ilgili sorular ve son boliim olan altinci boliimde ise

degerlendirme ile ilgili sorular yer almaktadir.
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BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde elde edilen bulgular arastirmanin alt problemleri

dogrultusunda diizenlenerek aciklanmis ve yorumlanmistir.

Alt Problem 1

Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin hazirlik asamasinda hedefler,
egitim yaziliminin igerigi, ekran tasariminda bi¢im, renk, hareket, yerlestirme ve ana
sayfasi belirlenmistir.

Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin hedefleri saptanmis, egitim
yaziliminin igerigi, ekran tasariminda bigim, renk, hareket, yerlestirme ve ana sayfasi
tasarlanmig ve uzman goriisiine sunularak gerekli diizeltmeler yapilmistir. Literatiir
taramas1 yapilmis ve grafik alan uzmaninin goriisleri ile egitim yaziliminin icerigi

olusturulmustur.
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Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminda hazirlanan ekran tasarimina

iliskin (bi¢im, renk, yazi, hareket, yerlestirme) uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii

alinmig ve sonuglar tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Piktogram konulu interaktif egitim yazilhminda ekran tasarmmi

Cok Tyi Tyi Orta | Toplam

S (% [S|% [S|%|S [%
Uzman |6 |60,0 |4 [40,0 |- |- |10 |100,0
Renk Ogretmen |10 [100,0 |- |- ~ |- 10 [100,0
Ogrenci |10 [100,0 |- |- - |- |10 [100,0
S Uzman |6 |60,0 |4 [40,0 |- |- |10 |100,0
§ Hareket Ogretmen |10 [100,0 |- |- - |- |10 |100,0
S Ogrenci 10 |100,0 |- |- - |- [10 |100,0
Uzman 10 [100,0 |- |- - |- |10 |100,0
Yerlestirme |Ogretmen |10 |100,0 |- |- - |- |10 [100,0
2 Ogrenci 9 190,0 |1 [10,0 |- |- [10 |100,0
S Uzman |2 (20,0 |8 (80,0 |- |- |10 |100,0
S Punto Ogretmen |10 [100,0 |- |- - |- {10 |100,0
S Ogrenci |9 (90,0 |1 [10,0 |- [- |10 |100,0
SR Uzman |5 (50,0 |5 (50,0 |- |- |10 |100,0
S |Karakter  |Oretmen |19 [100,0 |- |- - |- 10 [100,0
E Ogrenci |10 [100,0 |- |- - |- 110 [100,0
15 Uzman |3 1300 |7 [700 |- |- |10 |100,0
E: Yogunluk  [Ogretmen [9 [90,0 [1 [100 [- [- [10 [100,0
N Ogrenci (9 (90,0 |1 [10,0 |- |- [10 |100,0
Uzman |6 |60,0 |4 [40,0 |- |- |10 |100,0
Renk Ogretmen |10 [100,0 |- |- - |- |10 ]100,0
Ogrenci 10 [100,0 |- |- - |- |10 [100,0

Tablo 1°de de goriilebilecegi gibi,

kullanilan gorsellerin renk secimini ve

egitim yazilimimnin ekran tasariminda

kullanilan gorsellerin  hareketliligini

aragtirmaya katilan uzmanlarin % 60,0’1, ¢ok iyi , % 40,0’1, iyi; Ogretmen ve

ogrencilerin ise % 100,01 “¢cok iyi” bulduklart belirlenmistir. Ekran tasariminda
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kullanilan gorsellerin yerlesimini, arastirmaya katilan 6grencilerin % 90,0’1, ¢cok iyi ,
% 10,01, iyi; uzman ve Ogretmenlerin ise % 100,01 “cok 1iyi” bulduklan

belirlenmistir.

Egitim yaziliminin ekran tasariminda kullanilan tipografik unsurlardan punto
biiyiikliigiinii, aragtirmaya katilan uzmanlarin % 20,0’1, c¢ok iyi , % 80,01, iyi;
Ogretmen ve Ogrencilerin %100,0’1 “cok iyi” bulduklart belirlenmistir. Ekran
tasariminda kullanilan tipografik unsurlardan karakter secimini, arastirmaya katilan
uzmanlarin % 50,01, “cok iyi”, % 50,01, iyi; 6gretmen ve dgrencilerin ise % 100,0°1
“cok 1yi” bulduklart belirlenmistir. Ekran tasariminda kullanilan tipografik

299

yogunlugu, arastirmaya katilan uzmanlarin % 30,0’1, “cok iyi” , % 70,0’1, “iyi”;
Ogretmen ve Ogrencilerin %90,0°1 “cok iyi” % 10,0’1 “iyi” bulduklar1 belirlenmistir.
Ekran tasariminda kullanilan tipografik rengi, arastirmaya katilan uzmanlarin %
60,0’1, “cok 1yi” , % 40,01, “iyi”; 0gretmen ve dgrencilerin ise % 100,0’1 “cok iyi”

bulduklari belirlenmistir.

Bu duruma gore, gorsellerin renk se¢imi ve hareketlilige iliskin uzmanlarin
bir kisminin iyi olarak degerlendirmeleri ayrintilar iizerinde durduklar1 ve biraz daha
dikkatli degerlendirdikleri diisiiniilebilir. Ogretmen ve ogrenciler icin yeni bir arag
olmasi1 nedeniyle tiimii ¢ok iyiyi isaretlemis olabilir. Egitim yaziliminda gorsellerin
yerlesiminin gozii rahatsiz etmedigi, uygun secildigi diisiiniilebilir. Ogretmen ve
Ogrencilerin egitim yaziliminin i¢inde bulunan yan menii ve metinlerin rahatlikla
okunabilir bulduklari, uzmanlarin ise daha dikkatli punto secilebilecegi goriisiinde
olduklart goriilmiistiir. Uzmanlar ve 6gretmenlerle ogrencilerin farkli diistindiikleri
ve uzmanlarin yarisinin karakter secimini iyi bulduklarn goriilmektedir. Uzmanlarin
daha iyi bir karakter bulunabilecegi goriisiinde olduklarnn diisiiniilmektedir.
Uzmanlarin diisiinceleri dogrultusunda tipografik yogunlugun tekrar incelenmesi

gerektigi, kullanilan tipografik rengin dogru secildigi diisiiniilebilir.
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Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin ana sayfasi olusturularak

uzman, 6gretmen ve 0grenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin ana sayfasi

Evet

Uzman Ogretmen Ogrenci

S %o S % S %

Ana sayfanin renk diizeni sizce
10 100,0 10 100,0 | 10 | 100,0
uygun mu?

Ana sayfa diizeninde dgeler
(bi¢im, alan, yazi) sizce dogru 10 100,0 10 100,0 | 10 | 100,0

yerlestirilmis mi?

Giris boliimiindeki hareketli
10 100,0 10 100,0 | 10 | 100,0
goriintiiler dikkatinizi ¢ekti mi?

Tablo 2’ de de goriilebilecegi gibi, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve
ogrencilerin %100,0’1 ana sayfanin renk diizenine, bi¢cim, alan, yazi gibi &gelerin
dogru yerlestirildigine ve giris boliimiindeki hareketli goriintiileri uygun gorerek “

“evet” dedikleri belirlenmistir.

Bu duruma gore, egitim yaziliminda kullanilan ana sayfa renk diizeninin
kendi icinde uyumlu oldugu renklerin ¢ok iyi belirlendigi, 6gelerin dogru
yerlestirildigi hareketli goriintiilerin canli ve dinamik olmasinin uzman, dgretmen ve

ogrencileri etkiledigi, dikkat ¢ektigi diistiniilmektedir.
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Alt Problem 2
Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin girig etkinlikleri asamasinda
giidiileme etkinlikleri, program kullanma yonergesi, sayfa gecisleri ve yonlendirme

butonlar1 belirlenmistir.

Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin giris etkinlikleri saptanmis,
giidiileme etkinlikleri diizenlenmis, program kullanma yonergesi tanitim metni
yazilmis, sayfa gecisleri ve yonlendirme butonlarinin yerleri ile birlikte yazilimin

girig etkinlikleri olusturulmustur.
Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin hedeflerinin sunulmasi
diizenlenerek uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo 3’de

verilmistir.

Tablo 3. Piktogram konulu interaktif egitim yazilimi hedefleri

Evet
Uzman Ogretmen | Ogrenci
S % S % S %

Piktogram konulu bu egitim

yazilimini izlediginizde 10 100,0 10 100,0| 10 | 100,0
ogrenecekleriniz size genel olarak

sunulmus mu?

Piktogram {initesinde hangi
basliklarn 6greneceginiz agik olarak 10 100,0 10 1100,0| 10 | 100,0
sunulmus mu?

Tablo 3’ de goriilebilecegi gibi, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve
ogrencilerin % 100,01, hazirlanan egitim yazilimini izlediklerinde piktogram
konusunda hangi bagliklar1 ve genel olarak dgreneceklerinin sunumuna “evet” cevabi

verdikleri saptanmustir.

Bu duruma gore Interaktif CD’ nin 6zel hedeflerinin kullanicilarin piktogram
egitiminin 6zel hedefleri ile aym1 beklenti i¢inde oldugu, egitim yaziliminin genel
hedeflerinin uzman, dgretmen ve ogrenciler tarafindan anlasilabilir diizeyde oldugu

diisiiniilmektedir.
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Piktogram konulu interaktif egitim yazilminin giidilleme etkinlikleri
diizenlenerek uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuclar tablo 4’de

verilmistir.

Tablo 4. Piktogram konulu interaktif egitim yazihminda giidiileme etkinlikleri

Evet Hayir Toplam
S % S % S %
Sizce kullanicilar giris Uzman |9 90,0 |1 10 10 |10,00
bolumundqn sonra bu egitim Ogretmen | 10 |1 000 |- i 10 1100.0
yazilimini izlemeye devam etme |__— }
istegi duyarlar mi? Ogrenci |10 |[100,0 |- |- 10 100,0
Bu egitim yazilimi piktogram Uzman 10 100,0 |- - 10 |100,0
k9nusunu O0grenmede istenilen Ogretmen | 10 |1 00.0 |- _ 10 |100.0
diizeyde merak uyandirmakta — .
midir? Ogrenci |10 [100,0 |- |- 10 [100,0
e e Uzman |10 |100,0 |- - 10 {100,0
Bu egitim yaziliminda miizigin | ——
olmasi sizce uygun mu? Qgretm'en 10 1000 |- - 10 100,0
Ogrenci |10 ]100,0 |- - 10 |100,0

Tablo 4 incelendiginde; kullanicilar girig boliimiinden sonra egitim yazilimin
izlemeye devam etmeleri konusunda, arastirmaya katilan uzmanlarin %90,0’1 “evet”
%10,0’1 “hayir”, 6gretmen ve Ogrencilerin % 100,0’min “evet” diyerek piktogram
konusunda yazilimi izleme istedigini belirttikleri saptanmistir. Arastirmaya katilan
uzman, Ogretmen ve Ogrencilerin % 100,0’t egitim yaziliminda miizigin
kullanilmasim uygun gordiikleri ve egitim yaziliminin istenilen diizeyde merak

uyandirmasi konusunda “evet” cevabi verdikleri saptanmistir.

Bu duruma gore egitim yaziliminin giris boliimiindeki giidelemenin
kullanicilan etkiledigi, egitim yazilimini merak ettikleri ortak noktasinda bulustuklart
ve diisiiniilmektedir. Ayrica genclerin miizige kars1 ilgisinin, egitim yazilimlarinda
miizigin ilgi ¢ekiciligi arttirmasinin yaninda yazilimi izlemede istek uyandirmasinin

nedeni olarak diisiiniilebilir.
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Piktogram konulu interaktif egitim yazilimi programi kullanma yOnergesi
diizenlenerek uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuclar tablo 5°de

verilmistir.

Tablo 5. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimu programm
kullanma yonergesi

Cd Kullanma Y 6nergesi, . . . Toplam
Sayfa Gecisleri ve Uzman | Ogretmen | Ogrenci (n=10)
)(iinlendirme Butonlar ile n % n % n % n %
Ilgili Sorular

Egitim yazilimm
tanitim yonergesi

Kullanieinin Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0
anlayabilecegi sekilde

mi?

Egitim yaziliminda

sayfa gecisleri igin Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0

yonerge uygun
hazirlanmisg mi1?

Egitim yaziliminda
kullanilacak butonlar | Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0
yonergede acik ve net
olarak anlatiliyor mu?

Butonlar Sayisal

Yeterli | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 10 | 100,0
say1sal ve | glarak

islevsel

;lftiilli 1slleviel Yeterli | 10 | 100,0 | 10 | 1000 | - | - | 10 | 100,
olara

mi? *

Bu egitim
yaziliminda
kullanilan butonlar Uygun | - - - - 10 | 100,0 | 10 | 100,0

sizce ¢ok ve karmasik

Istediginiz anda ¢ikis
butonuyla ¢ikmak Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0
size kolaylik saglar
mi?

Butonlardaki ses
efekti dikkatinizi Hayir 10 { 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 100,0

dagitiyor mu?

*Bu soru ogretmen ve uzmanlara sorulmustur.

**Bu soru dgrencilere sorulmustur.
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Tablo 5° de goriildugii gibi CD kullanma yonergesi, sayfa gecisleri ve
yonlendirme butonlan ile ilgili sorulara uzman, 6gretmen ve 6grencilerin %100,0” 1
“evet” cevabin1 vererek egitim yazilimi tamitim yonergesini kullanicinin
anlayabilecegi diizeyde oldugu, sayfa gecislerinin yonergeye uygun hazirlandigi,
butonlarin yonergede agik ve net olarak anlatildigy, istenilen zamanda ¢ikis butonuyla
CD’ den ¢ikmanin kullaniciya kolaylik getirdigi, butonlardaki ses efektinin dikkati

dagitmadig saptanmistir.

Egitim yaziliminda kullanmilan butonlar ile ilgili soruya verilen cevaplar
incelendiginde uzman ve 6gretmenlerin %100,0’1 “evet” cevabi ile butonlarin sayisal
ve islevsel olarak yeterli oldugu ve 6grencilerin %100,0’1 ise “evet” cevabi ile

butonlarin ¢ok ve karmasik olmadig1 saptanmustir.

Bu duruma gore, egitim yazilimimnin tamtim yonergesinin eksiksiz
hazirlandig1, egitim yaziliminda kullanilan sayfa gecislerinin yonergeye uygun
olmas1 kullaniciy1 ikileme sokmadigi diistiniilebilir.Egitim yaziliminda kullamilan
butonlarin kullaniminin yonergede acik ve net anlatilmadiginda farkli tiirde hatalar
olusabilecektir. Butonlardaki ses efektinin kullaniciy1 rahatsiz etmedigi ve istenilen
anda egitim yazilimindan ¢ikis yapilmasi kullanicimin yazilim karsisinda rahat
hareket etmek istemektedir. Piktogram konulu interaktif egitim CD’ sinin
kullanighlik agisindan uygun oldugu ve egitim yaziliminda ki butonlarin kullanicilar
tarafindan rahatca kullanilabildigi, buton sayilarinin ve islevlerinin amacina uygun

oldugu diisiiniilebilir.
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Alt Problem 3
Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin icerigi asamasinda biitiinliik,

asamalik, icerigin dogrulugu ve gecerliligi, yazim kurallar1 belirlenmistir.

Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminin icerigi asamasinda biitiinliik,

asamalik, icerigin dogrulugu ve gecerliligi, yazim kurallar1 incelenmistir.
Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminda igerik (biitiinliik, asamalilik,
icerigin dogrulugu ve gecerliligi, yazim kurallar1)diizenlenerek uzman, 6gretmen ve

Ogrenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Piktogram konulu egitim yazilminda icerik

Cok iyi |lyi Orta Toplam
S 1% | |% [S|o |S|%
Uzman |19 [100,0/- - - - 10| 100,0
Biitiinliik Ogretmen|g 900 |1  [10,0]- |- 10|100,0
Ogrenci |10 [100.0|- - 10{100,0
Uzman |10 |100,0]- - - - 10]100,0
Asamalilk ~ |Ogretmen|g |90 |1 10,0]- |- 10100,0
. Ogrenci |9 900 |1  [10,0]- |- 10{100,0
Icerik
— Uzman |19 |100,0(- |- |- |- 10]100,0
Icerigin —
Dogrulugu ve |O&retmen|g 1900 |1 10,0 |- |- 10{100,0
Gecerliligi Ogrenci |10 100,0 |- - - - 10]100,0
Uzman |19 [100,0/- - - - 10]100,0
Yazim Ogretmen | g 90,0 |1 10,0(- |- 10| 100,0
Kurallar - :
Ogrenci |10 |100,0]- - - - 10{100,0

Tablo 6’ da goriildiigii gibi piktogram konulu egitim yaziliminda igerigin
biitiinliiliigii ile ilgili soruya verilen cevaplar incelendiginde uzman ve &grencilerin
%100,0’1 “cok iyi” Ogretmenlerin %90,0’1 “cok iyi” %10,0’1 ise “iyi” buldugu

saptanmustir. Igerigin asamalilig: ile ilgili soruya verilen cevaplar incelendiginde
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uzmanlarin % 100,0’1 “cok iyi” 6gretmen ve dgrencilerin %90,0°1 “cok iyi” %10,0°1
“iyi” buldugu saptanmistir. icerigin dogrulugu ve gecerliligi ile ilgili soruya verilen
cevaplar incelendiginde uzman ve 6grencilerin % 100,0’1 “cok iyi” Ogretmenlerin
%90,0’1 “cok iyi” %10,0’1 “iyi” buldugu saptanmustir. Icerigin yazim kurallar ile
ilgili soruya verilen cevaplar incelendiginde uzman ve dgrencilerin % 100,0’1 “cok
iyi” 6gretmenlerin %90,0’1 “cok iyi” %10,0’1 “iyi” buldugu saptanmuistir.

Bu duruma gore, egitim yaziliminda icerik biitiinliigiiniin saglam oldugu,
icerik agamaliliginin kullaniciyr rahatsiz etmeden CD’ de rahat ve zorlanmadan
ilerlendigi, icerik degerlendirme Ol¢iitlerinin dogru seg¢ilerek yerlestirildigi, igcerigin
dogrulugu ve gegerliligi konusunda dogru olarak hazirlandigi ve gereksinimlere

cevap verdigi, metin ve diger yazilarin dil bilgisi kurallarina uyularak en az hatayla

yapilmig oldugu diisiiniilmektedir.
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Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme yontemi

incelenmistir.

Piktogram konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme bolimii

hazirlanarak uzman, Ogretmen ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuclar tablo 7°de

verilmistir.

Tablo 7. Piktogram konulu interaktif egitim yazihminda degerlendirme

Cevaplar
Uzman Ogretmen | Ogrenci
S % S % S %
. o . 100,

Belli araliklarla degerlendirme Evet | 10 10 | 100,0 | 10 | 100,0
sorularinin olmast sizce uygun mu? 0
Egitim yazilimi sonunda 100,
degerlendirme sorularinin olmasi Evet | 10 0 10 | 100,0 | 10 | 100,0
sizce uygun mu?
Egitim yazq.l{mnda.l c.legerleir.ldirme Cok | 7 | 700 | 7 700 ) )
sorularinin 6grencinin istegi iyi
dogrultusunda olmasi ne derece -
uygundur?* Iyi 3 13001 3 30,0 - -
Egitim yaziliminda degerlendirme
sorularinin isteginiz dogrultusunda (‘;Oik ) - ) - 10 | 100,0
olmasi ne derece uygundur? ** Y
Egitim yaziliminda degerlendirme | €0k | 2| 20,0 [ 10 | 100,0 | 10 | 100,0
sorulari sayisal olarak ne derece 1y1
uygundur? Iyi 8 | 80,0 | - - - -
Egitim yaziliminda degerlendirme Cok | 3 1300| 9 | 9.0 | 10| 1000
sorular1 igerik olarak ne derece 1y1
uygundur? Iyi 7 1700 | 1 10,0 - -

* Bu soru uzman ve ogretmenlere sorulmustur.

** Bu soru ogrencilere sorulmustur.

Tablo 7° de goriildiigii gibi piktogram konulu egitim yaziliminda belli

araliklarla ve sonunda degerlendirme sorularinin olmasi ile ilgili soruya verilen

cevaplar incelendiginde uzman Ogretmen ve Ogrencilerin % 100,0’1 “evet” dedigi
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saptanmistir. Piktogram konulu egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin
Ogrencinin istegi dogrultusunda olmasi1 ile ilgili soruya verilen cevaplar
incelendiginde uzman ve 6gretmenlerin % 100,01 “¢ok iyi” buldugu saptanmistir.
Degerlendirme sorularinin 6grencilerin kendi istekleri dogrultusunda olmast ile ilgili
soruya verilen cevaplar incelendiginde 6grencilerin % 100,0’1 “¢ok iyi” buldugu
saptanmistir. Degerlendirme sorularinin sayisal olarak yeterli olmasi ile ilgili soruya
verilen cevaplar incelendiginde uzmanlarin %?20,0° 1 “cok iyi”, %80,0’1 “iyi”,
ogretmen ve dgrencilerin %100,0’1 “cok iyi”, buldugu saptanmistir. Degerlendirme
sorularimin icerik olarak uygun olmasi ile ilgili soruya verilen -cevaplar
incelendiginde uzmanlarin %30,0’1 “¢ok iyi”, %70,0’1 “iyi”, 6gretmenlerin %90,0’1
)«

“cok 1yi”, %10,0’1 “iyi”, d6grencilerin ise % 100,0’1 “cok iyi” buldugu saptanmistir.

Bu duruma gore, egitim yaziliminda sorularin belli araliklarla, olmus olmasi
kullanicinin sorularla sikilmayacagi ve degerlendirme sorularinin yazilimin sonunda
olmasi ile kullanicinin istedigi zaman sorulara ulasmasi acisindan kolaylik
saglayacag diisiiniilebilir. Egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin égrencinin
istedigi dogrultuda, cevaplanabilecek olmasi ve herhangi bir cevaplama baskisinin
yapilmamasi kullanict acisindan olumlu oldugu diisiiniilebilir. Kullanicilarin
degerlendirme sorularim kendi istekleri dogrultusunda cevaplamak istemeleri,
ogrenmedeki bireysel farkliliklardan oldugu, kullanilan degerlendirme sorularinin

kullaniciy1 sikmayacak say1 ve nitelikte oldugu diisiiniilebilir.
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Arastirmaya katilan bireylerin vermis olduklar cevaplar ve kaynak taramalar

incelendiginde su sonug¢ ve Onerilere ulagilmistir:

Sonuclar

Egitim yaziliminin ekran tasariminda kullanilan goérsellerin renk se¢imini ve
kullanilan gorsellerin hareketliligini arastirmaya katilan uzmanlarin ¢ogunun
¢ok iyi, bir kisminin iyi; 6gretmen ve Ogrencilerin ise tiimiiniin “¢ok iyi”
bulduklart  belirlenmistir. Ekran tasarnminda kullamilan  gorsellerin
yerlesimini, arastirmaya katilan Ogrencilerin cogunun ¢ok 1iyi, kiiciik bir
kismmin iyi; uzman ve Ogretmenlerin ise tiimiiniin “cok iyi” bulduklari
belirlenmistir.

Egitim yaziliminin ekran tasariminda kullanilan tipografik unsurlardan punto
biiytikliigiinii, arastirmaya katilan uzmanlarin kii¢iik bir kism1 ¢ok iyi, ¢ogu
iyi; Ogretmen ve Ogrencilerin tiimiiniin “¢cok iyi” bulduklar1 belirlenmistir.
Ekran tasariminda kullanilan tipografik unsurlardan karakter secimini,
arastirmaya katilan uzmanlarin bir kismi “gok iyi”, bir kismui iyi; 6gretmen ve
Ogrencilerin tiimiiniin “¢ok iyi” bulduklan belirlenmistir. Ekran tasariminda
kullanilan tipografik yogunlugu, arastirmaya katilan uzmanlarin kiigiik bir
kisminin “gok iyi” ,cogunun “iyi’; 6gretmen ve dgrencilerin ¢ogunun “cok
iyi” kiigiik bir kisminin da “iyi” bulduklar belirlenmistir. Ekran tasariminda
kullanilan tipografik rengi, arastirmaya katilan uzmanlarin ¢cogunun “cok iyi”
bir kisminin “iyi”’; 6gretmen ve 6grencilerin ise tiimiiniin “¢ok iyi” bulduklari
belirlenmistir.

Arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve dgrencilerin tiimii ana sayfanin renk

diizenine, bicim, alan, yazi gibi 6gelerin dogru yerlestirildigine ve giris
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bolimiindeki  hareketli  goriintiileri uygun gorerek“evet”  dedikleri

belirlenmistir.

Arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve dgrencilerin tiimii hazirlanan egitim
yazilimini izlediklerinde piktogram konusunda hangi basliklart ve genel
olarak 6greneceklerinin sunumuna “evet” cevabi verdikleri saptanmustir.
Kullanicilar giris béliimiinden sonra egitim yazilimim izlemeye devam
etmeleri konusunda, aragtirmaya katilan uzmanlarin ¢ogu “evet” kiiciik bir
kismi “hayir”, 6gretmen ve Ogrencilerin tiimiiniin “evet” diyerek piktogram
konusunda yazilimi izleme istedigini belirttikleri saptanmistir. Arastirmaya
katilan uzman, 6gretmen ve Ogrencilerin tiimii egitim yaziliminda miizigin
kullanilmasini uygun gordiikleri ve egitim yaziliminin istenilen diizeyde
merak uyandirmasi konusunda “evet” cevabi verdikleri saptanmistir.

CD kullanma yonergesi, sayfa gecisleri ve yonlendirme butonlan ile ilgili
sorulara uzman, Ggretmen ve Ogrencilerin tiimii “evet” cevabini vererek
egitim yazilimi tanitim yonergesini kullanicimin anlayabilecegi diizeyde
oldugu, sayfa gegislerinin yonergeye uygun hazirlandigi, butonlarin
yonergede acik ve net olarak anlatildigi, istenilen zamanda ¢ikis butonuyla
CD’ den c¢ikmanin kullaniciya kolaylik getirdigi, butonlardaki ses efektinin
dikkati dagitmadigi saptanmustir.

Egitim yaziliminda kullanmilan butonlar ile ilgili soruya verilen cevaplar
incelendiginde uzman ve Ogretmenlerin tiimii “evet” cevabi ile butonlarin
sayisal ve iglevsel olarak yeterli oldugu ve Ogrencilerin tiimii ise “evet”

cevabi ile butonlarin ¢cok ve karmasik olmadigi saptanmstir.

Piktogram konulu egitim yaziliminda igerigin biitiinliiliigii ile ilgili soruya
verilen cevaplar incelendiginde uzman ve 6grencilerin tiimiiniin “cok iyi”
Ogretmenlerin cogunun “cok iyi” kiiciik bir kismimin ise “iyi” buldugu
saptanmustir. Igeri§in asamaliligi ile ilgili soruya verilen cevaplar
incelendiginde uzmanlarn timii “cok iyi” O6gretmen ve Ogrencilerin ¢ogu
“cok iyi” kiigiik bir kisminin “iyi” buldugu saptanmustir. Icerigin dogrulugu

ve gecerliligi ile ilgili soruya verilen cevaplar incelendiginde uzman ve
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Ogrencilerin tiimiiniin “¢ok iyi” 6gretmenlerin cogunun “gok iyi” kiiciik bir
kisminin “iyi” buldugu saptanmistir. icerigin yazim kurallan ile ilgili soruya
verilen cevaplar incelendiginde uzman ve o6grencilerin tiimiiniin “cok iyi”
Ogretmenlerin ¢ogunun “cok iyi” kiiciikk bir kisminin “iyi” bulduklan
saptanmuigtir.

Piktogram konulu egitim yaziliminda belli araliklarla ve sonunda
degerlendirme sorularinin olmasi ile ilgili soruya verilen cevaplar
incelendiginde uzman Ogretmen ve Ogrencilerin tiimiiniin “evet” dedigi
saptanmistir. Piktogram konulu egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin
Ogrencinin istegi dogrultusunda olmasi ile ilgili soruya verilen cevaplar
incelendiginde uzman ve Ogretmenlerin timiiniin “gok 1iyi” buldugu
saptanmistir. Degerlendirme sorularinin  dgrencilerin  kendi  istekleri
dogrultusunda olmasi ile ilgili soruya verilen cevaplar incelendiginde
Ogrencilerin tiimiiniin “cok 1iyi” buldugu saptanmistir. Degerlendirme
sorularinin sayisal olarak yeterli olmasi ile ilgili soruya verilen cevaplar

’

incelendiginde uzmanlarin kiiciik bir kismi “cok iyi”, cogunlugu “iyi”,
Ogretmen ve Ogrencilerin timiiniin  “¢ok iyi”, buldugu saptanmistir.
Degerlendirme sorularinin icerik olarak uygun olmasi ile ilgili soruya verilen
cevaplar incelendiginde uzmanlarin kiigiik bir kismi “cok iyi”, cogunlugu

‘iyi”, 0gretmenlerin ¢cogunlugu “cok iyi”, kii¢iik bir kismi1 *“iyi”, dgrencilerin

ise tiimiiniin “¢cok iyi” bulduklar saptanmistir.

Oneriler

Grafik alaninin 6nemli bir konusu olan, yagamimizda her gecen giin daha
fazla giren piktogram Ogretimine 6nem verilmeli ve hazirlanan CD’ nin
disinda bagka yayinlarla da desteklenmeli ve sanat egitimi alan dgrenciler i¢in
piktogram konusuna yer verilmelidir.

Interaktif CD ile egitime 6nem verilmelidir. Grafik alaninin diger konularinda

da ilgililerce CD ler hazirlanmalidir.
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e Hazirlanan bu egitim yazilimi daha uzman bir grup tarafindan gelistirilerek
Milli Egitim Bakanlhigt ve ilgili kuruluslarn ile 1is birligi icinde
yayginlagtirllmalidir.

e Hazirlanan bu egitim yazilimi egitim konulanyla ilgili bireyler, grafik

ajanslan veya ilgi duyan kisiler tarafindan kullanilabilir.
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EKLER

EK. 1. Piktogram Unitesinin Hedefleri
Genel Hedef ve Davramslar
Piktogram Egitimi konulu interaktif egitim yazilimi genel olarak Piktogram
Unitesini kavramay1 hedeflemektedir. gecerek nasil hazirlanmasi gerektigini ornek
bir interaktif CD ile ele almaktir.
Ozel Hedef ve Davramslar
Bilissel Hedefler ve Hedef Davramslar
1.11_Piktogram ile ilgili temel kavramlar bilgisi.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir kavramin tanimim derste gecen
ifadesiyle yazma/soyleme.
H.D. Piktogram ile ilgili tanim1 verilen kavrami bir dizi secenek
arasindan se¢ip isaretleme.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen kavramin tanimim bir dizi secenek
arasindan se¢ip isaretleme.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir tanimin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma/soyleme.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir tanimin bog birakilan yerine ilgili
kavrami yazma.
1.12_ Piktogram ile ilgili belli bash tarihi olgular bilgisi.
H.D. Piktogram baski ile ilgili verilen bir 6nermenin dogru ya da
yanlis oldugunu yazma/séyleme.
H.D. Piktogram ile ilgili bulusu ya da icadi ilk kez yapan kisinin adim
bir dizi secenek arasindan secip isaretleme.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir 6nermede bog birakilan yere,
bulusu ya da icadi yapan kisinin adin1 yazma.
1.23_ Piktogram ile ilgili stmflamalar bilgisi.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir sinifa girenleri, bir dizi se¢enek
arasindan se¢ip isaretleme.
H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir sinifa ait tiirleri, bir dizi secenek

arasindan se¢ip isaretleme.
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H.D. Piktogram ile ilgili belirtilen bir 6zelligin hangi sinifa ait
oldugunu secip isaretleme.

H.D. Piktogram ile ilgili bir siniflama ifadesinin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma /sdyleme.

H.D. Piktogram ile ilgili verilen bir sinifin belirgin (tiim) 6zelliklerini
yazma.

2.20_ Piktogramin gerekliligini aciklayabilme.
H.D. Piktogramin gerekliligini kendi ifadesi ile yazma/séyleme
H.D. Piktogramin gerekliligine iliskin verilen ifadeyi belirtilenler
arasidan segme/isaretleme
H.D. Piktogram kirliligini kendi ifadesi ile yazma sdyleme

H.D. Piktogram kirliligini 6rneklendirme

1.31_ Piktogram tasarmm ilkeleri bilgisi.
H.D. Verilen bir ilkenin dogru yada yanlis oldugunu yazma/séyleme

H.D. Verilen ilkelerin dogru yada yanlis oldugunu yazma/sdyleme

1.24_ Piktogramda kullanilan belli bash olciitler bilgisi.
H.D. Verilen bir 6lciitiin ne oldugunu sdyleme
H.D. is goriisii belirlenen bir ol¢iitiin isaretlenmesi

H.D. Verilen bir 6l¢iitiin nasil kullanilacagini yazma/sdyleme.

1.22_ Piktogram yapiminda kullanilan islemler bilgisi.
H.D. Verilen bir isin yapiminda izlenecek siray1 yazma/sdyleme
H.D. Bir piktogramla ilgili karigik halde verilen sirayi, islem sirasina

koyup yazma/sdyleme
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Duyussal Hedefler ve Hedef Davramslar

1.10_interaktif CD’nin ogrenmedeki etkisinin farkinda olus.
H.D. Interaktif CD’nin éneminin farkinda olus.

H.D. Interaktif CD’nin olumlu yanlarinin farkinda olus.

2.20_Piktogram ogrenmeye isteklilik.
H.D. Piktogram egitimi 6grenme faaliyetlerini isteyerek yerine getirme.

H.D. Piktogrami 6grenmek i¢in zaman ayirma.
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EK. 2. Piktogram Unitesini Ogrenmeye Yonelik CD icerigi Metinleri

Yardim Boliimii Metinleri, Yonergeler

CD Tamtim Yonergesi

Bu ¢alismanin temel amaci egitimi teknoloji ile birlikte takip etmek uygun
materyalleri egitim kalitesini artirmak amacl kullanmak ve Ornek bir egitim
materyali modeli olusturarak, piktogram bilgisi ders yazilimini; Interaktif ortamda
sizlerin en iyi anlayabilecegi bir sekilde CD ortaminda hazirlamaktir.

Bu egitim CD’ si 3 temel boliimden olugmaktadir. Bunlar;

1. Piktogramlar hakkinda video goriintiileri ve sesli anlatimlarinda yer aldig

detayli konu anlatimli DERSLER,

2. Konu anlatimlar1 icine yerlestirilmis KENDIMI DENEMEK ISTIYORUM

3. Ornek piktogramlarin yer aldigit GALERI boliimleridir.

Ayrica CD icinde size yardimci olmasi amaciyla c¢esitli butonlar
kullanilmigtir. Yardim boliimiinden butonlarin islevleri hakkinda aciklayici bilgi

alabilirsiniz.

Kendimi Denemek Istiyorum

Yonerge

Bu test, sizin Piktogram konusu hakkinda bildiklerinizi 6l¢gmek amaciyla
hazirlanmus bir testtir. CD ic¢inde 32 coktan secmeli, 10 dogru-yanlis, olmak iizere 2
tirde toplam 42 soru bulunmaktadir. Her tiir sorunun basinda ilgili yonerge
bulunmaktadir. Oncelikle bu yonergeleri dikkatlice okuyunuz ve bu dogrultuda
sorular1 cevaplayiniz.

Coktan Secmeli Soru

Yonerge

Bu boliimde “coktan se¢meli” tiirde sorular bulunmaktadir. Oncelikle sorular
dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan secenegin basindaki harfi tiklayimiz. Her bir

sorunun tek bir dogru cevabi vardir.
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Dogru-Yanhs Soru

Yonerge

Bu boliimde “dogru-yanlis” tiirde sorular bulunmaktadir. Oncelikle sorulari
dikkatlice okuyunuz. Ifade sizce dogru ise “D” harfini yanls ise “Y” harfini

isaretleyiniz.
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EK. 3. interaktif CD Kapak ve Ara Yiiz Tasarimlar:

Resim 116, Interaktif CD iistii etiket tasarumi

piktogram

Resim 117, Interaktif CD giris boliimii tasarumi



110

Resim 118, Interaktif CD tamitimi sayfa tasarumt

Resim 119, Interaktif CD ders metinleri sayfa tasarimi



GO 0O 60 0
OO OO VO B
OO 66 00 OO
00 00 00

Resim 120, CD kullanim butonlar

Gorsel lletisim Piktogram Siniflandiriimasi
_ Piktogram Nedir? Piktogramin Kullanim Alanlar
Piktogramin Gerekliligi / Tasarim llkeleri Agindan Piktogram
Piktogram Kirlilig’ o Grafik Bakis Agisiyla Piktogram

Resim 121, Interaktif CD’ nin intro (gecis) goriintiisii 1
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» Hosgeldiniz

Piktogram

| 4 Tasarim ilkeleri-Agindan-Piktogram

Resim 122, Interaktif CD’ nin intro (gecis) goriintiisii 2

— piktogram

GIRiS
Grafik tasarim, gunimizde kitle iletisimin vazgecilmez bir o0gesi haline
gelmistir. Grafik tasarimin amaci; bir mesaji Urini yada bir hizmeti
olabildigince az sayida gizgi ile en kisa zamanda ve dogru olarak iletmektir.
Grafik tasarim unsurlarindan birisi olan piktogram ise evrensel bir dildir.

Bir giin gelecek bitiin diller teker teker kaybolacak ve dinya piktogramlar
sayesinde su an oldugundan daha hizli, etkin, anlagilir iletigim kuracaktir. Bu
interaktif CD igaretlerin dili olan Piktogramin tanitimini amaglamistir.

Dilerseniz Piktogram macerasina baslayalim :) %

Resim 123, Interaktif CD’ nin “giris” sayfas: ara yiiz tasarumi

>
2
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L] CETanltlm
+ CD'nin Bolimleri
+ CD Yénerge

CD TANITIM

u Piktogramin Tanimi Bu calismanin temel amaci, piktogram konusunu 6grenmeye istekli olmanizi
saglamak amaciyla gérsel ve isitsel olarak bireysel hiziniza gére dgrenebileceginiz bir
yaklagimla Piktogram ile ilgili bilgi edinmenizi saglamak, uygulama agsamalarini izletmek
ve sizleri Piktogram 6rneklerine ve galismalarina yonlendirmektir.

ktogramin Tarihgesi
u Tirkiye'de Piktogram
u Piktogramin Gerel
u Piktogram Kirliligi Bu egitim CD’ si 3 temel bélimden olusmaktadir. Bunlar;
u Piktogramin Siniflandiniimasi
u Piktogram Kullanim Alanlari 1. Piktogram ile ilgili video géruntileri ve sesli - yazili ayrintili konu anlatimi.
2. KENDIMI DENEMEK ISTIYORUM baslikli sinama serulari

u Tasarim llkeleri Agisindan Piktogram o = S
3. Ornek piktogramlarin yer aldigi GALERI balimleridir.

u Grafik Bakig Agisiyla Piktogram
= Bir Piktogramin Miicadelesi Ayrica CD iginde, size yardimci olmasi amaciyla gesitli butonlar bulunmaktadir. YARDIM
u Bir Plktogram Tasanm Hikayesi bélimiinden butonlarin islevleri ile ilgili ayrintili bilgi alabilirsiniz.

= Piktogram lcin Kullanilan Yéntem

= Bir Piktogram Yapalim

= Piktogram Ornekleri

= Yardim

= Bilgi Yapraklar

©
®

4

+ CD'nin Bolimleri

clephitntgs Yénerge: Cd icindeki butonlara agagida agiklanan gérevier verilmistir.

Bu gorevler asagida aciklandig gibidir. Kullaniimak istenilen butonun tizerine gelindiginizde

 Gérse buton renk degistirecek ve siz bastiginizda aktif hale gelerek verilen gorevi yerine

= Piktogramin Tanimi getirecektir. Sesli ve gorintili anlatimlari dinleyebilmeniz icin bir kulaklik ya da hoparlére
ktogramin Tarihgesi gereksiniminiz olacaktir. Calisma boyunca ekranda géreceginiz butonlarin gérevi sunlardir:

= Tiirkiye'de Piktogram

 Piktogramin Gerel

= Piktogram Kirliligi @ Ik sayfaya git @ Sesli anlatim

= Piktogramin Siniflandinimas . . .

= Piktogram Kullanim Alanlar: €3 siyiiteg (resim biyiy ) Belge Gikt

AT TSR E ATl @) bir adim il ) viriit (video Gortintilerinde)

= Bir Piktogramin Miicadelesi @ Bir adim geri 9 Durdur (Video Goriintiilerinde)
u Bir Piktogram Tasarim Hikayesi

» Piktogram lgin Kullanilan Yontem @ Tamam (Kendimi Denemek Istiyorum sayfalarinda) (!) Duraklat (Video Goriintiilerinde)

@ Ornek Galeri ()9 Kapat - Yanlis Cevap
&) Video gorinta

Resim 125, Interaktif CD’ nin “yonerge” sayfast ara yiiz tasarumi
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= CD Tanitim

u Amag m TASARIM ILKELER| ACISINDAN PIKTOGRAM
u Gorsel iletisim « Piktogram ve Ton

u Piktogramin Tanimi

mlRlkiograminiTarihges] Tasarim ylzeyleri tizerinde en fazla izlenen tonlar grinin cesitiemeleri siyahtir.Beyaz
.

u Piktogramin Gerekii sembol 1g1g1 yansitir ve en gliclii gérsel etkiyi yaratir. Figiiriin yerlestigi siyah arka plan akil
u Piktogram Kirliligi karigikhgimi baska bir deyisle, bigimin bozulma olasiligini ortadan kaldinir. Siyah arka plan
u Piktogramin Siniflandiriimasi Uzerine beyaz semboller icerik icin en blyUk etkiyi saglar ve yapilan ise kars! dikkat
= Piktogram Kullanim Alanlari olusturur.
u Tasarim llkeleri Agisindan Piktogram

« Piktogram ve Cizgi

+ Piktogram ve Ton

* Piktogram ve Renk

+ Pikiogram ve Doku

* Piktogram ve Bigim

« Piktogram ve Olgii f N 2 | o
« Piktogram ve Yon X X * * AN
u Grafik Bakig Agisiyla Piktogram I "

u Bir Piktogramin Miicadelesi

= Bir Piktogram Tasarim Hikayesi

= Piktogram igin Kullanilan Yéntem
= Bir Piktogram Yapalim

u Piktogram Ornekleri

= Yardim

= Bilgi Yapraklar

Piktogramlarin pozitif-negatif gérinti etkileri

= CD Tanitim
= Amag
= Gorsel lletigim

« Gorsel llefisim ve Yazi
« Isaretlerle lletisim

« Simgelerle [letisim

« Sembollerle Iletisim

= Piktogramin Tanimi
m Piktogramin Tarihgesi
= Tiirkiye'de Piktogram Kendimi denemek istiyorum
u Piktogramin Gerekliligi
u Piktogram Ki
u Piktogramin Siniflandinimasi
u Piktogram Kullanim Alanlari
u Tasanim ilkeleri Agisindan Piktogram DEVAM ET >>
u Grafik Bakis Agisiyla Piktogram
r Piktogramin Miicadelesi
r Piktogram Tasarim Hikayesi
= Piktogram igin Kullanilan Yéntem
= Bir Piktogram Yapalim
u Piktogram Ornekleri
u Yardim
u Bilgi Yapraklar

Resim 127, Interaktif CD’ nin “kendimi denemek istiyorum” sayfast ara yiiz

tasarimi



= CD Tanmitim

u Amag
u Gorsel iletigim
+ Gorsel lletisim ve Yazi
+ Isaretlerle lletisim
« Simgelerle Iletigim
+ Sembollerle Iletisim

u Piktogranin Tanimi
u Piktogramin Tarihgesi
u Tirkiye'de Piktogram
u Piktogramin Gerekliligi
u Piktogram Ki
= Piktogramin Siniflandirilmasi
m Piktogram Kullanim Alanlari
u Tasarim llkeleri Agisindan Piktogram
m Grafik Bakig Agisiyla Piktogram
r Piktogramin Miicadelesi
r Piktogram Tasanim Hikayesi
u Piktogram lgin Kullanilan Yéntem
= Bir Piktogram Yapalim
u Piktogram Ornekleri
= Yardim
Igi Yapraklari

Yonerge
Bu soru “goktan segmeli” tiiriinde olup, bir tek dogru cevabi vardir. Oncelikle soruyu
dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan segenegin basindaki harfi tiklayiniz.

SORU:
1. Asagidakilerden hangisini gunlik yasamimizdaki iletisim strecinde etkin olarak kullaniriz.

&9 a) Yaz
b) Resim
c) Marka
d) Sexil

Resim 128, Interaktif CD’ nin “soru” sayfas: ara yiiz tasarumi

= CD Tanitim
= Amag
= Gorsel lletigim
m Piktogramin Tanimi
ktogramin Tarihgesi
rkiye'de Piktogram
= Piktogramin Gereklil
m Piktogram Kirliligi
= Piktogramin Siniflandinimasi
u Piktogram Kullanim Alanlari
u Tasanim llkeleri Agisindan Piktogram
= Grafik Bakig Agisiyla Piktogram
Bir Piktogramin Miicadelesi

= Piktogram lgin Kullanilan Yéntem
u Bir Piktogram Yapalim

u Piktogram Ornekleri

LREICT

= Bilgi Yapraklan

= BIR PIKTOGRAMIN TASARIM HIKAYESI - (Bu béliimde sesli anlatim vardir.)

Holmes, Nigel 1977 yilinda yaptig: spor oyunlari piktogramlarini tasarlarken
dislindiiklerini tasarim siirecine nasil yansittigini ve sonuglandirdigini kitabinda aynen
soyle anlatiyor;

“Bu piktogram serisi, baglangg fikrini 1972 oyunlari igin gelistirilmis olan resmi olimpiyat
sembollerinden aldi. Bu olimpiyat oyunlari igin degisik sporlari ifade eden sekilde gubuk
figurler kullanmistim. O yil boyunca ¢izmis oldugum degisik sporlari gdsteren gizimlerin
sadece bes tanesi olimpiyat oyunlari igindi.

Holmes,

Resim 129, Interaktif CD’ nin “sesli anlatun” sayfasi ara yiiz tasaruni
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= CD Tanmitim
= Amag u BIR PIKTOGRAM YAPALIM
u Gorsel iletigim
u Piktogramin Tanimi
u Piktogramin Tarihgesi
u Tirkiye'de Piktogram
u Piktogramin Gerekliligi
u Piktogram Kirliligi
u Piktogramin Siniflandiriimasi
u Piktogram Kullanim Alanlari
u Tasarim llkeleri Agisindan Piktogram
= Grafik Bakig Agisiyla Piktogram
= Bir Piktogramin Miicadelesi
= Bir Piktogram Tasarim Hikayesi
= Piktogram lgin Kullanilan Yéntem
= Bir Piktogram Yapalim
+ Piktogramin islem Basamaklari
+ Engelli Piktorami Elde Tasarim
* Engelli Piktogrami Bilg. Tasarimi
+ Kayak Sporu Pik. Elde Tasarimi
+ Kayak Spor Pik. Bilg. Tasarimi

u Piktogram Ornekleri
CRETET
= Bilgi Yapraklan

Resim 130, Interaktif CD’ nin “video goriintiilii anlatym” sayfast ara yiiz tasarumi

Resim 131, Interaktif CD’ nin “6rnek biiyiitme” ara yiiz tasarum 1



= BILGI YAPRAKLARI

BILGI YAPRAKLARI BILGI YAPRAKLARI
WORD DOSYASI PDF DOSYASI

Resim 133, Interaktif CD’ nin “bilgi yapraklary” sayfas: ara yiiz tasarimi
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CD Tanitim

u Gorsel iletigim

u Piktogramin Tanimi

u Piktogramin Tarihgesi

u Tirkiye'de Piktogram

u Piktogramin Gerekliligi

u Piktogram Kirliligi

u Piktogramin Siniflandiriimasi

u Piktogram Kullanim Alanlari

u Tasarim llkeleri Agisindan Piktogram

= Grafik Bakig Agisiyla Piktogram

= Bir Piktogramin Miicadelesi

= Bir Piktogram Tasarim Hikayesi

= Piktogram lgin Kullanilan Yéntem
r Piktogram Yapalim

= Piktogram Ornekleri

= Yardim

= Bilgi Yapraklari
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Piktogram konulu bu "Egitim Yaziimi" Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES'in
danismanliginda grafik 6gretmeni Erkan DUNDAR tarafindan yiiksek lisans tezinin
geregi olarak hazirlanmigtir. Nisan 2008

* Soru ve o6nerilerinizi erkdundar@hotmail.com e-posta adresine génderebilirsiniz.

Resim 134, Interaktif CD’ nin “CD kapat” sayfast ara yiiz tasarumi
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EK. 4. Metinler Arasi Pekistirme Sorulari

Kendimi Denemek Istiyorum

Yonerge

Bu test, sizin Piktogram konusu hakkinda bildiklerinizi 6l¢cmek amaciyla
hazirlanmus bir testtir. CD ic¢inde 32 coktan secmeli, 10 dogru-yanlis, olmak iizere 2
tirde toplam 42 soru bulunmaktadir. Her tiir sorunun basinda ilgili yonerge
bulunmaktadir. Oncelikle bu yonergeleri dikkatlice okuyunuz ve bu dogrultuda

sorular1 cevaplayiniz.

Yonerge
Bu boliimde “coktan se¢gmeli” tiirde sorular bulunmaktadir. Oncelikle sorulari
dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan secenegin basindaki harfi tiklayimiz. Her bir

sorunun tek bir dogru cevabi vardir.

1. Asagidakilerden hangisini giinliikk yasamimizda ki iletisim siirecinde etkin
olarak kullaniriz.

a) Yaz b) Resim ¢) Marka d) Sekil

2. Gazete ve kitaplarin iceriklerine adina ............ dedigimiz isaretlerin
¢oziimlemesiyle ulasiriz.

a) Bicim b) Sembol c) Harf d) Sema

3. Asagidakilerden hangisi sembollerle iletisimin yazi ile iletisimden ayrilan
ozelliklerinden degildir?
a) Akilda kaliciligi, ¢) Kolay 6grenebilirligi,

b) Yavas algilanabilirligi d) Hizli anlamlandirilabilmesi,

4. Asagidakilerden hangisi isaretlerin 6zellikleri arasinda yer almaz?
a) Mesaj1 dogrudan ve kesin ¢oziimlemelerle iletirler.
b) Bir durumu, eylemi veya olay1 gosterirler.
¢) Mesaji1 karmasik ve uzun yoldan iletirler.

d) Gorsel iletisim 6gesidir.
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Se i bir durumu eylemi yada bir olay1 gosteren elemanlardir

a- Sekil b- isaret c- Resim d- Bicim

6. Asagidakilerden hangisinde simge anlam biitiinliigii yoktur?

a) Terazi-Adalet ¢) Tilki-Kurnazlik
b) Kalp-Ask d) Bilgisayar-Sonsuzluk
Do, resim, din, edebiyat gibi dallarda yogun olarak kullanilmistir.

a- Resim b- Grafik c- Sembol  d- Sekil

8. Asagidakilerden hangisi sembollerle ilgili yanls ifadedir?
a) Semboller ardinda bir 6ykii ve olay barindirir.
b) Semboller derin ve kapsamli anlamlar igerirler.
¢) Semboller akilda kalir ve kolay 6grenilir.

d) Semboller mesaji kesin ve net ifade ederler.

9. Asagidakilerden hangisi “Dildeki bi¢cimini dikkate almadan kavramlari,
sekiller ya da simgeler araciligiyla anlatan resimsel 6gedir.”

a) Simge b) Sembol ¢) Isaret d) Piktogram

10. Piktogramlarin en énemli gérevi nedir?
a) Estetik gorsel 6geler olusturmak
b) Uluslar arasi iletisimi kolaylastirmak
c¢) Birden fazla mesaji1 iletebilmek

d) Farkli anlamli mesajlar bir araya toplamak

11. Karayollarinda kullanilan trafik isaretleri ............... olarak adlandirilir.

a- Sembol  b- Simge c- Isaret d- Piktogram

12. ISOTYP adini verdigi resimsel bir alfabe tasarlayan kisi kimdir?
a) CHARLES K. Bliss ¢) OTO Yukio
b) OTTO Neurath d) DREYFUSS Henry
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13. Asagidakilerden hangisi Uluslararasi Grafik Tasarim Kurulusu’ nun

kisaltmasidir?
a) ISO ¢) BLISSYMBOLS
b) SEMANTOGRAPHY d) ICOGRADA

14. Asagidakilerden hangisi 1977 yilinda ICOGRADA ile ortak yiiriitiilen
piktogram tasarimlarinin amacidir ?
a) Topluma yonelik ortak gorsel bildirisim sistemleri hazirlamak
b) Grafik tasarim yapmak
c) Biitiin diinyadaki grafik ¢aligmalarim bir araya toplamak

d) Grafik calismalarin1 uzman kadro ile incelemek

15. Piktogram neden gereklidir?
a) Goze hitap etmesi ve daha estetik olmasi
b) Yaziya ihtiya¢ duyulmak istenmesi
¢) Insanlarin gelecekteki ortak dil ve Kkiiltiire sahip olma istegi

d) Her seyin resimle daha iyi anlatilmasi

16. Asagidakilerden hangisi piktogramlarn standart hale getirmek i¢in yapilan
calismalarin nedeni olarak gosterilebilir.
a- Uluslar arasi iletisimde ortak dil olusturmak
b- Tasarim zenginligini arttirmak
c- Kiiltiirel baski unsurlarini arttirmak

d- Siyasi baski olusturmak

17. Asagidakilerden hangisi piktograma duyulan gereksinimler arasinda yer
almaz?
a) Ortak dil olusturmak ¢) Iletisimi hizlandirmak

b) Goze hos goriinmek d) Kiiltiirler aras1 yakinlagmay1 saglamak
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18. Asagidakilerden hangisi iletisimin niteligini arttirmak, hizlandirmak ve
ortak dil olusturmak i¢in kullanilmaktadir?
a) Piktogram ¢) Resim

b) Litografi d) Yaz1

19. Asagidakilerden hangisi herhangi bir toplumsal uyari icin birden fazla
piktogram kullanildiginda ortaya ¢ikacak bir sorun olabilir?
a) Dikkat cekmemesi ¢) Kavram kargasasi yaratmasi

b) Ortak begeni saglamamasi d) iletisimi yavaglatmasi

20. Asagidakilerden hangisi piktogramin kullanim alanlar arasinda yer alir?
a) Toplumun giinliik hayatinda, , Uluslararasi spor faaliyetlerinde,
b) Ulasim ve tasimacilikta, trafik isaretlerinin diizenlenmesinde,
¢) Sivil savunmada, kent i¢ci haberlesmede

d) Yukaridakilerden hepsi

21. Asagidakilerden hangisi piktogram tasarim ilkelerinden degildir?
a) Piktogram ve ¢izgi c¢) Piktogram ve renk

b) Piktogram ve resim d) piktogram ton

22. Asagidakilerden hangisi piktogramin en net algilanmasin saglar?
a) Beyaz arka plan iizerine siyah semboller
b) Diiz ,¢izgiler ve semboller
¢) Siyah arka plan iizerine beyaz semboller

d) Egimli cizgi ve semboller

23. Piktogramin en belirgin 6zelligi nedir?
a) Ilk bakildiginda herkesin ne ile ilgili oldugunu anlamasi
b) Grafik tasarim tiriinii olmasi
¢) Yazi unsurlarini ¢ok az tagimasi

d) Yukaridakilerin hepsi



24. Asagidaki 6gelerden hangisi piktogram degildir?

[
a) w b) Iil c) x d) @

25. Asagidakilerden hangisi piktogram tasariminda goz Oniinde
bulundurulmalidir?
a) Akilda kalicilig1 ve toplumun ayn algilanmasi
b) Sanatsal duyarlilik icermesi
¢) Islevselligin gz 6niinde bulundurulmasi

d) Yukaridakilerin hepsi

26. Japon acil ¢ikis piktogram tasarimu siireci asagidakilerden hangisi ile
Ozetlenebilir?
a) 1k ve tek piktogram caligmasi olmasi
b) Benzer hicbir piktogram ¢alismasi olamamast
¢) Cahsma sekli ve prensibi ile 6rnek olusturmasi

d) Japonlardan baska hi¢ kimsenin piktogram yapamamasi
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27. Asagidakilerden hangisi ISOGRADA’ nin acil ¢ikis tasimlarindan Rus,

Fransiz, ingiliz ve Japon acil ¢ikis tasarimlari arasinda Japon tasariminimn

secilmesinde en biiyiik etken olmustur.

a) Uzman kadro tarafindan tasarlanmasi ve tasarmmuin siirekli test

edilmesi

b) Japon’ larin Rus, Fransiz ve Ingiliz’ lere gore daha ¢ok ikna
kabiliyetlerinin olmas1

¢) Japon’ larin Rus, Fransiz ve ingilizlere gore daha cok para
harcamasi

d) Yukandakilerden hicbiri
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28. Acil Cikis piktogram tasariminin gelistirilmesinde ki en biiyiik amag

asagidakilerden hangisidir?

a) Acil ¢ikig piktograminin yenilenmesi
b) Mesajin kisa siirede ve sorunsuzca ulagsmasim saglamak
¢) Insanlarin acil ¢ikis piktogramini begenmemesi

d) Yukaridakilerden hicbiri

29. Holmes, Nigel piktogram tasarimlarinda ¢op figiir kullanmasinda ki en
biiyiik nedeni asagidakilerden hangisidir?
a) Cop figiirii ¢cizmek daha kolay oldugu i¢in
b) Cop figiirler sonsuz tasarim secenekleri sundugu icin
¢) Cop figiirler daha giizel goriindiigii icin

d) Yukaridakilerin hepsi

30. Piktogram olusturmak i¢in sablon sisteminin kullanilmas1 tasarim i¢in
neden 6nemlidir?
a) Tasarimin devamliligi ve biitiinliigii icin
b) Tasarimcinin daha kolay ¢alismasi i¢in
¢) Tasarimdaki ol¢iiyii koruyabilme ve rahat degisiklik yapmak i¢in

d) Yukaridakilerin hepsi

31. Asagidakilerden hangisi elde piktogram ¢izimi yapmak i¢in kullanilan
islem basamaklar arasinda yer almaz?
a) Eskiz ¢izimi yapmak ¢) Temiz bir yiizeye ¢izimi aktarmak

b) Ol¢iilendirme yapmak d) Yukaridakilerin hicbiri
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32. 1. Taranlan ¢izimin vektorel programda acilmasi
II. Cizimin tarayici ile vektorel programda acilmasi
III. Tasarimin yazicidan ¢iktisinin alinmasi
IV. Tasarimin siyah iizerine beyaz, beyaz iizerine siyah olmak iizere
iki tirlii yerlestirilir.
Yukaridaki islem basamaklar1 hangi sira izlendiginde bilgisayarda
cizimi yapilacak olan piktogramin islem basamaklarini olusturur?
a) [, IL, III, IV b) IL L, IV, II1
o) IL L, III, IV d) IV, IL I, I

Dogru-Yanhs Soru

Yonerge

Bu boliimde “dogru-yanlis” tiirde sorular bulunmaktadir. Oncelikle sorular:
dikkatlice okuyunuz. Ifade sizce dogru ise “D” harfini yanhs ise “Y” harfini

isaretleyiniz.

1. Tiirkiye’ de piktogram ile ilgili ilk ¢alisma 1977 yilinda yapilmustir.
D-Dogru Y-Yanlis

2. Piktogram insanlarin iletisime gecme siireglerini yavaglatmis ve yeni
problemler ortaya cikarmaistir.

D-Dogru Y-Yanhs

3. Imge baglantili piktogramlar konu aldiklari nesneyi dolayli yoldan temsil
ederler.

D-Dogru Y-Yanhs

4. Kiiltiir ve spor faaliyetlerinde 6zellikle olimpiyat oyunlarinda spor dallarim
tanitmak i¢in piktogramlar kullanilir.

D-Dogru Y-Yanlis
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. Piktogramda bi¢imin bozulmamasi i¢in grafik tasarim unsurlarindan biri
olan estetik ¢cok 6nemlidir?

D) Dogru Y) Yanhs

. Siyah arka plan iizerine beyaz semboller igerik i¢in en biiyiik etkiyi
saglarlar.

D-Dogru Y-Yanlis

. Bir madde icin bir rengin gelisigiizel secimi iletisimde piktogramlari
kullanmaya gereksinim duyan bireyin kisisel se¢imi ile uyum i¢inde
olmayabilir.

D-Dogru Y-Yanls

. Bir piktogramin basarili olabilmesi i¢in bakildiginda insanlarin
kafasinda farkli mesajlar cagristiran bir anlatim i¢inde olmalidir.

D-Dogru B-Yanhs

. Piktogram i¢inde ¢ok renk dikkati dagitip, asil alinmasi gereken mesajdan
uzaklastirabilir.

D-Dogru B-Yanlig

10. Bir piktogram yapabilmek i¢in kullanilan yontem veya yontemlerin

hicbir 6nemi yoktur.

D-Dogru Y-Yanhs
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EK. 5. Piktogram Konulu Egitim Yazilimi Degerlendirme Formu

A - UZMAN OGRETMEN/OGRETMEN

BOLUM I (GUDULEME ETKINLiKLERI)

1. Sizce kullanicilar giris boliimiinden sonra bu egitim yazilimin izlemeye devam

etme istegi duyarlar mi1?

() Evet () Hayir

2. Bu egitim yazilimi, Piktogram konusunu 6grenmede istenilen diizeyde merak

uyandirmaktadir?

( )Evet  Cunkii.......oooiiiii e
( YHayrr  Cunkii......oooooiiiii e

3. Bu egitim yaziliminda miizigin olmasi sizce uygun mu?

( ) Evet ( ) Hayir

4. Giidiileme etkinliklerini yetersiz buluyorsaniz artirmak i¢in ne gibi dnerileriniz
olabilir?
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BOLUM II ( ANA SAYFA)

1.Sizce kullanicilar acisindan ana sayfanin renk diizeni uygun mu?

( ) Evet
( JHayir  Neden.........cooooiiiiiiiiiiiiiii e,

2. Ana sayfa diizeninde 6gelerin (bi¢im, alan, yazi, renk) yerlestirilmesi sizce uygun

mu?

( ) Evet
( YHayir  Neden.......cooouiiiiiiiii i

3. Giris boliimiindeki goriintiilerin hareketliligi ¢cekici mi?

( ) Evet
( )Hayir Neden.........cooooiiiiiiiiiiii

BOLUM III (HEDEFLERIN SUNUMU)

1. Egitim yaziliminin konusu olan Piktogram {iinitesinin genel hedefi anlasilir sekilde

sunulmus mu?

() Evet ( ) Hayir

2. Piktogram iinitesinin 6zel hedefleri anlasilir bicimde sunulmus mu?

() Evet ( ) Hayir
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BOLUM IV (CD KULLANMA YONERGESI, SAYFA GECISLERi VE
YONLENDIRME BUTONLARI)

1. Egitim yazilim1 tanitim yonergesi kullanicinin anlayabilecegi diizeyde mi?

( ) Evet
( YHayir  Neden.......coooviiiiiiiii i

2. Egitim yaziliminda sayfa gecisleri i¢in yonerge uygun hazirlanmis mi1?

() Evet ( ) Hayir

3. Butonlarin kullanimi egitim yazilimi i¢inde kullanicinin rahat hareket etmesini

saglar mi1?

() Evet ( ) Hayir

4. Butonlar sayisal ve islevsel olarak yeterli mi?

Sayisal olarak ( )Yeterli () Yetersiz

Islevsel olarak ( )Yeterli () Yetersiz

5. Kullanicinin istedigi anda egitim yazilimindan ¢ikmasini saglayan ¢ikis butonu

uygun mu?

() Evet ( ) Hayir

6. Butonlardaki ses efekti sizce kullanicinin dikkatini dagitir m1?

( ) Evet ( ) Hayir
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BOLUM V ( EKRAN TASARIMI VE iCERIK )

1. Piktogram konulu egitim yaziliminda Ogretim asamasi ekran tasarimi sizce ne

derece uygundur?

Cok

. Iyi |Orta |Zayif
Iyi

Kullanilan Bigimler

Ekran Renk

Tasarmm | Hareket

Yerlestirme

Bilyiikliik

Karakter
Yaz1

Yogunluk

Renk

2. Piktogram konulu egitim yaziliminda igerik sizce ne derece uygundur?

Cok

. Iyi |Orta |Zayif
Iyi

Biitiinlitk

Asamalilik

Icerik |Degerlendirme

Icerigin Dogrulugu ve Gegerliligi

Yazim Kurallari




BOLUM VI (DEGERLENDiIRME)

1. Belli araliklarla degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

( ) Evet
( Y)Hayir  Neden.........coooiiiiiiiii i

2. Egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin 6grencinin istegi dogrultusunda

olmasi ne derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) Ilyi ( )Orta ( ) Zayif

3. Egitim Yazilimi sonunda degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

( ) Evet
( Y)Hayir  Neden.........coooiiiiiiiiiiiii i

4. Egitim yaziliminda degerlendirme sorular sayisal olarak ne derece uygundur?

( ) Cok iyi () 1yi ( ) Orta () Zayif

5. Egitim yaziliminda degerlendirme sorulari igerik olarak ne derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) Ilyi ( ) Orta () Zayif
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B- OGRENCI

BOLUM I (GUDULEME ETKINLiKLERI)

1. Bu yazilimi izleme istegi duyuyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir

2. Piktogram nedir? Ogrenmek istiyor musunuz?

(YEvet  Neden?.......oooiiiiiiiiiii i
( YHayir  Neden?.......ooiuiiiiiiiiiiii i

3. Bu egitim yaziliminda miizigin olmasi sizce uygun mu?

( ) Evet ( ) Hayir

BOLUM II ( ANA SAYFA)

1. Ana sayfanin renk diizeni sizce uygun mu?

( ) Evet
( YHayir  Neden.......oovouiiiiiiiii i

2. Ana sayfa diizeninde 6geler (bi¢im, alan, yazi) sizce dogru yerlestirilmis mi?

() Evet
( )Hayir  Neden.........cooooiiiiiiiiiii i

3. Giris boliimiindeki hareketli goriintiiler dikkatinizi ¢ekti mi?
( ) Evet
( )Hayir  Neden.........cooooiiiiiiiiiiiii
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BOLUM III (HEDEFLERIN SUNUMU)

1. Piktogram konulu bu egitim yazilimin izlediginizde 6grenecekleriniz size genel

olarak sunulmus mu?

() Evet ( ) Hayir

2. Piktogram iinitesinde hangi bagliklar1 6greneceginiz agik olarak sunulmug mu?

() Evet ( ) Hayir

BOLUM IV (CD KULLANMA YONERGESI, SAYFA GECIiSLERi VE
YONLENDIiRME BUTONLARI)
1. Egitim yazilim1 kullanim yonergesinde tanitim sizce anlagilabilir mi?

( ) Evet

( )Hayir Neden.........cooooiiiiiiiiiiiiii

2. Egitim yaziliminda sayfa gecisleri i¢in yonerge uygun hazirlanmig mi1?

() Evet () Hayir

3. Egitim yaziliminda kullanilacak butonlar yonergede acik ve net olarak anlatiliyor
mu?

( ) Evet () Hayir

4. Bu egitim yaziliminda kullanilan butonlar sizce ¢ok ve karmagik mi1?

() Butonlar cok fazla () Butonlar karmasik ( ) Uygun

5. Istediginiz anda ¢1kis butonuyla ¢cikmak size kolaylik saglar m1?
( ) Evet () Hayir

6. Butonlardaki ses efekti dikkatinizi dagittyor mu?

() Evet ( ) Hayir
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BOLUM V ( EKRAN TASARIMI VE iCERIK )

1. Piktogram konulu egitim yaziliminda Ogretim asamasi ekran tasarimi sizce ne

derece uygundur?

Cok

. Iyi |Orta |Zayif
Iyi

Kullanilan Bigimler

Ekran Renk

Tasarmm | Hareket

Yerlestirme

Bilyiikliik

Karakter
Yaz1

Yogunluk

Renk

2. Piktogram konulu egitim yaziliminda igerik sizce ne derece uygundur?

Cok

. Iyi |Orta |Zayif
Iyi

Biitiinlitk

Asamalilik

Icerik |Degerlendirme

Icerigin Dogrulugu ve Gegerliligi

Yazim Kurallari
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BOLUM VI (DEGERLENDiIRME)

1. Belli araliklarla degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

( ) Evet
( Y)Hayir  Neden.........coooiiiiiiiii i

2. Egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin isteginiz dogrultusunda olmasi ne

derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) Ilyi ( )Orta ( ) Zayif

3. Egitim Yazilimi sonunda degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

( ) Evet
( Y)Hayir  Neden.........coooiiiiiiiiiiiii i

4. Egitim yaziliminda degerlendirme sorular sayisal olarak ne derece uygundur?

( ) Cok iyi () 1yi ( ) Orta () Zayif

5. Egitim yaziliminda degerlendirme sorulari igerik olarak ne derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) Ilyi ( ) Orta () Zayif
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EK. 6. Interaktif Egitim Cd’ Si
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