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OZET

OTISTIK OGRENCILERE YONELIK EGITSEL YAZILIM TASARLAMA,
GELISTIRME VE DEGERLENDIRME SURECININ INCELENMESI

Zihinsel, duyusal, duygusal, sosyal ve fiziksel ozellikleri nedeniyle 6zel egitime
muhta¢ bireyler Orgiin egitim siireci icerisinde 6zel hizmetlere gereksinim duyan
bireylerdir. Ozel egitime muhtag bireylerin egitimleri icin farkli egitsel cabalara
ihtiya¢ duyulmaktadir. S6zii gecen bireylerin egitimleri i¢in 6zel bir miifredat ve
icerik olusturulmasi, 6zel materyallerin gelistirilmesi, 6zel egitim uzmanlarmin

katkilar1 ve egitim mekanlarmin fiziksel diizenlemelerinin yapilmasi gerekmektedir.

Ozel egitime muhtag bireyler icin gereksinim duyulan yazilmlarin tasarim,
gelistirme ve segim siireclerinde bu bireylerin 6zellikleri dikkate alimmalidir. Ozel
egitime muhta¢ bireylerin egitimlerinde bilgisayar yazilimlar1 birer destek materyali
olarak kullanilabilir. Yapilan bir¢cok calismada bilgisayar destekli programlarin 6zrii
olan bireylerin motivasyonlarini arttirdig1, dikkatlerini daha uzun siireli toplamalarini

sagladig1 ve bilgisayar basinda calismaktan zevk aldiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Bu calismada 6gretim tasarim siire¢ modellerinden “Seels & Glasgow Ogretim
Tasarim Modeli” kullanilarak otistik bireylere yonelik kavram 6gretimi konusunda
bir egitim yazilimmin tasarim ve gelistirme siireci sunulmustur. Gelistirilen
yazilimda “Giysiler” kavrami problem alan1 olarak belirlenmistir. Arastirma
kapsaminda gelistirilen egitim yazilimmin degerlendirme ¢alismalart TODEV egitim
birimlerinde gerceklestirilerek, gerek dgrencilerin davraniglarindaki gelisme, gerekse

terapistlerin yazilim ile ilgili goriisleri raporlanmigstir.
Arastrma modeli olarak 0n test-son test kontrol gruplu deneysel model

kullanilmistir. TODEV egitim birimlerinde terapist esliginde kavram egitimi alan

yaslar1 4,5-15 arasinda degisen alt1 otistik birey calisma grubunu olusturmaktadir.

1



Calisma grubunda bulunan bireylerin se¢iminde biyolojik yaslar1 degil zihinsel
yaslar1 bir kriter olarak belirlenmistir. Arastirmaci ve TODEV terapistleri tarafindan
gelistirilen bagar1 testi uygulama oOncesinde g¢alisma grubunda bulunan alt1 bireye
uygulanmis ve iiger kisilik iki grup olusturulmustur. Deney grubunda bulunan {ii¢
otistik birey terapist esliginde gelistirilen egitim yazilimiyla kavram O6gretimi
gergeklestirirken, kontrol grubunda bulunan {i¢ otistik birey yine terapist esliginde
klasik egitime devam etmislerdir. Uygulama sonucunda deney ve kontrol grubunun
son test sonuglart Mann Whitney U testi kullanilarak analiz edilmistir. Son test
sonuclarina gore kavram egitiminde destek materyali olarak egitsel yazilim
kullanilan otistik 6grenciler ile destek materyali olarak resimli kartlar kullanilan
otistik 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark tespit edilmistir
(U=.00, p<.05). Arastirma sonuglar1 gostermektedir ki otistik bireylerin egitiminde
bilgisayar yazilimlarmim kullanimi kavram 6gretimi konusunda basar1 diizeylerini
yiikseltmekte, motivasyonlarini arttrmaktadir. TODEV terapistinden alinan geri
dontitler ise 6grencilerin bilgisayar basinda calismay1 sevdikleri ve daha ¢ok zaman

gecirmek istedikleri yoniindedir.

Anahtar kelimeler: otizm, otistik ¢ocuklar, 6zel egitim, egitim yazilimi, bilgisayar

destekli egitim.
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ABSTRACT

DESIGNING EDUCATIONAL SOFTWARE FOR AUTISTIC STUDENT,
ANALYZING THE DEVELOPMENT AND EVALUATION PROCESS

Because of the mental, sensorial, emotional and physical features of people
who needs special education are the persons who need special services in the process
of state education. For the education to the people who needs special education, it is
needed different educational efforts. To educate those people it is needed to plan
special curriculum, addopt special materials, addition of the special education experts

and arrange the physical conditions in the education places.

In the process of designing, developing and election of the software that is needed for
the people who needs special education these features should be considered. the
education of the people who needs special education, software programmes can be
used as a supporting material. In most of the investigations, it is realized that
computer aided programmes, increased the motivation of dissabled people, provided

them to pay attantion longer and they enjoyed studying with computer.

In this study it is presented the process of designing and developing an educational
software programe for the teachning autistic people the concept by using "Sees &
Glasgow Instructional Design Model" that is one of the teaching designing process
models. In the developed software, the concept of "clothes" was defined as subject
matter. In the content of investigation, the evaluation of the educational software
took place in TODEV education units, and both the development of the student's

behaviours and the ideas of the therapists were written-up.

As an investigation model experimental models were used with first test- last test
control groups. In TODEV education units, six autistic people who are between 4,5-
15 forms studying group. Choosing the age of the people who are in the group, the

mental age had been criterion instead of biological age.

v



Before the implementation of the success test which was adopted by the researchers
and TODEYV therapists, it was implemented to the six people in the study group and
two groups were formed of three. While three people who are in the experiment
group learning the concept with a therapist using the developed software programme,
the other group again with a therapist went on classical education method. Because
of not studying with a larger group that can statically result more meaningful, the
results of investigation shows that; usage of software programme, in he process of
teaching concept, increased the success and the motivation of autistic people. The
feedback given by the TODEV therapists shows that; students like studying with

computer and they want spend more time with the computer.

Key words: autism, autistic children, special education, educational software,

computer aided education.
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BOLUM I - GIRIS

1.1 ARASTIRMANIN PROBLEMI

Ozel egitime muhtag bireyler, zihinsel, duyusal, iletisimle ilgili, duygusal, sosyal,
fiziksel Ozellikleri nedeniyle normal egitim siireci igerisinde daha 6zel hizmetlere
gereksinim duyan bireylerdir. Bu bireylerin egitimi i¢in farkli egitsel ¢abalara ihtiyag
duyulmaktadir. Ozel miifredat olusturma, 6zel materyal kullanimi, 6zel egitim
uzmanlarindan yararlanma, mekanlarda 6zel fiziksel diizenlemeler yapma, vb. 6zel

egitime muhtag bireylerin egitiminde olmasi gereken 6zelliklerdir (Giiven, 2003).

Ozel egitime gereksinim duyan bireylerin egitimlerinde kullanilacak materyaller
secilirken ya da tasarlanirken bireylerin 6zellikleri dikkate almmalidir. Ornegin,
isitsel engelli bireylere yonelik bir materyalde ses 6zelliginin bulunmasma gerek
yoktur. Ya da gorme engelli bir bireyin egitiminde gorsel icerikli bir materyale
ihtiya¢ duyulmaz. Ayrica egitimde kullanilacak materyal tiirii de 6nemlidir. Gelisen
bilgisayar teknolojilerinin, egitim ortamlarinda sik¢a kullanimi bilgisayar destekli
ogretim (BDO) kavrammm ortaya ¢ikmasma yol agmustr. Saglikli bireylerin
egitimlerinde kullanilan teknolojiler ne kadar 6nemliyse, 0ziirlii bireyler i¢in de en az
o kadar onemlidir. Genelde matematik, okuma-yazma, konusma gibi becerilerin
ogretilmesinde agirlikli olarak kullanilan bilgisayar destekli programlar; renk, sekil,
zit kavramlar gibi temel kavramlarin 6gretiminde de kullanilmaktadir (Colby, 1973;
Piskin, 1995; Amatel, Oliveira, Barreiro & FrBre, 2003; Demirkiran, 2005; Murray,
1999, Akt.: Bayram, 2008).

“Yapilan c¢aligmalar; bilgisayar destekli programlarin 6ziirlii ¢ocuklarin
motivasyonunu arttirdigi, dikkatini daha uzun stireli toplamalarini sagladigi
ve bilgisayar basinda caligmaktan daha ¢ok zevk aldiklar1 yoniindedir”
(Bayram, 2008, s.3).

Ayrica, geleneksel egitim programlar: ile saglanan 6gretim ve bilgisayar destekli

egitimin  karsilastirilmasim1i  iceren c¢alismalardan bir¢ogu ise, Dbilgisayar



destekli programlarin 6ziirlii cocuklar 6grenmesi tizerinde olumlu etkileri oldugunu
gostermektedir (Piskin, 1995; Heimann ve arkadaslari, 1995; Moore, McGrath ve
Thorpe, 2000; Bosseler ve Massaro, 2003; Hetzroni ve Tanous, 2004; Ozdener ve
Erkog, 2006).

Insanlarla iletisim kurmada zorluk cekmeleri, konusmay: iletisim araci olarak
kullanamamalari, 6grenmeye iliskin sosyal becerilerdeki smirhiliklar: ile taninan
bircok otistik cocukta c¢esitli 6zel becerilere rastlanmaktadir. Bunlar; sayilar,
havaalani ugus programlari, giinlik TV ve radyo programlar1 ve saatleri gibi bazi
gorsel yetenekler seklinde ortaya ¢ikmasmin yani sira, okudugunu anlamasa da akici
sekilde okuyabilme, kisa siirede ezber yapabilme, zihinden toplama, ¢arpma gibi
matematik islemleri yapabilme, ¢ok parcali bul-yap’lar1 ve yap1 insa oyuncaklarini
hicbir yaraticiliklar1 olmadan mekanik sekilde birlestirebilme gibi becerilerdir. Bu
ozel beceriler, konusma becerisi ve soyut anlam igermeyen, genellikle miizik,
matematik ve bellekte tutma gibi konularda yogunlasmaktadir. Bununla birlikte
otistik ¢ocuklarin mekanik nesnelere (TV, radyo, elektrikli oyuncaklar vb...) olan
ilgileri bilgisayar1 bu ozellikteki cocuklarm egitiminde kullanmanin her yonden

destekleyici olabilecegi diisiincesini ortaya koymaktadir.

Bilgisayar destekli Ogretimde en sik olarak kullanilan materyaller egitim
yazilimlaridir. Egitim yazilimlari, bire bir 6gretim yazilimlari, alisgtrma yazilimlari,
test yazilimlari, egitsel oyunlar, simiilasyonlar, web tabanli 6gretim sistemleri gibi alt

alanlara ayrilmaktadir.

Egitsel yazilimlarin tasarim ve gelistirme asamalarini tanimlayan bir takim kriterler
ve modeller vardir. Bir Ogretim tasarim siireg modeli olan “Seels & Glasgow
Ogretim Tasarim Modeli” egitsel yazilimlarin tasarim ve gelistirme siirecinde
kullanilabilir. Hangi model kullanilirsa kullanilsin, yazilim tasarlama siirecinin ilk
basamag ihtiyag analizidir. Ihtiyaclarm iyi bir sekilde analiz edilebilmesi igin ise
hedef kitlenin iyi tanmmas1 gerekmektedir. Ozellikle bireysellestirilmis egitimin 6n

plana ¢iktig1 giiniimiizde, 0©zel egitime ihtiyag duyan Ogrencilere yonelik



hazirlanacak egitsel yazilimlarda bireylerin 6grenme stilleri ve gereksinimleri iyi

tespit edilerek tasarlama siirecine baglanmalidir.

Literatlirde engelli bireyler icin tasarlanmig Ogretimsel programlarda teknoloji
kullannminin faydalar1 iizerine pek ¢ok calisma bulunmaktadir (Lewis, Lynch,
Harrison ve Saba 1988; Spiegel-McGill, Zippiroli ve Mistrett, 1988; Lewis,
Harrison, Lynch ve Saba, 1994; Howard, Greyrose, Kehr, Espinosa ve
Beckwith,1996; Ozdener ve Erkog, 2006; Atik Catak, 2006). Yapilan birg¢ok
calismada 0Ozel egitim uzmanlar1 ve yoOneticilerinin 6zel egitimde teknoloji
kullanimina y6nelik goriisleri alinarak bu verilerle sonug ¢ikarilmaya ¢alisilmaktadir.
Ornegin Lewis ve arkadaslar1 (1994) yapmis olduklari tarama modelli ¢alismada 6zel
egitim uzmanlar1 ve yoneticilerinin 6zel egitimde teknoloji kullanimmnin akademik
performanst artiracagi, Ogrencilerin kendi ilerleme hizlarin1 belirleyebilecegi,
ogrencilerin hizli diistinmeyi 6grenebilecekleri gibi konularda olumlu etki yaratacagi
yoniinde goriislerinin oldugu sonucuna ulasmislardir. Yine Ozdener ve Erkog (2006)
isitme engelli 68renciler ile yaptiklar1 ¢alismada bilgisayar yazilimlarinda kullanilan
yonerge tlirlerinin 6grenme ve akademik basariya etkisini incelemis ve farkl yonerge
tekniklerinin isitme engelli 6grenciler iizerinde farkli akademik basar1 sagladigi
sonucuna varmislardir. Wilson ve Teaque (1984) ise Ogrenme giigliigii olan
ogrencilerin heceleme konusundaki basarilarin1 ve performanslarini belirlemek {izere
yaptiklar1 caligmada bilgisayar basinda calisan 6grencilerin performanslarinin daha

yiiksek oldugunu tespit etmislerdir.

Otistik ¢ocuklarla yapilan caligmalarda, 6zellikle akademik ve iletisim becerilerinin
gelistirilmesinde veya yeni kavramlarin 6gretilmesinde bilgisayarin ¢ok etkili oldugu
sonucuna varilmistir (Stomer, Mackay & Stoddard, 1992; Heimann ve arkadaslari,
1995; Piskin, 1995; Stomer, Mackay & Remington, 1996; Light ve arkadaslari, 1999;
Stomer & Oross, 2000; Hetzroni ve Tannous, 2004; Stomer & Kimball, 2004; Fifth
Dimension Technologies, 2002, Akt.: Bayram, 2008; Kozima, Nakagawa ve Yasuda,
2005, Akt.: Bayram, 2008). Ozel bilgisayar yazilimlarinm, kiiciik kas gelisimi, motor
gelisimi, dil gelisimi, kavram gelisimi ve zihinsel gelisim yaninda, 6zellikle sosyal

ve duygusal gelisimleri a¢isindan da ¢ok etkili oldugu bilinmektedir.



“Derer et al, 1996; Cowan & Turner-Smith, 1999; Sullivan & Lewis, 2000
yaptiklar1 arastirmalar ile bu tiir ¢cocuklarin otonomi kazanmasinda, kendini
ve smirlarini tanimasinda ve sonugta gliven ve mutluluk duygusunu
yasamalarinda bilgisayar yazilimlarinin ¢ok etkili oldugunu bulmuslardir. Bu
baglamda 6zellikle bilgisayarin 6gretmenden daha etkili oldugu ve otistik
cocuklarin 6gretmene kiyasla bilgisayar1 tercih ettikleri yine arastirmalarla
gosterilmistir (Heimann, Nelson, Tjus & Gillberg, 1995; Romanczyk, Weiner,
Lockshin & Ekdahl, 1999; Moore & Calvert, 2000; Throp, 2001; Caughlin,
2002; Kalaighan et al, 2002; Williams, Wright, Callaghan & Coughlan, 2002;
Kimball et al, 2003; Rehfeldt at al, 2004)”’(Akt.: Bayram, 2006a, s.7).

Otistik ¢ocuklara kavram oOgretiminde, egitime ger¢ek nesneler kullanilarak
baslanmaktadir. Egitim, gercek nesne ya da durumdan kopyasima, fotograf boyama,
resim boyama, siyah-beyaz resim, ¢izgi ¢izim ve son olarak grafik sembolleri ve

yazil dile taginarak siiregelir (Special Programs Branch, 2000).

Biitiin bu ¢alismalardan yola ¢ikilarak bu tezde 0zel egitime muhta¢ bireylerin
bilgisayar ekraninda ilgilerini ¢ekecek hareketlendirilmis nesnelerin, daha canli ve
daha renkli resimlerin, bu bireylere 6zel yonergelerin, sade ve 68renciyi giidiileyici
geri doniitlerin en uygun sekilde tasarlandigi bir egitim yazilimi gelistirilecektir. Bu
yazilimin gelistirilmesi sirasinda en uygun tasarimin gerceklestirilebilmesi amaciyla
ilgili literatiir ve uzman goriisleri yardimiyla 6zel egitime yonelik bir yazilimin
tasarlama ve gelistirme kriterleri belirlenecektir. Yazilimin tasarlama ve gelistirme
asamalarinin ardindan, degerlendirme siirecinde yazilim konu alani uzmanlar1 ve
ogretim teknologlar1 tarafindan degerlendirmeye tabi tutulacaktir. Uzmanlardan
alman geri doniitlerle son seklini alan yazilim 6zel egitim kurumlarinda 6grenimini
siirdiiren otistik ¢cocuklara uygulanarak akademik basar1 diizeylerindeki etkisi tespit

edilecektir.

Yukarida belirtilen noktalardan hareketle bu arastirmanin problem ciimlesi, “Otistik
Ogrencilere Yonelik Egitsel Yazilim Tasarlama, Gelistirme ve Degerlendirme

Siirecinin Incelenmesi” olarak tespit edilmistir.



1.2 ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin genel olarak amaci Otistik Ogrencilere Yonelik Egitsel Yazilim
Tasarlama, Gelistirme ve Degerlendirme Siirecinin Incelenmesidir. Bu amag

dogrultusunda;

e Otistik cocuklara yonelik hazirlanacak egitsel yazilimlarin tasarim siireci
kriterlerinin tespit edilmesine ve slire¢ modelinin olusturulmasina,

e Gelistirme siirecinde islenecek basamaklarin olusturulmasit ve gelistirme
kriterlerinin belirlenmesine,

e Siire¢ igerisinde yasanan problemlerin tespiti ve ¢O0ziim yollarimin
belirlenmesine,

e Hazirlanan yazilimin degerlendirme kriterleri belirlenerek, degerlendirme
calismalarinin yapilmasina,

e Bu arastirma kapsaminda olusturulan yazilimi otistik ¢ocuklara destek
materyali olarak uygulanmasimin degerlendirmesine,

e Egitim yazilminin destek materyali olarak kullanildig1 deney grubu ile
kontrol grubunun akademik basar1 agisindan karsilastirilmasina

calisilacaktir.

1.3 ARASTIMANIN ONEMIi

Giliniimiiz teknolojilerindeki gelismelerden tiim insanlar gibi engelli insanlarinda
imkanlar c¢ergevesinde yararlanmasi, cagdas ve sosyal bir toplum olabilmenin
geregidir. Unutulmamalidir ki her insanin oldugu kadar engelli bireyin de egitim
alabilme, alacagi egitimi secebilme, bilgiyi paylasma ve gereksiz gordiigi bilgiyi
dislama ozgiirligi vardir. Engelli bireylerin topluma kazandirilabilmeleri ve
engellerinden dolay1 toplum i¢inde farkli goriinmemeleri i¢in sosyallestirilmeleri,

dolayisiyla egitimlerinin optimum seviyede gergeklestirilmesi gerekmektedir.

Ozellikle son zamanlarda hizla gelisen bilgisayar teknolojileri ve alana duyulan

biiyiik ilgi bir¢ok calismay1 da beraberinde getirmistir. Engelli bir bireyin bilgisayar



teknolojilerinden nasil yararlanabilecegi, incelenmeye deger O6nemli konulardan
biridir. Son zamanlarda tlizerinde sik¢a durulan “Bilgisayar destekli”, “Bilgisayar
tabanli”, “Web destekli” gibi kavramlar igerisinde engelliler biiyiik bir 6nem arz
etmektedir. Ozellikle iilkemizde bu alanda yapilan galigmalarin ¢ogu sorunlarin
tespiti lizerine yogunlagmaktadir. Oysa bu ¢alismada bir probleme ¢6zliim aranarak,

literatiire ve egitim diinyasina onemli katkilar saglanmaya ¢alisiimaktadir.

1.4 SINIRLILIKLAR

1. Arastirma, 2007-2008 egitim ve 6gretim yil1 birinci donemi ile sinirhidir.

2. Yeterli denek sayisi ile birlikte yeterli donanimsal ve yazilimsal 6zellige
sahip bilgisayar sinifi sinirhidir.

3. Gelistirilen egitim yazilimi “giysi” kavrami konusu ile sinirhidir.

4. Tasarim ve gelistirme siiregleri Seels ve Glasgow Ogretim Tasarim

Modelinin siire¢ basamaklari ile smirlidir.

1.5 TANIMLAR

Ders Yazihm (Egitsel Yazilim): Ogretilecek konu alaniyla ilgili bilgi 6riintiilerinin,
programlama dillerinden yaralanilarak, egitim amaciyla bilgisayar sistemine

uyarlanmasi sonucu olusturulan bir bilgisayar programidir (Yeniad, 2006).

Otizm: Bireyin dis diinyadaki uyaranlarin algilanmasini, aldig: bilgileri diizenleyip
kullanmasin1 etkileyen, yasam boyu siliren gelisimsel bir bozukluktur. Kaynagi
psikolojik degil norolojiktir, diger bir deyisle beynin islev bozukluklarina baghdir.
Otizm beynin ve merkezi sistemin yapisindaki organik farklilik ya da bozukluktan
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir (Tohum Vakfi Egitim El Kitapgigr I, 2003’ten

aktarim).

Ogretim Teknolojisi: Kurumsal, tasarlanmis, miifredatlandirilmis ortamlardaki

"istendik 6grenme"nin gelistirilmesi i¢in kullanilabilecek siire¢ ve araglarin



coziimlenmesini, tasarlanmasini, gelistirilmesini, uygulanmasini ve

degerlendirilmesini inceleyen bilim dalidir.

Ogretim Teknologu: “Ogretim Teknolojisi” bilim dalinin ortaya koydugu bilgi ve

ilkeler dogrultusunda c¢alisan bireylerdir.

Seels & Glasgow Ogretim Tasarim Modeli : Problem, tasarim, gelistirme ve
uygulama - degerlendirme seklinde dort ana asamadan meydana gelen on basamakli

bir 6gretim tasarim modeli / siirecidir.

Terapi: lyilestirme ve tedavidir. Terapi hizmetleri ikiye ayrilir: Bireysel terapi
(terapistin bir 6grenci ile kars1 karsiya gelerek yaptig terapidir) ve grup terapisi (bir

terapistin yonetiminde birden fazla (5—-6) kisinin katildig1 terapidir)
Terapist: Terapiyi uygulayan kisiye terapist denir.
Vineland Uyum Davrams Olcegi: Amerika Birlesik Devletleri ve bircok Avrupa

iilkesinde gelisim geriligi olan ya da olmayan cocuklarin uyum davranislarinin

degerlendirilmesinde yaygin olarak kullanilan bir dlcektir (Alpas & Akgakin, 2003).



BOLUM II - ILGILi ALANYAZIN

2.1. OZEL EGIiTiM

Gilinitimiizde egitim esitligi ilkesi, demokratik toplumlarin en temel kosullarindan
biridir. Egitim sisteminin en 6nemli amaci; tiim bireylerin gelisim siireclerindeki
olmas1 muhtemel sorunlarini ¢ozmeye yardimcit olmak ve onlara gereksinim

duyduklar1 egitim hizmetlerini saglamaktir (Kaya, 2004).

Her cocugun bir digerinden farkli oldugu ve bu nedenle de egitimin bireysel temelli
olmasmin gerekliligi, cagdas egitim anlayisinin 6ziinii olusturmaktadir. Oysa yillarca
vurgulanan normal egitim-6zel egitim gibi, temelde iyi niyetle yapilan bir ayirim,
ozel egitim gereksinimi olan bireylerin normal bireyler ve engelli bireyler diye iki
kutba ayrilmasma neden olmus ve zihinlerde bu iki grup c¢ok farkli yerlere

oturtulmustur (Giiven, 2003).

Ozel egitim igin ¢esitli tanimlar yapilmaktadir. Ozsoy ve Arkadaslari’na (1989) gore,
Ozel egitime muhtac cocuklarin egitimi i¢in Ozel olarak yetistirilmis personel,
gelistirilmis egitim programlar1 ve bu ¢ocuklarm 6ziir ve 6zelliklerine uygun egitim
ortaminda siirdiiriilen ¢aligmalarma 6zel egitim denir. Diger bir tanima gore 6zel
egitim, alani rehberlik, sagaltici egitim ve rehabilitasyon etkinliklerinin Griintiilenmis

oldugu bir etkilesim agidir (Ozgelik, 1987).

Ozel egitim, 30 Mayis 1997 tarihli &zel egitim hakkinda kanun hiikmiinde
kararnamede su sekilde tanimlanmustir; “Ozel eitim gerektiren bireylerin egitim
ihtiyaglarinmi karsilamak i¢in 6zel olarak yetistirilmis personel, gelistirilmis egitim
programlar1 ve yontemleri ile onlarin 6ziir ve Ozelliklerine uygun ortamlarda
stirdiirilen egitimdir”. Ataman (2003) ise tanima pek cok 6zelligi de ekleyerek 6zel
egitimi, ¢ogunluktan farkli ve 6zel gereksinimli ¢ocuklara sunulan, iistiin 6zellikleri
olanlar1 yetenekleri dogrultusunda kapasitelerinin en iist diizeye ¢ikmasini saglayan,

yetersizligi engele doniistiirmeyi onleyen, engelli bireyi kendine yeterli hale getirerek



topluma kaynagsmasmi ve bagimsiz iiretici olmasmi destekleyecek becerilerle

donatan egitim olarak tanimlamaktadir.

2.1.1. Ozel Egitim Gerektiren Bireyler

Milli Egitim Bakanlhigi 573 Sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde
Kararnamede 6zel egitim gerektiren birey, “cesitli nedenlerle, bireysel 6zellikleri ve
egitim yeterlikleri acisindan akranlarindan beklenilen diizeyden anlamli farklilik

gosteren bireyi” ifade etmektedir (Cavkaytar & Diken, 2006).

2002-2003 Ogretim yili verilerine gore iilkemizde, 26.591 Gorme Engelli, 79.772
Isitme Engelli, 265.908 Egitilebilir Zihinsel Engelli, 39.886 Ogretilebilir Zihinsel
Engelli vb. toplam 1.861.354 birey 6zel egitime gereksinim duymaktadir (Ozgiir,
2004).

Ozel egitime muhtag ¢ocuklar dziir gruplarma, gelisme sekillerine gore ¢ok degisik
sekillerde smiflandirilmaktadirlar. Bryikli (1997), yaptigi1 smniflandirmada 6zel

egitime muhtag¢ ¢cocuklar1 dort ana baslik altinda toplamistir:

I. Bedensel 6zellikleri yoniinden
A- Gorme Ozirlii olanlar

a- Korler

b- Az gorenler
B- Isitme 6ziirlii olanlar

a- Sagirlar

b- Az isitenler
C- Dil ve konusma 0ziirlii olanlar
D- Ortopedik 6ziirlii olanlar

E- Siirekli hastalig1 olanlar

I1. Zihin 6zellikleri yoniinden

A- Geri olanlar



a- Egitilebilir zihinsel oziirliiler

b- Ogretilebilir zihinsel dziirliiler
B- Ustiin olanlar

a- Ustiin zekalilar

b- Ustiin 6zel yetenekliler

C- Ozel dgrenme giigliigii olanlar

III. Uyum ozellikleri yoniinden

A- Duygusal gii¢liigii olanlar

B- Sosyal uyumsuzlugu olanlar
a- Suglu cocuklar
b- Korunmaya muhtag¢ ¢ocuklar
c- Otistik ¢cocuklar

d- Istismar edilen ¢cocuklar

IV. Birden fazla ozrii olanlar
Bir bagka smiflandirmada ise engelli ¢cocuklari 6ziir tiir ve 6zellikleri gz 6niinde

bulundurulmustur (Ozgiir, 2004):

1- Gorme, isitme, ortopedik ve konusma engelliler,
2- Uyum problemi yasayan ¢ocuklar,

3- Zihinsel engelli cocuklar ve iistiin zekali ¢gocuklar,
4- Ogrenme giicliigii olan ¢ocuklar,

5- Korunmaya muhtag ¢ocuklar.
2.1.1.1. Otistik Engelliler
Otizm, bireyin dis diinyadaki uyaranlarin algilamasini, aldigi bilgileri diizenleyip
kullanmasin1 etkileyen, yasam boyu siliren gelisimsel bir bozukluktur. Kaynagi

psikolojik degil norolojiktir, diger bir deyisle beynin islev bozukluklarina baghdir.

Otizm beynin ve merkezi sistemin yapisindaki organik farklilik ya da bozukluktan
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kaynaklandig1 diisiiniilmektedir (Tohum Vakfi Egitim El Kitap¢igr I, 2003’ten

aktarim).

2.2. OTISTIiK BOZUKLUK

2.2.1. Otizm Nedir?

Otizm ilk olarak 1943 yilinda Amerikali ¢ocuk psikiyatristi Leo Kanner tarafindan
“Erken cocukluk otizmi” olarak adlandirimistir. 1944°de de Hans Asperger,
Kanner’den bagimsiz olarak otizmi yaklasik 10.000 ¢ocuktan 4-5’inde dogumda ya
da dogumdan sonraki ilk 30 ayda goriilen davranigla ilgili bir sendrom seklinde
tanimlamistir (Piskin, 1995). Otizmin Onciileri olan her iki psikiyatrist, otizmi;
dogumdan ii¢ yasa kadar olan siire i¢inde ortaya c¢ikabilen, goz kontagi kurmakta
giiclik ceken, cevresiyle iletisim kurmayan, dili kazanma ve kullanmada zorluk
ceken, tekrarlanan hareketleri bulunan ve aynilig1 koruma isteginde olan ¢ocuklarin

ortak davraniglara bagl olarak tanimlamiglardir (Glimiis¢ii, 1990).

Kanner tarafindan tanimlanan otizm;
— otistik yalnizlik,
— insanlarla iliski kurmada yetersizlik,
— konugsmay1 kazanmada gecikme ve ¢esitli dil yetersizlikleri,
— algilama giicliiklersi,
— mitkemmel bir hafiza,
— aynilig1 korumada 1srar etme,
— kendini uyaran davranis 6zelliklerinin bulunmasi

ile agiklanmistir (Glimiisgii, 1990).

Kanner’in agiklamalarindan sonra otizmin teshisinde kullanilan DSM-III (The
Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders) dl¢iitliniin kriterleri dort ana
noktada 6zetlenmektedir:

1. Ortaya ¢ikma yas1 30 ayliktan 6nce goriilmektedir.

11



2. Alct ve ifade edici dil becerilerinde gecikme, ekolali, zamirlerin yer
degistirmesi gibi normal olmayan konusma s6z konusudur.

3. Zihinsel diizeye bagli olmayan, sosyal gelisimdeki basarisizlik. Diger
insanlarin farkinda olmama ya da c¢evresindeki kisilere belirgin bir
tepkisizlik gdsterme.

4. Aynilig1 korumada 1srar etme ve degisiklige karsi tepki gostermektedir

(Glimiiscti, 1990; Piskin, 1995).

NAS’in (Otistikler Dernegi-ingiltere) ebeveynlere yonelik el kitapgiginda otizm

sOyle tanimliyor:

“Otizm kisinin toplumsal ve iletisim becerilerini etkileyen, hayat boyu bir
oziirliiliik halidir. Otistik kisilerde sikca 6grenme giicliigii de goriiliir. Ortak
yasadiklar1 giliclik vardir ki bu da diinyay1 anlamakta c¢ektikleri
zorluktur”(Penny, 2005).

Otizm, sosyal etkilesimde bozukluk, dil, konusma ve sdzel olmayan iletisimde gerilik
ile birlikte tekrarlayici ve stereotipik hareketler ile karakterize MSS’nin gelisimsel
bir bozuklugudur. Otizm, kronik bir bozukluktur, yasam boyu siirer, yasla ve
olgunlasma ile semptomlarin goriiniim ve siddetinde degisiklik goriiliir. Gilinimiize

kadar etiyolojisi tam olarak saptanamamistir (Yiiksel, 2005).
Sosyal iliski gii¢liigii, otizmi en iyi tanimlayict bulgudur (Volkmar ve ark., 1993).
2.2.2. Tam Olciitleri
DSM 1V *“te tan1 dlgiitleri:

A. En az birisi (1)'inci maddeden ve birer tanesi (2) ve (3)’lncii
maddelerden olmak tizere (1), (2) ve (3)'incii maddelerden toplam 6 (ya da daha

fazla) maddenin bulunmasi:

(1) Asagidakilerden en az ikisinin varligi ile kendini gosteren toplumsal

(sosyal) etkilesimde niteliksel bozulma:
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(a) Toplumsal etkilesim saglamak i¢in yapilan el-kol hareketleri, alinan
viicut konumu, takimilan yiiz ifadesi, goz goze gelme gibi bir ¢ok sozel
olmayan davranista belirgin bir bozulmanin olmasi.

(b) Yasitlartyla gelisimsel diizeyine uygun iliskiler gelistirememe.

(c) Diger insanlarla eglenme, ilgilerini ya da basarilarmi kendiliginden
paylasma arayist i¢cinde olmama (Ornegin, ilgilendigi nesneleri
gostermeme, getirmeme ya da belirtmeme).

(d) Toplumsal ya da duygusal karsiliklar vermeme.

(2) Asagidakilerden en az birinin varligi ile kendini gosteren iletisimde
niteliksel bozulma:

(a) Konusulan dilin gelisiminde gecikme olmasi ya da hi¢ gelismemis olmas1
(el, kol ya da yliz hareketleri gibi iletisim yollar1 ile bunun yerini tutma
girisimi eslik etmemektedir).

(b) Konusmasi yeterli olan kisilerde, bagkalar1 ile sdylesiyi baslatma ya da
siirdiirmede belirgin bir bozuklugun olmasi.

(c) Basmakalip ya da yineleyici ya da 6zel bir dil kullanma.

(d) Gelisim diizeyine uygun cesitli imgesel ya da toplumsal taklitlere dayali

oyunlar1 kendiliginden oynamama.

(3) Asagidakilerden en az birinin varligi ile kendini gosteren davranis, ilgi ve

etkinliklerde sinirli, basmakalip ve yineleyici Oriintiilerin olmasi:

(a) Ilgilenme diizeyi ya da iizerinde odaklanma agisindan olagan dis1 bir ya
da birden fazla basmakalip ya da smirl ilgi Oriintiisii ¢er¢evesinde
kapanip kalma.

(b) Ozgiil, islevsel olmayan, alisageldigi iizere yapilan giindelik islere ya da
torensel davranis bicimlerine hi¢ esneklik gostermeksizin siki sikiya
uyma.

(c) asmakalip ve yineleyici motor manyerizmler (6rnegin, parmak saklatma,
el cirpma ya da burma ya da karmasik tiim viicut hareketleri).

(d) Esyalarm pargalart ile siirekli ugrasip durma.
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(B) Asagidaki alanlarm en az birinde, 3 yasindan dnce gecikmelerin ya da

olagan dis1 bir islevselligin olmast:

(a) Toplumsal etkilesim.
(b) Toplumsal iletisimde kullanilan dil.
(c) Sembolik ya da imgesel oyun.

(C) Bu bozukluk Rett bozuklugu ya da ¢ocuklugun dezintegratif bozuklugu
ile daha iy1 agiklanamaz ( Koroglu, 1995; Piskin, 1995; Glimiis¢ii, 1990).

2.2.3. Otizmin Alt Tipleri

DSM-IV yaygn gelisimsel bozuklugu bes alt grup olarak ele almaktadir:
1. Asperger sendromu
2. Cocukluk dezentegratif bozukluk
3. Rett sendromu

4. Atipik otizm

2.2.3.1. Asperger Sendromu

1944 yilinda Leo Kanner’den bagimsiz olarak otizmi tanimlayan Hans Asperger’e
istinaden, bu isim verilmistir. Bu sendromda tipik olarak otistik ¢cocuklarda goriilen
sosyal iligki ve iletisim sorunlarinmn yam swra dar ilgi alam goriliir. Cok smirh
konuda asir1 bilgi sahibi olabilirler. Bu ¢ocuklar i¢cin “Kii¢iik Profesor” deyimi de
kullanilir. Otizmden ayirt edici bir 6zellik olarak, asir1 bilgiglik ve el becerilerinde
0zel sorunlar goriliir. Mekanik oyuncaklara diiskiindiirler ve hicbir amaglari
olmaksizin nesneleri toplarlar. Bu ¢ocuklar normal veya listiin zekaya sahiptirler. Dil
gelisimi oldukga iyidir. Kat1 prensiplere sahiptirler. Arkadas iligkileri ¢ok sinirlidir.
Empati kuramama ve soyut olay ve kavramlar1 anlayamama gibi 6zellikleri de vardir.
Asperger sendromunu otizmden ayiran en belirgin Ozellikler soyle siralanabilir:

(Korkmaz, 2005; Ozbey, 2005).
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1. Dil gelisiminde sorunlar yaganmaz.
2. Ciddi zeka gerilikleri goriilmez.
3. Arkadas edinme istegi veya yatkilig1 vardir.

4. Davranis bozuklugu fazla goriilmez.

2.2.3.2. Cocuklugun Dezentegratif Bozuklugu

Cok nadiren goriilen bir bozukluktur. Heller hastaligi olarak da bilinir. Cocuk, en az
iki yasmna kadar normal bir gelisim gosterir. Daha sonra aniden bir gerileme olur ve
var olan becerilerini yitirir, orta ve agir diizeyde zihinsel gerilik goriiliir. Tipik bir

otistik gibi davranir (Ozbey, 2005).

2.2.3.3. Rett Sendromu

Sadece kizlarda rastlanan bir bozukluktur. En belirgin belirtileri, basin bedene oranla
bliylik olmasi1 ve camasir yikiyormus gibi takintili el hareketleridir. Motor
becerilerinde gelisme goriilmez, aksine siirekli bir gerileme goriiliir. Rett

sendromunun temel nedeni genetiktir (Ozbey, 2005).

2.2.3.4. Atipik Otizm

Otizmin tiim belirtileri yoktur. Otizm, ¢ocuklardaki ii¢ temel gelisim alanmi etkiler;
fakat atipik otizmde bu temel alanlardan yalnizca birinde bozukluk goriildiigiinde ve
diger gelisimsel bozukluklar i¢in belirtilen dl¢iitler karsilanmadiginda bu tani1 konur

(Ozbey, 2005).

2.2.4. Otizmin Belirtileri, Klinik Ozellikleri ve Tam1 Koyma

Gilinilimiizde, otizmin prenatal baslangichh oldugu kabul edilse de tani konabilmesi
ancak 30-36 nc1 aylarda olabilmektedir. Erken tan1 koymakla ilgili gii¢cliiklerin, ilk

saglik hizmetine verenlerin sik rastlanmayan bu bozukluk hakkinda yeterince

bilgilendirilmemesinden kaynaklanabilecegi bildirilmektedir. Arastirmaci  ve
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klinisyenler, otizme 6zgili anormal gelisimin bazi gostergelerinin 30 ay Oncesi
basladig1 goriisiinde uzlagmaktadir. Bircok otistik cocugun anne ve babasi gelisim
basamaklar1 agisindan ¢ocuklarinda iki yas hatta daha oncesinde anormallikler veya
gecikmeler tanimlamaktadir. 0-2 yas1 kapsayan bebeklik donemi ve daha sonra
otizmin en belirginlestigi 2—5 yas donemine ait otizmin klinik 6zellikleri ayr1 ayri
asagida ele alinmistir. Ancak anlatilacak olan klinik 6zelliklerin, otizmin yaygin

ozellikleri oldugu, her cocugun kendine 6zgii 6zellikleri olabilecegi unutulmamalidir.

Otizmin tanis1 gocuk psikiyatrisi tarafindan konulmalidir. Tan1 koyarken;

I. Cocugu dogumdan beri ¢ok iyi bilen kisilerden (anne-baba-bakict vb.)
gelisim Oykiisli alinmalidir.

2. Daha sonra anne-baba ile goriisiilmelidir.

3. Yapilandirilmis gézlem tekniginden yararlanilmalidir.

4. En son olarak da gegerlilik ve giivenirliligi ytliksek test uygulanmalidir.

Diinyanin her yerinde tam1 yontemi aynidir. Kan testi vb. gibi yontemlerle otizm

tanis1 konulamaz.

2.2.5. Otizmin Nedenleri

Psikodinamik ve Ailesel Etmenler: Kanner, otistik cocuklarm ailelerinde yiiksek
egitim diizeyinin oldugunu, bunlarin obsesif kisilik 6zelliklerine sahip, soguk,
miikkemmeliyetci, yeterince duygusal iliski kuramayan anne ve babalardan meydana
geldiklerini belirtmistir. Ancak bu bulgular son 50 yilda yapilan ¢aligmalarda tekrar

gosterilememistir.

Genetik Etmenler: Bir ka¢ arastirmada otistik cocuklarin kardeslerinin %2-4"i
otistik bozukluk gostermistir. Otistik ¢ocuklarin kardeglerinin otizm olma olasiligi,
normal niifusa gére 50-100 kat daha yiiksektir. Ikiz calismalari da otizmde genetik
etmenlerin rol oynadigmi diisiindliirmektedir. Monozigot ikizlerdeki konkordans

%36-96 arasinda degismekte iken, dizigot ikizlerde %0—-24 arasindadir.
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Otizm icin 6zgiil bir gen bulunamamis olmasina karsm, son zamanlarda serotonin

tastyici genin otizmle olasi bir baglantisinin olabilecegi ileri stiriilmektedir.

Perinatal Etmenler: Gebelikte ilk {ic ayda kanamanin olmasi ve amniyonda
mekonyum bulunmasi otistik ¢ocuklarda normal niifusa gore daha siktir. Otistik
cocuklarm annelerinin gebelik sirasinda ilag kullaniminmn sik olduguna dair bazi
kanitlar vardir. Otistik ¢ocuklarda kardeslerine ve normal ¢ocuklara gore daha ¢ok
silik dogumsal fiziksel anormalliklerin goriilmesi gebeligin ilk tii¢ ayindaki

komplikasyonlarin 6nemli oldugunu diistindiirmektedir.

Biyokimyasal Etmenler: Otistik bozuklugu olan hastalarin en az 1/3'i plazma
yiiksek serotonin seviyesine (hiperserotoninemi) sahiptir. Bu durum otistik bozukluk
icin 6zglin degildir, clinkii otizmi olmayan zeka geriligi olan bireylerde de ayni
bulguya rastlanmaktadir. Bir ¢alismada otistik ¢ocuklarda kanda ve beyin omurilik
stvis1 (BOS) nda serotonin igeren ndronlara karsi antikorlar bulunmustur. Otistik
bozuklukta segici serotonin gerialim inhibitorlerinin stereotipik davraniglari azalttigi

ve sosyal etkilesimi arttirdig1 bildirilmektedir

Bazi arastirmacilar otistik bozuklugu olan ¢cocuklarda merkezi sinir sistemi dopamin

metabolizmasida bozuklugun oldugunu ileri siirmektedir.

Organik-Norolojik-Biyolojik Etmenler: Norolojik lezyonlar1 olanlarda, 6zellikle
tuberosklerozis, konjenital rubella, fenilketoniiri, ve Rett bozuklugunda otistik

bozukluk veya otistik belirtiler gézlenebilmektedir.

Yapilan ¢aligmalar sonucunda otistik bozuklukta temporal loblarin digindaki beyin
bolgelerinin de O©nemli oldugu gosterilmistir. Otistik bozuklukta beyindeki
patolojileri  ortaya  koymak amacit ile  elektrofizyolojik  ¢alismalar
(elektroensefalografi, beyin sap1 isitsel uyarilmis potansiyeller, isitsel orta latansi
yanitlari, olayla ilintili potansiyeller), beyin goriintiileme c¢alismalar1 (bilgisayarl
tomografi, manyetik rezonans goriintiileme, pozitron emisyon tomografisi, tek foton

emisyon tomografisi) ve otopsi ¢calismalar1 yapilmistir.
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Elektrofizyolojik Bulgular: Ozgiin bir EEG anormalligi olmamasina ragmen, otistik

cocuklarin %10-83"i cesitli EEG anormallikleri gosterirler.

Beyin Goriintiileme Bulgulan: Otistik kisilerin yaklasik 9%20-25'inde BBT'de
ventrikiil genislemesi oldugu gosterilmektedir. Son zamanlarda otistik ve normal
cocuklarla karsilastirmali olarak yapilan beyin Manyetik Rezonans Goriintiileme

(MRI) ¢alismalarinda total beyin voliimiiniin daha fazla oldugu bulunmustur.

Immunolojik Etmenler: Anne ile embriyo veya fetus arasinda immunolojik
uyusmazligin otizme sebep olabilecegi ileri siirtilmiistiir. Bazi1 otistik ¢ocuklarin
lenfositleri anne antikorlar1 ile reaksiyon vermekte ve bunun sonucunda gebelikte
embriyonik noral veya ekstra embriyonik dokularda hasar olusabilecegi ileri

surilmektedir.

Endokrin Sistem ve Endorfinler: Son yillarda oksitosin hormonu otistik
bozuklukta arastirilmistir. Otistik ¢ocuklarda normal g¢ocuklara gore daha diisiik
plazma oksitosin diizeylerinin oldugu bulunmustur. Normal cocuklarin plazma
oksitosin diizeylerinin yas ile birlikte arttigi ancak bu artisin otistik ¢ocuklarda

goriilmedigi bildirilmektedir.

Beslenme ve Gida Alerjisi: Baz1 otistik bireylerde siit ve tahil tiiketiminden sonra

otistik belirtilerde kotiilesme bildirilmistir.

2.2.6. Otistik Cocuklarin Egitimi

Otizmin tanimlanmasindan sonra otizmin nedenleri ve 6zellikleri konusunda birgok
calisma yapilmistir. Yapilan ¢alismalarda; otizmin tedavisi tizerinde durulmus, ancak
kesin bir sonug elde edilememistir. 1960’11 yillardan beri otizmin tedavisi ile ilgili
calismalarda en 1iyi tedavinin egitim oldugu gorisii benimsenmistir. Otistik
cocuklarin egitiminde genelde “Davranig Degistirme Modeli’ne dayali egitim
programlar1 kullanilmaktadir ve bu model siklikla operant kosullama ilkelerine

dayanmaktadir (Bayraktar, 2007; Hall, 1975). Operant kosullama; Skinner’e goére
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sonuclarin sistematik olarak diizenlenmesi yoluyla davranigin olabilirligini azaltma

ya da arttirma islemi seklinde tanimlanmaktadir.

Davranmis Degistirme Modeli; ¢ocugun davraniglarini gozlemeyi ve olumsuz
davraniglari degistirmeyi amaclamaktadir. Cocugun gereksinimi olan becerileri
kazanmasmi saglamak ve davranig problemlerini miimkiin oldugunca azaltmak
otistik ¢cocuklarm egitiminde temel amactir (Kazdin, 1975; Bayraktar, 2007; Hall,
1975). Ayrica bu yaklagim, ¢esitli dil becerileri ve diger becerilerin 6gretilmesinde

gozle goriiliir derecede etkili olmustur (Baer, 1981; Riles,1977).

Operant kosullanma tekniklerinin temel aldigi davranis¢i modelde ise; asagidaki
basamaklara 6nem verilmektedir;
1. Oncelikle gocugun var olan performansi belirlenir ve hangi alanda beceri
eksikligi oldugu saptanir.
2. Beceri eksikleri belirlendikten sonra bu beceriler kendi i¢ginde alt basamaklara
ayrilir.
3. Alt basamaklara ayrilan beceriler tek tek uygun programlar i¢inde gelistirilir.

4. Cocugun verdigi olumlu tepkiler odiillendirilir.

Davranig¢t bir modelde Oncelikle 6gretilmek istenen ya da ortadan kaldirilmak
istenen davramig belirlenmekte, basamaklara ayrilarak bir seri Ogretim amaci
gelistirilmekte ve sonugta davranigin kalici olmasina ya da goriilmemesine etki eden
“0dil” mekanizmast kullanilmaktadir. Ardindan geldigi bir davranigin gelecekte
olma olasiligini ya da giiciinii arttiran her olay veya uyaran “Pekistire¢ (6diil)” olarak

adlandirilir.
Otistik Cocuklarin Egitiminde izlenen Yollar
Ogrenme siirecinin temel o6geleri; Uyarict = Tepki € Sonuc seklinde

gosterilebilmektedir. Temelde 6gretim; bu dizinin birinci (uyarici) ya da {ig¢iincii

(sonug) Ogelerinin veya her ikisinin de kontrolli olarak ¢ocuga verilmesini
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icermektedir. Bir bagka deyisle etkili 6§renme; uyaricinin istenilen sekilde sunulmasi

ve ¢cocugun tepkisine bagli uygun sonucun alimmasi ile gergeklestirilebilir.

Otistik ¢ocuklarin egitiminde gézlenen olumsuz davranislarin sikliginin azaltilmasi
ya da olumlu davranislarin 6gretilmesi ve kalict olabilmesinde, yardim ve 6diil gibi
teknikler kullanilmaktadir. Bununla birlikte, ¢ocuga verilen uyarmin da yeni bir
davranis1 6grenmesinde etkili oldugu goriilmektedir. Cocugun bireysel 6zelliklerine
gore hazirlanan egitim programlar,, Ayrisik Denemeler Dizisi yontemi ile

uygulanmaktadir. Bu yontemin 5 temel 6gesi vardir (Riles, 1977).

1- Ayirict Uyarici (Yonerge): Normal konusma ifadelerinden farkli ses tonu ve

vurgulama ile ¢ocuga verilen sozel uyaridir. Bu uyarilarin siirekli tekrar1 sonucunda
cocugun davranisi istenilen yonde sekillenecek ve bu sézel uyar1 ¢ocuga davranisi
sonucunda bir 6diil alacagmni haber verecektir. Boylece “ayirt edici 6grenme” ortaya
cikacaktir. Uyari, ayr1 bir baglangi¢ ve bitigse sahip olmalidir. Ayirici uyariciyr verilen
diger uyaranlarin i¢ine karistirmak, cocugun verilen uyariya dikkat etmesini ve
istenileni  anlayabilmesini  gii¢lestirmektedir. Aywrict  uyarici, uygulamadan
uygulamaya degismemelidir. Ornek olarak “bana uzun olami ver” uyarisi daha
sonraki uygulamalarda “bana uzun olani goster” ya da “uzun olana dokun” gibi
uyarilara  doniismemelidir. Uyarinin  degismemesi, c¢ocugun Ogrenmesini

kolaylastiracaktir.

Ayrica, cocugun dogru ve iyi yaptig1 seyler sdylenmelidir. Ornegin; bunu ¢ok giizel
boyadin, miikemmel boyadm... gibi. Genelleme yapilarak ovgiide bulunmak
planlanmamig bir 6gretime neden olabilir ve 6grenmeyi tekrarlamak zordur. Bu
ylizden otistik cocuklarda her davranis i¢cin Ovgiiniin direkt olarak sdylenmesi
onemlidir. “bu sayilar1 toplarken cok basarilisin” gibi... eger 6grenci ovgii yapilan
bir seyi yanliglikla baska bir seye baglarsa yanlis 6grenme gergeklesebilir. “cok iyi
yapiyorsun” denildigi zaman ¢ocuk problem ¢ozerken bir yandan da ayagini salliyor
olabilir ve bu Ovgiiyii ayagini salladig1 icin sdyledigini sanabilir. O yiizden “bu
problemi ¢ok 1yi yapiyorsun” diye onaylanan davranis belirtilmelidir (Special

Programs Branch, 2000).
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2- Yardim: Cocugun istenilen tepkiyi vermesini saglamak i¢in kullanilan bir
uyaricidir. Fiziksel, isaret ve sozel yardim olmak tizere ii¢ sekilde kullanilir.
Cocugun bir davranis1 ilk O6grendigi donemlerde oOncelikle fiziksel yardimin
kullanilmasi tercih edilmelidir. Yardimlar: kullanirken en 6nemli noktalar; secilen
yardimin etkili olmas1 ve ¢ocuk beceriyi kazandik¢a yardimin azaltilmasidir. Dogru
tepkinin olasiligini arttrmak amaci ile kullanilan yardimlar, daima uyariciin
verilmesinden sonra ya da c¢ocugun tepkisinin sona erdirilmesinden Once

verilmelidir.

Fiziksel Yardim: Cocugun bir davranisi ilk Ogrenmeye basladigi donemlerde

oncelikli olarak kullanilan yardim seklidir. Bu yardimda, yetiskin ¢cocugu elleri ile
yonlendirmekte, davranis siliresince ona rehberlik etmektedir. Davranig tamamen

yerlesene kadar kademe kademe azaltma yontemi kullanilir.

Isaret Yardimi: Bu, ¢ocuga ogretilmek istenen davramisin isaret ile gosterilmesi

seklinde kullanilmaktadir. Parmak ile isaret etme, basin evet, dogru anlaminda 6ne-
arkaya, hayir anlaminda saga-sola sallanmasi gibi hareketler isaret yardimima 6rnek

olarak verilebilir. Davranis tamamen yerlestirildikten sonra kullanilmaz.

Sozel Yardim: Yeni bir davramisin kazandirilmasinda, kullanilan uyarinin daha

aciklayici olarak ¢ocuga iletilmesidir. Eger davranis uygun bir sekilde pekistirilirse,
s6zel yardim yavas yavas kesilir ve davranis devam eder. Ornek olarak; bir gretmen
smiftaki belli bagl islerin nasil yapilacagini ¢cocuga Ogretecegi ilk giin direktifleri
verir, direktifi alan ¢ocuk davramigi gosterir ve Odiillendirilir. Bu bir slire devam
ettikten sonra 6gretmenin artik direktifi vermesine gerek kalmaz, ¢iinkli ortamin
sagladig1 uyarillar davranist hatirlatmak icin yeterli duruma gelmistir. Yeterli

pekistirme saglandig1 siirece davranis siirdiiriilecektir.

3- Tepki: Cocugun ayirict uyariciya karst yaptigr davranistir. Verilen tepki dogru ya

da yanlis olabilir, 6nemli olan tepkinin gozlenebilir ve 6l¢iilebilir olmasidir.
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4- Sonug (Odiil): Cocuga her dogru tepkisi sonucunda verilen bir uyaricidir. Odiiller,
cocugun dogru tepki sikligini arttrmak amaciyla kullanilmaktadir. Egitimde 6diiliin
kullanim1 kadar se¢cimi de dnemlidir. Bir ¢ocuk icin secilen bir pekistire¢ bir digeri
icin uygun olmayabilir. Bu nedenle 6diil se¢iminde, hangi olay ya da sonuglarin 6diil

olabileceginin belirlenmesi 6nemlidir.

Odiilleri asagidaki sekilde gruplamak miimkiindiir:

a- Cocugun sevdigi ¢ay, siit, meyve, ¢ikolata vb... yiyecek ve icecekler yani birincil
odiiller egitimde kullanilan en etkili odiillerdendir. Arastrmalar gostermistir ki,
belirli biyolojik gereksinimleri karsilayan, yasamin korunmasi ve siirdiiriilmesinde
etkisi olan sonuglar, yasamin tiim bigimleri igin pekistirec islevi tasimaktadir. Ornek
olarak; a¢ bir insan i¢in yiyecek, susamis bir insan i¢in de igecek birer pekistiregtir.

Kisaca, bunlar “Birincil” ya da “Kosulsuz” pekistireclerdir.

b- Opme, kucaklama, sevme gibi fiziksel temas1 iceren davranislar ve “aferin, cok
glizel yaptin” gibi sozel ifadeler egitimde ikincil ddiilleri olusturmaktadir. Bunlara
“Kosullu” pekistirecler de denir. Birincil pekistireclerle birlikte de kullanilirlar.

Genellikle egiticiler bu tiir pekistiregleri kullanirlar.

c- Kitap okumak, parka gitmek, miizik dinlemek vb... gibi ¢ocugun hoslandigi

etkinlikler ise; etkinlik 6diillerini olusturmaktadir.

Yeni bir becerinin 6gretiminde Oncelikle birincil odiiller tercih edilmeli, ¢ocuk
beceriyi kazandik¢a odiil sikli§1 azaltilmahidir. Birincil 6diiller, ¢ocuk beceriyi

ogrendikge yerini ikincil ya da etkinlik 6diillerine birakmalidir.
5- Ara: Denemeler arasindaki kisa siiredir. 3—5 sn. ile sinirli olan bu siire i¢inde,

egitimci ¢cocugun dogru tepkisini Odiillendirir, cocuk ile konusabilir ve deneme

sonuglarini kaydedebilir (Riles, 1977).
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Her 6grenci i¢in tek bir metot yoktur. Bununla beraber 6grenci ihtiyaglar1 siirekli
degisir ve Ogretmenlerin diger yaklasimlari denemesi gerekir. Otistik ¢ocuklarin
egitiminde sozel agiklamalardan ziyade gorsel bilgilere yer verilmelidir. Egitim
somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru siirdiiriilmelidir. Ogrenci konuyu
kavrayana kadar bir ya da iki segcenekten olusan alistrmalar yapilmali, daha sonra

segenek sayisi arttirilmalidir (Special Programs Branch, 2000).

2.2.7. Egitimde Kazandirilmas1 Amaclanan Beceriler

2.2.7.1. Ogrenmeye Hazirhk Becerileri Kazandirilmasi

Bazi arastirmacilarin belirttikleri gibi otistik ¢ocuklarin 6grenmeye hazirlanmasi
asamasinda ¢ocuga Oncelikle uygun oturma, géz kontagi kurma ve basit emirlere
uyma gibi en temel becerilerin 6g8retilmesi gerekmektedir. Bu becerilerin basitten
karmagiga dogru bir swa icinde Ogretilmesi, ¢ocugun daha kolay 6grenmesini
saglayacak ve egitim; uyariyr verme, adimlar1 kullanma, dogru tepkileri alma, 6diil
ve ceza gibi bircok asamay1 icermektedir. Kazanilmasi istenen bu temel becerileri
bazi ¢ocuklar kisa siirede dgrenirlerken, bazilarmin daha uzun siireye gereksinimleri

olabilmektedir (Special Programs Branch, 2000).

2.2.7.2. Oz Bakim Becerileri Kazandirilmas:

Otistik ¢cocuklarin, normal ¢ocuklarda oldugu gibi gereksinimlerini kendi kendilerine
karsilayabilir hale gelmeleri 6nemlidir. Bu nedenle, cocugun engeli ve 6zelliklerine
uygun becerilerin secilerek c¢ok daha kiigiik yaslardan itibaren 0Ogretilmesine

calisilmaktadir.

Oz bakim becerileri olarak, tuvalet egitimi, giyinme-soyunma, beslenme ve viicut
temizligi ile ilgili becerilerin Ogretilmesi yer almaktadwr. Bu becerilerin
ogretilmesinde temel amag: cocugun bazi temel becerileri kazanabilmesidir. Bu
becerileri kazanmig cocuk c¢evreden bagimsiz olarak hareket edebilecek ve

Ozgiivenini kazanmis olacaktir. Cocugun kendi davranislarii kontrol edebilmesi ¢ok
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onemlidir. Isteklerini yapabilmek i¢in her zaman baskalarina bagimli olamayacagini

ve kendisinin de sorumluluk alarak yapmasi gereken isler oldugunu da 6grenmelidir.

Temel becerilerin kazanilmasinda ¢ocuktan ¢ocuga farkliliklar olabilmektedir. Bazi
cocuklarm 6grenmesi daha kolay olabilirken bazilarinin ise daha gii¢ olabilmektedir.
Ancak uygulamalar sirasinda dikkat edilmesi gereken bazi 6zellikler bulunmaktadir.

Bunlar Darica, Abidoglu ve Giimiis¢ii (2005) tarafindan belirtildigi gibi;

1. Cocuga temel becerileri kazanmasina yonelik sik deneme firsati verilmelidir.

2. Cocugun kendi davranisini kontrol etmeyi 6grenmesi ile ilgili beklentiler
cocugun kapasitesinin lizerinde olmalidir.

3. Cocuga kars1 izlenen tutumda, ona karsi ¢ikmak yerine destekleyici olmak
gerekmektedir.

4. Cocuga oOgretilecek beceriler, basitten karmasiga dogru bir sira izlemelidir.
Cocuk herhangi bir beceride zorlandiginda ona yardim edilmeli, yapmak

istemedigini belirttiginde ise, yapmasi i¢in asla zorlanmamalidir.

2.2.7.3. Dil ve Konusma Becerileri Kazandirilmasi

Wing (1996) tarafindan belirtildigi gibi otistik ¢ocuklarin gelisim sorunlarmnin bir
sonucu oldugu fark edildikten sonra, bu bozukluklarda hangi becerilerin geregince
gelismedigi konusu ilgi odagi olmustur. Bir bebegin, tiim islevlerini yerine
getirebilen bagimsiz bir yetigkin haline gelmesi i¢in, 6nce uygun asamalarda pek ¢ok
farkli yetenegin ortaya g¢ikmasi, sonra da bunlarin daha ileri diizeyde gelismesi
gereklidir. Kanner’dan bu yana yapilan bir¢cok arastirma, otistik ¢ocuklarin en
belirgin problemlerinin sosyal gelisimleri ve dil gelisimleri iizerinde yogunlastigini
gostermektedir. Otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarin dille ilgili beceri kazanmalar1
icin Oncelikle uygun oturma, goz kontagr kurma, hareket taklitleri yapma gibi
ogrenmeye hazirlik becerilerini tamamlamis ve bu becerileri degisik ortamlara
genellestirmis olmalar1 gerekmektedir. Otistik ¢ocuklarin iletisim becerilerindeki
yetersizlik, kendiliginden konusmalarinin olmamasindan ve konusmayi iletisim araci

olarak kullanmamalarindan kaynaklanmaktadir. Yapilan birgcok ¢alismada,
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cocuklarin 6zellikle davranis problemlerinin kendilerini s6zel ya da sdzel olmayan
iletisim becerilerini 0gretmenin, bu davranisin azaltilmasinda etkin oldugu
goriilmektedir. Karsilikli iletisimin temel araci olan dil ise; tiim ¢ocuklarda oldugu

gibi otistik ¢cocuklarda da alic1 ve ifade edici dil olarak gelismektedir.

Bazi arastirmacilara gore olaylarin igerigini ya da kisiye iletilen mesajlar1 anlama
olarak bilinen dil; konusma iiretiminden diger bir deyisle, ifade edici dilden daha
once gelismektedir. Bu nedenle 6ziirlii cocuklarda dncelikle alic1 dil becerilerinin
gelistirilmesi lizerinde durulmaktadir. Bununla birlikte s6zel olmayan iletisim
becerileri de ogretilmektedir. Ancak isaret ya da mimiklerle iletisim kurmada
yetersiz olan otistik ¢ocuklar icin daha farkli iletisim sekillerinin 6gretilmesi

gerekebilmektedir.

Dili kavrama yetenegi olan ve birka¢ dogal sesi ¢ikarabilen ¢ocuklardaki basit dil
becerilerinin gelisimi i¢in fiziksel ya da s6zel yardim ve pekistirme gibi tekniklerin
kullanilmasimna gereksinim vardir. Baslangicta fiziksel yardim, ¢ocuga agzmin nasil
sekillendirebilecegini ve dogru sesleri nasil ¢ikarabilecegini 6gretmek amaciyla
kullanilabilir. “A” ve “O” gibi a¢ik sesli fonemler, baslangi¢ta cocuga dgretilebilecek
en kolay fonemlerdir. ilk olarak, cocugun ses ¢ikarmak icin yapacagi her deneme
odiillendirilmelidir. Zaman i¢inde, fiziksel yardim azaltilmali ve c¢ocuk sadece
istenen sese benzer sesler c¢ikardiginda ddiillendirilmelidir. Bu sekilde farkli sesler
ogretildikten sonra gelecek adim, daha karmasik sesler, hece ve sozciiklerin
kullanilmas1 olmalidir. Anlatilan yontem ile otistik cocuklar kisa siirede sozciik
dagarcigini gelistirebilmektedir. Ancak, tiim ¢ocuklar i¢in siire agisindan boyle bir
genelleme yapmak miimkiin degildir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerinin birbirinden
cok farkli oldugu goz ardi edilmemelidir. Bazi zamanlar kisa siirede sozciik
dagarciklarini gelistirebilseler de sozciikleri birbirine baglayarak ciimle olusturmada
gecikebilmektedirler. Bazilar1 ise sozciikleri daha uzun siirede Ogrenmelerine
ragmen, giinliik yasam i¢inde amacina uygun olarak kullanmalar1 daha c¢abuk

olabilmektedir.
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2.2.7.4. Sosyal Becerilerin Kazandirilmasi

Sosyal becerilerinin iyi oldugu gozlenen g¢ocuklar, karsilikli iletisimde beklenen
davraniglar1 gosterebilmekte, diger cocuklar1 ya da kendilerini tatmin edebilecek
yonde iletisim kurabilmektedir. Ancak, otistik cocuklarin sosyal kurallar1 esnek
kullanabilme becerileri biiyiik Olciide yetersiz kalmakta ya da sosyal durumlarin
degisikligine uyum saglayabilmede giicliikler gozlenmektedir. Kiigiikk yas otistik
cocuklarla olan sosyal etkilesimler, bazi amaglarin sinirli olarak kullanilma

gerekliligini dogurmaktadir.

Otizmdeki sosyal yetersizlik, ¢ocugun sosyal uyumu ve davranislari lizerinde etkili
olmaktadir. Cocugun yasi ilerledik¢e var olan problemler degisecek, bazilar1 yok
olacak bazilar1 sekil degistirerek devam edecektir. Sosyal gelisim alanina yonelik
egitim amaclari, cocugun gelisimsel diizeyine ve belirli gereksinimlerine yonelik
olarak saptanmalidir. Kiigiik yas ¢ocuklarin sosyal iletisimlerinin sikligin1 arttirmak
icin baz1 yapilandirilmig ortamlarm kullanilmasi gerekmektedir. bliyiik yas
cocuklarm egitimlerinde ise; onlarin bagimsiz olarak birtakim becerileri yapmalarina

yardimci1 olunmali ve sosyal uyumsuzluklar1 azaltmak hedeflenmelidir.

Otistik cocuklarin sosyal etkinliklere katilimmi ve karsilikli iletisimi saglamak i¢in
yapilacak degisiklikler, cocugun tek bir davranisi diisiintilerek uygulanmalidir. Bu
iletisim sekli, ¢ocuga anlamli ve zevkli geldigi siirece siirdiirmesine olanak
saglayacak ve cocugun kendi 6zel ilgileri de iletisimi arttirmada etkili olacaktir.
Buna gore; anne-babalara ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda bul-yap ile oynamalari,
kiiplerle kule yapmalari, oyuncaklarini siralamalar1 i¢in gereksinimleri olan ¢evreyi
ve oyun etkinliklerini saglayabilmeleri 6gretilmelidir. Cocugun karsilikli iletisime
girmesini saglamada, oyuncagin eksik olan pargasini yetiskinden istemesi icin
yonlendirilmelidir. Cocugun herhangi bir etkinligi tamamlamasinda yetigkinle
girecegi karsilikli iletisim Onem tagimakta ve sozel olarak gereksinimlerini
belirtmesi, goz kontagi kurarak iletisimi siirdiirmesi beklenmektedir. Bu sekilde
cocuk sosyal iletisimin sadece yararmi degil ona zevk veren yanlarini da

ogrenecektir.
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2.2.8. Otistik Cocuklar Egitim Programinin Uygulanmasinda Dikkat Edilecek

Hususlar

Otistik cocuklarm egitsel gereksinimlerinin karsilanmasinda 6gretmenin hangi
konular1 g6z Oniine alarak nasil hareket etmesi gerektigi hususunun iyi bilinmesi
onem tasimmaktadir. Bunun i¢in O6gretmenin, asagidaki noktalara dikkat etmesi
gerekir:

I- Otistik ¢ocuklarin egitimine cocugun performansi alinarak baglanmasi.

2- Otistik ¢cocuklara bireysel egitim plan1 uygulanmast.

3- llerlemelerin kaydedilmesi ve degerlendirilmesi.

4- Tletisim problemleri iizerinde durulmas.

5- Problem davranislarin ortadan kaldirilmasi.

6- Yapilandirilmis egitim- 6gretim ortamlarimin hazirlanmasi.

7- Ogretimde kullanilacak arag- gereclerin islevsel olmasi.

8- Ogretilecek becerilerin belirlenmesi.

9- Etkinliklerin diizenlenmesi.

10- Zamanin diizenlenmesi.

11- Kaynastirma programina yer verilmesi.

12- Egitimde siirekliligin saglanmasi.

13- Ailenin egitime katilimin saglanmasi.

14- Cocuk istismarinin 6nlenmesi (MEB Otistik Cocuklar Egitim Programu,

Komisyon, Ankara—2001" den aktarim).

2.3. OTIiSTIK COCUKLARDA OYUN

Oyun, yasamin her devresinde var olan bir etkinlik olmakla birlikte, 6zellikle
yasamin ilk yillarinda ¢ocugun i¢inde yasadigi diinyay: tanimasi, mutluluk, kaygi,
seving gibi duygularini ifade edebilmesi i¢in en uygun anlatim seklidir. Roos (1981)
normal ¢ocuklarda, ilk birka¢ yilda taklide dayali oyunlar gdzlenirken yasin
ilerlemesiyle oyun davraniglarinin birlikte olma, sozel iletisim kurma ve daha

karmasik oyunlar oynama seklinde arttigini ifade etmektedir. (Schopler, 1986.)
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Cocuklarin sosyal beceri kazanmalarinda 6nemli olan iki beceriden biri oyun digeri

ise yasitlari ile iletisim kurmadir.

Otistik cocuklarin biligsel ve algisal alanlardaki yetersizlikleri sonucunda anlama,
ilisgki kurma, problem c¢ozme ve iletisim alanlarinda sinirli yeteneklere sahip
olduklar1 bilinmektedir (Cohen, 1987). Genellikle otistik cocuklarin goze g¢arpan
diger ozelliklerinden biri de, sosyal gelisimlerindeki yetersizliktir. Otistik ¢ocuklarin
sosyal o6zellikleri; fiziksel temastan kaginmalari, 6zellikle yasamlarinin ilk yillarinda
karsilikli g6z kontagi kurmamalar1 kendilerine giiliimsendigi zaman giiliimsemeyle
karsilik vermemeleri, insanlara karsi ilgisiz kalmalari, sosyal kurallar1 anlamada ve
oyun becerisinde yetersiz olmalar1 seklinde belirlenmektedir (Schopler, 1986, akt:

Belgin-Boke, 1995).

Otistik ¢ocuklarda oyun ve oyuncak ile oynamalarmin degerlendirilmesine yonelik
yapilan gozlemler; genelde bu c¢ocuklarin bir oyuncak ile amaca uygun
oynamadiklarini ve oyuncagi dondiirme, yuvarlama, atma ya da elinde tutma gibi
amagsiz olarak kullandiklarini ortaya koymaktadir. Cogu otistik ¢ocuk, saatlerce
bikmaksizin su ve kum ile oynayabilir, camasir makinesinde donen ¢camasirlar1 yada
pikapta donen plagin hareketlerini izleyebilir. Tekerlekli bir nesneyi 6rnegin; bir
oyuncak kamyonu normal pozisyonda siirmek yerine yan yatirip tekerleklerini
dondiirme davranis1 gosterebilirler. Otistik ¢ocuklara gore oyuncak bir tren, gercek
bir trenin yerine gegcememektedir. Tren yalnizca soguk, sert, agr bir nesnedir,
metalik tadi vardir ve sallandiginda ses ¢ikarir, tekerlekleri dondiiriildiigiinde ise
farkli sekiller olusturmaktadir. Bu c¢ocuklar ¢evrelerindeki tiim nesneleri
incelemekte, ancak nesneleri kullanarak oyun oynama s6z konusu oldugunda yetersiz
kalmaktadirlar. Cogu otistik ¢ocuk, siklikla trambolinde ziplamak, kaydiraktan
kaymak gibi bir hareketin siirekli tekrar edilmesi seklinde olan oyunlar1 tercih
etmektedirler (Wing,1981, akt: Belgin-Boke,1995).

Oyun etkinliklerinin en 6nemlisi sembolik oyundur. Sembolik oyun, biiylik oranda
zihinde yer almakta ve ¢ok az oyun materyali gerektirmektedir. Cocuklar hayal
gliclerini  ve yaraticiliklarmm1 kullanarak c¢esitli nesneleri sembolik olarak

kullanabilmektedirler. Otistik ¢cocuklarda hayal giiclinli kullanma, yaraticilik ve taklit
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becerilerindeki yetersizlik nedeniyle bu tiir oyunlar gdézlenmemektedir

(Thomas, 1987, akt: Belgin-Boke, 1995).

Otistik ¢cocuklarin yetersiz olduklar1 bilinen sembolik oyun icin, dncelikle taklit etme
becerileri gelistirilmeli, ¢ocuklara oyuna doniistiirebilecekleri normal giinliik
yasantilar sunulmalidir. Eger cocuk ger¢ek bir yasantiyt oyuna doniistiirmeyi
bilmiyorsa, ondan ornegin, bakkalcilik oynamasmin beklenmesi hatalidir. Buna
benzer olarak, bir ¢opgiiniin ¢cop kovalarni bosaltmasini daha 6nceden hi¢ gérmemis,
bu rolii oynamas1 i¢in birini izleyerek model almamis bir ¢ocuktan ¢opgii roliinii

oynamasini beklemek de hatali olacaktur.

Oyuncak bebekler ¢cok geleneksel oyuncaklardir. Ama hayali oyuna katkilar1 ¢ok
biiyiiktiir. Sembolik oyunun i¢inde yer alan hayali oyun yine otistik ¢cocuklarin pek
kolay giremedikleri bir oyun tiirlidir ve bu oyuncaklarla anlamli oynamay1
ogrenmelerinin tek yolu, bunlarla oynayan diger ¢ocuklarin oyunlarina katilmalar1 ve
onlar1 model alarak anlamli oynamayir o6grenmeleridir. Eger bir otistik ¢ocuga
oynamasi i¢in firsat verilir, nasil oynayacagi gosterilir ve buna G6zendirilirse bu

beceriyi kazanma olasilig1 artacaktir (Thomas,1987, akt: Belgin-Boke, 1995).

Otizm tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de heniiz ¢ok yeni bir ¢aligma alanidir.
Otistik ¢ocuklara yardimeci1 olabilmek i¢in erken teshislerinden, tedavilerine ve
egitimlerine kadar her alanda yapilacak yeni ¢aligmalara gereksinim vardir. Uzun
yillardir otistik ¢ocuklarin tedavisinde kullanilan oyun terapisine 151k tutmak
amaciyla bu ¢ocuklarin oyun oynama ve oyuncak ile iligskilerini gelistirmelerine
yonelik ¢aligmalar yapilmasinin ¢ocuk ve aileyi yonlendirmede hem terapistlere hem
de egitimcilere yol gosterici olacag: diisiiniilmektedir (Aktarim. A.U. Egitim

Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim Dergisi, Subat 1993 Say1:3).

2.4. OZEL EGITIMDE BILGISAYAR

Bilgisayar teknolojisi, egitimsel deneyimlerin arttirilmasi ve oOziirlii ¢ocuklarin

ogrenimini kolaylastirmak i¢in olduk¢a 6nemlidir. Egitimin her alaninda oldugu gibi
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zihinsel 6ziirlii ¢ocuklarmn egitimlerinde de; egitim ortami, personel, segilen egitim
yontemlerinin yani swra kullanilan materyal biliyiilk 6nem tasimaktadir. Zihinsel
oziirlii gocuklarin egitiminde kullanilan ara¢ ve gerecler diger cocuklarin egitiminde
kullanilanlardan farkli degildir. Onemli olan kullanilan materyalin egitim amaclarma

uygunlugudur.

Bilindigi gibi derse aktif katilim O6nemlidir. Bilgisayar, biitiin ¢cocuklarin 6gretim
sirecinin tamamina aktif olarak katilimin1 saglamakta hatta cocugu buna
zorlamaktadir. Diger bir deyisle; cocuk O6grenme siirecinin sonuna ulasmak icin
calismaya aktif olarak katilmak zorundadir. Ustelik bilgisayar bu zorlamay1 ¢ocugun

haz duyacagi bir sekilde yapmaktadir (Senis, 1992).

Cocuklarin egitim siirecine aktif olarak katilimini engelleyen ¢esitli sorunlar ve
teknolojik sinirlarin 6tesinde c¢ocuklarmm kavrama kapasitelerinin birbirinden ¢ok
farkli olmasi ile ilgili olgu ¢ok biiyilk 6nem tagimaktadir. Bilgisayar, her ¢cocugun
ogrenme siirecine aktif olarak katilimini saglayabilir, ¢ilinkii bilgisayarla egitim

bireysel egitimdir.

Zihinsel oOziirli ¢ocuklarin 6zellikle akademik becerilerde normal yasantilarma
oranla daha yetersiz olmalari, dikkatlerinin kisa siireli olmasi, giidiilenmeye daha ¢ok
gereksinim duymalar1 gibi 6zellikler géz Oniine alindiginda, bilgisayar kullanimmin
onemi de ortaya cikmaktadwr. Ozel egitimde bilgisayar, cocuklarin akademik
becerilerini desteklemek amaciyla kullanilmakta, el-goz koordinasyonu, kiigiik kas
motor beceriler, taklit ve dil gelisimi gibi bircok gelisim alanin1 da desteklemektedir

(Piskin, 1995).
Bilgisayarin cocuklar1t o6grenmeye giidiiledigi, cesitli smif etkinliklerine karsi
tutumlarini olumlu yonde etkiledigi, dikkatlerini daha uzun siireli toplayabildikleri,

temel beceriler konusunda daha sik pratik yapma olanagini saglamaktadir.

Atik Catak (2006), MEB bagl bir ilkdgretim okulunda kaynastirmadan yararlanan ii¢

zihinsel engelli Ogrenci ile yaptig1 bir ¢aligmada, gorselligin 6n planda oldugu

30



Powerpoint sunu programiyla hazirlanan okuma materyalinin 6grencilerin kelimeyi,
cimleyi ve metni somutlastirmasin1 sagladigmi, okudugunu anlama becerisini

gelistirdigini belirtmektedir.

Gardner ve Bates (1991), 59 egitilebilir zihinsel 6ziirlii ¢ocuk ile yaptiklar1 bir
calismada, Ogrencilerin bilgisayart bir oyun degil is olarak kabul ettiklerini,
bilgisayarda calismay1r daha zevkli bulduklarini, okul saatleri i¢inde daha fazla
kullanmay1 istediklerini belirtmektedirler. Wilson ve Teague (1984) ise, hecelemeyi
ogretmeyi hedefleyen 5 haftalik bir ¢alismada 7 ¢ocuk ile calismislar, geleneksel
egitim ve bilgisayar ile egitimi kiyaslamiglardir. Sonucta 7 O6grenciden 6’sinin
bilgisayar basinda daha yiiksek performans gosterdigini belirtmislerdir (Piskin,
1995).

Sonug olarak, bilgisayar ile 6grenme, daha kolay bireysellestirme ve cocugun
ogrenme kapasitesine, gereksinimlerine yanit vermektedir. Ogrenme giicliigii olan

cocuklarda bilgisayarlar, alistirmalar yoluyla 6grenme saglayabilmektedir.

2.5. OTiSTiK COCUKLARDA BILGISAYAR DESTEKLIi EGITIiM

Otizm; biligsel yetersizliklerin yani sira, sosyal iliski kurma, iletisim becerileri ve

yaratici etkinliklerdeki yetersizlikler ile de tanimlanmaktadir.

Otizmin bir 6zelligi de cocugun ¢evresindeki ayniligi koruma istegidir. Ayrica otistik
cocuklar bir etkinligi defalarca tekrarlayarak bir ardisiklik tekrar1 gelistirmektedirler.
Bilgisayarlar, insanlara goére daha c¢ok ayniligi koruyan arag-gereclerdir. Otistik
cocuklarm, insanlara nazaran iletisimde mekanik objeleri tercihlerinin nedeni de
budur. Buna bagh olarak otistik cocuklarda bilgisayar kullaniminda; onlarin mekanik

objelere olan ilgilerinden yararlanilabilir.
Colby ve Smith (1971), otistik ¢ocuklarda bilgisayar kullaniminda, bilgisayarin

onemini vurgulamaktadir. Bilgisayar hi¢ yorulmaz, sonuclar1 tahmin edilebilir

niteliktedir, daima ayn1 seyi ayn1 sekilde soyler, asla kizmaz ve asla sikilmaz. Colby,
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sozel iletisimi olmayan otistiklerde, bilgisayar1 dil gelisimini uyarmak amaciyla

kullanmistir (Pigkin, 1995).

Piskin (1995), otistik ¢cocuklara kavram 6gretimi i¢in bilgisayar1 kullanmistir. 5-8
yas grubu on otistik ¢ocuk ile yaptig1 ¢alismada, otistik cocuklarin bazi kavramlari
kazanmasinda, bilgisayar ile ¢alisan deneklerin basarisinin diger gruptakilere nazaran
daha yiiksek oldugunu belirtmektedir. Jordan (1988), otistik ¢ocuklarda bilgisayar
destekli egitimin faydalarin1 asagidaki sekilde listelemektedir;

a) Bilgisayarlar cocugun iizerinde asir1 baski kurmadan ya da zorlama olmadan
tutarlilik, diizenlilik, ise yararlilik uyarilma istekliligi saglanmaktadirlar ve ¢ocuga

ogrenme durumunu kontrol etme olanagi vermektedir.

b) Yapilandirilmis bilgisayar programlari, otistik ¢ocuklarin pratikler ya da yeterli
deneyimler araciligi 1ile asir1 uyarict secicilifinin  listesinden gelmesinde

yardimcidirlar.

c¢) Konusmada ses ayiricisinin kullanimi, sézel dilin kazanilmasinda benzer bir

strateji saglamaktadir.

d) Birden fazla giris-¢ikis araclar1 ¢ocugun gelisimine adapte edilebilir (Ornegin

dokunmatik ekran, joystick vb...)

e) Bilgisayar ses ayiricisi; gorsel olarak dilin sunulmasi ya da sembol sistemlerinin
kullanilmas1 araciligiyla konusma dilini gelistiremeyen ¢ocuklar i¢in karsilikli
iletisim anlamin1 tagimaktadir (Pigkin, 1995).

2.6. ILGILI CALISMALAR

Colby ve Smith (1971), otistik ¢ocuklarda bilgisayar kullaniminda, makinenin

(bilgisayarin) 6nemini vurgulamaktadir. Makine hi¢ yorulmaz, sonuglari tahmin

edilebilir niteliktedir, daima ayni seyi ayni sekilde soyler, asla kizmaz ve asla
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sikilmaz. Colby, sozel iletisimi olmayan otistiklerde, bilgisayar1 dil gelisimini
uyarmak amaciyla kullanmistir. Klavyedeki tuslara basildiginda insan sesleriyle
birlestirilmis sembollerin ekranda belirdigi bir oyun gelistirmistir. Konusmasi
olmayan 17 otistik g¢ocukla calisilmig, 50 ila 100 kez yarim saatlik egitim
oturumlarindan sonra dil gelisiminde egitim amach kullanilmak {izere bazi hedefler
belirlenmistir. Egitimde ifadelerin anlasilir kelimelerden olusturulmasina dikkat
edilmis ve karsilikli sosyal iletisimde kullanilan ciimlelere yer verilmistir (Weir,

1987).

Yapilan bir calisma ise; 41 otistik tanis1 konmus yetigkini icermektedir. Bu
calismadaki gencglerin %701 erkek, %80’e yakmi 18 yasindan kiiclik ve 1Q oranlar1
ise 25 ile 64 arasindadir (%33’1 test edilememektedir). Cocuklarin yaklasik %35°1
evde grup icinde yasamaktadir. Laboratuardaki grubun i¢inde bulunan 11 ¢ocukta
hiperaktivite goriilmekte, 4’den fazlasinda kendine zarar verici davranislar, 5 ¢cocukta
ise kendine ve ¢evresine zarar verici davraniglar goriilmektedir. Cocuklarm %20’sine
recete ile ilag tedavisi uygulanmaktadir. Bu cocuklara bilgisayarla calisarak

kazandirilmas: hedeflenen programda asagidakiler yer almaktadir:

Ozel yetenekler (gorsel odaklama, gdriintii segme, gorsel ayirt etme)

b. Motor becerilerin gelistirilmesi (bilgisayar kullannmmin fonksiyonel
olarak gelistirilmesi)

c. Dilin gelistirilmesi (kelimelerin anlasilmasi, 6zel kelimelerin anlagilmasi,
aciklamalarin anlasilmasi)

d. Okuma yetenegi (kelime hazinesinin gelistirilmesi)

e. Okuma yetenegi/ kodlama (bilgilerin geri ¢agirilmasi)

f. Aritmetik (rakamlar, rakamsal tanimlamalar, toplama ve cikartma, saat

bilgisi)

Elde edilen verilerin analizi sonucunda; Bu hedefler dogrultusunda yapilan
calismalarda basar1 elde edilmistir. Bunun yani sira kirk kisiden on sekizinin mouse
ya da joystick kullannmini, on besinin ise klavye kullanmay1 6grendiklerini

belirtmektedir (Hedbring, 1985).
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Farrell ve Schultz-Krohn’da (1989) gorsel-motor becerilerin gelistirilmesine yonelik
bir bilgisayar programi hazirlamislardir. Bu program, beyin travmasi geg¢irmis ve
cogunda fiziksel problemler bulunan (atxia, spastisite, gormede problemler)
¢ocuklara uygulanmstir. Onceleri gorsel-motor becerilerin gelisiminde kagit-kalem
kullanarak yapilan kolaydan zora siralanmis ¢izgi ¢alismalari, ¢ocugun yeterliligi
aldig1 puana ve islemleri tamamlama siiresine bakilarak degerlendirilmis ancak
calismalarin yetersizligi goriilerek kagit-kalem caligmalar1 yerine hem ¢ocugu daha
cok motive edebilecek hem de performans diizeyini tam anlamiyla tespit edebilecek,
¢izginin yani1 sira yazma ve resim ¢izme gibi becerileri de gelistirmede

kullanilabilecek bir bilgisayar programi hazirlanmistir.

Hazirlanan program asagidaki 6zellikleri tasimaktadir:
1. Program direkt olarak 1gikl1 kalem kullanimiyla ¢aligmaktadir.
2. Programda temel ¢izgi formlar1 (yatay, diisey vb...) yer almaktadir.
3. Cocugun performansi 6l¢iilmekte ve zaman olarak ekrana yansimaktadir.
4. Cocugun yaptig1 hatalara gére program puanlar1 hesaplamaktadir.
5. Otuz dakikalik seanslara, birka¢ kez tekrarlanabilecek hiza sahip bir

programdir.

Calisma sonucunda; programim motor becerileri kagit-kalemle yapilan ¢alismadan
daha 1yi gelistirdigi, daha motive edici oldugu, ¢ocuga ve onunla ¢alisan kisiye
aninda “feedback™ sansi tanidig1 ve bu programin ¢alisan yetiskinlerde de ayni

olumlu sonuglar1 gosterdigi gézlenmistir.

Yapilan bir calismada; otistik cocuklarin egitiminde bilgisayar destekli egitim ile
egitici destekli egitim yontemleri karsilastirilmistir. Calisma, otistik tanist konmus
3’1t erkek 1’1 kiz toplam 4 ¢ocuk ile yapilmistir. Yaslar1 4-7 yas arasindadir.
Cocuklarin hepsi ayni egitim kurumuna devam etmektedir. Calismadaki 6grenmeyle
ilgili alanlar; bellek, gorsel ve kavramsal etkinlikleri icermektedir. Verilen etkinlikler

her ¢ocugun beceri diizeyine gore se¢ilmistir. Her iki yontem motivasyon, davranis
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ve O0grenme hizi agisindan tiim cocuklar icin bireysel olarak degerlendirilmesinin

yani sira her iki yontem ¢aprazlama ¢ocuklarda da karsilagtirilmastir.

Wilson ve Teaque (1984), O68renme giicliigii olan yedi c¢ocuk ile hecelemeyi
ogretmeyi hedefleyen 5 haftalik bir caligmada, geleneksel egitim ve bilgisayar ile
egitimi karsilastrmiglardir. Sonugta, 7 6grenciden 6’sinin bilgisayar basinda daha

yiiksek performans gosterdigini belirtmektedirler (Gardner, 1991).

Harper ve Ewing (1986) ise; 9 hafif zihinsel Oziirli c¢ocugun sessiz okuma
performanslarini degerlendirmede kitap ve bilgisayar1 kullanmislar, ¢ocuklardan biri
disinda digerlerinin bilgisayar basinda daha verimli olduklarmi gérmiislerdir

(Gardner, 1991).

Elde edilen veriler sonucunda; bilgisayar destekli egitimin diger yonteme karsin
motivasyonu arttirdigi, ¢ocuklarin genel davranmiglart lizerinde olumlu etkisinin
oldugu goriilmiistiir. Ancak 6grenme hizina etkisi 1 ¢ocuk disinda digerleri igin

desteklenmemistir (Chen, 1993).

Piskin (1995), 5-8 yas arasindaki otistik cocuklara zit kavramlarin kazandirilmasinda
bilgisayar ve egitimci destekli egitimin 6grenme iizerine olan etkilerini incelemistir.
Aragtirmanin drneklemini Ankara ili Otistik Cocuklar1 Koruma Dernegi Ozel Egitim
Merkezine devam eden on c¢ocuk olusturmustur. Yapilan degerlendirmeler
sonucunda, otistik ¢ocuklara bir takim akademik becerilerin 6gretilmesinde

bilgisayar kullanilarak yapilacak egitimin daha etkin oldugu sonucuna varilmstir.

Heimann ve arkadaslar1 (1995), 30 6grenci lizerinde yaptiklar: bu ¢alismada, okuma
ve iletisim davraniglarmin 6gretimi icin etkilesimli ve c¢ocuk alistirma programi
kullanmiglardir. 11°1 otistik 6grenci, 9’u ¢esitli engeli olan 6grenci ve 10 normal
ilkokul 6grencisinden olusan 3 grupla calismislardir. Tiim 6grencilere okuma ve

yazma aktivitelerine yardimci bilgisayar 6gretimi verilmektedir.
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Mioduser, Tur-Kaspa ve Leitner (2000) yapmis olduklar1 ¢alisma ile 6grenme
zorlugu c¢eken (6grenme Oziirlii) Ogrencilerin erken okuma becerilerinin
gelistirilmesinde bilgisayar-tabanli 6gretim ve geleneksel Ogretim yOntemlerinin
basariya etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar ¢alisma grubu olarak okul oncesi
egitimi goren (5-6 yas), yiiksek diizeyde 6grenme 6zrii bulunan rasgele secilmis 46
ogrenciyi belirlemislerdir. Secilen 6grenciler normal gérme ve duyma yetilerine
sahip, orta seviyede sosyo-ekonomik diizeyde bulunan ve okuma 6zrii yiiksek risk
tastyan Ogrencilerdir. Calisma grubunda bulunan toplam 46 6grenciyi i farkl
metodun uygulanacagi rasgele belirlenmis {ic gruba ayirmiglardir. Birinci grup
(n=16) basil1 ve bilgisayar tabanli materyallerle, ikinci grup (n=15) sadece basili
materyallerle, tiglincii grup (n=15) ise kontrol grubu olarak tutularak geleneksel
yontemle egitime tabi tutulmustur. Calisma sonucunda bilgisayar ve basili materyal
ile egitim goren grubun harf isimleri, kelime tanima ve fonetik acisindan diger iki

gruptan anlamli diizeyde basarili oldugu gozlemlenmistir.

Yine Kujala ve arkadaslar1 (2001) tarafindan Audilex isimli gorsel-isitsel eslestirme
yazilimmm 6grenme zorlugu c¢eken dgrencilerin okuma becerileri {lizerine etkisini
incelemek iizere bir ¢alisma gergeklestirilmistir. Ogrenme 6zrii bulunan yedi yas
grubu 6grencileri ile yapilan ¢alisma bulgular1 6grencilerin sesleri ayirma ve okuma

davranislarinda (kelime okuma ve okuma hizi) iyilesmeler oldugu gézlenmistir.

Williams ve arkadaslar1 (2002) tarafindan yapilan bir pilot ¢alismada, okuma
becerilerinin gelisiminde bilgisayar destekli egitim ve kitaba dayali egitim
karsilagtirilmistir.  Okuma becerilerinin  gelisimi i¢cin hazirlanan 6zel 6gretim
iinitesine katilan 3—5 yas aras1 8 ¢ocugun katildig: stireci degerlendiren bu c¢alismada,
yazarlar bilgisayar tekniklerini kullanarak otistik davranislar1 izlemek i¢in direkt
gozlem plan1 gelistirmislerdir. Cocuklar yas, otistik semptom ve konusma dilinde
kullandiklar1 kelime sayisina gore eslestirildi. Sonu¢ olarak bilgisayar destekli

egitimin etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Bosseler ve Massaro (2003), otistik cocuklara gramer ve kelime 6greten Baldi adinda

bir bilgisayar destekli animasyon &gretmen gelistirmis ve degerlendirmislerdir. Ik
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olarak, 8 ogrenciye 30 giin boyunca egitim vermislerdir. Egitim sonucunda
ogrenciler cesitli kelimeleri 6grenmislerdir. Daha sonra, 6 6grenciye daha fazla
alistirma ile egitime devam etmislerdir. ikinci uygulamanm sonucunda &grenciler,

ogrendiklerini ger¢cek hayata yansitmislardir.

Min Liu ve arkadaslar1 tarafindan bir problem tabanli 6gretim ortami olusturmak
amaciyla gelistirilen web tabanli Alien Rescue isimli ¢oklu ortam oyunu bir
calismada (Liu, 2004) 6grenme zorlugu ¢eken 6. smif 6grencilerine ti¢ hafta siireyle
giinliik 45 dakika kullandmrilmistir. 3 haftalik kisa bir siirede dahi 6grencilerin son
testleri arasinda anlamli bir farklilik gézlenmistir. Problem tabanli 6gretim ortami
ogrenme zorlugu ceken Ogrencilerin kendi 6grenmelerini kontrol altina almalarni,
kendi se¢imlerini yapabilmelerini ve c¢oziimler {retebilmelerin saglamistir(Liu,

2004).

Moore & Calvert (2004), otistik ¢cocuklarin kelime ediniminde bilgisayarin etkisini
inceledi. Cocuklarin dikkatini, motivasyonunu ve kelime O08renmelerini davranis
programinda ve yazilim kullanilarak yapilan egitim programinda karsilagtirmaktadir.
Yazilim, davranis programina paralel dizayn edilmistir, fakat ilging sesler ve nesne
hareketi gibi fark edilir, dikkat cekici Ozellikler eklenmistir. Otistik cocuklar

bilgisayardan daha fazla kelime 6grenmistir.

Hetzroni ve Tannous (2004), yaptiklari ¢alismada, otistik c¢ocuklarm iletisim
fonksiyonlarindaki hatalar1 diizeltmek icin bilgisayar desteginin kullanilmasini
incelemiglerdir. Cocuklarin yemek, oyun, temizlik gibi temel giinlik yasam
aktivitelerini igeren bir yazilim gelistirmiglerdir. Bu yazilim, gecikmis ekolali,
simdiki ekolali, konu dis1 konusma, konuyla ilgili konusma ve c¢ok konusma
degiskenlerini inceler. Yazilimda gercek yasam alanlar1 simiile edilmistir. Sonuglar
gostermistir ki, simiilasyonlarin etkisi ile yazilimi kullanan c¢ocuklar, gecikmeli
ekolali ve konu dis1 konusma ile daha az ciimleler iiretmislerdir. Otistik ¢ocuklar,
olusturulan kontrollii ve yapisal ortamda kazandigi yetenekleri smif ortamina

tasimiglardir.
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Ekonomik ve Sosyal Arastirmalar Konseyi’nin PACCIT (People at the Centre of
Communication and Information Technology) programi finansmam ile @PPLe
projesi kapsaminda, Williams ve Nicholas (2006), 6zel egitime muhtag 68renciler
icin gelistirilen bilgi teknolojileri uygulamalarmin kullanighlig1 tizerine bir ¢alisma
yapmislardir. @PPLe (Accessibility and Participation in the World Wide Web for
People with Learning Disabilities) projesi 6grenme zorlugu c¢eken bireylerin World
Wide Web’e katilimin1 ve erigimini kolaylastirmakla ilgili calismalarin desteklendigi
disiplinler arasi bir projedir. Williams ve Nicholas calismalarinda 6zel egitime
ihtiya¢ duyan bireylerin fare kullanma, sayfalar arasinda gezinme ve sistemle genel
etkilesimleri {izerine yogunlasmislardir. Arastirmacilar calismada Bilgi ve Iletisim
Teknolojileri (ICT / BIT) davranislarmin erken kazanmmlari ve 6grenme zorlugu
ceken bireylerin egitimi amaglanarak gelistirilen SENSwitcher yazilimini
kullanmiglardir. SENSwitcher sekiz farkli boliim ile farkli davranislari gelistirmeyi
amaglamaktadir. Arastirmacilar belirlemis olduklar1 baz1 gorevler ile gesitli 6grenme
zorluklar1 olan bireylerin sistem ile etkilesimlerini ve giris aygitlarmi (fare,
isaretleyici, dokunmatik ekran vb.) kullanma becerilerini  gelistirmeyi
amaglamaktadir. Bu arastirma sonucunda bireylerin web erisimi ile ilgili fazla fare
tiklamasi, varsayilan olarak belirlenen ilk segenegi se¢cme, ekrani parmaklari ile
isaretleme, her gorev tamamlandiginda elini fareden ¢ekme, fare isaretcisini ekranda
rasgele gezdirme gibi baz1 hatali davraniglari tespit edilmistir (Williams ve Nicholas,

2006).

Passerino ve Santarosa (2008), otistik bireyler arasindaki sosyal iletisimi gelistirmek
icin dijital Ogrenme nesneleri gelistirmis ve bu nesnelerin otistik bireylerin
aralarindaki sosyal iletisime etkililigini incelemislerdir. Arastirmada otizmin dort
farkli diizeyindeki 15-28 yas arasindaki bireyler ¢alisma grubuna dahil edilmistir.
Calismada Ulusal Fen ve Teknoloji Gelistirme Konseyi (National Council for
Scientific and Technological Development) destegiyle Federal do Rio Grande do Sul
Universitesi NIEE (National Informatics Center for Special Education) grubu
tarafindan gelistirilen EDUQUITO projesi incelenmistir. EDUQUITE web tabanli bir
sistem olarak tasarlanmistir ve ajanda, gruplar, forum, giinliik, chat ve mesajlagsma

gibi araclarla katilimcilar arasindaki sosyal etkilesimi gelistirmeyi amaglamaktadir.
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Arastirmaya katilan denekler arastirmacilar esliginde sistemi kullanirken video
kayitlar1 tutulmustur. Deneklerin sistemi kullanimlar1 sirasinda arastirmacilar ile
girdikleri diyaloglar nitel arasgtrma yOntemleri ile analiz edilmistir. Arastirma
sonucunda, gelistirilen web tabanli sistemin, otistik bireylerin sosyal etkilesimlerini
gelistirme konusunda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir (Passerino ve Santarosa,

2008).

Torménen, Takala ve Sajaniemi (2008), gorsel-isitsel bilgisayar programlarinin
cesitli Ogrenme Ozriine sahip Ogrenciler {izerinde 1iyilestirmeye etkisini
incelemislerdir. 7 ile 19 yas arasinda degisen ve cesitli 6§renme 6zrii bulunan 62
ogrenci ile gergeklestirilen calisma On test-son test deneysel modeli ile
gerceklestirilmistir. Sekiz hafta boyunca haftada iki kez olmak tizere 15’er dakika
ogrenciler ile c¢alisan arastirmacilar geng yastaki 6grenciler lizerinde bilgisayar
programmin daha etkili olacagi lzerine hipotezlerini kurmuslardir. Arastirma
bulgular1 arastirmacilarm hipotezlerini destekler niteliktedir. Ogrenme giicliigii
bulunan tiim deneklerin 6n test ve son testleri arasinda anlamli fark tespit edilmistir.
Bununla birlikte 7-9 yas grubu 6grencilerin 6n testleri ile son testleri arasinda
anlamlilik diizeyinin daha yiiksek oldugu gozlemlenmektedir (T6rménen, Takala ve

Sajaniemi, 2008).

Ozel egitimdeki okuma-yazma becerilerini gelistirmek icin Amatel, Oliveira,
Barreiro ve FrBre (2003) bir bilgisayar oyunu gelistirmiglerdir. Bu arastirmaya gore;
Nicelik ve nitelik kavramlarmi tanimlamak ve giinliik kelimelerin tanimlanmasi
ogretilmesi icin 6zel egitim goren cocuklara gelistirilen bu oyun ile egitim
verilmistir. Oyunda, 5.siitunda bir resim verilmis ve c¢ocugun ilk 4 siitundan
kelimeler tiireterek resimde yer alan nesnenin ne oldugunu yazmasi istenmistir. Ozel
egitim goren ¢ocuklara dgretilmek istenen hedef davraniglar basari ile 6gretilmis ve
bilgisayarda yapilan etkinliklerin 6grenciler tarafindan etkili ve heyecan verici

bulundugu tespit edilmistir (Bayram, 2008).

Randell, Remington, Hall ve Bizo (2006), otistik ¢cocuklarin egitimi i¢in interaktif

simiilasyon gelistirilmesi iizerine ¢alisilmiglardir. Tasarlanan bu simiilasyon, otistik
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cocuklara, gerekli giinliilk yasam becerilerini kazandirmak amaciyla, her bir beceriyi
asama asama Ogretmektedir. Simiilasyonda, belli kategorilerde resimler yer almakta
ve bu resimlerle objelerin tanimlanmasi, karsilastirilmasi, smiflandirilmasinin
gerceklestirilmesi amaclanmaktadir Ayrica bu simiilasyon calismalart her bir
cocugun bireysel ihtiya¢larina gore hazirlanmaktadir. Sonug olarak, bu simiilasyon
ile otistik ¢ocuklara objelerin tanimlanmasi, siniflandirilmasi ve karsilastirilmasi ile

giinliik yasam becerileri kazandirilmistir (Bayram, 2008).
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BOLUM III - YONTEM

Bu calismada, otistik bireylerde kavram Ogretimine yonelik bir egitim yazilimmin
tasarlama, gelistirme siireci betimlenerek gelistirilen egitim  yazilimmin
degerlendirme sonuglar1 sunulmaktadir. Bu boliimde arastirma kapsaminda tasarimi
yapilan ve gelistirilen yazilimin tanitimi, arastirmanin modeli, calisma grubu, veri

toplama araglari, verilerin toplanmasi ve ¢6ztiimii ile ilgili siirecler sunulmaktadir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu calismada oncelikle konu ile ilgili Ingilizce ve Tiirkge literatiir taranarak ve
uzman goriislerinden yararlanilarak otistik bireylerde kavram 6gretimine yonelik bir
egitim yaziliminmn hazirlanmas: konusunda tasarim ve gelistirme siireci modeli
belirlenmistir. Gelistirilen bu yazilimin 6 kisilik bir grup tlizerinde degerlendirme
calismalar1 gerceklestirilmis, bulgu ve yorumlar bolimiinde degerlendirme
sonuclarindan elde edilen veriler sunulmustur. Yazilimin tasarim ve gelistirme
siirecinde bir 6gretim tasarrm modeli olan “Seels ve Glasgow (1998) Ogretim

Tasarim Modeli” kullanilmistir.

Belirlenen model esliginde otistik bireylerin kavram Ogretimine yonelik olarak
“giysi” kavramimi konu alan egitim yazilimi gelistirilmistir. Bu egitim yazilimi
otistik bireylerin kavram egitiminde kullanilan resimli kartlara alternatif olarak
gelistirilmistir. Gelistirilen yazilim 2 Yildiz Teknik Universitesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii &gretim elemani, 1 devlete bagli bir
ilkdgretim okulunda gorev yapan bilgisayar 6gretmeni, 1 Marmara Universitesi Ozel
Ogretim Boliimii 6gretim elemani, 1 TODEV &zel egitim yoneticisi ve 1 TODEV
Ozel egitim terapisti tarafindan icerik ozellikleri, yonetim 6zellikleri, teknik 6zellikler
ve Ogretim tasarimi acisindan degerlendirilerek, uzman goriisleri almmuistir.
BILGEM Ogretim Yazilimi Degerlendirme Formu kullanilarak gergeklestirilen

uzman degerlendirmesi sonuglari ¢alismanin bulgular boliimiinde sunulmaktadir.
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Yansiz atama yontemi ile belirlenmis 3 6grenci ¢alismanin kontrol grubunu, 3
ogrenci ise deney grubunu olusturmaktadir. Arastirma on-test son-test kontrol gruplu
deneysel modele gore kurgulanmistir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve
deneklerin giysi kavramlarini bilme diizeylerini 6lgmeye yonelik test Ogrencilere
uygulanarak kontrol ve deney grubunun homojen dagilimi saglanmistir. Modelin

simgesel goriiniimi su sekilde gosterilebilir:

Tablo 1
Arastirma modelinin simgesel goriiniimii
Gruplar Yansizhk On-test Kullanilan Son-test
Yontem
Gy R O14 X1 O12
Gy Oz X 02

Gi: Terapistin gergek nesnelerle yaptigr egitimin yani sira resimli kartlari
kullanarak 6gretime devam edecek kontrol grubu.

Gj: Tasarmm ilkelerine uygun olarak hazirlanmis bilgisayar yazilimimin ayni
terapist esliginde gergek nesnelerin yani sira uygulanmasi seklinde 6gretime devam
edecek deney grubu.

R: Yansizlik

O1.1: Kontrol grubuna uygulanacak 6n test

O12: Kontrol grubuna uygulanacak son test

O,.1: Deney grubuna uygulanacak on test

0,,: Deney grubuna uygulanacak son test

X;: Ogretmen merkezli 6gretim

X,: Literatiirdeki tasarim ilkelerine uygun olarak hazirlanmis egitim yazilimi

destegi ile 6gretim

Yapilan On test sonuglar1 ve terapistlerin goriisleri ile Vineland Uyum Davranig
Olgegi sonuglari esliginde yansiz olarak atanan deneklerden 3’ii deney grubunda 3’ii
ise kontrol grubundadir. Her iki grupta bireysel olarak belirlenen terapi siireglerinde

ayni terapist esliginde 0gretime devam etmekte iken, kontrol grubuna destekleyici
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materyal olarak resimli kartlar, deney grubuna ise destekleyici materyal olarak
arastirmacilar tarafindan gelistirilen yazilim uygulanmistir. 4 haftalik egitim siireci
sonunda her iki gruba da On testte uygulanan sinav tekrarlanmis ve akademik basar1

diizeyleri arasindaki fark incelenmistir.

3.2. CALISMA GRUBU

Arastirma 2007-2008 6gretim yili birinci doneminde Tiirkiye Otistiklere Destek ve
Egitim Vakfi’'nda (TODEV) uygulanmistir. Bu kurumun se¢ilmesinin temel nedeni,
yeterli denek sayisina ve bilgisayar smifina sahip olmasidir. Ayrica, TODEV’ nin bu
tir bilimsel arastrmalara vermis oldugu destek ¢alismanin bu kurumda
yiiriitiilmesinde etkili olmustur. Calismada 3’ii kontrol grubunda 3’ii deney grubunda

olmak tizere toplam 6 6g8renci ile calisilmistir.

3.3. GELISTIRILEN VE ARASTIRMADA KULLANILAN YAZILIM

Arastirma kapsaminda gelistirilen ve uygulamasi yapilan yazilim CD tabanli bir
egitim yazilimidir. Yazilimm grafiksel arayiizii ve kullanilan tiim grafiklerin
tasariminda Adobe Photoshop programi, yazilimin gelistirilmesi agsamasinda ise bir
PC ortaminda yazarlik yazilimi olan Adobe Flash programi kullanilmistir. Yazilimin

kodlanmasinda, script dili olarak Action Script 2.0’ dan yararlanilmistir.

Otistik cocuklara “giysiler” kavrammin 06gretimi amaci ile {iretilen yazilim
“ARDA’NIN ODASI” olarak adlandirilmistir. Yazilim calistirildiginda ilk olarak
yazilimin tanitiminin yapildig: intro (girig animasyonu) ile karsilagilmaktadir (Sekil
1). Kullanicilar bu animasyonu izlemeden ge¢mek isteyebilirler bunun i¢in ekranin
sol alt kosesinde yer alan “Introyu Geg¢” diigmesi tiklanmaktadir. Yazilimda
ogrencinin ilgisini ¢ekebilmek i¢in gelistirilen maskot ilk olarak intro sayfasinda

goriintiilenmektedir.
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introyu Geg...

Sekil 1 Girig Ekrani

Giris animasyonunun sonunda yazilimin admin yazili oldugu ve CD igerigi ile

bilginin yer aldig1 Sekil 2°deki agiklama ekrani gelir.

"ARDA' nin
Odost

Bu editim yazilimi otistik 6grencilere
kavram égretiminde 6zel egitim
uzmanlarina yardimci arag olarak
uretilmistir. Bu egitim yaziliminda

.. Giyecekler" konusu islenmektedir.

introyu Geg...

Sekil 2 Agiklama Ekrani
Intro ile verilen agiklama sayfasindan sonra pilot ¢alismada olmayan, uzmanlardan

alman geri dOniitler dogrultusunda hazirlanan versiyon se¢cim  ekrani

gorlintiilenmektedir (Sekil 3). Bu ekranda kullanic1 tarafindan yazilimm metinli ve
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metinsiz versiyonlarindan birini se¢mesi beklenir. Metinsiz versiyonda konu anlatimi
penceresinde kavramlarin sadece resimleri bulunurken, metinli versiyonda resimlerin

altinda kavramlarn isimleri de yer almaktadir.

Versiyon Segimi

Litfen seciminizi yapiniz...

f‘; Metinli Versiyon

—

m,

\__) Metinsiz Versiyon

Sekil 3 Versiyon Se¢im Ekrani

Yazilimda arayliz tasarimlarinda gergek nesne resimleri kullanilmistir. Kullanict
versiyon se¢iminden sonra yazilimin ana ekram (Sekil 4) goriintiilenmektedir. Bu
ekranda yazilimin modiilleri arasindaki yonlendirmeler gercek nesne resimlerinden
olusan meniilerle gerceklestirilmistir. Genel olarak bir ¢ocugun odasinda olmasi
muhtemel nesneler sanal bir oda igerisine yerlestirilmistir. Oda icerisinde bir modiile
yonlendirme i¢in kullanilan nesneler fare imleci iizerine getirildiginde aktif hale
gelerek biiylime efekti gostermektedir. Gergek hayatta, giysiler gardiropta yer aldigi
icin yazilimda oda igerisine yerlestirilen bir gardiroptan konu anlatimi modiiliine
ulasilabilmektedir. Yine oda zeminine yerlestirilen oyuncaklar ile yazilimmn oyun
modiiliine ulasilabilmektedir. Yazilimdan c¢ikilmak istendiginde ise oda kapisi
kullanilmaktadir. Kapiya tiklandiginda kontrollii ¢ikis penceresi (Sekil 5) ekrana
gelmektedir.
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Sekil 4 Yazilimin Ana Penceresi

Kontrollii ¢ikis ekraninda iki secenek; “Evet” secenegini simgeleyen “Onaylama
fsareti (\V)” ve “Hayur” segenegini simgeleyen “Carpi Isareti (X)” yer almaktadur.
Kullanic1 yanlislikla kaprya tikladiysa “Hayir” secenegini tiklayarak kaldigi ekrana
geri donebilmektedir. Cikmak istediginden emin olan kullanict “Evet” secenegini

tiklayarak yazilimdan ayrilabilmektedir.

Sekil 5 Kontrollii Cikis Ekran1
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Sekil 6 Konu Se¢im Ekrani

Yazilimm ana penceresinden konu anlatimi modiilii se¢ildiginde ekrana Konu Se¢im
Ekran1 (Sekil 6) gelmektedir. Ekranin saginda yazilimm maskotu yer almakta ve
ekranla ilgili bilgiler vermektedir. Maskotun lizerine tikladigimizda ses kapatilmakta,
ikinci kez tiklatildiginda ise maskot tekrar konusmaya baglamaktadir. Ekranin sag iist
kosesinde bir Onceki ekrana donmemizi saglayan mavi bir ev (diigme) yer
almaktadir. Bu diigmeyle kullanicilar yazilimin ana penceresine donebilmektedirler.
Bu ekranda dort bolmeden olusan bir gardirop ve gardirobun iginde esyalar yer
almaktadir. Gardirobun sol {ist boliimiinde kislik giysiler (mont, eldiven, bere, kazak,
vb.), sol alt boliimde kis1 simgeleyen kardan adam; sag iist boliimde yazlik giysiler
(etek, gomlek, tigort, sort, vb.), sag alt bolimde ise yazi simgeleyen giines
bulunmaktadir. Kullanicilar 6grenmek istedikleri giysinin {izerine tiklayarak konu

anlatim ekranina (Sekil 7) ulasabilirler.
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Sekil 7 Konu Anlatim Penceresi

Konu Se¢im ekranindan ilgili konu secildiginde konuyla ilgili “Konu Anlatim
Penceresi” (Sekil 7) ekrana gelmektedir. Ekranin saginda yazilimm maskotu yer
almakta ve konuyu seslendirmektedir. Ekranda yer alan giysinin adin1 telaffuz eder.
Maskotun tizerine tiklatilarak ses tekrar tekrar dinlenebilmektedir. Maskotun {lizerine
tikladigimizda ses kapatilmakta, ikinci kez tiklatildiginda ise maskot tekrar
konusmaya baslamaktadir. Ekranin sag iist kdsesinde bir 6nceki ekrana donmemizi
saglayan mavi bir ev (diigme) yer almaktadir. Bu diigmeyle kullanicilar yazilimin
ana penceresine donebilmektedirler. Ekranin sol iist boliimiinde yer alan gardirop
simgesine tiklandiginda konu se¢im ekranina doniilmektedir. Konu anlatimi,
ogretilecek giysi, ekranin ortasinda bordo alanda yer alan aski {izerine
yerlestirilmistir. Bordo alanin saginda yer alan sar1 ok sayesinde kavramla ilgili

degisik resimlere ulasilabilmektedir.

49



Sekil 8 Alistirma Ekrani

Her bes ekrandan sonra li¢ segenekten olusan bir alistirma (Sekil 8) ekrana
gelmektedir. Alistirmalara verilen dogru cevaplara “aferin”, “tebrikler” seklinde
geribildirimler verilmektedir. Yanlis cevaplara verilen geribildirimler ise “bu ...
(kazak, pantolon...) degil” seklindedir. Alistirmaya yanit vermeden diger ekrana

gecis yapilamamaktadir.

3.4. VERI TOPLAMA ARACLARI

Bu arastirmada &ncelikle konu ile ilgili Ingilizce ve Tiirkce literatiir taranmis ve
bilgisayar yazilimlarmm tasarim ve gelistirilmesi i¢in Seels & Glasgow Ogretim
Tasarim Modelinden faydalanilarak bir dizi tasarim ve gelistirme Onerisi

belirlenmistir.

Gelistirilen egitim yazilimu ile ilgili degerlendirme ¢alismalar1 Marmara Universitesi
Ozel Egitim Boliimii 6gretim elemanlarma, TODEV ¢alisanlarma ve Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Boliimii 6gretim elemanlaria uygulanan degerlendirme formu
ile gergeklestirilmistir. Yazilim degerlendirme asamasmda "BILGEM Ogretim
Yazilimi Degerlendirme Formu'"ndan yararlanilmistir (Simsek, 1998). Kullanilan

degerlendirme formu Ek 1°de verilmistir.
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Yazilim uygulanmadan 6nce TODEV egitim birimi tarafindan 6grencilere “Vineland
Uyum Davranis Olgegi”, TODEV tarafindan hazirlanan “Kaba Degerlendirme Testi”
ve “Aile Goriisme Formu (Anamnez)” uygulanmistir. Vineland Uyum Davranig
Olgegi (Sparrow ve ark. 1984) Amerika Birlesik Devletleri ve birgok Avrupa
iilkesinde gelisim geriligi olan ya da olmayan cocuklarin uyum davranislarinin
degerlendirilmesinde yaygm olarak kullanilan bir Olgektir. Tirkce'ye Alpas ve
Akcakin (2003) tarafindan, dogumdan 47 ayliga kadar olan yas diliminde bulunan
Tiirk bebekleri ve kiigiik cocuklar1 i¢in uyarlanmistir. Iletisim, Giinliik Yasam
Becerileri, Sosyallesme ve Motor olmak tizere dort alan1 vardir. Uyum davranisinin
degerlendirilmesinde bebeklerin giiclii ve =zayif yanlarmi belirlemek icin
kullanilmaktadir. Bakim verene sorulan 297 maddeden olusmaktadir. Uygulama
siiresi 20-60 dakikadir. Tirkce formun yap1 gegerligi Olgcegin orijinal formuyla
tutarlilik  gostermistir.  Cocuklarin  degerlendirmesinde ~ Amerikan  normlar1

kullanilmustir. Olgiit gecerligi agisindan AGTE ile anlaml1 bir iliski bulunmustur.

Arastrmanm deneysel kisminda; calisma guruplarina uygulama Oncesi ve
sonrasinda, arastirmacilar tarafindan gelistirilen basar1 testi uygulanmistir.
Gelistirilen bagari testi (Ek 2) dokuz (9) sorudan olusmakta, otistik 6grencilerin isaret
etme ve soyleme becerilerini test etmektedir. Her bir soru i¢in 6grenciden sorulan
nesneyi isaret etmesi ve sdylemesi istenmektedir. Gergeklestirilen her dogru igin
basar1 testinde ayrilan boliimlere art1 (+) isareti, yapilan her yanlis i¢in ise eksi (-)
isareti konulmaktadir. Yapilan on testte ve son testte Ogrencilerin isaret etme ve

sOyleme becerileri test edilmistir.

Verilerin toplanmasinda karsilasilan giicliikler:

1. Arastirmada kullanilan denek sayisi genis tutulmak istenmis ancak yaslari,
akademik becerileri yoniinden ve ¢aligma sistemi acisindan uygun otistik
cocuk bulunmadigi i¢in denek sayist alt1 (6) cocuk ile sinirl kalmigtir.

2. Aragtrmanm egitim siiresi olarak daha uzun siire dislniilmiis ancak
kullanilan programin olusturulmasinda karsilasilan zorluklar ve ayni diizeyde
otistik ¢ocuklarn bir araya gelmesini saglamadaki sikintilar nedeniyle

calisma 1 ay olarak belirlenmistir.
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3. Calismanin sinrrhliklarinda belirlenen kisithh zaman nedeniyle c¢ok sayida

otistik 6grenci ile caligmak 6nemli bir giicliik olusturmustur.

3.5. VERILERIN ANALIZi

Arastirmada konu ile ilgili Tiirkge ve Ingilizce literatiir taranarak, Seels & Glasgow
Ogretim Tasarimi Modeli 11 kapsaminda otistik dgrencilere yonelik giysiler konulu
bir kavram egitimi yazilimi tasarlanmis ve gelistirilen yazilim uzmanlar tarafindan
“BILGEM Ogretim Yazilimi Degerlendirme Formu” esliginde degerlendirilmistir.

Toplanan verilerin analizinde SPSS 13.0 paket programindan yararlanilmistir.

On-test ve son-test uygulamalarindan elde edilen veriler, denek sayisinin ¢ok az
olmasi nedeniyle parametrik olmayan test yontemlerinden Mann Whitney U-testi ile
analiz edilmistir. Ayrica son-test sonuclari deney ve kontrol grubunda bulunan her

denek icin ayr1 ayr1 betimsel olarak yorumlanmaistir.
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BOLUM IV - BULGULAR

Aragtirmanim bu boliimiinde; otistik 0grencilere yonelik egitsel yazilim tasarlama,
gelistirme ve degerlendirme siirecini incelemek amaciyla yapilan bu arastirmanin alt
amaglarina iliskin bulgulara yer verilmistir. Calisma, yazilimi tasarlama ve gelistirme
siireciyle birlikte degerlendirme siirecini de kapsadigi i¢in bu boliimde ilk olarak
yazilimin tasarlanmasi ve gelistirilmesi siirecine iliskin bulgular sunulacaktir.
Ilerleyen boliimlerde ise degerlendirme siirecine iliskin bulgulara yer verilecektir.
Yazilimin tasarim ve gelistirme siirecinde tasarim ve gelistirme stire¢ modeli olarak
belirlenen Seels & Glasgow Ogretim Tasarim Modeli’nin her bir basamagmda

gergeklestirilen islemler ve siirecte karsilagilan giicliikler bu boliimde sunulmaktadir.

4. 1. YAZILIM TASARLAMA VE GELIiSTIRME SURECI

Proie Yonetimi

a
v
a
v
a

\ 4

Gorev Ogretimsel Hedefler ve
Analizi Analiz Testler

Erisi
Degerlendirme

Geribildirim ve
Etkilesim

Problem =
Analizi >

|

Uygulama ve
Bakim Onarim

A
Bigimlendirici Materyal Ogretim
Degerlendirme Geligtirme Stratejileri

A

Yayilma

Sekil 9 Seels ve Glasgow Ogretim Tasartmi Modeli IT (1998)
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Sekil 9’da sunulan “Ogretim Tasarimi Modeli”, problem, tasarmm, gelistirme ve
degerlendirme olmak iizere dort asamadan olugsmaktadir. Modelin asamalar1 Sekil
9’da goziiktiigii tizere kendi i¢inde 10 basamakli bir yap1 olusturmaktadir. Bunlar: 1.
Problem analizi, 2. Gorev ve Ogretim analizi, 3. Hedeflerin ve Oo6lgiitlerin
belirlenmesi, 4. Ogretim stratejileri, 5. Medya secimi, 6. Materyal gelistirme, 7.
Sekillendirici degerlendirme, 8. Uygulama; bakim kontrol, 9. Eris (sonug)

degerlendirme, 10. Uygulama, yayimlama ve dagitim.

Burada, otistik ¢cocuklara “giysiler” konusunun hangi materyaller esliginde nasil ve

ne sekilde dgretilebilecegi, bu model ekseninde anlatilacaktir.

4.1.1. Problem Analizi

Seels ve Glasgow Ogretim Tasarim Modeli’nin ilk basamagidir. Bu basamak; bilgi
toplama, ideal ve reel karsilastirmasi, performans analizi, kaynaklarin ve
smirhiliklarin  degerlendirilmesi, 6grenme karakterlerinin belirlenmesi, hedef ve
oncelikli hedeflerin incelenmesi ve problem cilimlesi yazilimi asamalarindan olusur

(Bayram, 2006b).

Problem ciimlesinin yazimi

Hedef ve Oncelikli hedeflerin belirlenmesi

Ogrenme karakterinin belirlenmesi

Kaynak ve smirliliklarin belirlenmesi

Performans analizi

Ideal ve reel karsilastirmasi

Bilgi toplama

Sekil 10 Problem Analizi Basamaginin Asamalari; Seels ve Glasgow (1998)
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a. Bilgi toplama asamasinda; anket, gozlem, miilakat ve benzeri araglarla
yardimiyla yapilacak calismanin igerigi, 0grenci ve c¢alisma ortamiyla ilgili

bilgilere ulasilmaya calisilmaktadir.

Problem analizi basamaginin birinci agsamasi olan bilgi toplama siireci kapsaminda,
ogrencilerle, onlarin 6zel ilgileri ve ders dis1 etkinlikleri konusunda konusmak ve bu
yolla onlar hakkinda bilgi toplamak miimkiindiir. Otistik cocuklarla iletisime
gecmek, onlar hakkinda bilgi toplamak arastirmacilarin karsilastigi en 6nemli
problemlerdendir. Bu 0Ogrencilerin ilgilerinin neler oldugunu, hangi rengi
sevdiklerini, hangi renklerden nefret ettiklerini bilmek, bu 6grencilerin egitimlerinde
kullanilacak materyallerin gelistirilmesinde son derece Onemlidir. Bu sebeple
arastirmacilarin Oncelikli yapmalar1 gereken bu tip 6zel gereksinimleri olan hedef

kitleyi olabildigince detayli analiz etmektir.

Yapilan bu ¢alismada; Marmara Universitesi Ozel Egitim boliimii 6gretim elemani
ve 6grencilerinden, TODEV calisanlarindan, otistik 6grencilerin 6zel gereksinimleri
hakkinda bilgiler toplanmistir. Bu 0Ogrencilerin nasil 6grendikleri, nelerden
hoslandiklari, nelerden nefret ettikleri, hangi materyalleri kullanmaktan zevk
aldiklari, hangi renklerden hoslandiklar1 veya hoslanmadiklar1 vb. bilgiler
derlendikten sonra gelistirme siirecine yoOnelik ilgili kriterler belirlenmistir.
Gelistirilen yazilimda olabildigince kisa ciimlelerle yonergeler olusturmaya,
karmagik ve uzun climlelerden uzak durmaya dikkat edilmistir. Saglikli bireylerde
verilen geri doniitlerin olabildigince cesitli olmas1 6grenmeyi etkili hale getirirken,
otistik bireylerde geri doniitlerde ¢esitliligi olabildigince minimum diizeyde tutmak
gerekmektedir. Gelistirilen yazilimda da verilen geri doniitler “aferin”, “tebrikler”
vb. sekilde olabildigince tek diize verilmektedir. Ayrica otistik bireylerde “hayir”,
“olmad1” vb. olumsuz geri doniitler kullanilmamasi gerektigi i¢in yazilimda bu
hususlara dikkat edilerek geri doniitlerde olumsuz sdylemler kullanilmamistir. Ara
yiizde c¢ok fazla renklilik, cesitlilik ve gereksiz nesneler 6grencinin dikkatini

dagitacagindan sade bir ara yiiz gelistirilmesi amaglanmistir.
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Ogrencinin konu ile ilgili 6n bilgileri ve hazir bulunusluluk diizeyi dersin isleyisi i¢in
olduk¢a onemlidir. Ayrica ders basinda 6grencilerin derse katilimini saglamak icin
hazirlayict sorular kullanilabilir. Ayrica 6grencilerin 6nbilgi diizeylerini 6lgmek icin
de bir takim Olgekler kullanilabilir. Bu ¢aligmada 6grencilerin 6nbilgi diizeylerini

Olemek i¢in kullanilan basar1 testi Ek 2°de goriilmektedir.

Yapilan bu On test ile dgrencilerin konu ile ilgili bilgi seviyeleri belirlenmistir.
Ogretmen sonuglara gére konuyu nasil isleyecegine, hangi konu iizerinde daha fazla

durmasi, hangi konuyu hizli ge¢gmesi gerektigine karar vermektedir.

b. Ideal ve reelin karsilastirilmasinda, 6gretmenin ulasmak istedigi ideal nokta ile

mevcut sartlarla ulagilabilecek nokta karsilastirilir.

Mevcut sartlarda otistik cocuklarin kavram egitimi gergek nesneler ve resimli
kartlarla gergeklestirilmektedir. Mevcut durumda otistik ¢ocuklarin olabildigince ¢ok
kavram1 Ogrenerek yasamlarmin ilerleyen donemlerinde bu kavramlar: ihtiyag
duyduklarinda kullanabilmeleri amaglanmaktadir. Bu ¢alisma ile gelistirilen egitim
yaziliminin otistik cocuklarmm kavram egitiminde ideal noktayr daha yiiksek bir
seviyeye c¢ikarmasi amaglanmaktadir. Gelistirilen egitim yaziliminin bir amaci da
daha etkili bir 6grenmeyi saglayarak kalicilig1 arttirmaktir. Bu ¢aliysmada TODEV’de
gergeklestirilen egitimin mevcut durumu ve egitim sonunda kazandirilmasi planlanan
davraniglar incelenmis ve yazilim bu hedef davranislar goz oniinde bulundurularak

gelistirilmistir.

c¢. Performans analizi asamasinda; 6gretmenin performansi, bilgisi, becerisi ve
birikimi analiz edilir. Ogrencinin daha 6nceki donemlerdeki bilgi, motivasyon ve

basaris1 da bu asamada degerlendirilir.

Bu asamada 6grencilerin 68renme hizlarindaki farkliliklar1 g6z oniinde tutularak
dersin nasil islenecegine karar verilmektedir. Otistik 6grencilerin 6grenme hizlarmi
belirlemek icin TODEV’de c¢alisan egitimcilerin gozlemlerinden, Ogrencilere

uyguladiklar1 testlerden yararlanilmistir. Caligmada kullanilan yazilimda 6grencinin
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istedigi kadar tekrar yapabilmesi saglanmistir. Ogrencinin, konu ile ilgili bilgisini
O0lcmek i¢in ders aralarinda alistirmalar verilmektedir. Yazilimda kullanilan tiim

resimler gercek nesne resimleridir.

d. Kaynak ve smirhiliklarin belirlenmesi asamasinda, ogretimde kullanilacak

kaynaklar ve 6gretim materyalleri incelenir, varsa smirliliklar belirtilir.
Konu anlatiminda Oncelikle gercek nesnelerden daha sonra nesnelerin
fotograflarindan ya da egitim yazilimlarindan faydalanilabilmektedir. Otistik
cocuklarin egitiminde kullanilan tiim materyaller olduk¢a sade olmalidir. Tek bir
nesne icermelidir. Bu nedenle hazirlanan yazilimin ekraninda 6gretilecek nesne 6n
planda olacak sekilde tasarlanmustir. Konu iceriginde kaynakgada belirtilen (Ozbey,
2005; Ozgiir, 2004) kaynaklardan yararlanilmustir.

e. Ogrenme karakterlerinin belirlenmesi asamasi, icerigin ne tiir davranslari
kapsadigini, biligsel, duyussal ve psikomotor davranislarin ne sekilde

ogretilebilecegini kapsar.

Otistik 6grencilere “giysiler” konusunun o6gretilmesi dncelikle “bilissel amaglara”,
Bloom’un (1976) 6grenme taksonomisi alanma girmektedir. Bloom’un O§renme
taksonomisi gbz Oniinde bulundurularak otistik bireylerde 6grenme irdelendiginde
otistik cocuklarda bilgiler ezber veya kavrama basamaginda kalmaktadir. Yani
cocuklar “kazagi, pantolonu, vb.” bilmekte ancak hangi havada neyin giyilmesi
gerektigini, yazlik-kislik giysilerin neler oldugunu yorumlayabilmesi Bloom’un
taksonomisine gore ancak ileri diizey Ogrenmelerle gercgeklestirilebilecek bir
eylemdir. Bloom’un taksonomisinin birinci seviyesi “bilgi basamagi”dir. Bu
basamakta 6grenci ilk kez pantolon, kazak, vb. kavramlar1 6grenirken 6gretmen 6nce
nesnelerin kendilerini, daha sonra da gercek nesne fotograflarim1 kullanarak
ogrencilerin giysileri tanimasmi saglamalidir. Bu arastirmada, gelistirilen yazilim
gergek nesnelerin ardindan kullanilarak otistik Ogrencilerin giysileri tanimasi

saglanmaya calisilmistir.
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Bloom’un ikinci basamagi olan “kavrama basamagr’nda 6grenci pantolon ile sortu
karsilagtirabilir, pantolon ile sort arasindaki fark ve benzerlikleri fark edebilirler. Bu
basamakta saglikli Ogrenciler kisin neden sort degil de pantolon giymeleri
gerektigini; kisin sort, yazin kaban giyerlerse hasta olacaklarmni bilirler. Konu
hakkinda yorum yapabilirler. Ancak otistik bireyler, pantolon ile sort arasindaki fark

ve benzerlikleri karsilastirabilir ancak konu hakkinda yorum yapamazlar.

f. Hedef ve oOncelikli hedeflerin incelenmesi asamasinda Ogretimin ana hedefi

belirlenir ve bununla ilgili 6ncelikli alt hedefler saptanir.

Burada konumuzla ilgili olarak 6gretimin ana hedefi, otistik 6grencilerin; giysileri
(kazak, gomlek, tisort, pantolon, sort, vb.) 6grenmelerini saglamaktir. Bu ana hedef
cergevesinde oncelikli hedefler olarak; 6grencilere asagidaki sorularin cevaplarmin
ogretilmesi gerekmektedir:

° Pantolon nedir?

. Kazak nedir?

° Sort nedir?

° Tisort nedir?

° Gomlek nedir?

° Etek nedir?

. Sapka nedir?

° Eldiven nedir?

. Pantolon ne zaman giyilir?

. Kazak ne zaman giyilir?

° Sort ne zaman giyilir?

. Tig6rt ne zaman giyilir?

° Gomlek ne zaman giyilir?

. Etek ne zaman giyilir?

° Sapka ne zaman giyilir?

. Eldiven ne zaman giyilir?

. Yazlik giysiler hangileridir?

. Kislik giysiler hangileridir?
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° Yazm kazak giyilir mi?
° Yazm kazak giyersen ne olur?
° Kisin sort giyilir mi?

. Kisin sort giyersen ne olur?

g. Problem ciimlesi yazimi asamasinda problem analizi boliimii climle haline

getirilerek analiz 6zetlenir ve problem analizi bu sekilde sonuglandirilmis olur.

Bu asamada; “TODEV’de egitim goren 6 otistik 6grenciye giysiler konusunun cesitli
materyaller (yazilim ve nesnelerin gergek fotograflar1) kullanilarak Ogrencilere

Ogretilmesi.” problem climlesi olarak yazilabilir.

4.1.2 Gorev ve Ogretim Analizi

Bu basamakta konuyla ilgili ama¢ ve davramslar belirlenir. Oncelikle 6grencide
bulunmasi gereken giris davranislar1 belirlenir. Daha sonra dersin konusu, igerigi,
amaglar1 ve bu amaclara bagli olarak 6grencinin kazanacagi hedef davraniglar
belirlenir. Bu boliimde 6gretimin amaclar1 ve bu 6gretim amaglarma uygun olarak

ogrencide olmas1 gereken bilgi ve beceriler hakkinda bilgi toplanmas1 gerekmektedir.

4.1.2.1. Amaglar ve Hedef Davramiglar

Bu noktada belirlenen amaglar, ders sonunda 6grencinin edinmesi gereken hedef

davraniglar olmalidir.

a) Birinci amacimiz; Otistik 6grenciler giysiler kavramimi (pantolon, kazak, gomlek,
vb.) kavrayabilir. Bu amaca yonelik 6grencinin gostermesi gereken hedef davraniglar
sunlardir: Ogretmen bir pantolon resmi gosterdiginde, dgrenciler resimdeki nesnenin

bir pantolon oldugunu bilmelidirler.
b) Ikinci amacimiz; Otistik dgrenciler kendilerine gosterilen iki veya daha fazla

resim igerisinden sorulan giysiyi gosterebilir. Ornegin, dgretmen ii¢ resim arasindan

pantolonu goster dedigi zaman, 6grenci pantolonu gosterebilmedir.
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¢) Ugiincii amacimiz; Otistik dgrenciler kendilerine gosterilen iki veya daha fazla
resim igerisinden sorulan giysinin resmi iizerine fare yardimiyla tiklayabilir. Ornegin,
ekranda yer alan iki resimden, “gdmlek olanin {izerine tikla” dedigi zaman, d6grenci
fare yardimiyla gomlegin iizerine tiklayabilmelidir.

d) Dordiincii amacimiz; Otistik Ogrenciler resmi gosterilen giysinin ismini
soyleyebilir. Ornegin, dgretmen bir kazak resmi gosterip “bu nedir?” diye sordugu

zaman 6grenci sOzlii cevap verebilmelidir.

4.1.3. Hedef ve Olgiitlerin Belirlenmesi

Bu basamakta icerigin farkli formatlara goére hazirlanmis hedefleri yazilir. Daha
sonra bu hedefleri 6lgmeye yonelik olgekler belirlenir. Asagida 6rnek olarak ABCD
formatinda hazirlanmis hedefler goriilmektedir (University Consortium on
Instructional Development and Technology, 1968).
ABCD format:
A; Audience (Dinleyiciler)
B; Behavior (Davraniglar)
C; Condition (Sartlar)
D; Degree (Derece)
Bu formatta; davranisi kazanacak 6grenci, kazanilacak davranig, ortam ozellikleri ve
davranis standard1 belirlenmektedir.
A. Izleyiciler: Yaslar1 4,5-15 arasinda degisen -ancak zihinsel yaslar1 ayni
diizeyde olan- otistik dgrenciler.
B. Davranslar: Giysileri (gomlek, pantolon, kazak, etek, vb.) taniyabilmeleri,
bunlar1 birbirinden ayirabilmeleri.
C. Sartlar: oncelikle gercek nesneler kullanarak, bilgisayar odasinda gelistirilen
yazilimla, sinif ortaminda kartlarla.
D. Derece: Ders sonunda 6grenciler yazilimda belirlenen giysileri biiylik oranda

ogrenmeleri.
On Test

Ogrencilerin konuya yonelik giris davranislarinin tespiti i¢in Ek 2’deki sorular

kullanilarak bir 6n test yapilmstir.
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Son Test

Otistik 6grencilerin yukarida siralanan hedef davranislara, 6gretim sonucunda sahip
olup olmadiklarinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in ilgili dersin veya
konunun 6gretimi tamamlandiktan sonra donem sonunda G6grencilere bir son test
uygulanarak kazanilan davranislarin tespiti yapilmalidir. Bu sayede hedeflere ne
derece yaklasildig1 belirlenmis olur. Ogrencilere egitime baslamadan dnce uygulanan
on test sorular1 egitimin sonunda tekrar uygulanir.

Ogrencilerden beklenen davranislar, iki ya da ii¢ nesne igerisinden, istenilen giysiyi
isaret etmesi, giysinin ismini sdylemesidir. Ogrenci basarisini degerlendirmede,
oncelikle 6grencinin programda belirtilen amaglara ne derece ulastigi, diger bir ifade
ile hedef davranislarin ne kadarini kazandiginin saptanmasi 6nemlidir. Bu bilgiler ve

calismalarin sonunda 6grenci basaris1 degerlendirilmis olur.

4.1.4. Ogretim Stratejileri Basamag1

Ogrencilerin dersten kopmalarini énlemek igin gerekli dgretim stratejilerini etkili bir

sekilde ve uygun dozda kullanmak gerekmektedir.

4.1.4.1. Diiz Anlatim

Tim derslerde kullanilan diiz anlatim yontemi en ¢ok kullanilan yontemdir. Bu
yontemde Ogretmenin bir konuyu, bir diizen iginde 6gretme amaciyla 6grenciye
aktarmasi esastir (Tan, Kayabasi, Erdogan, 1996). Bu yontem saglikli bireylerin
egitiminde genellikle dersin basinda G6grencilerin konuya karsi gilidiilenmesinde,
konuyla 1ilgili acgiklamalar yapmada, Ozetlerde ve anlasilmasi gilic konularin
aciklanmasinda kullanilir. Ancak bu yontem oldukca kisa tutulmalidir. Ciinkii uzun
konugmalar dikkat siiresini kisalttigindan G6grencilerin ~ dikkatlerinin  ¢abuk
dagilmasma neden olabilir. Otistik ¢ocuklarin egitiminde diiz anlatim ydntemini
kullanirken oldukea kisa, sade ve 6z ciimleler kullanilmalidir. Ister konu anlatiminda
ister kullanilan yonergelerde ciimleler 3—5 kelimeyi ge¢memelidir. Bu ¢alismada,
gelistirilen yazilimda konu anlatiminda, geri doniitlerde ve yoOnergelerde,

olabildigince kisa climleler kullanilmistir.

61



4.1.4.2. Motivasyon Stratejileri

Ogrencilerin dikkatlerinin dagilmasi durumunda, 6grencilerin dikkatlerini toplayip
derse odaklanmalarini saglamak icin 6grencilerin motive edilmeleri gerekir. Keller’in
(1984) ARCS motivasyon modeli, Ogrencilerin motive edilmesi amaciyla
kullanilabilir. Ogrencinin dikkatinin canli tutulabilmesi igin dgretmen dgrencilerini
stirekli gdozlemlemelidir. Dikkatlerinin dagildigini fark ettiginde, 6nceden hazirladig:
ufak bir oyun yardimiyla dikkatin yeniden konuya yogunlasmasini saglayabilmelidir.
Bu arastirmada, otistik ¢ocuklarin dikkatlerini toplamak, motivasyonu artirmak ic¢in
konu aralarinda ii¢ segenekten olusan alistirmalar konulmustur. Alistirmalara verilen
her dogru yanit sonucunda 6grencileri motive edecek geribildirimlere yer verilmistir.
Saglikli bireylerin egitimlerinde bir¢ok 6gretim stratejisi bir anda kullanilabilirken,
otistik ¢cocuklarin egitimlerinde olabildigince tek diize anlatim teknigi uygulamak,
anlatimi ¢esitlendirmemek gerekmektedir. Bu arastirmada, hedef kitlenin 6zellikleri
ve Ogretilecek konu goz Oniine alinarak gelistirilen yazilimda “diiz anlatim” ve

“motivasyon stratejileri” kullanilmistir.

4.1.5. Bicimlendirici Degerlendirme

Ozel egitim boliimii 6gretim elemanlarinm dgretim tasarimini incelemeleri sonucu
vermis olduklar1 geri doniitlere gore, ayrica tez damigmanindan aliman yapisal

diizeltmeler esliginde tasarim siireci tekrar gozden gegirilerek revize edilmistir.

4. 2. YAZILIM DEGERLENDIRME SURECI

Arastirmanin bu boliimiinde, tasarlanan ve gelistirilen egitsel yazilim, 2 Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii dgretim elemanlari, 1 bilgisayar 6gretmenti, 1
Ozel Ogretim Boliimii dgretim elemani, 1 dzel egitim yoneticisi ve 1 6zel egitim
terapisti tarafindan icerik 6zellikleri, yonetim 6zellikleri, teknik 6zellikler ve 6gretim
tasarimi agisindan degerlendirilerek uzman goriisleri alinnmustir. BILGEM Ogretim
Yazilimi Degerlendirme Formu kullanilarak gerceklestirilen degerlendirme sonuglari

Tablo 2 ve Tablo 3’te yer almaktadir. Yazilim degerlendirme formunda; igerik,
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yonetim  Ozelliklerinin,  teknik  Ozelliklerinin  ve  G6gretim  tasariminin
degerlendirilmesine yonelik 128 soru bulunmaktadir. Sorulara verilen cevaplar;
Katilmiyorum = 1, Kararsizim = 2, Katiliyorum = 3 puan olacak sekilde
puanlandirilmistir. Degerlendirme sonucunda elde edilebilecek minimum puan
128.00, maksimum puan ise 384.00°diir. Degerlendirilen yazilim, en az 1 puan, en
fazla 3 puan alabilecegi i¢in degerlendirme su sekilde yapilmistir: 1-1,5 puan arasi
“koti”, 1,5-2 puan arasi “orta” (gelistirilmeli), 2-2,5 puan aras1 “iyi” ve 2,5-3 puan

aras1 pekiyidir.

Tablo 2

Yazilim degerlendirme sonuglari

Uzman Toplam Uzman Ortalama Max. Min. Ortalama
No Sayisi Puan
1 317.00
2 318.00
3 327.00
6 321.50 384.00  128.00 2.51
4 324.00
5 331.00
6 312.00

Tablo 2’de goriildiigii gibi yazillm 6 uzmana degerlendirilmis ve uzmanlarin
yazilima verdigi toplam puanlar yer almaktadir. Uzmanlarm verdigi puanlarin
ortalamasi1 alinarak yazilimin aldig1 ortalama puan 321.50 olarak bulunmustur. Bu da
2.51’e denk gelmektedir. Otistik 6grencilere yonelik tasarlanan ve gelistirilen yazilim

6 uzmanin degerlendirmesi sonucunda ortalama 2.51 puan almistir.

Yazilim degerlendirme formunun son bdliimiinde bulunan, igerik, yoOnetim
ozellikleri, teknik ozellikler ve Ogretim tasarimi acisindan uzmanlarin yapmis
olduklar1 genel degerlendirme sonuglar1 tablo 3’te yer almaktadir. Formun bu
kisminda uzmanlar, her bir boliimii genel olarak degerlendirmislerdir. Bolim
degerlendirmesinde Zayif = 1, Geger = 2, Orta = 3, lyi = 4, Pekiyi = 5 seklinde

puanlandirilmaistir.
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Tablo 3

Genel degerlendirme sonuglari

Uzman No Igerik Yoénetim _Teknik Ogretim
Ozellikler Tasarimi

1 4 3 4 5

2 5 2 4 4

3 4 3 5 5

4 4 2 4 4

5 5 3 4 4

6 4 3 4 4

Ortalama 4.33 2.66 4.17 4.33

Tablo 3’te goriildigli gibi arastrma kapsaminda gelistirilen yazilim, uzmanlar
tarafindan yapilan genel degerlendirme sonucunda igerik boliimiinden ortalama 4.33,
yonetim boliimiinden ortalama 2.66, teknik 6zellikler boliimiinden ortalama 4.17 ve
Ogretim tasarimi boliimiinden ortalama 4.33 puan almistir. Yazilimmn ydnetim
ozellikleri bolimii hari¢ diger boliimler uzmanlarca ortalamanin {izerinde
bulunmugstur. Bunun nedeni gelistirilen yazilimm CD tabanlh bir yazilim olmasi ve
Ogretim yonetim sistemlerinin CD tabanli sistemlerde kullanimmnm elverisli
olmamasidir. Sistem web tabanli dinamik bir yapida gelistirildigi taktirde 6gretim
yonetim ve Ogretim icerik yonetim sistemleri ile entegrasyonu saglanarak yonetim

ozellikleri a¢isindan da ortalamanin iizerinde bir puan almas1 saglanabilir.

4.3. UYGULAMA BULGULARI

Arastirmanin bu boliimiinde gergeklestirilen deneysel ¢calismanin bulgu ve yorumlari
sunulmaktadir. Bu arastirmada genel olarak amag; otistik cocuklara giysiler
kavraminmn Ogretiminde, arastwrmacilar tarafindan gelistirilen egitim yazilimmin

etkililiginin test edilmesidir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin demografik bilgileri Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4

Caligma grubunun demografik bilgileri

Yas Cinsiyet Grubu Ogrenci Kodu
15 E DG DG-01
5 E DG DG-02
5 E DG DG-03
9 E KG KG-01
4,5 E KG KG-02
5 K KG KG-03

KG: Kontrol Grubu
DG: Deney Grubu

Tablo 4’te goriildigl gibi ¢calisma grubunda 5°1 erkek 1°1 kiz olmak {izere toplam alt1
otistik 6grenci bulunmaktadir. Caligma grubunda bulunan ¢ocuklarin yaslar1 4,5-15
arasinda degigsmektedir. Cocuklarin biyolojik yaslar1 birbirinden farkli olmasina
karsin TODEV terapistleri tarafindan uygulanan Vineland Uyum Davrams Olgegi
sonucglarina gore zeka yaslar1 birbirine yakin olan ¢ocuklar c¢alisma grubuna
almmistir. Vineland Uyum Davrams Olgegi sonuglar1 gizlilik ilkesinden dolay:
calismada sunulamamistir. Ogrenciler Tablo 4’teki sekilde deney ve kontrol grubu
olarak ikiye ayrilmiglardir. Kontrol ve deney gruplarinin homojen bir dagilim
gosterebilmesi i¢in ¢alisma grubundaki yaslar1 diger 6grencilerden biiyiik olan iki
ogrenciden 15 yasindaki 6grenci deney grubuna 9 yasindaki 6grenci kontrol grubuna
alinmugtir. Ogrenci isimleri; deney grubundaki égrenciler DG-O1, DG-02, DG-0O3;
kontrol grubundaki dgrenciler ise KG-O1, KG-02, KG-O3 seklinde kodlanmustir.

Uygulama 6ncesinde kontrol ve deney grubu 68rencilerine, gelistirilen yazilimda yer
alan kavramlarla ilgili bir 6n test uygulanmistir. Arastirmaya katilan denek sayisinin
cok az olmasi nedeniyle nonparametrik test olan Mann Whitney U-testi uygulanmis

ve sonuglar1 Tablo 5°te verilmistir.
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Tablo 5

On testin gruba gore U-testi sonucu

Grup n Sira Sira U p
Ortalamasi Toplami

Deney 3 4.00 12.00 3.00 317

Kontrol 3 3.00 9.00

Tablo 5’de goriildiigi gibi On-testten elde edilen verilere uygulanan bir
nonparametrik test olan Mann Whitney U-testi hem deney grubunun hem de kontrol

grubunun dagilimmnin homojenligini dogrulamistir.

Yazilim dokuz farkl giysi kavraminin 6gretimine yonelik gelistirilmis ancak prototip
uygulama i¢in kisitlh zaman olmasi nedeniyle 6grenciler bu kavramlardan en fazla
dort kavramda (pantolon, kaban, bere, kazak) basar1 saglayabilmislerdir. Deney
grubunda bulunan birinci 6grenciye ait yapilan 6n test ve son test sonuglar1 Tablo

6’da goriilmektedir.

Tablo 6

Deney grubu 1. 6grenciye ait 6n test ve son test sonuglari

DG-01 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder

Ug nesne arasindan kazag1 bul. - - + -
Ug nesne arasindan pantolonu bul. - - + -
Ug nesne arasindan eldiveni bul. - - - -
Ug nesne arasindan etegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan sortu bul. - - - -
Ug nesne arasindan bereyi bul. - - - -
Ug nesne arasindan gémlegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan tisortii bul. - - - -

Ug nesne arasindan kaban1 bul. - - + -
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Tablo 6'da goriildiigii gibi deney grubunda bulunan ilk &grencinin (DG-O1),
arastrmact tarafindan tasarlanan ve gelistirilen egitsel yazilim kullanilarak
gerceklestirilen 6gretim Oncesinde, uygulama kapsaminda bulunan 9 kavramdan
higbirini isaret edemedigi ve hicbirinin ismini sOyleyemedigi goriilmektedir.
Destekleyici materyal olarak, arastwrmaci tarafindan gelistirilen egitsel yazilim
kullanilarak yapilan 6gretim sonrasinda uygulanan basari testine gore ise dgrencinin

kazak, pantolon ve kabani isaret edebildigi gézlenmistir.

Tablo 7

Deney grubu 2. 6grenciye ait On test ve son test sonuglari

DG-02 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder

Ug nesne arasindan kazag1 bul. - - + -
Ug nesne arasindan pantolonu bul. - - + -
Ug nesne arasindan eldiveni bul. - - - -
Ug nesne arasindan etegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan sortu bul. - - - -
Ug nesne arasindan bereyi bul. - - - -
Ug nesne arasindan gémlegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan tisortii bul. - - - -

Ug nesne arasindan kaban1 bul. - - + -

Tablo 7'de goriildiigii gibi deney grubunda bulunan ikinci 6grencinin (DG-0O2)
destekleyici materyal olarak egitsel yazilim kullanilarak yapilan 4 haftalik 6gretim
oncesinde uygulama kapsaminda bulunan kavramlardan hig¢birini isaret edemedigi ve
hi¢birinin ismini soyleyemedigi goriilmektedir. Uygulama sonrasi yapilan basari

testine gore ise 0grencinin kazak, pantolon ve kabani isaret edebildigi gézlenmistir.

67



Tablo &

Deney grubu 3. 68renciye ait On test ve son test sonuglari

DG-03 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder
Ug nesne arasindan kazag1 bul. - - + -
Ug nesne arasindan pantolonu bul. + - + -
Ug nesne arasindan eldiveni bul. - - - -
Ug nesne arasindan etegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan sortu bul. - - - -
Ug nesne arasindan bereyi bul. - - + -
Ug nesne arasindan gémlegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan tisortii bul. - - - -
Ug nesne arasindan kaban1 bul. - - + -

Tablo 8'de goriildiigii gibi deney grubunda bulunan iigiincii dgrencinin (DG-0O3)
egitsel yazilim kullanilarak yapilan Ogretim Oncesinde uygulama kapsaminda
bulunan kavramlardan pantolon kavrammi isaret edebildigi ancak diger
kavramlardan hicbirini isaret edemedigi ve hig¢birinin ismini sdyleyemedigi
goriilmektedir. Uygulama sonrasi yapilan basari testine gore ise dgrencinin kazak,

pantolon, bere ve kabani igaret edebildigi gbzlenmistir.

4 haftalik egitim sonunda destekleyici materyal olarak arastirmaci tarafindan
gelistirilen egitsel yazilim kullanilan deney grubunda bulunan {i¢ 6§rencinin son
testleri incelendiginde sozIii ifade becerilerinde bir gelisme goriilmedigi
gozlenmektedir. Bunun nedeni, uygulama siiresinin ¢ok kisa olmas1 ve bu kadar kisa
bir siirede bu tip bir 6zre sahip bireye sozlii ifade becerisinin kazandirilmasinin ¢ok

gii¢ olmasi olarak yorumlanabilir.
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Tablo 9

Kontrol grubu 1. 6grenciye ait 6n test ve son test sonuglari

KG-O1 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder

Ug nesne arasindan kazag1 bul. - - - -
Ug nesne arasindan pantolonu bul. - - + -
Ug nesne arasindan eldiveni bul. - - - -
Ug nesne arasindan etegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan sortu bul. - - - -
Ug nesne arasindan bereyi bul. - - - -
Ug nesne arasindan gémlegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan tisortii bul. - - - -

Ug nesne arasindan kaban1 bul. - - - -

Tablo 9'da gorildiigii gibi kontrol grubunda bulunan ilk 68rencinin, destekleyici

materyal olarak resimli kartlar kullanilarak gergeklestirilen 6gretim Oncesinde,

uygulama kapsaminda bulunan dokuz kavramdan higbirini isaret edemedigi ve

hi¢birinin ismini soyleyemedigi goriilmektedir. Uygulama sonrasi yapilan basari

testine gore ise Ogrencinin sadece pantolonu isaret edebildigi gozlenmistir.

Tablo 10

Kontrol grubu 2. 6grenciye ait 6n test ve son test sonuglari

KG-02 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder

Ug nesne arasindan kazag1 bul. - - - -
Ug nesne arasindan pantolonu bul. - - - -
Ug nesne arasindan eldiveni bul. - - - -
Ug nesne arasindan etegi bul. - - - -

Ug nesne arasindan sortu bul. - - - -
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Tablo 10’un devami

KG-02 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder
Ug nesne arasindan gémlegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan tisortii bul. - - - -
Ug nesne arasindan kaban1 bul. - - + +

Tablo 10'da gorildiigii gibi kontrol grubunda bulunan ikinci 6grencinin resimli
kartlarla yapilan 6gretim Oncesinde, uygulama kapsaminda bulunan kavramlardan
higbirini isaret edemedigi ve hicbirinin ismini sOyleyemedigi goriilmektedir.
Destekleyici materyal olarak resimli kartlar kullanilarak yapilan 6gretim sonrasi
uygulanan basar1 testine gore ise 6grencinin kabani isaret edebildigi ve kabani sozlii

olarak ifade edebildigi gozlenmistir.

Tablo 11

Kontrol grubu 3. 6grenciye ait 6n test ve son test sonuglari

KG-03 On Test Son Test

Isaret Soyler Isaret Soyler

eder eder

Ug nesne arasindan kazag1 bul. - - - -
Ug nesne arasindan pantolonu bul. - - - -
Ug nesne arasindan eldiveni bul. - - - -
Ug nesne arasindan etegi bul. - - + -
Ug nesne arasindan sortu bul. - - - -
Ug nesne arasindan bereyi bul. - - - -
Ug nesne arasindan gémlegi bul. - - - -
Ug nesne arasindan tisortii bul. - - - -

Ug nesne arasindan kaban1 bul. - - + -

Tablo 11'de goriildiigii gibi kontrol grubunda bulunan son 6grencinin destekleyici

materyal olarak resimli kartlar kullanilarak yapilan 6gretim Oncesinde, Ogretim
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kapsaminda bulunan dokuz kavramdan hicbirini isaret edemedigi ve ismini
sOyleyemedigi goriilmektedir. Destekleyici materyal olarak resimli kartlar
kullanilarak gerceklestirilen dort haftalik 6gretim sonrasi uygulanan basar1 testine

gore ise 6grencinin etek ve kabani isaret edebildigi gozlenmistir.

Son test sonucglarina gore, tasarim ilkelerine uygun olarak hazirlanan egitim
yazilimini kullanan otistik ¢ocuklarin, geleneksel 6gretime (gercek nesne ve resimli
kartlar) devam eden kontrol grubunda bulunan otistik ¢cocuklara gore daha basarili

olduklar1 gézlemlenmistir.

Tablo 12

Son testin gruba gore U-Testi sonucu

Grup n Sira Sira U p
Ortalamasi Toplami

Deney 3 5.00 15.00 .00 .043

Kontrol 3 2.00 6.00

Otistik 6grencilerden kavram 6gretimi egitiminde destek materyali olarak, aragtirma
kapsaminda tasarlanan ve gelistirilen egitsel yazilim kullanilan grup (deney grubu)
ile destek materyali olarak resimli kartlar kullanilan grubun (kontrol grubu) basari
testinden aldiklar1 puanlarin Mann Whitney U-testi sonuglar1 Tablo 12’de verilmistir.
Denek sayisinin ¢ok az olmasi nedeniyle verilerin analizinde parametrik olmayan test
yontemlerinden Mann Whitney U-testi kullanilmistir. Buna gore, dort haftalik bir
deneysel ¢alisma sonunda, kavram egitiminde destek materyali olarak egitsel yazilim
kullanilan otistik 6grenciler ile destek materyali olarak resimli kartlar kullanilan
otistik 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark oldugu bulunmustur
(U=.00, p<.05). Swra ortalamalar1 dikkate alindiginda egitsel yazilim kullanilan deney
grubun basarisinin  kontrol grubunun basarisina gore daha yiiksek oldugu
anlasilmaktadir. Bu bulgu, egitsel yazilimlarin, otistik o6grencilerin kavram
egitimlerinde akademik basarilarin1 arttrmada etkili oldugu savini destekler

niteliktedir.
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4.4. UYGULAMA SONRASINDA TERAPISTTEN ALINAN
GERIDONUTLER

Calisma sonrasinda TODEYV terapistinden alinan geri doniitler su sekildedir:

2w b=

Yonergeler daha kisa ve net olmali,

Esleme ¢aligmasi (aynisin1 veya farkli olani bul) eklenebilir,

Gergek nesne resimlerinin kullanilmasi ¢ok 1y1,

Kararsiz kalan, siirekli onay bekleyen c¢ocuklar bilgisayar basinda daha
bagimsiz davrandilar,

Diger tiim kavram ogretimleri i¢in de egitim yazilimlarmm kullanilmasi
faydali olabilir,

2 yildir parmakla isaret etme calismasi yapilan ancak basari1 géstermeyen bir

otistik birey bilgisayarda model alarak isaret etti.
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BOLUM V - SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. SONUC VE TARTISMA

Bu arastirmada, otistik ¢ocuklara yonelik egitsel yazilim tasarlama, gelistirme ve
degerlendirme siirecleri incelenmistir. Otistik cocuklara “giysiler” konusunun
ogretilebilmesi icin kullanilan egitsel yazilim, Seels & Glasgow Ogretim Tasarim
Modeli (1998) esliginde, tasarlanmis ve gelistirilmistir. Yazilim tasarlama ve
gelistirme siirecinde hedef kitlenin otistik bireyler olmasi sebebiyle 6zellikle su
noktalara 6zen gosterilmistir; Yazilimin ara yiizii olabildigince sade tasarlanmus,
ogrencinin dikkatini dagitabileceginden ¢ok renklilikten, cesitlilikten ve gereksiz
nesnelerden uzak durulmustur. Yazilimda, 6gretilmek istenen kavramlarim gergek
fotograflar1 kullanilmistir. Otistik bireyler karsilarindaki kisilerin hareketlerini ve
konugmalarmi taklit ettiklerinden dolay1 yazilimda kullanilan seslendirmeye son
derece 6zen gosterilmis, telaffuz dikkatle yapilmistir. Yazilimda, olabildigince kisa
climlelerle yonergeler olusturmaya, karmasik ve uzun ciimlelerden uzak durmaya
dikkat edilmistir. Verilen geri doniitler “aferin™, “tebrikler” vb. sekilde olabildigince

tek diize kullanilmstir.

Arastirma bulgularindan elde edilen sonucglardan yola ¢ikildiginda; otistik ¢ocuklarin
ozellikleri ve Ogrenme stilleri goz Oniline alinarak hazirlanan ve uygulanan
yazilimlarin akademik basariy1 artirdigi goriilmektedir. Ogrencilerin dzellikleri ve
ogrenme stilleri temel alinarak gelistirilen yazilimlar, hem akademik basariy1
artirabilmekte hem de 6grenmenin kalict olmasini saglayabilmektedir. Pigkin (1995),
5-8 yas arasindaki otistik cocuklara zit kavramlarin kazandirilmasinda bilgisayar ve
egitimci destekli egitimin 6grenme iizerine olan etkilerini incelemistir. Yapilan
degerlendirmeler sonucunda, otistik c¢ocuklara bir takim akademik becerilerin
ogretilmesinde bilgisayar kullanilarak yapilacak egitimin daha etkin oldugu
sonucuna varilmistir. Amatel, Oliveira, Barreiro ve FrBre (2003), o6zel egitimdeki
okuma-yazma becerilerini gelistirmek i¢in bir bilgisayar oyunu gelistirmislerdir Ozel

egitim goren ¢ocuklara dgretilmek istenen hedef davraniglar basari ile 6gretilmis ve
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bilgisayarda yapilan etkinliklerin 6grenciler tarafindan etkili ve heyecan verici
bulundugu tespit edilmistir (Bayram, 2008). Yapilan bir bagka arastirmada da
bilgisayar destekli yazilimlarin otistik c¢ocuklarin motivasyonlarint gelistirmekte

etkili oldugu saptanmistir (Netherlands, 2006, Akt.: Bayram, 2008).

Otistik c¢ocuklara kavram oOgretimi sirasmnda bilgisayar kullanimmin 6grenme
iizerinde etkili olacagi diisliniilerek bu arastirma planlanmis ve asagidaki sonuglar

elde edilmistir:

Tablo 6-7-8’de deney grubundaki, Tablo 9-10-11°de ise kontrol grubundaki otistik
ogrencilerin On test ve son test sonuglar1 gosterilmektedir. Belirlenen egitim siiresi
icinde, her iki gruptaki 6grencilerin gelisim hizlar1 kendi i¢inde degerlendirildiginde;
gelistirilen yazilim ile ¢alisan gruptaki (DQG) birinci 6grencinin ii¢, ikinci 6grencinin
ii¢c ve Uclincli 6grencinin dort kavram kazandiklari, diger grupta ise (KG) birinci
ogrencinin bir, ikinci 6grencinin bir ve {liglincli 68rencinin iki kavram kazandiklar1
goriilmektedir. Bu bulgular, egitsel yazilimla ¢alisan deney grubundaki 6grencilerin
diger gruba nazaran belirlenen egitim siliresinde daha basarili olduklarini

gostermektedir.

Yapilan caligmalar gdstermektedir ki; 06zel egitime muhta¢ c¢ocuklarm, ozellikle
otistik bireylerin egitimlerinde bilgisayarlarin destek materyali olarak kullanimi
onemli bir yer tutmaktadir. Gelistirilen yazilimlar, otistik bir bireyin ihtiyaglarindan
sadece birine (kavram Ogretimi gibi) odaklanmaktadwr. Bu yazilimlar destek

materyali olarak kullanilirsa daha etkili sonuglar sunmaktadir.

Bilgisayarlar otistik bireylerin kendilerini rahat hissedecekleri sade bir ortam
sunabilmektedir. Bilgisayarlarin otistik bireylerin i¢in diger avantajlari su sekilde
stralanabilir:

e Bilgisayar ortamlar1 tahmin edilebilir ve bu sayede kontrol edilebilirler.

e Bilgisayarlar yanlislar1 ve hatalar1 giivenli bir ortamda diizeltilebilir.

e Bilgisayarlar sozsiiz ve sozlii ifadelere imkan sunarlar.
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Chen (1993) yilindaki calismada yaslar1 4-7 arasinda degisen 4 otistik ¢ocuk
iizerinde BDE ve kisisel egitim karsilastirmis ve 4 ¢ocuktan 3 iinde, Bilgisayar
destekli egitimde daha 1iyi motivasyon ve daha az davranigsal problemle

karsilagmistir. Bu durumunsa 6grenme hizlarmi etkilemedigini belirtmistir.

5.2. ONERILER

Yapilan arastirmalar bilgisayarin, ozel egitime muhtag c¢ocuklarin egitime aktif
katilimlarin1 sagladigi, motivasyonu arttirdigi, dikkatlerini daha uzun siireli
yogunlastirmalarini kolaylastirdig1 ve 6grendiklerini daha sik pratik yapma olanagi

sagladig1 sonuglarma ulagmaktadir. Bu sonuglar dogrultusunda:

e Egitim programlarmin hazirlanmasinda, programin miifredatini olusturacak
kisilerin 6zel egitim ve ¢ocuk gelisimi konusunda uzman kisiler olmasina

dikkat edilerek ekip ¢aligmasina 6nem verilmelidir.

e Ozel Egitim Boliimleri ile Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Boliimleri
ortak caligarak tiim kavramlar (meyveler, sebzeler, tasitlar, renkler, sayilar,
sekiller, vb.) i¢in otistik Ogrencilere yonelik ogretim yazilimlarini

gelistirilebilir.

e Otistik cocuklara yoOnelik hazirlanacak yazilimlar, esleme c¢aligmalarini

(aynisini bul, farkli olani bul... vb.) da i¢ine alacak sekilde gelistirilebilir.

e Arastirma siirecinde tasarimi ve gelistirilmesi yapilan yazilimdaki

alistirmalar, kalicilig1 saglamak i¢in arttirilabilir.
e (alisma grubu genisletilerek daha kapsamli caligmalar yapilabilir. Bu

calismadan alman geri doniitler ile yazilim gelistirilerek eksikleri

giderilebilir.
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EKLER

Ek 1 Egitsel Yazilimlar1 Degerlendirme Formu

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.

11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

I. Genel Bilgiler

Degerlendirenin adi L
Degerlendirme tarthi
Ders yazilmmm adi
Yazilimiiireten firma L
Uretimtarihi
VEersiyon NUMArast i
Fiyati ($/TL)

EBIT satict firma nUMAarast — covrroree e e

Bu yazilima destek veren firma(lar) var mi?

() Evet. ( Ad1 ve telefon numarast : ..........coooeiiiiiiiiiiii

() Hayzr.

() Bilinmiyor

Gerekli olan blgisayar tipi.

()IBM () Macintosh () Apple

() Diger (Belirtiniz ) = .o
Gerekli olan bilgisayar modeli ...
Yazilim i¢in gerekli hafiza ...
Diger donanim ve yazilim gereksinimi ............ccooeviuiiiiiiiiiiienn.n.

Mevcut yardime1 materyaller ...

Ders yaziliminin ¢alistig1 ortamlar

() Network () Bireysel

Ders yazilimi hangi dil(ler)de yazilmis?

() Tirkce () Ingilizce () Digerleri ( Belirtiniz )
Iki dilde birden yoksa, yayinci ¢evrime izin veriyor mu?

() Evet () Haywr

..... )
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18.
19.
20.
21.

22.

23.

24.

Dersin ad1

Dersin konusu

Ogrenci diizeyi
Ogrenme asamalari

() Bilgi

() Problem Cozme

() Kural 6grenme

Ders yaziliminin ¢esitleri
() Alistirma

() Birebir anlatim

() Yaratici aktiviteler
() Egitsel oyunlar
Destekleyici materyaller
() Ogretmen kilavuzu
() Ogrenci el kitab

() Higbiri

() Temel Kavramlar

() Elestirel diisiinme

() Diger (Belirtiniz ) ..............c......e.

() Problem ¢ozme
() Benzeme

() Referans

() Diger (Belirtiniz ) ......................

() Ders planmi

() Caligma kagitlar1 ve aktiviteler

() Diger (Belirtiniz ) ......................

Bu ders yaziliminin 6nerilen kulanim yolu / yollar1

() On hazirhik

() Destekleyici 6gretim

() Eksik tamamlama ( ) Modelleme, benzeme, proje, oyun

() Gosterim

() Grup 6gretimi

() Bireysel 6gretim

() Diger (Belirtiniz ) ....................e.
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II. icerdigi Konularin Degerlendirilmesi

Bu Formu Tamamlama Y6nergesi
Liitfen asagidaki tiim sorular1 yanitlaymiz. Her bir climlenin karsisinda {i¢ siitun
vardir. Okudugunuz ciimleye katildigmizi gostermek i¢in “K” siitununu,
katilmadiginizi belirtmek i¢in “KM™ siitununu, kararsiz oldugunuzu beirtmek

icin ise “KA” siitununu isaretleyiniz.

“KM” ve “K” siitunlarini isaretlemek i¢in kesinlikle katiliyor veya kararsiz

olmaniz gerekmez, yalnizca bu konudaki genel diisiincenizi belirtmelisiniz.

Her bir ciimlenin karsisindaki siitunlar igin segeneginizi (V) isareti ile belirtiniz.
Asagida belirtilen “Yorumlar” kisminda seg¢eneklerinizin nedenlerini ya da bu

ders yazilimini kullanirken karsilastiginiz zorluklar1 belirtiniz.

K =KATILIYORUM
KM = KATILMIYORUM
KA = KARARSIZIM

H Ders yazilimi i¢inde bulunan konu basliklar1 ve beceriler. K | KM | KA

Ders yazilimmin igerdigi konu ve alt konu

1.1 | basliklar1 yazilim ya da yazilim dokiimantasyonu
icinde kolay bulunuyor.
Yazilim i¢inde bulunan konular ve beceriler, hedef

h2 Ogrencinin yasma ve gelisimine uygundur.
Yazilim i¢inde bulunan konular ve beceriler hedef

1.3 | 6grencilere uygulanan miifredat programina
uygundur.

Yorumlar
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2.0
Ders yazilimmin kapsadigi tiim konular; K | KM | KA

2.1 | Bilgiler giinceldir.

2.2 | Bilgiler dogrudur

)3 Ders yazilimi cinsiyet, ik ... vb. Ogrenci
. ozelliklerine gore ayrim yapmiyor.

Yorumlar

3.0 | Yazilimin 68retim amaglar1 ve bu amaclara ulagsmak i¢in

gerekli olan bilgi hedefleri.

Ders yazilimmin 6gretim amaclar1 ve bu amaglara
- ulagmak i¢in gerekli olan bilgi hedefleri, ders
. yaziliminm i¢inde ya da dokiimantasyonunda

kolayca bulunuyor.

Yazilim i¢inde belirtilen 6gretim amaglar1 ve bu
3.2 | amaglara ulagsmak icin gerekli olan bilgi

hedeflerinin egitimsel degeri vardir.

Yazilimin 6gretim amaclar1 ve bilgi hedefleri,
33 miifredat programindaki 6gretim amaclari ile uyum
. sagliyor (Eger katiliyorsaniz, asagidaki boliimii

doldurunuz.)

Yonergeler: Yazilimin baslica bilgi hedeflerini 1. siituna yazmiz. Bu bilgi
hedeflerinin miifredat programinda hangi sinif ve ders i¢in uygun oldugunu 2. siituna
yaziniz.
1 2
Yazilimin Bilgi Hedefleri Smif Diizeyi ve ders ad1
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Yorumlar

I11. Yazihmin Yonetim Ozelliklerinin Degerlendirilmesi

Bu Formu Tamamlama Y 6nergesi
Liitfen asagidaki tiim sorular1 yanitlaymiz. Her bir climlenin karsisinda {i¢ siitun
vardir. Okudugunuz ciimleye katildigmizi gostermek i¢in “K” siitununu,
katilmadiginizi belirtmek i¢in “KM” siitununu, kararsiz oldugunuzu belirtmek

icin ise “KA” siitununu isaretleyiniz.

“KM” ve “K” siitunlarini isaretlemek i¢in kesinlikle katiliyor veya kararsiz

olmaniz gerekmez, yalnizca bu konudaki genel diisiincenizi belirtmelisiniz.

Her bir ciimlenin karsisindaki siitunlar igin segeneginizi (V) isareti ile belirtiniz.
Asagida belirtilen “Yorumlar” kisminda sec¢eneklerinizin nedenlerini ya da bu

ders yazilimini kullanirken karsilastiginiz zorluklar1 belirtiniz.

K =KATILIYORUM
KM = KATILMIYORUM
KA = KARARSIZIM

1.0 | Ogrenci Kontrolii
Asagida belirtilen fonksiyonlarin bulunmamasi igin
gecerli sebep varsa, liitfen sebepleri asagidaki

“Yorumlar” boliimiinde agiklaymiz.

Ogrenci istedigi zaman yazilimdan kolayca

cikabilir.

1.1

- Ogrenci istedigi zaman yazilima kaldig1 yerden
' devam edebilir.

1.3 | Ogrenciler yazilim1 kendi baslarina kullanabilirler.
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Ogrenci yazilimm akis siiresini kendisi
14 ayarlayabilir.
Ogrenci yazilimm ses diizeyini kendisi
> ayarlayabilir.
L6 Ogrenci yazilimda ¢dzecegi problem sayisini
kendisi belirleyebiliyor.
L7 Ogrenci yazilimda ders konularmin islenis sirasini
degistirebiliyor.
Yazilim 6grencilerin kendi yaptiklar: hatalari
'8 diizeltmelerine imkan veriyor.
Lo Yazilim 6grencilerin dnceden ¢alistig1 ekranlara
donebilmesine imkan sagliyor.
Ogrencinin yazilimda kontrol edebilecegi baska
1.10 | ozellikler vardir.(Eger kabul ediyorsaniz
“yorumlar” bdliimiine yaziniz.)
Yorumlar

2.0

Ogrenci raporlart: Yazilim asagidaki ortamlarda 6grenci

kaydmi tutuyor. (Eger kabul ediyorsaniz “Yorumlar”

boliimiine yaziniz.)

KM

2.1 | Yazili olarak.
2.2 | Calisma aninda ekranda.
2.3 | Diskette
2.4 | Digerleri
Yorumlar
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3.0

Ogretmen Kontrolii

KM

3.1

Ogretmen ders yaziliminin igerigini ve

ozelliklerinin degistirebiliyor.

3.2

Ders yazilimmin miifredatta bulunan diger
bilgisayarla ilgili ya da ilgisiz ders araglar1 ile uyum

saglamasi kolaydir.

3.3

Yazilim 6grencilerin ders konularmdaki
basarilarini, 6gretmenin uygun bir zamaninda

gorebilecegi sekilde sakliyor.

3.4

Yazilim 6gretmen ya da dgrenciye, ders yaziliminin
idger 6grencilerin dikkatini dagitacak feedback(ses
ya da goriintii) 6zelliklerini kapatma imkani

sagliyor.

3.5

Ders yazilimi 6gretmene, smif icindeki bir grup
ogrencinin farkli ders konularinda calisabilmesi

icin ayarlama imkani sagliyor.

3.6

Bilgisayar Destekli Egitim-Yazilim 6gretmenlere
ders anlatimlarinda kullanabilecekleri, 6gretim arag
ve gereclerini hazirlamada yardimer oluyor.(Eger

kabul ediyorsaniz “Yorumlar” boliimiine yaziniz.)

3.7

Bilgisayar Yonetimli Ogretim-Ders yazilimi
ogretmene 6grencilerin kayitlarini tutarak ders
islenigini yonlendirme imkani saglar.(Eger kabul

ediyorsaniz “Yorumlar” boliimiine yaziniz.)

Yorumlar
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IV. Teknik Ozelliklerinin Degerlendirilmesi

Bu Formu Tamamlama Y 6nergesi
Liitfen asagidaki tiim sorular1 yanitlaymiz. Her bir climlenin karsisinda {i¢ siitun
vardir. Okudugunuz ciimleye katildigmizi gostermek i¢in “K” siitununu,
katilmadiginizi belirtmek i¢in “KM™ siitununu, kararsiz oldugunuzu beirtmek

icin ise “KA” siitununu isaretleyiniz.

“KM” ve “K” siitunlarini isaretlemek i¢in kesinlikle katiliyor veya kararsiz

olmaniz gerekmez, yalnizca bu konudaki genel diisiincenizi belirtmelisiniz.

Her bir ciimlenin karsisindaki siitunlar i¢in segeneginizi (V) isareti ile belirtiniz.
Asagida belirtilen “Yorumlar” kisminda sec¢eneklerinizin nedenlerini ya da bu

ders yazilimini kullanirken karsilastiginiz zorluklar1 belirtiniz.

1.0
Ders Yaziliminin El Kitabi K | KM | KA

- Yaziliminin egitsel hedefleri kitabin i¢inde agik bir
' sekilde yazilmis olarak kolayca bulunuyor.

Ogrencilerin ders konularini igleyebilmesi igin

1.2 | gerekli On bilgi ve beceriler acik bir sekilde

belirtilmistir.

Ogretmene, yazilimdaki ders konularinin
' islenebilmesi i¢in ders plan1 6rnekleri verilmistir.
14 Ogretmene yazilimmn, nasil bilgisayara yiiklendigi

ve calistirildigi konularinda bilgi verilmistir.

1.5 | Biitiin bilgiler kolaylikla bulunabiliyor.

L6 Biitiin yazilar, diyagramlar ve grafikler kolaylikla
| okunabilir durumdadir.

1.7 | Imla, yazim ve gramer dogrudur.

13 Gerekli olan teknik kaynak, yeteri kadar
' saglanmigtir.




1.9

Yazilimin el kitab1 ¢cok agiklayicidir.

Yorumlar

2.0

Y azilimn kullanim kolaylig1

KM

2.1 | Elkitabina bakmadan, yazilimi kullanmak kolaydir.
Yazilim i¢inde hareket etmek her kullanici i¢in
22 kolaydir.
2.3 | Ekran yonergelerini izlemek kolaydir.
2.4 | Yazilimim kullanim agiklamalar: yararhdir.
Sistemin kullanim bilgisi a¢ik ve anlasilir bir
> bigimde gosterilmistir.
2.6 | Yardim secenegi bulunmaktadir.
Yazilimin yardim segenegindeki bilgiler yeterli ve
27 faydalidir.
Yazilimn i¢inde verilen yonergeler dogru bir
> bi¢imde ¢alisiyor.
2.9 | Ozel tuslarin kullanimu ile ilgili bilgiler verilmistir.
2.10 | Yazilimm komutlarmni 6grenmek ¢abuk ve kolaydir.
Yazilimda klavye kullanarak girilecek cevaplar
2.11 | 6grencilerin klavye kullanma yetenekleriyle uyum
sagliyor.
Ogrenciler HICBIR ZAMAN yazilimi kullanirken
sikilmazlar.(Eger “Katilmiyorum” siitununu
212 isaretlediyseniz, litfen sebebinizi asagidaki
“Yorumlar” bolimiinde agiklayiniz.)
Yorumlar
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3.0

Programin Giivenilirligi KM | KA
31 Ders yaziliminda ¢alisma, programlama hatalar1
yoktur.
35 Ders yazilimi, bilgisayari1 her agtigimizda dogru bir
sekilde yiikleniyor.
Normal kosullar altinda program dogru bir sekilde
> calisiyor.
34 Program durdugu zaman kolayca yeniden
calistirilabiliyor.
Yorumlar
4.0
Ders Yaziliminin Ekrandaki Bilgi Gosterimleri KM
4.1 | Metinler acik¢a ve kolayca okunuyor.
4.2 | Imla, gramer ve yazim kurallar1 dogrudur.
4.3 | Yaz tipi 6grenciler i¢in uygundur.
4.4 | Farkli ekran kullanimlar1 kullanilmastir.
45 Meniilerin ve bilgi listelerinin sekilleri ve
organizasyonu mantikli bir sekilde yapilmistir.
Yorumlar
5.0 | Ders Yaziliminin Renk, Grafik ve Ses Ozellikleri KM
5.1 | Grafikler a¢ik ve kolayca algilanabiliyor.
Renkler, grafikler ve ses 6zellikleri anlatimi
> giiclendiriyor.
Ders yazilimi konu i¢indeki dnemli yerlere dikkati
> cekmek i¢in grafik kullaniliyor.
5.4 | Istendigi zaman yazilim kapatilabilir.
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Yorumlar

6.0 Ders Yaziliminm isletim Ozellikleri K | KM | KA
6.1 | Yazilim yeterince hizli yanit veriyor.
6.2 | Hata yapmay1 Onleyici mesajlar yeterlidir.
Ders yazilimi i¢inde dgrencilerin gereksinimlerini
63 yeteri kadar diigtiniilmiistiir.
Yorumlar

V. Ogretim Tasariminin Degerlendirilmesi

Bu Formu Tamamlama Y 6nergesi
Liitfen asagidaki tiim sorular1 yanitlaymiz. Her bir climlenin karsisinda {i¢ siitun
vardir. Okudugunuz ciimleye katildigmizi gostermek i¢in “K” siitununu,
katilmadiginizi belirtmek i¢in “KM™ siitununu, kararsiz oldugunuzu beirtmek

icin ise “KA” siitununu isaretleyiniz.

“KM” ve “K” siitunlarini isaretlemek i¢in kesinlikle katiliyor veya kararsiz

olmaniz gerekmez, yalnizca bu konudaki genel diisiincenizi belirtmelisiniz.

Her bir ciimlenin karsisindaki siitunlar igin segeneginizi (V) isareti ile belirtiniz.
Asagida belirtilen “Yorumlar” kisminda sec¢eneklerinizin nedenlerini ya da bu

ders yazilimini kullanirken karsilastiginiz zorluklar1 belirtiniz.

K =KATILIYORUM
KM = KATILMIYORUM
KA = KARARSIZIM
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1.0

Ogrencinin Dikkatinin Cekilmesi ve Siirekliliginin

Saglanmasi

KM

Dikkatin Cekilmesi ve Siirekliligin Saglanmasi

Yazilimin baglangic1 6grencilerin ilgilerini ¢ekiyor
H ve zihinlerinde yeni bilgiler i¢in yer agiyor.
Ders yazilimmin tiimii ya da bir kism1 6grencilerin
h2 dikkatini ve ilgisini ¢cekmek i¢in tasarlanmaistir.
Ogrencilere yazilim ile etkilesim kurabilmek icin
' sik sik firsat veriliyor.
Derslere ayrilan siire 6grencilerin dikkatlerini
t4 verebilecekleri siireye uygundur.
Renkler, Grafikler ve Ses
Renkler, grafikler ve ses 6zellikleri 6grencilerin
t ogrenim hedeflerine ulagmalarini engellemiyor.
Renkler, grafikler ve ses 6zellikleri 6grencilerin
16 ilgisini uyandirtyor.
Renkler, grafikler ve ses 6zellikleri egitim
t psikolojisine uygun ve kullanighdir.
Motivasyon
Ders yazilimi kullaniciya yakin ve dgrenci
'8 programi kullanmaktan hoslaniyor.
1.9 | Ders yazilimi1 6grenci i¢in ilgi ¢ekicidir.
110 Ders yazilimi sayesinde 6grencilerin ders yazilimi
konusuna 1lgisi daha fazla artiyor.
Programin bigimsel yapis1 6grencileri dogru ve 1y
H yapmaya tesvik ediyor.
L1 Ogrenciler ders yazilimiyla ¢alismay1 tatminkar
buluyorlar.
Yorumlar
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2.0

Ogrenim Hedeflerinden Ogrenciyi Haberdar Etme KM
51 Ogrenim hedefleri 8grenciye acik bir sekilde
. anlatilmistir.
25 Ogrenim hedefleri 6grenci davranislari olarak
. tanimlanmastir.
)3 Ders yazilimmin igerigi yazilimin 6grenim
. hedefleriyle uyumludur.
Yorumlar
3.0 Ders I¢in Gerekli Olan Bilgilerin Hatirlatilmasi KM

Ogrencilerin Hazir Olma Durumu

31 Ogrencinin hazir olma durumu, istenilen 6nbilgi ve
beceriler hedef 6grencilere uygundur.

3.2 | Okuma diizeyi hedef 6grencilere uygundur.
Yazilim gerekli oldugu zaman tekrar ve yeniden

> diizeltme yapilan boliimlere dallanabiliyor.

34 Ogrencinin yazilim ile iletisim kurabilmesi i¢in
gerekli Onbilgi ve beceriler belirtilmistir.
Ogrencinin yazilim ile iletisim kurabilmesi i¢in

3.5 | gerekli 6n becerileri belirlemek i¢in bir ontest
uygulanmaktadir.

Hatirlamay1 Etkileme
Ders, 6grencinin yeni 6grenecegi bilgiler ile eski

>0 bilgilerini iliskilendiriyor.

Ogrencilerin bu yeni bilgileri hatirlamalar1 ve eski

3.7 | bilgilerle yeni bilgiler arasinda iliski kurabilmeleri
icin bilissel 6grenme saglanmistir.

Yorumlar
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4.0

Bilgiyi Sunus ve Yardim Etme

KM

Sunum Sirasi

4.1 Bilgi mantikli bir sekilde sunulmustur.
Zor ve karmasik kavram ve kurallar 6gretilmeden
4.2 | once daha basit ve kolay kavram ve kurallar

ogretilmektedir.

Sunum Stratejileri

4.3

Her bir dersi tamamlamak i¢in gerekli olan
aciklamalar ve yonergeler 6gretmenler i¢in agik ve

anlasilirdir.

4.4

Her bir dersi tamamlamak i¢in gerekli olan
aciklamalar ve yonergeler 6grenciler icin agik ve

anlasilirdir.

4.5

Yeni bilgiler, kavramlar ve kurallar uygun ve
yeterli 6rnekler, benzetmeler ya da/ ve

gosterimlerle sunulmustur.

4.6

Ornek agiklamalar ve benzetmeler anlasilir ve

gercek yasama iligkindir.

Ogretim Hiz1 ve Kontrolii

4.7

Ders yazilimi ekrani etkin bir sekilde kullaniyor ve
belli bir kavrami en etkin bir sekilde ifade
edebiliyor. Kalabalik ve gereksiz bilgilerden

kacintyor.

4.8

Ogrenciler belli bir yere kadar dgrenmek istedikleri
benzetmelerin, 6rneklerin ya da aciklamalarin

sayisini kontrol edebilirler.

4.9

Ogrenci yetenekleri dogrultusunda ders yazilimmin

tiimii ya ada bir kismi ile etkilesim kurabilir.

4.10

Ders yaziliminda 6grencilere, ders islenisi i¢inde
alistirma yapmak ya da kendilerini test edebilmek

icin firsatlar saglanmigstir.
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Rehberlik

411 Onemli kavramlar1 agiklamak icin birden fazla
metot degisik deneme olanaklar1 bulunmaktadir.
Ana kavramlarin daha iyi anlagilabilmesi i¢in ipucu
4.12 | olarak 1s1iklandirma veya altini ¢izme gibi 6zellikler
kullanilmstir.
Ogrencilerin ana fikirleri ¢ikarmalarma yardimci
4.13 | olmak i¢in 6zet, gdzden geg¢irme ve ana hatlar1
verme gibi stratejiler saglanmustir.
Yorumlar
>0 Alistirma ve Geribildirim KM
Aligtirma
Ogrencilere yeni 6grendikleri bilgileri pekistirmek
5.1 icin alistirma, problem ve sorularla yeterli pratik
yapabilme olanaklar1 saglanmistir.
55 Ogrencilere birden fazla soru formu(¢oktan
se¢meli, dogru-yanlis, tamamlama) gelistirilmistir.
Ders yazilimi 6grencilerin degisik (esanlamli,
5.3 | biiyiik/kiigiik harf vb) cevaplarmi kabul etmede ve
degerlendirmede esnek davranmaktadir.
Geribildirim
54 Ogrenci yanlis cevap verdiginde dogru yamit
konusunda geribildirim saglaniyor.
Ogrencinin dogru ve yanlis cevaplari igin uygun
> bilgiler veriliyor.
Geribildirim, 6grencilerin cevaplarina uygun ve
>0 iliskindir.
Tesvik etmeler olumlu ve 6grenciyi 1yi yonde
> etkileyicidir.
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5.8 Geribildirimler aninda verilmistir.
5.9 | Geribildirimler ¢esitli bicimdedir.
5.10 | Geribildirimler tekrarlamay saglar.
Ders yazilimi 6grencilere dogru cevaplarmin say1
> ya da yilizdesini vermektedir.
Yorumlar

6.0 Basarinin Degerlendirilmesi KM
6.1 Ogrenci seviyesinin tespiti i¢in bir dntest vardir.
Ogrenciler i¢in kendi kendilerini degerlendirme,
6.2 | test ve geribildirim gibi olanaklar ders icine
yerlestirilmistir.
Ders yazilimi, belli bir dersin ya da ders
yaziliminin sonunda 6grencilerin yaptiklari
6 yanliglar ve bulunan hatalar konusunda kayit
tutmaktadir.
64 Ders yaziliminda 6grenmedeki basariy1 6l¢mek i¢in
bir ders sonu testi bulunuyor.
Yazilimin amagclar1 (bilgi beceriler) derslerin icerigi
6.5 | ve test edilen bilgi ve beceriler arasinda bir
tutarlilik vardir.
Yorumlar
7.0 Hatirlamay1 ve Gegisi Gelistirme KM

Ogrencinin dgrenmesini kuvvetlendirmek i¢in

7.1 onemli kavramlar degisik sekillerde tanimlantyor
ve agiklaniyor.
75 Ders yazilimi gerektiginde problemlerin diizeyini

zorlastiriyor.
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Ders yazilimi degisik etkinlikler ve bagka yardime1
7.3 kaynaklar saglayarak 6grencileri, bilgi ve
becerilerini gelistirmek i¢in cesaretlendiriyor.
- Ogrenciler ders yazilimindaki bilgileri gergek
yasamlarinda bulabilirler.
Yazilim 6grencileri, gelecekte karsilasacaklar
= deneyimler i¢in hazirlanmaktadir.
Yorumlar

8.0

Ders Yaziliminin Basar1 Derecesi

KM

8.1

Ders yazilimi kendi 6gretim hedeflerini(kitap, ders,
alan gezileri vb.) daha az pahali olan 6gretim/
ogrenim yollarindan daha basarili olarak

gergeklestiriyor.

8.2

Bu ders yazilimmin 6gretici olduguna inantyorum.

8.3

Yazilim, 6grencilerin konuyu 6grenebilmeleri i¢cin

cesitli ortam ve destek materyallerine gereksinim

duyuyor.

8.4

Ders yazilimi paketi, 6gretmen ve 6grencilerin
kullanmasi i¢in gerekli ortam ve destek materyalleri

iceriyor.

8.5

Ders yaziliminin amaglarina ulastigini gésteren
yeterli kanit vardir.(Liitfen yanitlarmizi “Yorumlar”

boliimiinde aciklaymiz. )

Yorumlar
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V. Boliim Degerlendirmesi ve Yorumlar

Bu Formu Doldurmak I¢in Yénergeler
Bu boliimiin amaci yazilim hakkindaki II ve V aras1 verdiginiz bilgileri
ozetlemektedir. Bu amagla asagidaki bilgileri eksiksiz olarak doldurmaniz
gerekmektedir.
a. Ders yaziliminin her boliimii i¢in degerlendirmeniz (zayif, geger, orta,
1y1, pekiyi).
b. Ders yaziliminin her boliimii hakkindaki baslica goriisleriniz (baslica iyi

ozellikleri, ortak yaklagimlar1 vb.)

Boliim II. icerik

a. Boliim Degerlendirmesi

( ) Zayif ( )Geger  ()Orta () iyi ( )Pekiyi

b. Yorumlar

Ders yaziliminm kapsadigi bilgileri (smif diizeyi ve konu) kisaca agiklaymiz.
Ornegin, ders yazilim1 matematik konusunda 6 gretilen temel islemleri listeleyiniz
ornegin bolme, ¢arpma ise vb.)

Boliim III. Yonetim Ozellikleri

a. Boliim Degerlendirmesi

() Zayif () Geger () Orta( ) Lyi () Pekiyi

b. Yorumlar
Ders yazilimmin 6gretmen ve dgrenciye sagladigi kontrol 6zelliklerini ( ders islenis
hizinin degistirilmesi ya da ders yaziliminin degistirilmesi gibi) yaziniz. Yazilimi

satin alacak kisinin bilmesi gereken rapor ¢esitlerini ve diger 6zellikleri de yaziniz.
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Boliim IV. Teknik Ozellikler

a. Boliim Degerlendirmesi

() Zayif () Geger () Orta( ) Lyi () Pekiyi

b. Yorumlar

Yazilimin nasil ¢alistigini kisaca agiklaymiz. Bu yorumlar dokiimantasyonun 1yi ve
kotlii o6zellikleri, kullanimi kolaylastiran ya da zorlastiran Ozellikleri ( yardim
meniileri ), bilgisayara baglanan ek araglar1 ( fare, printer), yazilimim giivenilirligi ya

da metin ve ses O0zelliklerinin kullanimi1 hakkinda olabilir.

Boliim V. Ogretim Tasarim

a. Boliim Degerlendirmesi

() Zayif () Geger () Orta( ) Lyi () Pekiyi

b. Yorumlar

Ders yazilimimin nasil tasarlandigmi ve nasil 6grettigini kisaca agiklaymiz. Yazilimin
ne kadar 1yi bir sekilde 6grencilerin dikkatlerini ¢ektigi ve siirdiirdiigii, 6grencileri
ogrenim hedeflerinden ne kadar haberdar ettigi, 6n bilgileri nasil hatirlattig1, yeni

bilgileri sunus sekli ve Ogrenme siirecinde Ogrencilere nasil rehberlik ettigi,
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ogrencilere ne kadar pratik yapma ve geri bildirim imkani sagladigi, 6grencilerin
basarilarin1 degerlendirme diizeyi, 6grencilerin 6grendikleri bilgileri uzun siire
hafizalarinda tutmalar1 ve bu bilgileri ileriki hayatlarinda nasil kullanacaklari
hakkinda gelistirici aktiviteleri nasil sagladigi hakkinda genel yorumlar
yapabilirsiniz.

Boliim VII. Yazilim ve Yorumlarin Tiimiiyle Degerlendirilmesi

Bu Formu Tamamlama Y 6nergeleri
Yazilim hakkindaki gozlemlerinize dayanarak, asagidaki i¢ine alacak genel
fikirlerinizi yaziniz.
1.0. Yazilimin tiimiine verdiginiz degerlendirme (Zayif, Geger, Orta, Iyi, Pekiyi)
2.0.Ders yaziliminin satin alinmasi konusundaki goriisiiniiz
3.0.ders yazilimiin baska bir dile ¢evrilmesi i¢in dnerileriniz.
4.0. Yazilimmn amacy, igerigi, genel 6zellikleri, parcalari, ne ve nasil yaptigi
hakkindaki genel a¢iklamaniz.
5.0. Yazilimin 1yi yonleri ve eksiklikleri ve kararlarmmizin sebepleri.
6.0. Yazilimin teknik ya da ilave gereksinimleri hakkinda diger 6nemli

gordiigiiniiz yorumlar.

1.0.  Genel Degerlendirme
() Zayif () Geger () Orta( ) 1yi () Pekiyi

2.0. Yazhmin satin ahnmasini 6nerir misiniz?
() Evet () Hayrr () Kararsizim
(Eger “Haynr” ya da “Kararsizim” dediyseniz, sebeplerini “Genel Yorumlar”

boliimiine yaziniz)
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3.0.

Yazilimin baska bir dile cevrilmesini 6nerir misiniz?
(Eger Oneriyorsaniz hangi dilde olmasi gerektigini yaziniz)

() Tiirkge () Ingilizce

Yazilmin aciklanmasi
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Ek 2 Basar1 Testi
OLCUT BAGIMLI TEST

ACIKLAMA: Bu uygulama otistik cocuklarin bilgisayar ortaminda giysileri

tanimalarini saglamak i¢in gelistirilmis bir ¢alismadir.
YONERGE:
Isaret eder: Ekranda bulunan giysiyi parmag: ile gdsterir.
Soyler: Sozel olarak ekranda gdsterilen giysiyi ifade eder.

COCUGUN YASI:

COCUGUN CINSIYETi:

Isaret eder Soyler

Ug nesne arasindan kazag bul.

Ug nesne arasindan pantolonu bul.

Ug nesne arasindan eldiveni bul.

Ug nesne arasindan etegi bul.

Ug nesne arasindan sortu bul.

Ug nesne arasindan bereyi bul.

Ug nesne arasindan gémlegi bul.

Ug nesne arasindan tisortii bul.

Ug nesne arasindan kaban1 bul.
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