Ondokuz Mayis Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitlist

ilkégretim Anabilim Dall

ANASINIFI TURKCE DiL ETKINLIKLERINDE YARATICI DRAMA
YONTEMININ ETKILILiGi

Hazirlayan

Bilgen CAKIR

Danisman

Yrd. Dog. Dr. Anmet CEBI

Yiksek Lisans Tezi

Samsun, 2008






Ondokuz Mayis Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitlist

ilkdgretim Anabilim Dali

ANASINIFI TURKCE DiL ETKINLIKLERINDE YARATICI DRAMA
YONTEMININ ETKILILiGi

Hazirlayan

Bilgen CAKIR

Danisman

Yrd. Dog. Dr. Anmet CEBI

YUksek Lisans Tezi

Samsun, 2008



KABUL VE ONAY
Bilgen CAKIR tarafindan hazirlanan “Anasinifi Tlrkge Dil Etkinliklerinde
Yaratici Drama Ydnteminin Etkililigi” bashkh bu cahsma, _ / /2008

tarininde yapilan savunma sinavi sonucunda basarili bulunarak jlrimiz
tarafindan YUKSEK LISANS Tezi olarak kabul edilmistir.

Yukaridaki imzalarin adi gegen 6gretim Gyelerine ait oldugunu onaylarim.

__/__ /2008



BILDIRIM
Hazirladigim tezin tamamen kendi g¢alismam oldugunu ve her alintiya,
kullandigim bagka yazarlara ait her 6zgun fikre kaynak gOsterdigimi

bildiririm.

03 /11 /2008

Bilgen CAKIR



ABSTRACT

[CAKIR, Bilgen]. [Effectiveness Of Creative Drama Method In
Kindergarten Turkish Language Activities], [Master's Thesis], Samsun,
[2008].

The purpose of this study is to determine the effectiveness of the creative
drama method in kindergarten Turkish Language Activities and to put
forward whether there is a difference between using the creative drama
method in kindergarten Turkish language activities and using the
dramatization as a method. The research is an experimental study and it
has been fulfiled by comparing creative drama and dramatization
methods. These methods have been applied to the experimental and
control groups and the previous and following status of the kindergarten
children regarding their skills of understanding of what is seen and
watched and explaining orally what is understood have been controlled by
the test prepared by story cards and findings have been accessed in

accordance with the test points.

The finding obtained in the research have put forward that creative drama
method in kindergarten is more effective than the dramatization method by
means of understanding of what is seen and watched and explaining orally
what is understood.

Key Words:
Kindergarten Children, Turkish Language Activities, Creative Drama,
Dramatization, Language Skills.
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BOLUM I GiRIS

A. Sorun

Bir Glkenin gelecegi, o Ulkede yasayan bireylerin nitelikli egitim almalariyla
yakindan ilgilidir. Egitim yolunda, bireyler yasamda karsilasacaklar
gUcliklere hazirhkli olmalari amaciyla cgesitli egitim durumlar ile karsi
karsiya birakilir. Boylelikle bireylerin, yas dizeylerine uygun olarak nitelikli
hale getirilmesi amaclanir. Bilindigi gibi bu uzun yolun temelleri de

okuléncesi dénemde atilir.

Okuldéncesi dénem, cocugun hizla gelistigi ve geleceginin belirlendidi
dénem olarak kendini gosterir. Yapilan arastirmalar, cocugun bu yillarda
kazandig1 davraniglarin buytk bir kisminin “yetigkinlikteki kisilik yapisini,
tavir, aliskanlik, inang¢ ve deger vyargilarini olusturduguna” isaret
etmektedir (Sahin 1998: 1). Tirkiye’de zorunlu egitim-0gretim yasi
ilkbgretim ile baslasa da her gecen gin okuléncesi egitimin insan
yasamindaki roll anlasiimakta, bu egitim dlzeyine verilen 6nem giderek

artmaktadir.

Okuléncesi dénem  denildiginde, genellikle ¢ocugun ilkdgretime
baglamasindan dnceki bir ya da iki yil anlagiimaktadir. Oysa okuldncesi
egitim, cocuklarin gelisim 6zellikleri, yetenek ve bireysel farklliklari g6z
6ndnde bulundurularak, dogumdan 72. aya kadar olan dénemde, onlarin
fiziksel, duygusal, toplumsal ve zihinsel ybénlerden gelismelerini saglamak
amaciyla yapilan istemli bir egitimdir (Haktanir 1991: 7).

Tarkiye’'deki okuléncesi egitim uygulamalari incelendiginde karsilagilan en
yaygin okuldéncesi egitim kurumunun, 61-72 aylik c¢ocuklarin egitimini
kapsayan, genellikle ilkdgretim okullari blinyesinde yer alan ve bazen de

“hazirhk siniflar” olarak tanimlanan anasiniflari oldugu gorultr.



Anasinift gcocuguna etkili bir bicimde egitim vermek igin, onun “dogal
yapisini dikkate almak” gerekir (Onder 2003: 30). Bu vyaslardaki
cocuklarin gelisim 6zelliklerinin ¢ok iyi tanimlanmasi ve bu tanimlama ile
egitim programlarina yén verilmesi ¢cocugun gelecedi agisindan buydk
6nem tasimaktadir.

Tarkiye’de uygulanmakta olan okuléncesi egitim programina bakildiginda,
en son degisikliklerle uygulamalarin 2006—2007 egitim-6gretim yilinda
yapildigi gériimektedir. Bu program, 36-72 aylik c¢ocuklarin egitimini
kapsayacak nitelikte tasarlanmistir. Yani, anasinifi gocugu olarak bilinen
61-72 aylik ¢cocuklarin egitimi icin ayr bir program bulunmamaktadir. Bu
programda c¢ocuklarin devinigsel alan, toplumsal- duygusal alan, dil alani,
biligsel alan ve 6zbakim becerileri ile ilgili cesitli amag¢ ve kazanimlara yer
verilmistir. Uygulanabilecek egitim etkinlikleri; Serbest Zaman, Turkge,
Oyun ve Hareket, Miizik, Fen ve Matematik, Okuma- Yazmaya Hazirlik
Calismalari, Drama, Alan Gezileri, Sanat etkinlikleri olarak siralanmis olup,
her biri i¢in kisaca agiklamalar da yapiimistir (MEB 2006: 43- 45).

Okuléncesi egitim programinda, okuldncesi egitimin ilkeleri arasinda
“Oyunun bu yas cocuklari icin en uygun 6grenme ydntemi oldugu ve bitin
etkinliklerin oyun temelli dizenlenmesi gerektigi’ne yer verilmistir (MEB
2006: 11).

Bltin bunlardan yola c¢ikarak, Okuléncesi Egitim Programr’nda netlik
kazandirilmaya gereksinimi olan iki farkh nokta oldugu disUnUimuUstar.
Bunlardan birincisi, Turk¢e Dil Etkinlikleri, ikincisi ise Dramadir.

Birden fazla etkinligin birlestirilerek, c¢esitli uygulamalarin yapilmasi
Okuléncesi Egitim Programi’nda 6nemle vurgulanmistir. Bunun yaninda

Tarkce Dil Etkinlikleri su anlatimla dile getirilmigtir:

Turkce Etkinlikleri igerisinde tekerlemeler, parmak
oyunlari, siir, bilmece, sohbet, resimli 6yku kitaplari,



dramatizasyon, 6yki tamamlama etkinlikleri vb. gibi
yer almaktadir. Tirkgce etkinlikleri  sirasinda
cocuklarin Turkgeyi dogru ve glzel konusmalarinin
saglanmasinin yani sira sbzcuk dagarciklarinin
gelistirimesi  Uzerinde de Onemle durulmasi
gerekmektedir (MEB 2006: 43).

Anasinifi ¢cocuklarinin egitimini kapsayan program icerisinde yer verilen
Turkce Dil Etkinliklerinde, oyunun, yilzeysel boyutta yer aldigi
g6rilmektedir.

GUnUmuUzde dil egitiminde ¢agdas bir yaklagsim olan, dinleme, konusma,
okuma, yazma, devinme, izleme bigcimde belirtilen alti temel dil becerisinin
iglevsel olarak timlesikligi 6nem kazanmigtir. Oysa anasinifi Turkce Dil
Etkinliklerinde yer verilen ¢alismalar, bu becerilerin islevsel batinliginden
olusmamaktadir.

Programa bagka bir yonden bakildiginda dramanin netlik géstermeyen bir
yaplyla program igerisinde yer aldigi géze carpar. Programda dramaya

asagidaki bicimde yer verilmigtir:

Bu calismalar c¢esitli kaynastirma-isinma ¢alismalari,
pandomim, rol oynama, dogaclama, éyku olusturma,
dramatizasyon gibi etkinliklerden olusur (MEB 2006:
45).

Burada en basta deginilmesi gereken, dramanin bir yéntem olmasina
karsin, program icerisinde bir etkinlik olarak dile getiriimesidir. Dolayisiyla
yaratici drama icerisinde verilen birtakim dramatik etkinliklerin, gunlik
planlamalarda yer almasi, dramanin uygulandigi anlamina da
gelmemektedir. Yazili kaynaklara bakildiginda pek cogunun dramatik
etkinlikler ile yaratici dramayi kanistirdigi gérilir. Ozellikle dramatizasyon
ve yaraticic drama ydntemlerinin  birbirine  sUrekli  karistirlan
yontem/teknikler oldugu goérUlmekte, 6dretmenler tarafindan da yaratici

dramanin dramatizasyonun yerine kullanildidi bilinmektedir.



Yaratici drama ydntemi, gUnUmizde c¢ocuklara ulagsmada, onlarin
yetigkinlere ulasmasinda en kolay ve dogru yol olarak tanimlanirken,
hendz ne oldugu, ne olmadigi konusunda okuléncesi egitimde yanhs

anlasiimalarin oldugu ve yanlis uygulamalar yapildigi distintlmektedir.

Anasinifi Turkce Dil Etkinlikleri ile cocuklara Tark¢enin dogru ve guzel
konusulmasinin kazandiriimasi amag¢ edinilmistir. Anadili Turkge olan
cocuklarin egitiminde anadili egitiminin nasil gerceklestiriimesi gerektigi
konusunda dil egitbilimden destek alinmalidir. Glnk( dil egitbilim, Cebi’'nin
ifadesiyle “dil bilim ve psikoloji arasinda, genel egitbilimin icerisinde 6zgln
bir bicimde yer almaktadir” (2003b: 2). Dil egitbilimi, dért temel dil becerisi
(konusma, dinleme, okuma, yazma) nin yaninda devinme ve izleme
becerilerini de icerir (Cebi 2003a). Bu durum, anasinifindaki dil egitiminde
de dort temel dil becerisiyle birlikte devinme ve izleme becerilerinin yer

almasini gerekli kilar.

Anadilinin kigUk yaslarda edinilmesinin ¢ocugun gelisim Ozelliklerini
dikkate alan bir 6zellik tasimasinin énemi aciktir. Bu durum g6z 6nune
alinarak, bireyin gerek kendisinin edindigi yasantilar, gerekse baskalarinin
yardimiyla edindigi yasantilar yoluyla dil edinilmesine imkan saglayan
yontemlerin dil edinilmedeki yerinin ne oldugu bilinmelidir. Anasinifi Turkce
Dil Etkinliklerinde en yaygin olarak kullanilan ve baskalarinin yardimiyla
edinilen yasantilar niteligindeki dramatizasyon ydntemi ile kisinin kendi
edindigi yasantilarla gergeklestirilen ve dramatizasyonla surekli karistirilan
yaratici drama yoénteminin arastirmada birlikte kullaniimasiyla yaratici

drama ydnteminin etkililigi belirlenmek istenmistir.

Bu ¢alismanin sorunu tek cimleyle sdyle dile getirilebilir:
Anasinifi Turkge Dil Etkinliklerinde yaratici drama ydnteminin etkililigi

nedir?



B. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, dil edinilmesine dile bitinsel bir bakisla yaklagiimasi
gerektiginden yola cikilarak anasinifi Tarkge Dil Etkinliklerinde yaratici
drama yoénteminin etkililigi ortaya konmak istenmigtir. Dramatizasyon
ybntemi, yaratici drama ydntemi ile en fazla karistirilan ydntemdir, bu
nedenle arastirmada yaratici drama ydnteminin etkililigi ortaya konmaya
calisiirken gosteri niteligi tasiyan dramatizasyondan yararlaniimistir.
Boylelikle hem yaraticc drama yOnteminin anasinifi  Tirkge Dil
Etkinlikleri’ndeki etkiliginin, hem de dramatizasyon ve yaratici drama
yontemi arasindaki farkin ortaya konulmasi amaclanmigtir. Arastirmanin

kuramsal kisminda asagidaki sorulara yanit aranmigtir:

1. Anasinifindaki anadili egitimi c¢alismalarinda dil becerileri nasil
gelistiriimektedir?

2. Yaratici drama ve dramatizasyon yontemleri arasindaki farklar
nelerdir?

3. Anasinifinda dil becerilerinin gelistirimesinde dramatizasyon ydntemi
ne 6lcide etkilidir?

4. Anasinifinda dil becerilerinin gelistiriimesinde yaratici drama yontemi
ne Olgtde etkilidir?

5. Anasinifi gocugu, gelisim evrelerine gére hangi 6zellikleri tagimaktadir?

6. Yaratici drama, dramatizasyon, anasinifi programi, anadili egitimi,
Tarkge Dil Etkinlikleri ile anasinifi  ¢ocugunun gelisim &zellikleri

arasinda nasil bir iligki vardir?

Asagida yer alan sorularin yanitlari ise deneysel islemlerle aranmistir:
1. Oykli Kartlarindan gériip izledigini anlama bakimindan, kontrol

kimesini olugturan 6grencilerin 6n test sonuglari ile deney kimesini



olusturan &grencilerin 6n test sonuglari arasinda anlamh bir fark var
midir?

2. Oykil kartlarindan gérip izledigini anlama bakimindan, kontrol
kimesini olusturan 6grencilerin 6n test sonuglari ile son test sonuglari
arasinda, son test sonuglari dogrultusunda, anlamli bir fark var midir?

3. Oykii Kartlarindan gérip izledigini anlama bakimindan, deney
kimesini olusturan 6grencilerin 6n test sonuglari ile son test sonuglari
arasinda, son test sonugclari dogrultusunda, anlamli bir fark var midir?

4. Oykl kartlarindan gérip izledigini anlama bakimindan, kontrol
kimesini olusturan dgrencilerin son test sonuglari ile deney kiimesini
olusturan 6grencilerin son test sonuglari arasinda, deney kimesi
dogrultusunda, anlaml bir fark var midir?

5. Oyki kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, kontrol
kimesini olugturan 6grencilerin 6n test sonuglari ile deney kimesini
olusturan &grencilerin 6n test sonuglari arasinda anlamh bir fark var
midir?

6. Oyki kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, kontrol
kiimesini olusturan égrencilerin 6n test sonuclari ile son test sonuclari
arasinda, son test sonuclari dogrultusunda, anlamli bir fark var midir?

7. Oyki kartlarindan anladi§ini sbzle anlatma bakimindan, deney
kimesini olusturan 6grencilerin 6n test sonuglari ile son test sonuglari
arasinda, son test sonuglari dogrultusunda, anlamli bir fark var midir?

8. Oykil kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, kontrol
kimesini olusturan dgrencilerin son test sonuglar ile deney kiimesini
olusturan 6grencilerin son test sonuglari arasinda, deney kimesi

dogrultusunda, anlaml bir fark var midir?
C. Arastirmanin Onemi
Okuldncesi yaslarda bireyin kazandigi davranislarin, onun yasamina ¢ok

blylk etki ettigi ve hatta degistirlemeyecek kadar kalici izli oldugu

bilinmektedir. Dilin erken ¢ocukluk déneminde dil becerilerine buttncal bir



yaklagsimla kazanilmasinin énemi dilbilimciler tarafindan agiklanmaktadir.
Cocuklarin gelisim &zelliklerinden uzak hazirlanmis anasinifi  egitim
programlari, cocugun butin gelisimlerini ve dogal olarak da dil geligimini
olumsuz etkileyecektir.

Dil egitiminin anasinifinda Tuarkge Dil Etkinlikleri merkezinde verilmesi
amagclanmaktadir. Dil egitiminde ¢agdas bir yaklasim olan dil becerilerinin
batlnselliginin, anasiniflari dizeyinde islevsel olarak ve biling dizeyinde
yer almadidi bilinmektedir.

Turkce Dil Etkinlikleri adi altinda yer verilen c¢alismalar, geleneksel
ybntemler olan anlatim, soru-yanit, dramatizasyonla sinirli kalmaktadir. Bu
yontemlerin ise dil becerilerinin biri ya da bir kagini igermesi s6z
konusudur. Ancak bu uygulamalarda dile batincdl bir yaklagsimin izlerine
rastlanmamaktadir. Ayrica bu ydéntemler henliz simgesel disinemeyen
anasinifi ¢gocugunun gelisiminden de uzak kalmaktadir. Halbuki bu
dénemdeki cocugun 6drenme yasantilarinin gelisimine uygun olarak
somutlagtinimasi gerekir. Bu somutlastirma isi de ancak kendi
yasantilarina firsat veren yéntemlerle saglanabilir. TUrkiye’de okuléncesi
egitim  programlarinda oyuna ve 0Ogrencinin  yaparak-yasayarak
O6grenmesine yer verilse de g¢ocugun gelisimine, gereksinimlerine,
6grenmesine  blylk bir uygunluk gdsteren yaratici dramanin
programlardaki varligr hentz netlik kazanmamistir. Tlrkce Dil Etkinlikleri
ve yaratici drama ydntemi ise birbirinden oldukg¢a uzaktir. Yaratici drama
ybnteminde c¢ocugun bitin duyu organlarini etkin kullanmasi saglanir.
Gocuk vyaratici drama calismalarinda goérUrken izler, isitirken dinler,
hareket halindeyken dili ve bedeni ile konusur. Bu sirada da bdtin dil
becerilerinin gelismesi saglanir.

Ancak anasinifi ¢ocuklarinin egitiminde anasinifi 6gretmenlerinin halen
yaratici drama ydnteminin planlama ve uygulamasini gerceklestiremedigi

bilinmektedir. Ogretmenlere bu acik alanlari ile ilgili yaratici drama



yontemini anlatan kaynaklar sunulmakta, Milli Egitim Bakanhgi tarafindan
hizmet ici egitim firsatlan taninmaktadir. Ancak yaratici drama, sinirli
katilmi olan birka¢ gunlik egitimler ile kolaylikla anlasilip, uygulanabilen
bir ydontem dedgildir. Bunun ic¢in uzun bir streye gereksinim vardir. Ayrica
bu egitimlerin cogunda yaratici dramanin yalnizca “6nemli” oldugu, ancak
bu énemin ne derecede ve nigin dnemli oldugu bilinci verilememektedir.
Bu bilince ulasan 6gretmenler etkili planlama ve uygulama igin yazili
kaynaklara yonelmektedirler. Ancak kaynaklara bakildiginda yaratici
dramayi 6gretmenlerin etkili bicimde kullanmasini saglayacak 6zellikte
olmadidi ve kaynaklar igerisinde yer alan uygulama 6rneklerinin yaratici
drama ile dramatik etkinlikleri karistirdigi gérilmektedir. Batiin bunlar
anasinifi gocugunun egitiminde yaratici dramanin almasi gerektigi rollere
engel olmaktadir. Egitimcilerin, yaratici drama ydntemini uyguladiklarini
disUnerek dramatizasyon ydntemini uygulamalari ya da dramatizasyon
ybntemini tercih etmeleri egitim uygulamalarinin ¢aga uygun olmadigini
gOsterir. Okuléncesi Egitim Programi’nda bu yéntemin daha net hale

getirilerek yer almasi énemlidir.

Yaratici drama ydnteminin su veya bu nedenle Turkce Dil Etkinlikleri’'nde
kullanilmamasi, anasinifi gocuklarinin dil becerilerini butlnsel bigimde

gelistirmeyerek dil egitiminin etkili bir bigimde gergeklestiriimesini engeller.

Bu arastirma, dil becerilerinin bltinsel iglevini dikkate alan g¢agdas bir
yaklagimla yaratici drama ydnteminin etkililigini, bu yéntemin anasinifi
Turkce Dil Etkinliklerinde, dramatizasyon yontemiyle karsilagtirarak ortaya
koymasi agisindan énem tasimaktadir.

D. Sayiltilar

1. Anasinifi gocuklarinin evreninden alinan 6rneklem arastirma igin

yeterlidir.



2. Kontrol altina alinamayan istenmedik degdiskenler kontrol ve deney
kimelerini esit dizeyde etkilemigtir.

3. Orneklem kiimesinden elde edilen bulgular gercegi yansitir.

4. Bu arastirmada Turkce Dil etkinliklerinde yaratici drama ydnteminin
etkililigi Tarkge dil Etkinliklerinde dramatizasyon ydnteminin etkililigi ile
karsilastirilarak ortaya konmustur.

E. Sinirhiliklar

Bu arastirma Samsun merkez ilgesi Ticaret ve Sanayi Odas! ilkdgretim
Okulu anasiniflarinda uygulandi. Deney ve kontrol kimelerinin
eslestiriimesinde Cocuk Tanima Formu ve arastirmaci tarafindan
hazirlanan Eslestirme Testi kullanildi. Deney ve kontrol kimelerinde
Tiurkce Dil Etkinliklerinde yaratici drama ve dramatizasyon ydntemleri
uygulandi. Uygulamalarin 6ncesi ve sonrasinda c¢ocuklarin 6éyki
kartlarindan yola ¢ikilarak verdikleri yanitlar degerlendirildi. Bu arastirma
2006—2007 egitim-6gretim yilinda Ticaret ve Sanayi Odasi ilkdgretim
Okulu anasinifi cocuklarindan belirlenen ve eslestirilen deney ve kontrol

kimeleriyle, arastirma slresinde elde edilen veriler ile sinirhdir.
F. ilgili Kaynaklar

Cebi’'nin 1985 tarihli “Aktif Ogretim Yéntemlerinden Rol Oynama” baslikli
yuksek lisans tezinin okuldéncesi ile ilgili béliminde, ¢ocugun bedenini
tanimasi ve denetim altina almasinda rol oynamanin édnemi anlatiimistir.
Bu dénemdeki ¢cocugun sorularina verilen yanitlarin, hentz zihinsel olarak
islem Oncesi Dénemde bulunmasiyla doyurucu olamadigi vurgulanmis,
c¢ocugun sorulariyla ilgili sorun durumlarinin yasattirilarak karsiliklarini net
bir bicimde algilamasinin rol oynama ydntemiyle saglandigi anlatiimistir.
Kendi denemeleri ile ¢6zime ulasan cocudun, yine ayni yolla
benmerkezlilikten hic degdilse biraz uzaklasabilecegine yer verilmigtir.

Bununla, toplumsal rolleri canlandirirken, kendini baskalarinin yerine



koyarak onlarin ne hissettigini, disindiguni ve ne etkinlikte bulundugunu
yasama firsat yakaladigina deginilmigtir. Ayrica ¢cocuklarin yas ve gelisim
Ozelliklerine gére oyunlarindaki farkhliklar da agiklanmistir. Rol oynamanin
kdkenini ¢gocugun kendi dinyasindan aldigi belirtiimistir. Okuléncesi
egitimde en etkili 6gretim yodnteminin, bu yas c¢ocuklarinin zihinsel
gelisimlerinden de anlasilabilecedi dile getirilerek rol oynama ydntemi
oldugu agiklanmigtir. Bunun nedeni, hayal gici ve imgesel disinmeden
uzak bir rol oynama eyleminden s6z edilemeyecegine baglanmigtir. Ancak
diger 6gretim yoéntemlerinin, cesitli 6l¢llerde kavramsal disinmeye dayali
oldugu ve dolayisiyla kavramsal disinmeyi gerceklestiremeyen
okuldéncesi ¢adr cocugunun egitiminde rol oynamaya gére daha uzak kalan
yéntemler oldugu belirtilmigstir.

1990 yilinda Omeroglu “Anaokuluna Giden 5-6 Yasindaki Gocuklarin
So6zel Yaraticiliklarinin Gelismesinde Yaratici Dramanin Etkisi” konulu
doktora tezinde okuldncesi egditim, okuldncesi dbénemdeki ¢ocuk,
yaraticilik, oyun, dramatik oyun, yaraticic drama ve &gretmen gibi
kavramlarin  Ozerinde durmustur. Bu kavramlarin ayrintili  olarak
incelenmesinden sonra, arastirmaci tarafindan yaratici drama egitiminin
okuldéncesi donem cocuklarina dil gelisimi alaninda etkileri incelenmis ve
bu etkilerin olumlu oldugu sonucuna variimistir. Bu calismada ayrica
cocuklarin dil ve iletisim becerilerini kazanmalari i¢in hazirlanan ve bu
amacla uygulanan bir yaratici drama programinin varligindan séz

edilebilir.

Kalkancrnin (1991) “Dramatizasyon Yoénteminin Okuldncesi Egitimde
Kullanimi” baglikh yUksek lisans tezinde, yaratici drama ydnteminin
¢ocugun sahip oldugu gizli yaratici glcin ortaya konmasina, ilgi ve
yeteneklerin belirlenmesine uygun bir egitim ortami sagladigi sonucuna
varilmigtir. ' Yontemin 06zellikleri olarak da gudulenmenin  sarekliligi,
bilgilerin yasantilar yoluyla hareket, ses ile somutlastirildigi, cocugu 6zgur



ve yaratici kilmasi, edilginlik yerine etkinlik saglamasi Uzerinde

durulmustur.

1995 yilinda Dalkili¢ tarafindan yapilan arastirma, “Anaokuluna Devam
Eden 60- 72 Aylik Gocuklara Destekleyici Olarak Uygulanan Egitimde
Drama Programinin Gocuklarin Dil Gelisimine Etkisinin incelenmesi”
konusundadir. Bu c¢alismada deney kumesine 13 haftalik bir drama
programi uygulanmistir ve kontrol kimesindeki 6grencilerden daha

basarili oldugu ortaya konulmustur.

1996 yilinda Uysal, “Anaokuluna giden 5- 6 yas Cocuklarda Yaratici
Drama Calismalarinin Sosyal Gelisim Alanina Olan Etkisinin incelenmesi”
konulu yiksek lisans tezinde ilgili kavramlara yer vererek, deneysel bir
calisma yapmistir. Sonug olarak, yaratici drama ¢alismalarinin ¢ocuklarin

toplumsal gelisim alanina olumlu yénde etki ettigi belirlenmisgtir.

1996 yilinda Oztirk'iin “Okuléncesi Dénem (5- 6 yas Grubu) Mizik
Egitiminde Dramanin Kullaniminin Etkililigi” adl ylksek lisans tezinin
sonucunda okuldncesi dénem 5- 6 yasindaki ¢ocuklarla yapilan drama
yontemi ile muzik egitiminin, drama yontemiyle yapilmayan muzik
egitimine gore daha basarih oldugu, drama ile uygulama yapilan
cocuklarin dinleme, ritim ve sarki séyleme konusunda daha istekli olduklar
gbralmaustar.

1997 yilinda Saglam, “Egitimde Drama ve Tirk Gocuklarinin Rittel Nitelikli
Oyunlarinin Egitimde Dramada Kullanimi” konulu doktora tezinde egitimde
drama yodnteminin, tarihsel gelisimi boyunca farkh kuramlara goére farkl
adlar aldig1 Uzerinde durulmus ve ortaya c¢ikis sirasina goére bu kuramlar
ve vyaraticilari incelenmigtir. Ritlel nitelikli Tdrk ¢ocuk oyunlarinin
incelenmesi ile son bulan arastirma, bu oyunlardan yola ¢ikilarak verilecek
bir drama egitiminin kiltir aktarimi agisindan yararli olacagi distncesiyle

tamamlanmigtir.



1999 yilinda Girgin’in “TUrkiye’de Okuléncesi Egitim Kurumlarinda Yaratici
Drama Etkinlikleri (Ankara ili Ornegi)” adli yilksek lisans tezinde,
okuldéncesi kurumlarda uygulanan yaratici drama etkinlikleri incelenmis,
drama ortami, drama liderleri, drama c¢aligmalarinin amagclari hakkinda

cesitli yargilara gidilmeye caligiimistir.

1999 yilinda Metin, “Dramanin 5- 6 Yas Cocuklarinin Sosyal Duygusal
Gelisimlerine Etkisinin incelenmesi” adl yiiksek lisans tezinin sonucunda,
drama c¢aligsmalarina katilan c¢ocuklarin toplumsal- duygusal gelisim
dlizeylerinde, katilmayanlara gére daha fazla gelisme saglandigini ortaya
koymustur.

Okvuran’nin 2000 yihinda hazirladigr “Yaratici Dramaya Yonelik Tutumlar”
baslkli doktora tezinde dramanin derin ve zor bir alan oldugu, dramada
asil olanin yaratici imge ve imgenin kurgulanmasi oldugu belirtilmigtir. Bu
arastirmada, dramanin 6zi0/kendisi dramanin dogasi kavramiyla

anlatilmistir.

2002 yilinda Akin'in “Altt Yas Grubu Cocuklarinda Baskasinin Bakis
Acisini Alma Yetisi Uzerinde Egitici Drama Programinin ve Aile
Tutumlarinin Etkisinin incelenmesi” adl yiiksek lisans tezinde, okuldncesi
dénemde vyaratici drama programina katllan 6grencilerin  empati
yeteneklerinin, bu programa katilmayan &grencilere gbére daha fazla
gelistigi ortaya konmustur.

2007 yilinda Bayrakgi, “Okuldncesinde Yaratici Drama Etkinliklerinin
iletisim Becerilerinin Gelismesi Uzerindeki Etkisi” adli yliksek lisans
tezinde yaratici drama uygulamalarinin okuléncesi ¢ocuklarinin iletisim

becerilerinde etkisini ortaya koymustur.



G. Temel Kavramlar

Okuléncesi Egitim: Dogumdan baslayip 6 yasina kadar stiren dénemdeki
cocuklarin  gelisim alanlarini  destekleyen, sistemli bir ortamda,
yeteneklerinin gelismesine yardim eden, onlan ilkdégretime hazirlayan bir
egitimdir (Glarkan 1981: 2).

Anasinifi: “60- 72 ay ¢ocuklarin egitimi amaciyla 6rgin egitim kurumlari
bunyesinde acilan siniftir’ (MEB 2008).

Turkce Dil Etkinlikleri: Okuldncesi egitim programlarinda yer alan
amaglari gerceklestirmek Uzere planlanan, bu yas ¢ocuklarinin daha ¢ok
dil gelisimine ybnelik olan ve okuléncesi egitimin genel amaclarindan
“Turkceyi dogru ve glzel konusmalarini saglamak” amacini hedefleyerek
hazirlanan etkinliklerdir.

Dramatizasyon: Bir kisi ya da toplulugun, s6zli ya da sdzslz bicimde,
jest ve mimikleriyle, bir metne bagh ya da dogaclamalarla olusturduklari
mesaj, duygu ve dusuncelerini izleyici konumunda olan bireylere
aktarmasidir.

Yaratici Drama: Cesiti drama teknikleriyle kimeler seklinde
gerceklestirilen, bireyin yeni yasantilarinin yardimiyla eski yasantilarinin
bireyin beyninde yeniden dlUzenlenmesinin  “oyunsu  sureclerde
anlamlandiriimasi, canlandiriimasidir’ (San 1996:149).

Yaratici drama etkinliginin “daha ¢ok dogaclamalar Gzerine oturtulmasi”yla
birlikte, yaratici drama ortaminda bulunan herkesin etkin katilmasi, yani,
“etkin drama eylemcisi” bagka bir sdyleyisle, “oyuncu olma zorunlulugu”

dramaya “yaratic” kavramini eklemeyi gerektirmistir (Cebi 2003b: 21).



BOLUM Il ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELLERI

A. Dil ve Dil Egitimi

1. Dil
“Dil, bir anda, kisaca tanimlanamayacak kadar ¢ok yonll, insana 6zgu bir
gercektir’ (Aksan 2003: 9).

Aksan dili, distnce, duygu ve isteklerin, bir toplumda ses ve anlam
yéninden ortak olan &geler ve kurallardan yararlanarak bagkalarina
aktariimasini saglayan c¢ok yoénli, c¢ok gelismis bir dizge olarak
tanimlamaktadir (1995: 13).

Ferdinand ve Saussure toplumsal bir Grtin olarak gérdukleri dili, bu yetinin
bireylerce kullanilabilmesini saglayan ve toplumca benimsenmis olan
“‘uzlagimsal bir dizen” (Vardar 2002: 71) olarak gormektedirler. Dil,
gOsterilenlerle gosterenlerin birlesmesiyle olusan bir dizge olmakla birlikte,
bunun GrinU olan goéstergelerle, bunlari olusturan ve bunlarin olusturdugu

Ogelerin igleyis kurallarini iceren bir dizenektir (Vardar 2002: 71).

Bireyler dillerini kullanarak dustndrler ve disindudklerini de yine dilleri ile
gOsterirler. Dil, disinceden bagimsiz olamaz ve daslUnce dile baglidir
(Saussure 2001: 164). Dilin sdzcikler listesi degil, birbiriyle siki sikiya
iligkili bir gdstergeler butini oldugunu Saussure, gdsterge kuramiyla ileri
sUrmustir (Saussure 2001).

Vygotsky dili, sézsliz dizeyde olusturulmus belirli kavramlari yansitmakla
ya da temsil etmekle kalmayip, daha ¢ok dislinme sulregleri ile kavram
olusumunu bicimlendiren ve ydnlendiren zihinsel siregler, olarak
tanimlamaktadir (Wood 2003).



Piaget'e gobre ise dil, akil ylOritme sonuglarini olusturan eylemler ve
islemlerden farkli, dinyay! temsil etmeye yarayan gdstergeler dizgesidir
(Wood 2003). Bu nedenle Piaget, dil gelisiminde en énemli etkeni olarak

dusinceyi, yani kavramaya ait kavramlarin gelismesini gorr.

Dil, distince ve duygulari anlatmada ve 6grenmede,
algilananlari, deneyimleri aktarma, soru sormak, emir
vermek ve istekte bulunmak gibi fonksiyonlari
gerceklestirmede kullanilan bir aragtir (Alpége 1991:
64).

Dilin bir yéni olan ¢ocugun dil edinimi de, pek ¢ok konu, yargi, sorun ve
gerceklerle agiklanmaktadir. Gocugun dil egitiminden séz edebilmek igin
dil egitbilimini agiklamak gerekir.

Dil egitbilimi ve dil 6gretimi birbiriyle iligkilidir, fakat aralarinda farkhliklar
bulunmaktadir. Gebi, dil egitbilimi ile dil 6gretimi kavramlarinin iligkisini,
“aralarinda tam girisimlilik bulunan iki dizencenin gosterilenleri” olarak
belirtir (Cebi 2003b:2). Dil egitbilim ile dil 6gretimi arasindaki farki da dil
ogretimindeki her etkinligin dil egitbilimin icinde yer almasi, dil egitbilim
etkinliklerinden bazilarinin dil 6gretimi kapsaminin disinda kalmasiyla
aciklar, dil egitbilime, “dil 6gretimini icine alan, kapsami ydnilyle ondan
daha genis bir dizencenin adlandiriimasi” tanimiyla netlik getirir (Cebi
2003b: 2).

Yine ayni yazinda Gebi, dil egitbilimin 6zgin bigimiyle, dilbilim(linguistik),
tinbilim(psikoloji) gibi farkli dizenceler arasinda ve onlarla iligki i¢erisinde
oldugunu belirterek, dil egitbilimin, genel egitbilimin igerisindeki yerini
gbstermektedir (2003b: 2).

Buradaki sdyleyislerden, dil 6gretiminde kullanilan dért temel dil becerisini
(okuma, yazma, konusma, dinleme) dil egitbilimin kendi icerisinde yer
verdigini kolaylikla séylemek mimkandir. Ancak dil 6gretimini kapsamasi



nedeniyle dil editbilim, hem dilbilim hem psikoloji ile iligkili, genel egitbilimin

icerisinde yer alabilecek dil becerilerini de gerektirdigi ¢ikarimina ulasilir.

Dil egitbilim, dért temel dil becerisinden bagska bu becerilerle iligkili “izlieme”
ve “devinme” becerisini de igerir (Cebi 2003a:1). Dale(1973), dil
becerilerine “izleme” becerisinin zorunlulukla eklendigine su bicimde isaret

etmektedir:

Okuryazarlik” ve “yeni” okuryazarlik terimiyle ne
anlatmak istiyorum? Bununla, yaziya, séze ve
gérsellige dayali okuma ve yazma, konusma ve
dinleme, izleme ve gbzlemde bulunma gibi Uc
kimede toplanabilecek nitelikler araciligiyla iletisim
kurma yeterliligini dile getiriyorum(Aktaran: Cebi
2003b: 6).

izleme becerisi, dil ile ilgili gesitli gdstergelerin diizenegi icerisinde bireyin
anlama slrecine etki eden beceridir. izleme becerisi, genellikle dinleme ve
okuma becerileriyle iligkilendirilir. Oysaki timlesikligin saglanmasi
acisindan izleme becerisi, diger becerilerle de iligkilendirilerek

amaclandirilmasi gereken bir beceridir.

Bununla birlikte devinim de bir zorunlulukla dil becerilerinin icerisinde yer

almigtir. Vendryes’ den su alinti bu zorunlulugu agiklamaktadir:

Herkes konusurken birtakim hareketler yapar; basin
ve Kkollarin hareketleri, yilzdeki cizgilerin tarlQ
bicimlere girmesi, vicudun tdrli durumlar almasi,
anlatim dolu bir batin meydana getirir. Her zaman
sbzle bir arada bulunur, s6ze destek olur bu
hareketler. Hatta uzun bir konusma kadar anlam dolu
hareketler de vardir (Vendryes 2001: 16).

Devinme dil becerisini, beden ve dilin gosterdigi bir etkilesim olarak
gbérmek mdmkinddr. Devinimle anlatimin  niteligi  glglenmektedir.
Devinimin eksik oldugu bir dilsel suregte, s6z desteksiz kalir ve anlatim
sureci eksik bicimde gerceklesir. Bunun sonucu olarak da anlama eksik ya

da yanlis olmaktadir. Piaget'nin dil edinimini, gocugun devinissel yolla



disincesinin gelistigi, gelisen distncesinin de konusmasina yansidigi
bicimindeki dlUstntsl, devinim becerisine 6énem verilmesi gerektigine
isaret etmektedir (Elliot 1981: 40- 42).

Dil egitbilimde temel dil becerileri olarak yer alan bu alti beceri (dinleme,
konusma, okuma, yazma, izleme, devinme) dilin anlama ve anlatim
iglevleri bakimindan iki kimeye ayrilabilir. Bu durumda anlama kiimesinde
okuma, dinleme ve izleme becerileri; anlatma kimesinde ise konusma,
yazma ve devinme becerileri yer alir. Bu kimelerdeki 6geler, hem kendi
kimelerindeki 6gelerle, hem de 6teki kimenin 6geleriyle iligkilidir. Béyle bir
yaklasim, dile butinsel yaklagim olarak tanimlanir ve dil edinilmesinde
kullanilan yéntemlere dikkat ¢cekilmesini gerekli kilar (Cebi 2003b: 9).

Dilin bir baska yona anadilidir.

2. Anadili

Aile ve ailenin yakin cevresinden baslayarak, daha sonra farkl iligki
kurulan cevrelerden 6grenilen anadili (Sever 2004: 1), insani, kendine
6zgu olan kavramlar dinyasi ile dogdugu andan itibaren hatta dogmadan
once karsilamaktadir. Insan biyidikce diinyayr algilamaya baslar,
anadilinin kavramlariyla evreni kendisine mal eder (Aksan 2006: 15). Unlii
disunidr Wittgenstein’nin “Dilimin sinirlari, dinyamin sinirlaridir” timcesi,
insanlarin anadillerinin, kavramlari ve dilbilgisi kurallari icinde distinmeye

basladigini ¢ok iyi bir bicimde anlatmaktadir (Aksan 2006: 15).

Dilin bireysel ve toplumsal ac¢idan pek ¢ok iglevi vardir. Bu iglevlerin yerine
getirilebilmesi i¢in anadili, anlama ve anlatma olanaklarini olduk¢a genis
bir bicimde sunmaktadir. Anadili, bireylere dilsel becerileri kazandirma,
distnme guglerini gelistirme, toplumsallasma slrecini destekleme gibi
temel islevlerin yaninda, Ulke ve dinya gerceklerini kavrama ve
degerlendirme becerilerini de kazandirmada etkilidir (Sever 2004: 5-6).



Goraldaga gibi birey dinyaya geldigi andan itibaren anadili ile bir bitin
haline gelmektedir. Bu, anadilinin dinyayi, ¢evresinde olup biteni
algilamasindan yani, digiinmesinden baslayarak; gunlik konusma dili ya
da bu dilden farkli -yabanci- bir dilde distncelerini dile getirmesine ve dile
getirilen distncelerin anlamlandiriimasina kadar énemli bir yeri oldugunu
gbsterir. Bu nedenle, bireyin egitimi s6z konusu oldugunda, anadiline nasil

bir ydn verilmesi gerektigi ayrica bir 6nem tagimaktadir.

3.Anadili Egitimi

Gocuklar okulun diginda da anadillerinin dinleme, okuma, yazma,
konugsma becerileriyle kesintisi olmayan bir iligki i¢erisinde olup, dilin
edinilmesinde anlama ve anlatma slreglerini yagamaktadirlar. Bu dinamik
yapl, okul icinde ve disinda her egitim seviyesindeki cocukta surekli olarak
anadili birikimi olusturmaktadir. Bu birikim, ¢ocuklar arasinda zaman
zaman ortak nitelik tagisa bile cocuktan ¢cocuga ve egitim seviyelerine gére

cesitli nedenlerle farklihk géstermektedir.

Dil, bir yasta 6grenilip bitmemekte, hayat boyu edinilmesi sirmektedir. Bu
nedenle bireylere, anadilleriyle ilgili davranis érintlleri kazandiriimaya her
Ogretim asamasinda devam edilir. Bireylere kazandirilmak istenen anadili
aliskanlk, bilgi ve becerileri 6gretim kademelerine gére blyUk bir farklilik

g6stermeyen bicimde edinilir, gelistirilir (Sever 2004: 6).

Anadili dgretiminin butiin asamalari i¢in saptanan amaglar, “dinleme”,
‘konugsma”, “okuma” ve “yazma” gibi dort temel becerinin birbirini
bitlnleyen iligkileriyle gerceklestirilir. Anadili 6gretimi, bireye bu becerilerin
etkinlik alani igerisinde, butinlik niteliginde ele alinarak beceri ve
aliskanhk kazandiriimasidir (Sever 2004: 9- 10) ve bu ¢ocugun egitimi
boyunca devam eder. Anadili baska bir dilin &grenilmesi icin de ilk
basamaktir. Bu ylzden gerek kendisi, gerekse diger diller i¢in anadilinin
kalici ve istendik davraniglar olusturacak yontemlerle gerceklestiriimesi

onemlidir.



Bireyin sahip oldugu anadili, 6gretim etkinliklerinin diginda da kendini
gelistirmeyi strdardr. Bu nedenle anadili egitimi, dil dgretimini kapsayan ve
ondan farkl nitelikleri tagiyan dil egitbilimin kapsaminda ele alinmalidir. Bu
durumda da anadili egitiminin, dil egitbilimin alti temel dil becerisinin
(konusma, dinleme, okuma, yazma, izleme, devinim) timlesikligi ile

gerceklestiriimesi gerekililigi ortaya ¢ikar (Cebi 2003a; 2003b).

4. Anasinifinda Anadili Egitimi

Anadili bireyin b0tin yasamini etkileyen ¢ok ciddi bir edinimdir. Dil
gelisiminin temelini ve alt yapisini olugturmaktadir. Bu durum yasamin ilk
yillarindan itibaren anadilinin kaliteli bir surecgte gelistiriimesini gerekli kilar
(Sever 2004). Anadili 6gretimi, anasinifinda egitim niteligi tasiyan
calismalarla yer almaktadir.

Anasinift  gocuklarinin anadili egitimi  6zelliklerini, anadili egitiminin
anasinifina tasinmis sekliyle acgiklamak gerekir. Yani, anadilinin
Ogretilmesi kapsaminda okuma, yazma, konusma, dinleme becerileri ile
anadili egitimi kapsaminda bunlara zorunlu olarak eklenen devinim ve
izleme becerileri anasinifi dil egitiminde yer almalidir. Anasinifinda da dil

egitiminde bu beceriler yine timlesik bicimde gelistiriimelidir.

Anadili egitiminde butlin becerilerin timlesik nitelik tagsimasi konusunda
anasinifi gocuklarinin okuma yazma bilmiyor olmasi, anasinifinda anadili
egitimine baska bir yaklasimi zorunlulukla beraberinde getirir. Bunun igin
dil egitbiliminde yer alan “erken okuryazarlk” ve “tomurcuklanan
okuryazarhk” (Cebi 2003b) tanimlamalarina gereksinim vardir.

Vygotsky ve Piaget gelisim ve 6grenmeye farkl agilardan bakmaktadirlar.
Vygotsky 6grenmenin gelisimden 6nce geldigini savunur. Bordova, Leong
ve Paynter, Vygotsky’ nin bu bakis agisiyla erken okuryazarlik kavramini

sOyle ifade etmislerdir:



Son yillardaki caligsmalar (...), c¢ocuklarin okula
baglamadan 6énce, onlarda okuryazarlik tohumlarinin
ekilip yesertilebilecegini  kesfetti. Yazaglar ve
seslerle, yazi ve resimlerle, s6zcuk ve timcelerle ilgili
bilgi, okuma ve yazmayl O6grenmek icin 6nceden
gerekli olan bir seydir. Bunun da Otesinde, bu
calismalar, onemli okuryazarlk becerilerinin
kendiliginden gelisemeyecegine gbndermede
bulunur: Ogretim, onlarn bigimlendirir (Aktaran: Cebi
2003b: 20).

Cebi; “geleneksel” olarak tanimladigi bu erken okuryazarlik bakis agisinin,
yazmaya yonelik belirgin bir 6gretimi énerdigini ifade etmistir (2003b: 7).

Piaget ise gelisim ve 6grenme arasindaki iliskiye su bicimde bakmaktadir:

Gelisime bagimh 6grenme sorununda iki temel soru
bulundugu kanisindayim. Birincisi, gelisimin salt bir
6grenmeler dizisinin sorunu olup olmadigi ya da
6grenmenin (...) organizmanin olasiliklarina bagl
bulunup bulunmadigidir. (...) Ogrenme mi 6nde
gelmektedir, yoksa gelisim mi? (...) Gelisimin
6grenmeden daha 6nde geldigine iligkin her tdrll
kaniti ¢coktandir elde ettigimizi digtiniyorum. Ayni
6grenme durumu, 6znenin gelisim evresine gore
farkh bir etki gerceklestirir.

ikinci soru sudur: Ogrenme salt dis desteklerce

onaylanan bir érgitlenmeler sorunu mudur? Elbette

dis desteklerin 6nemli bir rold vardir; ama onlar, tim

OyklyU olusturmaz. Ic destekler de kendi rollerini

oynamaktadir (Aktaran: Cebi 2003b: 8).
Gebi, Piaget’nin, erken okuryazarlikla ilgili yorumunun gelisim ve
6grenmeye iligkin bu bakigina uygun oldugunu sdyler ve Piaget’nin erken
okuryazarhgdinin, tomurcuklanan okuryazarlik oldugunu agiklar (Cebi
2003b: 8). Tomurcuklanan okuryazarlik géristinde olanlar bu géruslerini

sOyle aciklarlar:

Tomurcuklanan okuryazarlik, okuryazarlik geligsiminin
erken asamalariyla ilgilenir; dogumla baslar, 6érgin



okuma ve yazma 6gretiminin basladigi kesite degin
surer (Beck 2002: 44).

Bu erken okuryazarlhk bakisini da Cebi; “6rgin okuma ve yazma
etkinliklerine yer vermedigi” ya da bu bakisa isaret eden farkli bir
sOyleyisle, “okuma ve yazma 6gretimine pek yer vermedigi” agiklamasiyla
netlige kavusturur. Ayrica erken okuryazarliga bu bakisin“kitaplar, yazil
simgeler, yazim ve ¢izim geregleri vb. ile icli digli olma” dnerisini getirdigini
ekler (Cebi 2003b: 8).

Bu durumda, egitim ve gelisimi birlikte alan okuléncesi egditiminde, erken
okuryazarhkta GCebi'nin acikladigi gibi “tomurcuklanan okuryazarlik”
anlayisinin benimsenmesinin dil becerilerinin timlesikligini gerceklestirmek
icin uygunluk g0sterdigi goérulir. Daha basit bir sdyleyisle, gelisim ve
egitimin birlikte ele alindigi okuléncesi egitimde, 6zelde de anasiniflarinda
g¢ocuklarin okuma yazma bilmiyor olmasi, anadili egitiminde butin

becerilerle timlesikligin saglanmasina engel degildir.

Okuléncesi egitim kurumlarindaki uygulamalar incelendiginde anadili
etkinlikleriyle, c¢ocugun butin gelisimleri acisindan 6nem tasiyan,
6gretmen rehberliginde gerceklestirilen ve her gin uygulanmasi gereken
kime etkinlikleri olarak karsilasilir. Anadili etkinlik tGrleri su bicimde
siralanabilir:

Tekerlemeler

Bilmeceler

Parmak Oyunlari

Siir

Oykii, masal, fabl

Oykii tamamlama ve 8ykii olusturma

Dramatizasyon

Pandomim

Rol Oynama ve Dogaclama (A. Oztiirk 2005: 49).
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Anadili i¢in gunlik programda ayrilan sirede batin bu etkinliklere yer
verilmedigi bilinmektedir. Uygulamalar bu etkinliklerin kendi aralarinda
ortak 6zellikleri gbz 6nune alinarak yapilir. Bu etkinlikler ¢ kimede su

bicimde toplanmaktadir:

1. Oykli 6ncesi Etkinlikler; genellikle kisa, kafiyeli ve ezberlenerek
6grenilen Grunlerdir (tekerleme, bilmece, parmak oyunlari, siir).

2. (")yk[J Anlatma Etkinlikleri; daha uzun, diz anlatima dayanan;
ezberlenmeden, konuya ve ana fikre bagll kalarak, farkh cimlelerle
dislncelerin, duygularin anlatildigr Grtnlerdir (sohbet, 6ykl, masal,
fabl, 6ykl tamamlama ve olusturma).

3. Oykii sonrasi etkinlikler; duygu ve dusiinceleri s6z ve hareketle
anlatmay! gerektiren etkinliklerdir (dramatizasyon, pandomim, rol
oynama ve dogagclama) (A. Oztiirk 2005: 56).

Kimelenen etkinlikler dil becerilerinin kullanimi bakimindan incelendiginde
daha cok konusma ve dinleme becerilerinin 6n plana ¢iktidi, 6ykl
sonrasinda uygulanan calismalarda ise c¢ocuklarin sbze hareket
katmalariyla devinim, izleme dil becerilerinin de kullanildigr géraltr. Ancak
bu etkinliklerde c¢ocuklarin bdtin dil becerilerini etkin  bigimde
kullanmadiklari anlasilir. Yani, anasiniflarinda dil becerilerinin tim0 ya da
bir kismi kullanilir, bu kullanimda da dil becerilerinin bilin¢g dizeyinde
timlesikliginin saglanmamis oldugu ¢ikarimina ulasilir.

B. Anadili Egitiminde Beceriler

Dogumuyla birlikte anadili ile bdtinlesmeye baslayan anasinifindaki
cocugun dil becerileri incelendiginde, konusma, dinleme, izleme ve
devinme becerilerini dogduklari andan itibaren farkli seviyelerde
kullanmaya bagladiklari ve anasinifina geldiklerinde bu becerilerin
yetigkininkine yakin bir olgunluga ulastigi goértlmektedir. Buraya kadar
erigilen bilgilerden, alti temel dil becerileri igerisinden okuma ve yazma

becerilerini anasinifindaki ¢ocuklarin “kullaniyor” denilebilecek dizeyde



oldugu géraltr. Yani, okuma ve yazma dil becerileri “6gretilebilir beceriler”
olmakla  birlikte  anasinifi  gocugunda  henlz bu  beceriler
“tomurcuklanmakta’dir. Bu nedenle anasinifinda, okuma ve yazma
becerilerinin, 6gretim asamasinda nitelikli bir sekilde meydana gelmesi igin
beslenmesi s6z konudur. Bu noktada, anasinifinda okuma ve yazma
becerilerine 6gretimleri icin nasil alt yapr olusturuldugu, bunun
gerceklestirimesinde diger becerilerle tumlesikliginin nasil saglandigi
baska bir arastirma konusu olarak arastirma sorunundan uzaklasmaktadir.
Hem &grenilmemis olma hem de Tirkge Dil Etkinlikleri’nde dil
becerilerindeki timlesikligin saglanmasi gerekliligi bicimdeki durum,
Tirkge Dil Etkinlikleri’'nin okuma ve yazma becerilerinin gelismesine
hizmet etmesi niteligini nasil tasimali sorusuna ydneltmistir. Bu soru,
anasinifindaki okuma yazma becerilerinin, tomurcuklanan okuryazarlk
taniminda yer alan “6gretim olmaksizin okuma ve yazmayla ilgili bilgi
edinilmesi” (Gebi 2003b:8) bilgisiyle yanita kavusmustur. Bu durumda
anlama ve anlatim iglevleri catisinda yer alan okuma ve yazma
becerilerinin anasinifi Turk¢e Dil Etkinlikleri’'nde 6rtik bigcimde yer almasi

gerekmektedir.

Anasinifindaki dil becerileri timlesikligi yine anlama ve anlatim iglevlerini
yerine getirmesi ve bu islevlerin altinda yer alan becerilerin birbirleriyle
iligkili olmasini gerektirir. Bu bakimdan anasinifinda anadili egitiminde dil
becerileri incelendiginde islevleri Dinledigini Anlama, izledigini anlama,
Anladigini S6zle Anlatma olan dil becerileriyle karsilasilir.

1.Dinledigini Anlama

Dinleme, isitileni anlamak ve saklamak ya da isitileni anlamak amaciyla
dikkat harcamaktir (Sever 2004: 10). Dinlemeyle kaynak ve alici arasinda
bir stre¢ baslatiimis olur. Cocuk ilk olarak, dil becerilerinden anlama
etkinligi igerisinde dinleme becerisi ile tanisir. Cocugun dinlemesi i¢in anlik

bellege -duyusal kayda- bir takim bilgilerin gelmesi gerekir. Bilgilerin



gelmesinden sonra algilarindaki segici davranigiyla birlikte, birey anlama

sureci igine girer.

Cocuklarin dil egitiminde dinlediklerini anlamalari icin birtakim etkinlikler
gerceklestirilir ve bu etkinlikler ¢ocuklara yénelik olmalidir. Daha agik bir
sOyleyisle, dinleme becerisinin etkin olmasinda, ¢ocuklarin dikkat suresi,
ilgi, gereksinim gibi unsurlar ¢ocuklarin bu 6zellikleri dikkate alinmali, bu
ybnde etkinlikler uygulanmalidir.

Dinleme becerisini gerektiren etkinliklere katihm, bireylerin dinledigini
anlayan ve degerlendiren bireyler oldugunu géstermez. Dinledigini anlama

becerisini kazandirmak, anadili egitiminin sorumlulugunda, ciddi bir istir.

Anlama, bireylerin, algilari sonucunda elde edilen verileri zihinsel
islemlerden gecirerek, verilmek istenenin, birey tarafindan dogru
algilanmasi etkinligidir. iletisimin ve 6grenmenin temel 6gelerinden biri

olarak dinleme becerisi, okuléncesi egitimle birlikte gelistiriimeye baslanir.

Piaget, yaptidi dil arastirmalarinda 5-6 yasta cocuklarin dinlediklerini
anlatmalarini incelemistir. Bu c¢ocuklarin galismalarda, distnce yapilan
nedeniyle, gercek kavrayis nitelikleri tasimadiklarini gérmustir. Cocuklar
calismalarda, dinlediklerini, 6ykinin veya acgiklamanin sonuna kadar
akillarinda tutamamislardir. Bu durum, gocuklarin 6ykiiniin sonunu belirten
anlatimlarinda, eksiklik, bozukluk ya da yeniden dretilmislik olarak kendini
gbstermigtir. Anlatilani dinleyenlerin agiklamalarini da inceleyen Piaget, bu
durumda ise c¢ocuklarin her isittigini aslina uygun bigimde tekrarlamak
istemediklerini ve anlamadigi seyi tekrarlamaktansa, kendiliginden
bambaska bir éyklye ydneldiklerini belirlemistir. Bu 6zellik, cocuklarin 6—7
yasina geldiklerinde farkhlik gésterdigini acgiklayan Piaget, bu yasla birlikte
cocuklarin ¢yklye sadik kalmanin ne oldugunu veya agiklamay! dogru
yapmanin ne demek oldugunu bildikleri bulgusuna erigmistir (Piaget
2007).



Piaget’ ye gbére; 5—6 yasinda cocuklarin gercek olmayan ile oldugu gibi
anlatmayi birbirinden ayirt etmeleri ¢cok zordur. Cocuk unuttugu veya
yanlis anladi§i seyi uydurmaktadir. isittikleri seyler (izerine sorguya
cekildiginde ise bu uydurmalarindan vazge¢gmektedir. Fakat devamina izin
verildiginde ise, cocuk uydurdugu seye artik inanmaya baglamaktadir.
Piaget bunlara kargin, 56 vyaglataki cocuklarin, deneyler sirasinda
birbirlerini anladiklarini kesfetmistir. Ayrica, gocuklarin gercekte yapmacik
davranmadiklarinda da ayni kavrama gucluklerini g6zlemlemigtir. Bu
durumu “benmerkezci kalma, bildirim ve bildirimi alma gereksinimi
duymama” olarak belirten Piaget, “cocugun fantezilerine gére yapmaciklar
olusturmasi”’nin gelisimine uygun oldugunu, bu durumun “nesnel gergeklik
kaygisinin olmadigini —yani azhgmni- gosterdigini” de caligmalanyla ilgili
sonuglara eklemistir (Piaget 2007).

2. izledigini Anlama

Bireyin izledigini anlamasi icin birtakim zihinsel islemleri sirasi ile
gerceklestirmesi gerekir. Oncelikle, cocugun dikkatini ydneltmesi ve
surdirmesi s6z konusudur. Bu asamadan sonra eski ve yeni bilgiler
kiyaslanir, iligkilendirilir ve olusan yeni bilgiler dlizenlenerek bireyin
beyninde yeni bir yer alir. izledigi ile ilgili olarak bireyde en son olusan bu
bilgi, izlenenin verdigi ileti ile kiyaslandiginda, bireyin iletisinin dogru
algilandigi bulgusu “bireyin izledigini anlamasi” olarak agiklanir.

Dilin anlatma iglevi igerisinde yer alan vyazi, konusma, devinme
becerileriyle verilmek istenen iletinin dogru algilanmasinda izleme
becerisinin  kullaniimasi gerekir. izledigini anlamada, birbiri ardina
gerceklestirilen islem birimleri vardir ve bu iglem birimleri arasindaki
iliskinin beyinde izlenim birakmasi beklenir. Eger bu sire igerisinde bireyin
algilarinda islem birimleri arasinda bir iligki gergeklesmis degilse ya da bir
kesinti s6z konusuysa izleme-anlama arasinda var olan bag

kurulamamistir.



Gocuklarin izlediklerini anlamalari konusunda, onlarin ilgilerini ¢cekecek
nitelikte ve gelisim 6zelliklerine uygun izlenim araglan bulmak gerekir. Bu
izlekler kimi zaman yazi, kimi zaman s6zel bir ifade, kimi zaman da gesitli

devinimlerdir.

izlemenin ilk zihinsel siireci dikkattir. Dikkatin ¢ekilmesiyle birlikte cocukta
bir izleme meraki olusacak ve gocuk ilgisini strdirecektir. Dikkat ile ilgili
sorunlari olan gocuklarin, dil gelisimlerinde geri kaldiklari ve ¢esitli dikkat
gelistirme ¢alismalariyla birlikte dil gelisimlerinde de ilerlemeler saglandigi
bilinmektedir (Dénmez ve digerleri 2000: 33). izleme, gorsel algi ile de
yakindan iligkilidir. En iyi isleve sahip ve strekli kullanilan gérme duyusu
ile gocuk dogumundan itibaren birtakim bilgiler edinmeye baslar.
BlyUmesiyle birlikte ¢ocugun gorsel, sézel, goérsel-sézel, devinimsel-
gorsel, sbzel-devinimsel-gOrsel uyaricilarla edinilen bilgilerin cesitliligi de
onun anlama yeteneginin gelismesinde etkilidir. Bu uyaricilar anlama
temelinde yer alan; dikkat, tekrar, iliski kurma, hatirlama, benzerlik ve
farkliliklar ayirt etme, siniflama, gruplama, karsilastirma gibi zihinsel

islevlerin gerceklestiriimesinde rol oynar (D6nmez ve digerleri: 2000).

izledigini anlamada bir takip s6z konusudur. Bu da &zellikle dikkatin
surdurulmesi igin gerekli sartlarin birey ve dikkat edilecek olan gorsel ya
da sb6zel wuyaricida var olmasini gerektirir.  Anlama igleminin
gerceklesmesinde bireyin yasi, gelisim dizeyi, ilgisi, sosyo-kuUltirel
durumu gibi etkenlerin 6nemi vardir. Gocuklara verilecek izleklerin (gorsel,
isitsel, gobrsel-igsitsel ya da gorsel-isitsel-devinimsel nitelikteki iletiler)
onlarin yas ve gelisim 6zelliklerine, ilgilerine uygun olmadigi durumlarda
da ¢ocuklarin anlamalari ya da anlama yeteneklerini gelistirmeleri mimkin
olamaz. Dogru ve yerinde kullanilan izlekler, onlarin anlatma islevini

gerceklestirmelerine zemin hazirlayacaktir.



Bunlardan yola cikilarak izledigini anlama; ¢esitli duyu organlari iglevleri ve
algi koordinasyonlari sonucu, dikkat, algilama, iliski kurma, farklilik ve
benzerlikleri yakalama, hatirlama, ¢6zimleme, yorumlama, sentez gibi
farkli zihinsel sdreglerin, bireyde dinamik bir Grin olusturmasi olarak
tanimlanabilir. Dinamik bir Urln ise, ayni uyaricilarda bireylerin, iletinin
6zUndn diginda algilamalarinin da oldugu, algilarin bireyde kendine 6zgu
nitelikte bilgiler olusturdugu ve anlatma islevini gergeklestirecek bir Uriinle
ortaya ¢cikmasi i¢in hazir bulunmasi bigiminde aciklanabilir.

Bu noktada ezber olarak tanimlanan, beynin kaliplar halinde depoladigi
bilgi yidinlarina da deginmek gerekmektedir. Yiginlar bloklar halinde
beyinde yer kaplarken, bu bilgilerin kullanilamayacagini ve izledigini
anlamada, ezber bloklarinin pargalanamamasi nedeniyle zihinsel iglevlerin
gerceklesmeyecegini belirtmek gerekir. Bu durum, anasiniflari Turkge Dil
Etkinlikleri’nde kullanilan Ozellikle siir, tekerleme gibi sbézel Grtnlerin
ezberletilmesinin izledigini anlamadaki gibi dinamik bir Grini ortaya
¢ikarmayacagina isaret eder. Bu bakig ezberin dil gelisiminde ne dereceye

kadar etkili oldugunu tekrar géstermektedir.

Bireye izleklerin sunulugsu da cocugun anlamasina etki eder. Yani
kullanilan yontemler, bireyin anlama sdrecinde farkli beyin fonksiyonlarini
harekete gegcirebilir. Bir izlek karsisinda beynin gerceklestirdigi islemler ne
kadar fazla olursa birey de izlegin verdigi iletiyi o kadar dogru algilar.
Bdylelikle s6zle anlatma igin birinci basamak olan anlama gerceklestirilir,

beyinde dinamik bir Grin olusturulmus olur.

3. Anladigini S6zle Anlatma

Anlama, konusmalarin dinlenmesi, yazili kaynaklarin okunmasi, gézlemler
sonucunda beyne gelen algilarin zihinsel iglemlerle, iletinin birey
tarafindan dogru anlamlandirilmasi etkinligidir. Anlama, verici ve alici

arasinda gergeklesen etkilesimdir.



Anlama, eski ve yeni bilgilerin birbirleriyle kiyaslanip, degerlendiriimesinin
sonucudur ve bu okuma, dinleme, izleme becerileriyle dolaysiz bir iligki

icerisinde gerceklesir.

Anlatimda genellikle yazi ve s6z kullanilir. Séz kullanilarak duygu ve
dislncelerin anlatiimasi konusmadir. Anlatim ise, bir konunun zihinde
tasarlanmasindan sonra sézle iletiimesi isidir. Yazi da ise gorsel uyaricilar
yer alir. Birey anladigini s6zle anlatirken ¢esitli devinimlere de yer verir.
CUnkd devinim ile birey, anlatmak istedigine daha gugcli bir nitelik
kazandirarak anlasilmasini da kolaylastirir.

Bireyin okudugunu, dinledigini veya izledigini sézle anlatabilmesi igin
anlama isleminin beyinde gerceklesmesi gerekir. Yani sbzle anlatim,
anlamadan sonra gergceklesen bir etkinliktir ve birey beyninde
anlamlandirmayi gerceklestirdikten sonra onu tekrar ses, sézcuk vb. bir
artn haline getirir. Anlatim bir bakima alginin tersi bir islemle meydana
getirilen bir ¢ikti Grantddr. Alginin tersi olan bu islemleri gerceklestirirken
5-6 yas ¢ocuklarinin anlatimlarinda iginde bulunduklari evrenin bir 6zelligi

olarak kayiplarin olmasi beklenir.

Piaget, 5—6 yas cocuklarinin anladiklari ile anlattiklarini kiyasladiginda,
yaslarina uygun dizeydeki bir algiyr anlama dizeylerinin olduk¢a yiksek
oldugunu, ancak anlamalarini s6zli anlatimla gerceklestirmeleri
istendiginde yeterli aciklama yapamadiklarini belirlemigtir. Bunu, icinde
bulunduklari dénemin digstnme niteliklerine baglayan Piaget, bu yas
cocuklarinin anladiklarini anlatmalarinda, “kapali anlatim yolu”, “belirli
olmayan zamirler”, “6ykllerde dlzensizlik”, “bitistirme” gibi niteliklerin

bulundugunu ortaya koymustur (Piaget 2007).

Piaget 56 yas cocuklari ile yaptidi calismada, bu yas cocuklarinin
anlatimlarinda devinimler kullandiklarini ve bu devinimlerin ¢ocuklarin

konugmalarinin anlamlandiriimasinda ¢ok o6nemli bir yeri oldugunu



saptamistir.  Cocuklarin  devinimlerinin  izlenmemesi  durumunda
konusmalarinin anlasiimasinin neredeyse olanaksiz oldugunu aciklayarak,
bu yas cocuklarinin konusmalarinda devinimlerine s6zIG anlatimlarini

desteklemek icin buydk bir yer verdiklerini belirtmistir (Piaget 2007).

C. Anasinifinda Anadili Egitiminde Yéntemler

Anasiniflarindaki temel amag egitimdir ve bu amaci gerceklestirmek adina
hazirlanan ortamlar, ayni zamanda dilin egitiimesinin amaglandigi birtakim
kazanimlarin yerlesmesine de neden olur. Ancak, dil becerilerini biling
dizeyinde almayan, timlesikligine dikkat etmeyen bir yaklasim, anadili
egitiminin amacini tam olarak gerceklestiremez. Bu noktada, kullanilan
ybntemlerin etkisi s6z konusudur ve dil egitimindeki y&ntemlerin

incelenmesi gerekli hale gelir.

1. Geleneksel Yontemler

Anasinifi anadili etkinlikleri incelendiginde planlama ve uygulamada yer
alan temel ydntemler sunlardir (A. Oztlirk 2005: 56):

= Anlatim

= Soru-yanit

= Dramatizasyon.

Oyki dncesi, dykl sonrasi, dykii anlatma biciminde kiimelenmis Tiirkce
Dil Etkinliklerinin cocuklara aktarilmasi igin bu ydntemler Kkopru
niteligindedir. Bu konumu ile yéntemler iginde farkli teknikler de
kullanilabilir. Anasinifi egitimde Tirkge Dil Etkinlikleri'nde kullanilan bu
yOntemler kisaca sdéyle agiklanir:

Anlatim, temelini &gretmenin konusmasinin olusturdugu, ¢ocuklar
kargisina “U” bicimde oturtarak uyguladigi anadili egitim yontemidir. Soru-
yanit, 6ykl kartlari, resimli éyka kitaplari, slaytlar, kuklalar, pazen tahta
kartlart ve figlrleri, film seridi vb. tekniklerle anlatim ydntemi

zenginlestiriimektedir.



Soru- yanit, 6gretmen ve cocuklarin karsilikh olarak soru ve yanitlar
biciminde uygulanan yéntemdir. Bir olay, durum vb. gibi bir konunun
etrafinda cesitli sorular sorulur, yanitlar alinir. Cocuklar da zaman zaman
yanitlari, zaman zaman da sorulariyla bu stirece anlatim yéntemindeki

konumlarindan farkli olarak yani daha etkin bir katilm gdésterirler.

Anasiniflan Turkge Dil Etkinliklerinde yer verilen ydntemlerin kullanim
sikligina bakildiginda en fazla anlatim ydntemine yer verildigi
gbrulmektedir. Anasinifi Tirkge Dil Etkinlikleri'nde bu ydntemlerde sirece
katihm bakimindan c¢ocuklarin ve 6gdretmenin etkin olma durumuna
bakildiginda, 6gretmenlerin genellikle etkin, cocuklarin da edilgin olarak
yer aldigr go6raltr. Bu katihm, dil becerilerinin kazandirilmasi yéninden
incelendiginde ise, c¢ocuklarin daha ¢ok dinleme becerilerinin
gelistiriimesine destek verildigi, konusma becerisinin dinleme becerisine
gOre daha az desteklendigi, devinim, izleme gibi diger becerilerin cok daha
az biling dizeyi diginda desteklendigi, uygulamalarda bir butlnsellik

olmadigi goralr.

Anasinift ¢cocugunun dogasinda var olan hareket etme ihtiyaci, dil
becerilerinden devinme ve izlemenin kullanimina kolaylik saglamaktadir.
Baska bir deyigle, devinim dil becerisinin isin igine katilarak
gerceklestirilecek anadili egitim calismalari, c¢ocuklarin dogasina 6zgu
hareket ihtiyacini kargilamasi niteligi ile dil egitimi icin gu¢li bir kapasite
yaratmaktadir. Ornegin; cocuklarin yasamlarinda taklit, énemli bir yer
almaktadir. Cocuk dil becerilerinden devinme ve izleme becerilerini
taklitlerde kullanir. Gebi, taklidin “cocuklarin dogasinda yer alan dogal bir
6grenme yoOntemi” oldugunu belirtmistir (1985: 32- 33). Yani, ¢ocugun
dogasindan hareket eden ydntemlerin secilmesi onun &drenmesini
etkilemektedir. Burada oyunun ve taklidin icinde yer aldigi bilinen
yOntemler olan dramatizasyon ile yaratici drama ydntemlerinin yakindan

incelenmesi ve karsilastiriimasi gerekir.



2. Dramatizasyon
Anasinift  Tarkge Dil Etkinliklerinde yaygin olarak kullanilan ve dil
becerilerinin gelisimine destek veren ydontemlerden birisi de dramatizasyon

yéntemidir.

Dramatize, drama bigimine sokulmus, oyunlastiriimis ya da oyun bi¢iminde
olandir. Dramatize etmek ise, oyunlastirmaktir. Dramatizasyon bir metne
dayali ya da bir metin olmaksizin gergeklestirilebilir (PUskllllioglu 2004:
303). Dramatize etmek, dramatizasyonun sadece bir yonuddr. Burada
oyunlastirmak &6n plana c¢ikmaktadir. Ancak dramatizasyon yalnizca
oynayanlarin oldugu bir yéntem degildir. izleyiciler de dramatizasyonun bir

kismini olusturur.

Egitim-6gretimde dramatizasyonun edindigi yer ikiye ayrilmaktadir.
Bunlardan birincisi; herhangi bir oyun metnine bagh kalmadan, ¢ocuklarin
okudugunu, dinledigini, anladigini hareket ve seslerle anlatmasi,
yorumlamasidir. ikincisi ise oyun metninin canlandiriimasi seklindedir.
Genellikle okul/ siniflarin yilsonu gésterisi igin hazirladiklari, yilda birkag
kez uygulanan, az sayida ¢ocugun etkin olarak katildigi bicimidir (Kavcar
1985: 20). Kavcar taniminda, canlandirmayl 6n plana gikararak metne
bagli olup olmamasi Gzerinde durmustur. Dramatizasyonda canlandirmayi
yapan kime, oyuncu olarak belirlenen ¢ocuklardan olusur. Bu ¢ocuklarin
disindaki c¢ocuklar ise dramatizasyonda seyirci olarak yer alr ve
oyunculari izlerler. izleyici konumunda olduklari icinde beyinlerinde
izlediklerini anlamlandirmalari gerekir ve &grenmelerini bu yolla
olustururlar. Dramatizasyonda oyuncularin sayisi degismekle birlikte
izleyiciler dramatizasyonun ayrilmaz bir pargasidir. Dramatizasyonda
oyuncularin rol oynamalari 6n plana c¢ikarilsa da izleyiciler gbéz ardi
edilemeyecek bir 6neme sahiptir. Glnkl bltln bireylerin oyuncu olacagi
bir ¢calisma dramatizasyon olarak tanimlanamaz, izleyicisi olmayan bir

dramatizasyondan séz etmek mimkiin degildir. izleyicinin bir zorunlulukla



yer aldigi bu yéntemde dogal olarak bir izlek vardir ve bu durumda
dramatizasyon yéntemi gdbsteri niteligindedir. Gosteri ise bireylerin
6grenmelerini kendi yasantilari yoluyla degil bagkalarinin yasantilariyla
gerceklestirdikleri bir 6zellik tasir. Bireyin 6grenmesindeki bu durumun
yerini Edgar Dale’nin yasanti konisinde gérmek muUmkdndar. Gunka bu
konide baskalarinin yardimi ile edinilen yasantilarin ¢ocuklarin

6grenmelerindeki etkisi agik secik ortaya konmustur (Bigim 1: 39).

Dramatizasyon ydntemine anasinifi Turk¢e Dil Etkinliklerinde genellikle
6yku sonrasindaki ¢calismalarda, 6gretmenin rehberliginde rollerin dagitihp,
6ykinin kahramanlarindan oyuncularin olusturuldugu ve geriye kalan
cocuklarin izleyici olmalari bi¢iminde, éykinun daha iyi anlasiimasini
gerceklestirmek icin yer verilmektedir. Bu etkinlik gerceklestirilirken
izleyiciler,  baskalarini izleyerek  Oyklyl anlamak durumunda
birakilmaktadir. Burada dramatizasyon yine g&steri olarak karsimiza
ctkmaktadir. Ornek olarak kuklalar ile dykii anlatiimasi verilebilir. Kuklalar
ile bir canlandirma gergeklestirilir ve c¢ocuklarin 6grenmelerini bu
gOsteriden edinmeleri beklenir. Bu 6grenmede de c¢ocuklarin kendi

yasantilariyla edindikleri bir 6grenmeden s6z edilemez.

3. Yaratici Drama

Yaratici drama, icerisinde dramatik, yaraticilik, dogaglama, oyun, drama
kavramlarinin yer aldigi bilegik bir yontemdir. Karmasik gibi gériinen bu
yapisi aslinda sanilanin tersine bir sistemdir ve gUclu bir igerige sahiptir.
Bu nedenle vyaraticc drama kavramina netlik getirmek icin, bu

kavramlarinin agiklanmasi ve dramanin kdkenine inilmesi gerekir.

Drama, “yapmak, etmek, kilmak” anlamlarini kendisinde barindiran
Yunanca “dran” s6zcuginden tudretilmigtir. “Dramanin zeminini oyun
olusturur” (Cebi 1996: 108). Drama, insanin her tirli eylem ya da
ediminde yer almaktadir. Daha ayrintili bir tanimla, insanin insanla girigtigi



her tir ve miktardaki etkilesimi dramatiklik olarak tanimlanir (San 1990:
573- 574).

Yaratici dramanin baglangi¢ noktasi gocuk oyunlaridir. Gocuklar igin oyun,
en dogdal 6grenme ortamidir ve ¢ocuklarin en énemli igleri oyundur. Oyun
cocuklarin yagsaminda 6grenme, yaratma, iletisim kurma ve yetigkinlige
hazirlanma aracidir. Dramatiklik icinde oyun vardir ve bu etkinlik;
cocuklarin kendi aralarinda iletisim ve etkilesim icerisinde imgeleme dayali
olarak kendi kendilerine (rettikleri oyun tirl olarak tamimlanir. Ornek
olarak evcilik oyunlari verilebilir. Bu oyunlarin dogaglama, rol oynama,
konu, yasanti gibi yaratici dramada da yer alan &zellikleri vardir.
Oyunlarda taklit kullanilir ve neredeyse oyunlarin tamami taklitle gecer. Bu
nedenle dramatik oyun ve yaratici drama taklidin kullanimi bakimindan
birbirinden aynlir (Adigizel 2006: 19-20). Ancak, dramatik oyun ¢ocugun
dramaya alismasini, katihmini kolaylastirr (Omeroglu 1990). Pollisini
(1994)’e gbre de cocuk yaratici dramaya uyum saglamada dramatik
oyunlar sayesinde guclik ¢ekmemektedir, clnki dramatik oyun onun
bildigi bir oyundur (Aktaran: Adiglzel 2006: 20).

Yaratici drama, kendi kurallarinin igerisinde, yasamin igindeki insani
oynamaktir. Birey yaraticc drama siOrecinde kendini oynamakta,
kesfetmektedir. Yaratici drama aslinda bir “kesifler dinyasi” dir.

Bu noktada yaraticilik kavramina yer vermek gerekir.
Landau (1969) a goére vyaraticilik, daha &énceden kurulmamigs iligkiler
arasinda bag kurarak, yeni bilgiler, yeni yasantilar, 6zgun yeni distnceler

ve yeni UrUnler ortaya koyabilme yetisidir (Aktaran: San 1995:169-170).

Burada drama ve yaratici drama arasindaki farkin netlestiriimesi gerekir.
Dramanin yaratici dramadan ayrilmasini Gebi, su bicimde agiklar:



Salt "drama" degil de "yaratici drama" sdyleyisini
yeglememizin basta gelen iki nedeni, etkinligin daha
¢ok dogacglamalar Gzerine oturtulmasiyla birlikte,
drama ortaminda bulunan herkesin etkin drama
eylemcisi, baska bir sodyleyisle, "oyuncu" olma
zorunlulugudur. "Yaratici drama" sdyleyisi, kuskusuz
baska anlamlandirmalardan yaratici dramayi ayirt
etme islevini de Ustlenmektedir (Cebi 2003b: 21).

Yaratici s6ézciiginin “drama” nin baginda rasgele yer almadigi inci

San’dan alinan su alintidan da gikarilabilir:

Drama hem tiyatro metni anlamini (siir biciminde ya
da dizyazi olarak kaleme alinmis, bir yasami ya da
bir karakteri diyaloglarla ve eylemlerle tanimlayan ve
sahnede bir goésterime yol acan metin), hem de
yalnizca okumak icin yazilmig bir oyun metni
anlamini tasidigi gibi, dramatik bir batlnlige sahip
bir dizi gercek olay icin de kullanilabilir (TV'de drama,
hem bir televizyon filmi olabilir, hem bir televizyon
tiyatrosu ya da bir sinema filmi. Ayrica belgesel
drama adi da kullaniimaktadir). Ozellikle ve bilerek
6ndne "yaraticl" sézcuguni ekledigimiz drama ise,
6nceden vyazilmig hazir bir metin olmaksizin,
katihmcilarin ~ kendi  yaratici  buluslari,  6zgin
dislnceleri, 6znel anilari ve bilgilerine dayanarak
olusturduklari  eylem  durumlardir, dogaclama
canlandirmalardir (San 1999: 267).

Yaratici dramada olduk¢a 6énemli bir yere sahip kavramlardan birisi de
dogaclamadir. Dogaclama, belirli bir hazirlik olmadan, akisi ayrintilariyla
birlikte belilenmemis, o anda olugturulan, segilen ya da verilen konunun,
6zgun bir “olusturma” sdrecidir (Adigtzel 1995: 260). Bu slre¢ sonunda
“yeni” 6zelligi tasiyan Urin, bilgi, yasanti olusturacak daha énce hi¢ bag
kurulmamis 6gelerin birbiriyle iligkili hale gelmesi saglanabilir. Bu durumda
yaraticilik ortaya ¢ikar.

Yaratici drama, ¢ocuklarin “kendisi, bagkalari ve dinya hakkindaki bilincini

artinr’ ve “hayal glcinu gelistiren” bir 6grenme aracidir (MEB 1999: 8).



Egitimde drama, 6grenmeye bireyi guduler, bireyin etkin olmasina, kendini
anlatmasina firsat yaratir (Glneysu 1991: 4).

San’(1990)in tanimindan ise egitimde yaratici dramanin, tiyatro ve drama
tekniklerinden yararlanilarak, bireylerin, konu olarak belirleneni, algilarina
uygun bicimde eski ve yeni bilgilerini karsilastirihp, yeni bilgiler Gretme
sUrecinde “oyunsu” etkinliklerin yer aldigini, canlandirmalarla eski ve yeni
bilgilerin kargilastirlmasinin anlamlandiriimasi olarak agiklandigr goérulur.
Yani birey yaratici drama sireglerinde yeni bilgiler Gretir ve bunlar tekrar
kullanilabilecek bicimde beynine yerlestirir, birey bu sliregte 6grenmelerini
kendi yasantilari yoluyla edinir.

Yaratici drama; katilimcilarin hareket etmesine elverigli bir ortamda, bir
lider esliginde, 6nceden gercgeklestirilen planlamalar dogrultusunda, cesitli
asamalari olan, bireylerde elestiriime kaygilari yaratmadan ve bireyin belli
ybnergelerden yola g¢ikarak kendini, iginden geldigi gibi anlatmasina
olanak saglayan ve daha énceden birbirleriyle iliskisi olmayan durumlarin
bir araya getiriimesinin de yer alabilecegdi, 6grenmenin kavramsal boyutta
gerceklestirildigi bir ydbntemdir.

Rosenberg (1981) yaratici dramanin en énemli 6drenme yolu olarak
varligini; zihinsel, sosyal, devinigsel yeteneklerle bitinlesmis olmasina
baglar. Birey sadece dili, beyni ile degdil blatin duyu organlariyla yaratici
dramaya katilir. Her 6grenme bicimindeki pek ¢ok beceri yaratici dramaya
katilim yoluyla elde edilir (Aktaran: Omeroglu 1990: 42).

Adiglzel, yaratici dramanin ézelliklerini, katimda géndllaligun yer aldigi
bir kime etkinligi oldugu, lider tarafindan c¢alismalarin sardiraldaga, belli
kurallarinin yaninda bu kurallar ¢ergevesinde sonsuz 6zgurlikler igerdidi,
ortaya konulanlarin o anda, ilk kez oldugu ve bunlarin yanhginin-
dogrusunun olmayacagi, gergek ve hayal dinyasinin etkilesiminin ve bu

nedenle eylemler ve yasantt kazanimlarl i¢cermesinin yaninda bir



soyutlamanin oldugu, katihmcilar tarafindan gercekmis gibi algilandigi
biciminde 6zetler (1995: 261).

Bu yOntemin egitimde kullanilmasi, egitim amaclari g6z 6ntne alinarak
planlanmasini gerektirir. Bu planlama igin yaratici drama ydnteminin
asamalarinin ¢ok net bir bigimde ortaya konulmasina gereksinim vardir.

Yaratici drama asagidaki asamalardan olusur:

Isinma Devinimleri Evresi: Bu evre amagsiz ve geligigiizel devinimlerin
yapildigi bir zaman dilimi degildir (Aktaran: Basar 2001: 229). Bireye
6ncelikle calismanin baginda igerigi hakkinda merak duygusu uyandiracak
bicimde bilgi verilir. Bireylerin, etkinligin yapildigi ortama, birbirlerine ve
soruna 1sinmalari saglanir. Bireylerin vUcutlarinin  batin  kaslarini
olabildigince hareket ettirmeleri birtakim bedensel hareketlerle
saglanirken, ortami etkin olarak kullanmalari ve verilen ydnergeyle de
sorunla iligkili bicimde dusunds olarak isinmalar saglanir. Yaklasik on
dakika kadardir.

Kuralll Oyun Evresi: Bu evre 6zellikle yaslari bakimindan kiglik olan
cocuklarla caligilirken temel sorunlarin  anlasiimasinda kolaylik
saglamaktadir. Temel soruna iligkin olarak bir kuralli oyun belirlenir. Bu
kuralli oyun, 6égretmen tarafindan tasarlanmis olabilir. Bu noktada énemli
olan cocuklarin dogaclama evresine hazirliklarini kolaylastirmaktir. Bu
evre bazi oyunlarla soruna ¢ézimler bulmak igin ipuglarinin verildigi evre
olarak da basitce tanimlanabilir. Mutlaka yer verilmesi gereken bir evre
degildir. Ancak Temel Sorun ve DdasUnudlerin Belirlenmesi Evresinin

dncesinde yer verilmesi yararl olacaktir.

Temel Sorun ve Ddasunulerin Belirlenmesi Evresi: Cebi bu evreyi
cocuklarin  kimelere ayrilarak, kendi kimelerindekilerle dusincelerini
paylastiklari ve nasil bir oyunu gerceklestireceklerine karar verdikleri
yaklasik onbes dakikalik zaman dilimi olarak agiklar (Aktaran: Basar 2001:



229). Klcuk yas kiimeleriyle calisilirken bu evre daha kisa surede, érnegin
5-8 dakikada, tamamlanabilir. Rollerin dagitiimasinda 6gretmen yer alarak,
cocuklarin oyunlari ile ilgili bir karara varmalarini kolaylastirir. Bu evre
genellikle kiguk yas cocuklariyla birlikte calisiirken dogaclama ve rol
oynama evresinin bir parcasi biciminde gerceklestirilir. Kumeler
ybnlendirilirken bazen sorun bir kimeye, ¢6zim diger kimeye verilerek
cocuklarin Uretmeleri, diger kimenin izlenilmesi sirasinda da kendi
oyunlari ile iligki kurmalarina firsat yaratarak diastntsler gelistirmeleri

saglanabilir.

Dogaclama Ugrasi Evresi: Yaratici dramanin en zirve noktasi olarak
belirtilebilecek bu evrede, Sorun igin dnceki asamalarda hazirlanan birey,
dogaglama ve rol oynamayi gerceklestirmektedir. Bu asamada kimin neyi
oynayacag! bellidir; ancak, nasil oynayacagi Onceden belirlenemez.
Gunkl dogaglama anhktir, ilk kez yasamaktir. Dogaglama yoksa
yaraticiliktan s6z etmek mumkin degildir ve yaratici drama yaraticilk
6zelligini vyitirir (Cebi 1996: 138). Bu evrede kimeler olusturulmussa
katilimcilar kendi oyunlarina kadar izleyici konumunda yer alirlar. Bu
evrede izleyiciler okuma yazma bilmiyorsa —yaratici dramadaki katilimcilar
tam olarak izleyici sayilmazlar- oyuna iligkin bir durumu resmetmeleri
saglanabilir ya da bu ek calismanin degerlendirme- tartisma evresinde

gerceklestirilecegine uygun ydnergeler verilebilir.

Tartisma ve Degerlendirme Evresi: Bu evrede bireyler kendilerini ve
bagkalarini degerlendirirler, ¢calismanin iyi ve aksayan yanlarini ortaya
koyarlar. Yaratici drama calismalarinda bu asama oldukga tartigilan bir
evredir. Calisma Oncesi, c¢alisma ani, sonu ve sonrasinda
yapilabilmektedir. Cesitli formlar da kullanilabilir. Ancak Adigizel, Yaratici
drama calismalarinda sonugtan ¢ok sdrecin énemli oldugunu, sonugclarla
¢alismalarin yaratici dramanin sonunda daha iyi ortaya ¢ikacagini sdyler
(1995: 262).



Klguk yastaki cocuklarla yapilan ¢alismalarda degerlendirme ¢alismasi ya
cok kisa tutulmali ya da yapiilmamalidir. CUnk{ bu kisim soyut distinmeyi
gerektirir (Saglaméz: 1990: 98). Ancak cocuklarin her egitim asamasinda
dederlendirme asamasini seviyelerine uygun bigcimde planlamak gerekir.
Yine bu evrede tartisma ve degerlendirme kapsaminda kiglUk yastaki
katimcilarin  kendi ya da izledikleri kime/ kUmelerin oyunlarini
resmetmeleri saglanabilir. Bu ¢alisma dil becerilerinden okuma ve yazma
becerilerinin geligtiriimesine katki saglar ve Gzerinde konusulmasi yaratici

drama ¢alismasinin evrelerinin tamamlanmasi igin dnemlidir.

Egitimde yaratici drama c¢alismalarinin uygulanmasinda dikkat edilmesi
gereken noktalar vardir. Bunlar Saglaméz, “Educa-Drama ilkeleri” baslikli
yazisiyla asagidaki bigimde agiklamistir:

1. Drama etkinliginde 6dil ya da cezayoluna
bagvurulmaz. Soézel takdir aralikli pekistirec
olarak verilir.

2. Drama calismalari asla bir oyuncu egitimi
olarak distnllemez. Dolayisiyla bu
calismalar, seyircilere oynanan bir temsil
olarak hazirlanamaz. Dramanin oyunculari,
ayni zamanda izleyicileridir. Bu c¢alismalarda
izleyici bulundurulmaz.

3. Bir drama calismasinda 6grencinin  ne
sOyleyecegi degil, neyi nasil sdyledigi anlam
tagir. Drama bir analiz yontemi degil, bir
sentez  ydntemidir. Ogrencinin batdn
6zgUrllgt de program amaci iginde bir
6zgurliktar; ondan daha fazlasi istenmez
(1995: 101).

Yaratici dramada cesitli arag¢, gere¢ ve materyallerle de c¢alismalar
desteklenebilir Akla gelebilecek hemen her turli arag, gere¢ materyal
olarak yaratici dramada kullanilabilir. Bu kullanim, nesnenin kendisinden
farkli bir 6zellikte ya da farkl nesnelerle bir islev alarak yer almasi
biciminde olabilir (Ustiindag 2004: 44).



Yaratici drama calismalariyla bireyler, biligsel, dilsel, devinissel, toplumsal-
duygusal 6zelliklerinin timu ile birlikte yer alir. Bu nedenle yaratici drama
bireylere genis amag¢ ve kazanim yelpazesi sunar. Bu 06zelligi ile de
yaratici drama, katilimcilarin birbirlerini iyi tanimalarinin yaninda liderin de
cocuklari yakindan taninmasina olanak verir. Planlamada farkh
asamalarin ¢ok iyi bir bicimde birbirleriyle iliski kurularak ve “sorun ani” da
denilebilecek dogaclama evresi icin hazirlik tasiyacak nitelikte olmasi,
strecin amaglarina ulagsmasi bakimindan énem tagsir. Bdyle planlanmig bir
yaratici drama surecinde, bireyler ve lider tamamen olayin icerisinde
sinerji ile yer alir. Bagka bir deyisle, asamalar gerceklestirilirken bireysel
pozitif heyecanlarin duyulmasinin yaninda Kkigilerin rahatlikla hareket
edebilecedi bir kiime olma bilinci de gelisir. Bdylelikle de katihmcilar
kendilerini rahatlikla anlatma olanagi bulurlar. Degerlendirmenin bireylerin
kendilerine ve kimeye bakisini etkileyecek nitelikte gerceklestiriimesi
amaglara ulasilip ulagiimadiginin birlikte karar verilmesi yaratici dramanin

niteligini arttirir.

4. Dramatizasyonla Yaratici Dramanin Karsilastiriimasi

Edgar Dale’ in Yaganti Konisi (Dale 1956: 42-56), egitbilimci Kamuran
Cilenti (1979) tarafindan Tlrkce' ye uyarlanmistir. Bu yasanti konisinde
batin 6gretim yaklagim, yontem ve teknikleri gesitli ilkeler dogrultusunda

yer almaktadir. Bu ilkeleri su bigcimde siralamak mimkuandur:

= Ogrenme islemine katilan duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla ise,
6grenme o kadar iyi gerceklesir ve bir o kadar da kalici olur.

= En iyi Ogrenilen seyler, bireyin kendi kendine yaparak 06grendigi
seylerdir.

= Eniyi 6gretim somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru gidilendir.
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Bicim 1: Yasanti Konisi (Cilenti 1979: 39)

Koninin tabaninda yer alan yasantilar, yalin ve somut, ¢cok sayida duyu
organiyla ve kendi kendine edinilen yasantilardir. Koninin yukarisina dogru
gidildikge, karmasiklik, soyutluk, az sayida duyu organi ve bagkalarinin

yardimi ile edinilen yagantilarin oldugu goéralur.

Konide, bireylerin 6grenmelerinde kendi kendine edinilen yasantilarin
bagkalari yardimiyla edinilen yasantilardan daha ©6énemli oldugu
g6zlenmektedir. Kendi kendine edinilen yasantilara bakildiginda;
dogrudan edinilen erege ydnelik yasantilar, benzeske ve 6&rneklerle
edinilen yasantilar ve dramayla edinilen yasantilarin yer aldigi
g6rilmektedir. Bu yasantilara, sirasiyla; gézlem, deney, yaratici drama
denk dismektedir. Bunlar, yaparak 6grenme yaklagiminin da yéntemleridir
(Gebi 2003b: 10).



Konide yer alan gdsteri ydntemi, bagkalari yardimiyla edinilen yasantilar
arasinda yer alarak bireyin kendi kendine edindigi yasantilardan keskin
bicimde ayrlir. Burada su noktaya dikkat cekilmek istenmektedir, bazi
ybntemler gosteri yéntemi ile karistinimaktadir. Bu durumu sdéyle bir
ornekle daha da netlestirmek mOmkinddr: Bir deneyin yapiliginda
O6gretmen  kendi 6ndne  kurdugu deney duzenegdinde deneyi
gerceklestiriyor, 6grenciler de bu deneyi izliyorlarsa buradaki ydntem
deney degildir, buradaki yontem gdésteri yéntemidir. Glnkl burada her ne
kadar deneyi kendisi yapan c¢ocuklar da olsa g¢ocuklarin ¢ogunlugu
baskalari yardimiyla yasantilar edinmislerdir.

Dramatizasyon yontemi ile yaratici drama yontemi Ornekte agiklandigi gibi
surekli karigtirimaktadir. Bir dramatizasyon, i¢inde yaraticiligin yer aldigi
dogaclama iceren bir etkinlik olarak gerceklestirilse bile yaratici drama
yéntemi degil, bir gdsteri yontemidir. Clnkl goérev alan birka¢c 6gdrenci
digindaki 6grenciler izleyicidir ve baskalarinin yardimiyla yasantilar
edinmektedir. Oysa yaratici drama yénteminde bireylerin 6grenmeleri igin
bir gosteriden s6z edilemez. Bireyler kendi 6grenmeleri i¢cin oynarlar ve her

birey kendi yasantisi yoluyla 6grenmesini gerceklestirir.

Dramatizasyon bir gésteri niteligi tasir, dramatizasyonda daha karmasik bir
O6grenme ortami olusur, ¢Unkl bireyler az sayida duyu organlarini
kullanirlar, bu da iletinin tamaminin algilanmasini zorlastirir. Bu yuzden
yasantilar beyinde ¢ok daha zor dizenlenir ve yeni bilgilerin beyne
gelisindeki azlik 6grenmenin niteligine de yansir.

University of Texasta Philips tarafindan yapilan arastirma sonuglarina
g6re, zaman sabit tutulmak Uzere insanlar;

=  Okuduklarinin %10’unu,

= Jsittiklerinin %20’sini,

= Gordiklerinin %30’unu,



= Hem gbrtp hem igittiklerinin %50’sini,

= Sodylediklerinin %70Q’ini,

* Yapip sOyledikleri bir seyin ise %90’in1 hatirlamaktadirlar (Cilenti
1979: 40).

Yaganti konisi’'nde goéraldiga gibi yaratici drama yontemi bireylerin
yasantilarint  kendi kendilerine edindigi alan icerisinde olmakla
dramatizasyondan ayrilir. Clnkl dramatizasyonda bireyler 6grenmelerini
baskalarinin yardimiyla edinirler. Bu aradaki temel fark, dramatizasyonda
bireylerin duyularini kullaniminin azhigi ile ortaya gikarken, égrenilenlerin
kalicihgini ve miktarini da etkiler. Bu durumda yaratici drama yéntemiyle
edinilen yasantilar dramatizasyonla edinilen yasantilara gére daha kalici
6grenmeler gergeklestirmektedir. GUnk( bireyler c¢ok sayida duyu
organlarini kullanarak 6grenmeyi somutlastirirlar. Bu da algilananlarin
beyinde dizenlenmesini kolaylastirir, eski bilgilerle yeni bilgilerin beyinde

kiyaslanarak yeni bilgilerin Uretilmesi saglanir.

Dramatizasyon ise, yaraticilik temelinde olusturulan bir ydntem degildir.
Bazi zamanlarda yaraticiigi ortaya ¢ikartan bigimde uygulanabilir. Ancak
bu durum dramatizasyon ile yaratici dramanin ayni anlamda oldugunu
gbstermez. CUnkl yaraticl drama ile dramatizasyon yalnizca yaraticilik

bakimindan birbirlerine farklilik yaratmamaktadir.

Yaratici drama igin birbirlerini izleyen evrelerden olusan iyi bir planlama
yapiimalidir. CUnk(O yaratici dramaylr olusturan surecler vardir.
Dramatizasyonun uygulanabilmesi icin ise birbirini takip eden bu slregler
yoktur.

Dramatizasyonda toplumsal- duygusal gelisim alani bakimindan;
oyuncularin izleyiciler éninde yer almaktan dolayr yasadiklarli igsel
davranislar, belki de asil ama¢ ve kazanimlara ket vuracak bir nitelik

tasiyabilir. Bu durumda 6grenme, yaratici dramada, dramatizasyona gore



daha kontrolli ve katiimci lehine gerceklesmektedir. Baska bir deyigle,
dramatizasyonda oynayan cocuklarin kimesinde izlenmekte olunduguna
bagl olarak bagarili- basarisiz olma diglncesiyle kayg! olusabilmekte,
yaratici dramada ise bu durum herkesin ayni konumda yani, oyuncu

olmasina bagl olarak olusmamaktadir.

Buradan, icerisinden okul ortaminin alindiktan sonra kalan yasamin
olabildigince fazla 06zelligini tasiyan yapay bir ortamin, okul ortamina
tasinmasi bigcimindeki bir yéntem olan yaratici drama ¢ocuga yasami
sunar. Kendi kendine edinilecek 6grenme yasantilan firsati verir. Ayrica
cocuklarin hareket etme gereksinimlerini de gidermektedir.

Dramatizasyon ve yaratici drama yénteminin ¢gocugun dil gelisimine destek
vermesi bakimindan incelendiginde oyuncularin  ve izleyicilerin
gelisimlerinin farkl derece ve kalitelerde desteklendigi gérulir. Bu durum,
dramatizasyonun kendi icinde bile gerceklesir. Bu, alti temel dil
becerilerinin kullanimi digtnilerek agildiginda, yaratici dramanin bu dil
becerilerinin  tamamini  bir  butinsellik icerisinde  karsiladigini,
dramatizasyonda ise farkli zaman ve niteliklerle bu altt temel dil
becerilerinin yer aldigi goértlse bile bir butinsellik tagimadigini séylemek

yerinde olur. Bu durum asagidaki alintiyla da yinelenir:

Anasinifinda alti temel dil becerisinin timlesikligini
saglayarak dile  bdtincil  yaklasimi  bilince
cikarabilecek donanimi yapisinda barindiran yaratici
dramadir (Cebi 2003b: 11).

Butin bunlardan yaratici dramanin Turkge Dil Etkinliklerinde ydntem
olarak kullaniimasinin anasinifindaki dil becerilerini gelistirebilecek
nitelikte oldugu bulgusuna ulastirir.

D. Anasinifi Cocugunun Geligimi

1. Anasinifi Cocugunun Zihinsel Gelisimi



Biligsel gelisim denildiginde akla ilk gelen kisi Jean Piaget'dir. Piaget
cocuklarin yetigkinlerden farkli isleyen bir distnlts yapisi oldugunu ifade
etmektedir. Genel olarak c¢ocugun &grenmesini, cevresinden aldig
birtakim bilgiler dogrultusunda semalar olusturmaya basladigi, daha sonra
cocuk bulyldikce bu semalarin karmagsik bir hal alarak tekrar tekrar
beyinde dizenlenmesi ile agiklar. Piaget'ye gore bilissel gelisim, suregler
ve evreler icermektedir. Bu evreler ¢cocugun dil geligsiminin evreleriyle
paraleldir (Piaget 2007).

Cocuklar bu dénemleri sirasiyla gecgerler. Bir donemin bitisi ¢ok net bir
bicimde tespit edilemez. CUnkl ¢ocuklarin bir donemden diger déneme
gecislerinde alt dénemin &zellikleri yavas yavas kaybolur. Bu nedenle
herhangi bir dbnemde bulunan ¢ocuk bu dénemin alt ve Gst dénemlerinin
Ozelliklerini de farkl derecelerde tasiyabilir. Gocuklarin dénem/evrelere
girme ve dbénem/evrelerden c¢ikma yaslari gocuktan cocuga farklilik
gbsterebilir (Piaget 2007). Piaget’ ye gbre distinmenin doért farkl evresi
vardir. Bunlar duyu- devinim dénemi, islem éncesi dénem, somut iglemler

dbénemi, soyut igslemler dénemi.

Piaget, Duyu Devinim Evresinin, temelinde taklit oldugunu ve birbiri ardina
altt farkh evreden olustugunu aciklar. Bu dénemin vyaklagik olarak
suresinin iki yil oldugunu ifade eder (Glunce 1973). Gocuk dinyay! duyulari
ve motor islevleriyle algilar. ilk basta rastlantisal olarak gerceklestirilen

eylemler, bu evrenin sonunda amaca yonelik olarak gerceklestirilir.

islem Oncesi Evre, ortalama olarak gocuklarin iki yasini doldurmalarindan
baslayarak yetmis bir ayini doldurmalarina kadar strer.

Somut Iglemler Evresi, bir dnceki dénemin bitiminden basglayarak yaklasik
olarak cocugun on iki yasinin sonuna kadar strer. Bu c¢ocuklarin
digstnmeleri  okuléncesi  c¢ocuklarin  disinmelerinden  oldukca

farklilasmistir. Korunum kavrami yerlesmistir. Algilanan gorintiye degil,



gercedi gbrerek ona tepkide bulunurlar. Siralamalar, st dlzey
kimelemeler yapabilecek dizeye gelmislerdir. Artik sadece kendisi icin

disinmez, olaylari baskalar tarafindan da goérar.

Soyut lIslemler Evresinde ise artlk c¢ocugun dlslnce bigimi
yetigkinlerinkine benzerdir ve ¢ocuk soyut distinmeye baglar.

Cocugun anasinifina basladigi dénem Piaget’ nin islem &6ncesi olarak
tanimladigi dénemin sonudur. Cocuklarda somut islemler ddneminin
Ozeliklerinden bazilari basit dizeyde bu yilin sonuna dogru goérilmeye
baslar. Gocukta hentz mantiksal disiinmenin gelismedigi dénemdir. Bir
6nceki dénemde gelisme temeli atilan, nesnenin mekandaki konumunun
degismesiyle diger tasidigi Ozelliklerin  degismeyecedi biciminde
tanimlanan korunum diglincesine hentiz sahip degildir.

Bu dénemi Piaget’e iki evreye ayirmaktadir. Simgesel evre ya da kavram
oncesi evrede gocuklar, 2—4 yaslarindadir. Bu dénemde gocuklar simgesel
olarak dlusundrler. Var olan ya da olmayan nesneleri, olaylari, kisi ya da
varliklari temsil eden simgeleri kullanirlar. Kendilerini baskalarinin yerine

koyabilecek distnluse sahip degildirler.

Bilgilerin duyularina bagl oldugu ve sezgisel distnmeye bagsladiklari
dénemi de Piaget islem Oncesi Evre icinde Sezgisel Evre olarak
adlandirir. Anasinifi gocugu yaslari bakimindan bu evrenin sonlarinda yer
almaktadir. Gocugun distncesi buytklerin disince yapisindan farkli
bicimde islemektedir, mantiksal diisiinceye sahip degildir. Bu yas ¢ocuklari
benmerkezci denilen yani merkeze kendilerini alan digince dizgesine
sahiptir (Piaget 2007).

Benmerkezci diasincenin 6neminin anlagilmasi igin Piaget'nin 6rnegine
dikkat cekmek yerinde olur. O, yetigkinlerin bir sorunlarina ¢ézim ararken

bir anda sorunun ¢ézuldigu, her seyin net bir bicimde kiside goéruldigu,



ancak bunu baskalarina anlatmak gerektiginde zorluklarin beliriverdigi
zamanlarin oldugunu dile getirir. Bunun timdengelim asamalarinin akilda
tutulmasini gerektiren dikkatin yaninda, bir akil yldritmeden dogdugunu
ekler. Benmerkezci disinme, gerceklere uyumu arastirmanin yaninda,
kendini bagkalarina agmayan nitelik tagir (Piaget 2007: 48). Benmerkezci
mantigin niteliklerini séyle agiklamak mimkuindur:

1) Sezgisel niteliktedir, yani akil ylGrttmeleri belirgin degildir. Hemen ilk
algilardan sonra sonuca atlama séz konusudur.

2) Kanitlamalar 6zgiven ve tam bir inanma katiligiyla gerceklesir.
Onermelerde kontrol gereksinimi duyulmaz.

3) Onceki akil yiiritmelerinden yani kisisel benzesimlerden yararlanilir.

4) Gorsel semalarin énemi buytktdr ve bu semalar kanitlamanin yerini
tutar.

5) Kisisel degerler cok etkilidir (Piaget 2007: 49- 51).

Dustnmenin gizliligi ile benmerkezci disinmenin birbirine karistirlmamasi
gerekmektedir. Cunki ¢ocuk distnmesi, gizliligini koruyamamakta,
simgeli disinme digindaki distnceleri kendisi icin saklayamamaktadir.
Gocuk henliz benliginin qgizliligiyle tanismadigi igin yUksek sesle

digunuyor gibi konusur (Piaget 2007).

Gocuk, varliklara odaklanmis durumdadir, bildigini ve gérmek istedigini
g6rir. Bu yasta sorulan sorularin dinlemeden yanitlarini kendilerinin
vermelerine genellikle bes yasindan &6nceki ¢ocuklara oranla daha az
rastlanir. Nedensel iligkileri kendi kendilerine dislUnebilmelerine karsin
ifade edememektedirler. Clnkl diglnce dizgeleri bunlari imaj halinde
kurgulamaktadir.  Cocuklar nesnelerin  dikkat c¢ekici  6zelliklerine
odaklanirlar. Basit siniflamalar yapabilirler, ancak iligkileri agiklayacak ya
da tam olarak anlayacak bilince henlz gelmemiglerdir. Benmerkezci
dislnUs, onlar bildiklerine bagkalarinin da sahip oldugu seklinde

bicimlenen bir bilince goéturar. Bu durum, o6zellikle kendinden yasga



blyUklerin ve yetigkinlerin onlarin dutsinddklerini  ¢ok iyi bildikleri
disincesine sahip olmalarinin nedenidir. Bu, zihinsel karsilastirmalari
yerine  getirememesinin, yani henlz soyut distinememesinin
sonuglarindandir (Piaget 2007).

Cocuklar bu evrede celiskilere karsi ilgisizdirler. Bakis acilari degistigi
anda o6nceki bakis acilarini unutmus olurlar. Bu durumu bazen bazi
varliklarin canli olduklarini sdylemelerine karsin, bazen de cansiz
olduklarini iddia etmeleri 6rneklendirilebilir. Bazi durumlarda da akilda
tutamamalarinin  eksikligiyle cocuklar uydurduklari  bir disinceye
inanmaya bile baslayabilirler (Piaget 2007).

2. Anasinifi Cocugunun Duygusal ve Toplumsal Geligimi

Erikson, gelismeyi insan yasaminin tUmdnd kapsayan bir slre¢ olarak
gérmistir. Erikson, “insanin Sekiz Evresi” baglidi ile gelistirdigi ddnemler
kuraminda benligin gelisim agsamalarini tanimlamistir. Bu kurama gére, her
evrede benlik, belli bir takim gelismeleri tamamlamakta, sorunlari
cozmekte ve evreye 06zgl bir psiko-toplumsal durumu atlatmaktadir.
Erikson, her evrede benligin karsilastigi bir olumlu benlik 6gesi bir de

bunun karsitini belirlemigtir.

Anasinifi  ¢ocugu Erikson’a gbére, bu kuramin GO¢Uncl evresi olan
“Girisimcilige Karsi Sucluluk” evresinin sonu ve “Calisma ve Basarili
Olmaya Karsi Asagihk Duygusu” olarak belirttigi evrenin basinda yer alir.
Bu yasta cocuk, kendini anne baba ya da bagska bulyUklerin yerine
koymakta, anne- baba ve diger buyiklUkleriyle 6zdesim kurarak, onlar gibi
davranmaya calismaktadir.

Bu evrenin benlikle ilgili duygusu olan girisim; bagimsiz dusinmek,
gelecegini planlamak ve planlarina uygun harekete gegmek igin rahatlik ve
glc saglayan bir duygudur. Bu evrede cocuklarin ¢ok fazla soru

sormasina neden olan girigsimcilik  duygularinin  bastiriimamasi



gerekmektedir, aksi bicimde cocukta sucluluk duygusu olusmaktadir.
Suclanan gocuk, arastirmaktan vazgeger icine kapanik bir ruh haline
burindr. Gocuk bir taraftan da iginde yer aldigi toplumda yasamayi
gerektiren bilgi ve becerileri 6grenmek icin uygun olan zamana girmeye
baslar. Ogrenme ve basarilari icin kendini gdsterme cabasi icine girer
(Erikson 1984). Ayrica bu basarilarinin goérilmesine, desteklenmesine
gereksinim duymaya baslar. Odrenme coskusunun olusturulmasi igin
anasinift  gocugunun desteklenmesi gerekmektedir. Cocugun ¢esitli
yetiskin rollerine burlUnebilecegi, merak ve arastirma duygusunun
desteklenebilecedi, i¢inde bulundugu toplumda yasayis igin gerekli olan
davranislari ya da onlarin alt davranislarini kazanabilecedi yapay
ortamlarin olusturulmasinin énemli oldugu Erikson’'un kuramindan yola

¢ikilarak acgiklanabilir (Senemoglu 2004: 82).

Diger yandan bu dénemde cocuk, ailesinden uzaklagmaya baglamis,
O6gretmen ve arkadaslarinin kendi yagsamindaki énemi daha da artmigtir.
Artik oyunlarinda arkadaslari ile iligkiler kurmaya baslamis, 06zellikle bir
yetigkin tarafindan yoénetilen oyunlarda igbirligi, paylasma, dayanisma,
sirasini  bekleme, rekabet gibi toplumsal yasamin gereksinimlerini
uygulamaya bagslamigtir. Bu dénemde c¢ocuklarin en sevdikleri oyunlarin,
Ozellikle yetigkin, hayvan vb. gibi roller aldiklari oyunlar oldugu
bilinmektedir (Oktay 1999:123).

CGocuklarin toplumsallagsmasini saglayan bu dénemdeki oyunlarin Piaget,
ug 6zelligi oldugunu belirterek su bigcimde aciklar:

1. Diizenlilik

2. Gergegin tam taklidi

3. Farkl ve birbirlerini tamamlayan rollerin uyumu ile bir tema temsil etme:
oyunlarda kimlerin hangi roli alacaginin belirlenerek, herhangi bir konuda
oyun olusturulmasidir (Seving 2004: 76).



Gocuklarin  bu dénemde toplumsal kurallara uygun davranmayi
o6grendikleri gorilur. Bu yas cocuklari 6zellikle yetiskinlerin koyduklari
kurallari onlarin her seyi ¢ok iyi bildikleri digtnugleri ile ilgili olarak kurallari
kabullenerek uyum gdéstermesine neden olur. Ancak anasinifi ¢ocuklari
henlz baskalarinin  bakis agisiyla algilayamayip, benmerkezci
disundukleri igin kurallarda bagkalarinin géras agisini algilamalari bu yilin
sonlarina dogru goér0ldr. Yil igerisinde ¢ocugun yasayacagi toplumsal
deneyimler onun bu sirecte daha yetenekli olmasina elverigli bir ortam
hazirlayacaktir (Piaget 2007).

3. Anasinifi Cocugunun Dil Geligimi

Piaget cocuk dili ile ilgili arastirmalarini gerceklestirirken, dili sadece
insanlar arasi bir baglanti araci olarak gérmemis, ayni zamanda bir
distnme islevi olmasindan yola ¢ikmis ve bir ay boyunca anasinifi
cagindaki cocuklarin  bdtin konusmalarini  kaydetmistir. Piaget bu
gbzlemler sonucunda cocugun dilini benmerkezci ve toplumsallasmig dil
olarak ikiye ayirmistir (Piaget 2007).

Benmerkezci dilde ¢ocuk kime soyledigini, kimin  dinledigini
umursamamaktadir. Kargisindaki kigiler rasgeledir ve c¢ocuk sadece

kendisinden s6z eder.

Toplumsallasmis dilde ise cocuk ve bagka bir birey arasinda bir toplumsal
iletisim s6z konusudur. Burada birey kendini karsisindakine duyurma
amacindadir.

Piaget benmerkezci dil (tekrarlama, monolog, karsilikli monolog) ve
toplumsallasmis dil (uygun bilgi, elestiri, emirler dilekler tehditler, sorular
ve yanitlar) olarak iki farkli agidan aldigi g¢ocuk dilini su bicimde

siniflandirmistir ve aciklamistir:



1. Yineleme: Hece ve s6zcuklerin tekrarlanmasidir. Bebeklerde goérilen

4.

“civildama’nin bir kalintisi olan bu 6zelligin toplumsallasmig dil ile hicbir
ilgisi yoktur. Bu niteligiyle yineleme, anasinifi cocuklarinin dilinde az bir
yer tutar. Cocuk karsisinda birisi olsun veya olmasin yinelemeler
kullanir, bundan haz duyar. Kendi buldugu bir oyunmuscasina haz
duydugu fark edilir. Bu tar yinelemelere gétiren etken, cocuklarin

sOzcuklerle oynama istegidir (Piaget 2007).

Monolog: GCocuklarin davranislarina eklemis oldugu yuksek sesle
sbdylenmesidir. Cocuk kendisini karsisindaki olarak algilar ve neler
yapacagini bildirmeye baslar. Bu tirden monologlar dilin toplumsal
fonksiyonundan uzaktir. Diglnce iletimi i¢in kullanilamaz. Calismaya
tempo tutmasina, galismasini desteklemeyerek onun yerini tutmaya
yarar. Bir anlamda monolog baskalari sayesinde elde edilen sdzlerin
birden bire ortaya c¢ikmasidir. Ancak monologun toplumsallasmis
dilden 6nce mi yoksa sonra mi geldigi saptanamaz. Monologun,

cocuklarin yetigkinligine dogru kayboldugu gézlenir (Piaget 2007).

Karsilikli  Monolog: Bu c¢esit dil toplumsallasmis dile en yakin
benmerkezci dildir. COnkd bu dil tipinde konusma zevkinin disinda,
bagkalari éninde s6z sdyleyerek, onlarin ilgisini, kendi davranigi,
dlislncesi Uzerine toplama ya da topladigini sanma hazzi bulunur. Biri
digerinin ya eylem ya da o andaki diistincesine katilir. Gergek anlamda
isitilmis ya da anlasiimis olma yoktur, yanindaki kisi uyaricidir. Gocuk,
hic kimseye seslenmemektedir. Yalnizca bagkalar karsisinda kendisi
icin konusur. Cumleler genellikle ben, benim, ... gibi baslar ve sanki
karsisinda birileri varmis izlenimi verir, bu 6zelligi ile katkisiz
monologdan kolaylikla ayirt edilir (Piaget 2007).

Uygun Bilgi: Karsilikli monologdan ayiran en 6nemli niteligi, ¢cocuk
karsisindakine kendini dinletmeyi, ona etki etmeyi ve ona bir seyler

6gretmeyi basarmasidir. Burada dil, bir disinceyi iletme fonksiyonunu



g6rmektedir. Uygun bilgide artik cocuk kendisiyle birlikte bagska
seylerden de s6z edebilir. Ancak cocugun kendisinden her s6z edisi
karsilikli monolog olarak tanimlanmasina kargin bir ortak calisma ve
diyalog s6z konusu oldugunda cocugun kendisinden s6z etmesi uygun
bilgiye girer. Diyaloglari doduran da uygun bilgidir. Cocuk dilinin
fonksiyonu olan disinmenin, tek ileticisi olarak uygun bilgi ¢ocuk
dilinin siniflandirmalarini olusturur. Gocuklarin birbirlerine verdikleri

bilgiler nedensellik iligkileriyle olmadigi icin duragandir (Piaget 2007).

5. Elestiri ve Alay: Gocukta fazla bir 6zellik gbstermeyen ancak Piaget’in
arastirmasinda dikkat ¢eken ylizdeleri olan dil gesididir. Ilk bakista
bilgiler ve diyalog kategorisine sokulmasi gerekiyormus gibi gériinse de
distnmeyi bildirmekten daha cok kavgacilik, onur, rekabet vb. gibi
bilince ait olmayan i¢cguduleri icerir. Gergek bilgilerden ayiran nitelikleri
sudur:

Nesnel gerceklik gibi gérinen elestirileri, cok 6znel nitelikte bulunan
deger yargilarini icerir. Bunlar yalnizca birer gézlemden ibaret degildir.
Kavgacilik, kendi Gstinligina belirtme, alay vb. seyleri igerir (Piaget
2007).

6. Emirler, dilekler, tehditler: Bir ¢ocugun baska bir ¢ocuk Uzerinde
etkisinin oldugu c¢ocuk dili ¢cesididir.

7. Sorular ve Yanitlar: Gocugun dinlemis ve anlamis oldugu bir sbéze
verdigi karsilklar, yanitlardir. Uygun bilgi icerisinde yer almayisinin
nedenini Piaget; etraftakilerin girisimi veya yetiskinlerin sorguya
cekmesiyle gerceklestigini aciklamistir. Yani ¢ocugun dogaglama dili
kapsaminda yer almamaktadir. Burada kendilerinden ki¢lUk ¢cocuklarin
sorduklari sorularin yanitlarini dinlemediklerini, anasinifi ¢aginda
bulunan c¢ocuklarin ise bu Ozelliklerinin artik neredeyse yok olmakta
olduklarinin belirtiimesi gerekir (Piaget 2007).



Cocuklarin sorduklari sorularinda nedensellige cok az yer verdikleri ya da
nedenselligin  yetigkinlerle kurduklari diyaloglarda gb6zlendigi ifade
edilebilir. Cocuklar arasindaki distnme degisiminin duragan veya
betimleme niteliginde kaldigini gdzlemlemek mimkindir. Cocuklarin
etkinliklerinde sorduklari sorularin genel olarak cesitleri incelendiginde ise
amagc ve niyetlere, etkinligine ve etkinlik sonucundaki isteklerine, olgular,
olaylar, zaman ve yerle ilgili, isim, siniflandirma, deger belirleyicilere,

sayllara ve yazima iligkin soru kategorileri gérular (Piaget 2007).

Gocuklarda isbirligi ve gercek tartisma asamasi ancak ¢ocuklarin yetmis
iki ayini doldurmalarindan sonra ortaya c¢ikmaktadir. Bu yasla birlikte
¢ocukta mantik dénemi baglamis olur (Piaget 2007).

Piaget, cocuklarin bu tir siniflamalarin yapilabilecegi soézel dillerini
kullanmalarinin yaninda gocuk jest ve mimiklerinden olugsan dillerinin de
var oldugunu, bu dilin de c¢ocuklarin zamirlerle dolu olan sdylemlerini

anlamalarini sagladigini agiklar (Piaget 2007).

D. Anasinifi Cocugunun Anadili Egitimi

1. Anasinifi Cocugu ve Anadili Egitimi

Anadili 6gretimi baska bir dilin 6gretiminde oldugu gibi doért temel dil
becerisinin  birlikte ele alindigi  “bdtlnlestiriimis” dil  6gretisi ile
gerceklestirilir. Burada sunu da hatirlamak gerekir; anadili 6gretimi, kisinin
icinde dogdugu dil oldugundan &gretilmesi igin amag¢ ve kazanimlarinin
surekli degisen ve gelisen 6gretimlerden degdil becerilerden olusmasidir
(Sever 2004:9- 10). Anadili egitimi ise, egit bilimin icerisindedir, bu nedenle
anadili 6gretiminin doért temel dil becerisini icine almasinin yaninda,
egitimsel yonunin varhigiyla anadili 6gretiminden farklilagarak, daha
kapsamli bir hal alir.



Dil gelisiminin alt yapisinin anadilinin, yasamin temelinin de okuldncesi
yillarin olusturdugu disinalirse okuléncesi yillarda ¢ocugun aldidi anadili
egitiminin onun yasaminda ne derecede 6énem tasidigi daha iyi anlasihr.
Okuléncesinde anadili egitimi, bu éneminin bir geredi olarak egitimdeki
yenilik ve degismelerle surekli gbzden gegcirilerek kalitesini arttirmasi
gerekmektedir.

Anadili ile sUrekli olarak okulda ve okul diginda iligki icerisinde olan
¢ocugun sahip oldugu dili, 6z denetimli bigimde disipline etme zorunlulugu
sUphesiz okullarin gorevleri arasindadir. Bu disiplin, gocugun anadilinin
kurallarint ~ ve  guzelligini  i¢gsellestirmesini  saglayan ve bunu
gercgeklestirirken de zevk almasina neden olan nitelikte, dmur boyu siren
bu dil edinim dinamiginde dogru, streklilik gdsteren gelisimsel davraniglar

olmalidir.

Anadili, anasiniflarinda 6gretim ydninin yaninda pedagojik yonu ile
anadili 6gretimi yerine anadili egditimi olarak yer alir. Baska bir deyigle,
anasiniflarinda anadili egitimi, dil 6gretimini icermesiyle birlikte kalici ve
istendik aligkanhklarin kazandiriimasi niteliginde 6gretiminden daha
kapsamli bir nitelik tasir. Anadilinin egitim olarak yer almasi ve okul
diginda etkinligini strdirmesiyle egitbilim igerisindedir. Bu durum, dil
6gretimindeki becerilere devinme ve izleme olan iki beceriyi de eklemeyi
zorunlu kilar. Anasinifinda bu becerilerin timine su veya bu sekilde yer
verildigi gordlir. Ancak bunlar dile bOtincll bir yaklagimin yansimasi
olarak gérilemez. Anasinifi dil egitimi c¢alismalari, dil becerilerinin
timlesikligini ifade eden, dile butlnsel yaklasim ile ilgili bilince ¢ikarilan ve
uygulamaya gegcirilmis bir 6zellik tagimamaktadir. Bu durumda anadili
edinimi icin okullarda, dil ediniminde timlesiklik temel alinarak hareket
edildiginde anasinifi anadili egitim ortami, daha fazla iligkinin oldugu bir
nitelik kazandirilmasi, daha fazla etkinlik alani  olusturulmasi
gerekmektedir.



Anasinifi gocugu icin en uygun egitimin icinde oyun olan egitim oldugu
batin egditimciler tarafindan ¢ok iyi bilinmektedir. Bu egitimin, anasinifi
cocugunun bir sonraki egitim asamasinda 6nemi bayUktar. Egitimin
cocugun gelisimsel niteliklerine de uygun olmasi gerekir. Cocugun egitimi
acisindan bu ikinci 6nemli nokta anasinifi ¢ocuklarinin anadili egitiminde
her ne kadar bilinse de ylizeysel bir dokunusla gecilmektedir. Ulkemizde
en yaygin okuldéncesi egitim kurumu olan anasiniflarinda egitim alan
cocuklarin gelisim Ozellikleri ile ilgili kaynaklarin niteligi de buna isaret

etmektedir.

Bu yastaki c¢ocuklar neden-sonug iligkilerini anlamis olmalarina karsin
sOzel olarak ifadeleri olduk¢a zayiftir. Anasiniflarinda cocuklarin sézel
yonleriyle birlikte diger ifade becerilerinin jest, mimik ve diger hareketlerin
de kullaniimasi dilin hem anlatim hem de anlama islevleri bakimindan
6nem tasimaktadir. Cocuklarin simgelerle disiniyor olmasi, dikkatlerini
cekecek uygun nitelikte verilen uyaricilarla ve onlarin sezgileriyle farkli
algilar yaratacaktir. Boylelikle yaraticiliklarinin gelismesine neden olacak

yontemlerin kullanilmasi 6nem tagir.

Kanitlamalara gerek duymayan ve gorsel semalarin kanitlamalarin yerine
gectigi dusunus Ozelligi ile anasinifi cocuguna verilecek uyaricilar gorsel
semalar olusturacak somutlukta olmalidir. Kigisel degerlerini, kendini -
dinlenilsin ya da dinlenilmesin- hicbir kaygi olusturmadan ifade etme
6zelligine sahip anasinifi ¢cocugunun kisitlayici higbir yéni olmayan bir
anadili ortaminin saglanmasiyla disinme niteligi desteklenir. Buradaki
kisitlayici olmayan ortam ile kurallara uyan ve bundan haz duyan anasinifi
¢ocugu icin kuralsiz bir anadili ortami olusturulmasi kastedilmemektedir.
Burada belirtiimek istenen, onun bitin bedenini; séz, jest ve mimikleri ile
bltlin olarak ortaya koyarken, bir taraftan da distnUsinU oldugu gibi ve
bu dislUnisuni gelistirecek, ona uygun algilarla uyaricilarin yer
alabilecegi, kurallari olan ve bir o kadar da 6zgulr bir anadili ortamidir. Bu

yas cocuklarinin kendi bildiklerini baskalarinin da bildigi ve yetigkinlerin



onlari, onlarin birbirlerini anladigi kadar anlayamadigi seklindeki bagka bir
disunUs niteliginden hareketle (Piaget 2007); yetiskin yénlendirmesinin
oldugu fakat birbirleriyle diyaloglar kurabilecekleri bir anadili etkinlik
ortaminin olugsturulmasi g¢ocuklarin dogasina uygun bir iletisim ortami

saglayacakitir.

Geligkilere olan ilgisizliklerine (Piaget 2007) ait cesitli semalarin
olusturulmasi icin Uygun goérilen ortamlara ek olarak sorun olusturan
durumlar yer verilmelidir. Bagimsiz distnmek, gelecegini planlamak ve
planlari dogrultusunda harekete gegmek icin rahathk ve gli¢ veren
girisimcilik duygusunun gergeklestirilecedi bir egitim ortami toplumsal-
duygusal gelisimi de destekler. Toplumsal davraniglarin kazandiriimasi da
cocugun yaparak yasayarak Ogrenmesini saglayan az Once cesitli
6zellikleri  belirtiimis  zengin nitelikteki anadili  egitim ortami ile
gerceklestirilir.

Gocugun kendi kendine oynadidi; dizenlilik, gergegin tam yansimasi,
farkli ve birbirlerini tamamlayan davranimlarin uyumu ile bir temanin
belirlendigi nitelikleri tagsiyan oyunlara (Seving 2004: 76) benzer bir anadili

ortami da onlarin dogasina ¢ok yakin olacaktir.

Bunlardan bagka, bu yas cocuklarinin bagkalarinin  géraslerini
algilayamadiklari  gercegiyle kurallara uymadiklarinda olusabilecek
durumlar ve bu gibi durumlarda baskalaryla iligkilerinin hangi konumlara
gelebilecedi ile ilgili semalarin olusturulmasi da énemlidir.

CGocuk dilinin yalnizca uygun bilgi, sorular ve yanitlar yénlyle degil, bitin
siniflamalari ile birlikte hem benmerkezci hem de toplumsal nitelikteki
6zellikleriyle bir bitln olarak yer verildigi bir anadili ortami, cocuga daha
yakin olmayi saglayacagi gibi ona verilmek istenilen egitimsel etkinin de
daha koékli olmasini saglayacaktir.



Buradaki anlatimlarin bazilarinda, ¢ocuklarin semalar olusturmasi igin
gesitli ortamlardan s6z edildigi ancak bunun yine Piaget’nin 6grenmenin
gelisimin éninde yer almadigi ile ilgili olan ifadesi (Aktaran: Cebi 2003b: 8)
ile geliski yarattigi disunulebilir. Ancak burada yine Piaget’nin 6grenmeyi
gelisimden tamamen ayirmadigini ve dis desteklerin gelisimde &nemli
rolinan varh@ini acikladigini; ayrica olusturulan semalarin da c¢ocukta ic
destek roliini oynadidi (GCebi 2003b: 8) dislincesini hatirlatmak gerekir.

Burada s6zU edilen; niteliklerin tOmidnd igerisinde barindiran, hem
cocugun gelisim alanlarini hem de anadili ediniminde bitinsellik ilkesini
g6ze alan anadili ortamlarinin fiziki ve yéntemsel olarak saglanmasidir. Bu
ortamla; anadili egitimine doért temel dil becerisinin yaninda izleme ve
devinim becerilerinin de eklenerek gocuklarin ¢ok ydnli gelismesini ve bu
yastaki edinimlerin yasam boyu devam ettigi gerceginin isidiyla
becerilerinin kaliciliginin ve gelistirileceginin saglanacagi, sonraki egitim
asamalarinda c¢ocuk tarafindan bunun kullanilacagi; ayrica g¢ocugun
yasaminda anadilini sevecegdi ve onu gelistirecek davraniglari sirdirecegi
dusandlmustar.

2. Anasinifi Cocugu ve Anasinifi Programi

Okuléncesi kurumlarinda uygulanan anasinifi programina genel olarak
bakildiginda ilk gbze carpan niteligin anasinifi yagi olan 60-72 ayhk
cocuklarla birlikte 36—60 aylik cocuklara da yoénelik oldugudur. Yani
okuléncesi egditim programi, anasiniflari  g¢ocuklar igcin ayri bigimde
tasarlanmamistir. Bu programi, okuléncesi egitimin yaygin olmamasi
nedeniyle agilan siniflarin bazilarinda farkli yastaki ¢cocuklarin bir arada
oldugu gercegdi destekleyebilir. Ancak bu programin uygulamasi sirasinda
yaglara gore farkli uygulama c¢alismalari program icerisinde ¢ok genel
olarak yer verilen gelisim &zellikleri ile okullardaki &gretmenlerin
kararlarina birakilmis durumdadir. Oysaki program gelistirmede 6gretmen
bir uygulayici, zaman zaman da program gelistirmeye destek olmasi

gereken bir &6gedir. Bu nedenle bu iglemin program ve gelisim



uzmanlarinin birlikte gerceklestirdigi ¢alismalarin 1siginda ayrintili  bir
bicimde yapilarak somut bicimde ortaya koyulmus olmasi beklenmektedir.
Gunkl bu arastirmanin yalnizca bir b6lima icin gereken ve bir o kadar
arastirma igin 6nemli sayilan okuldncesi ¢ocugunun gelisim 6zellikleri
bulgusu, su ana kadar yapilmis bilimsel c¢alismalarin ortaya koydugu
durumun &gretmen yetistirmede 6gretmene verilen bilgilerden oldukca
fazla oldugu, uygulamalarin dikkatle yapilmasinin yine ¢ocugun gelisimi
acisindan zorunlu oldugu bicimindedir. Yaglara uygun gelisimsel
hedeflerin saptanmasinda anaokulu/ anasinifi ayriminin da ancak
uzmanlar tarafindan  yapilmasini  gerektiren nitelikler  tasidig
anlasiimaktadir. Bu dogrultuda c¢ocugun ay ve yila gbére gelisim
Ozelliklerinin odaga alinarak hazirlanacagd! bir okuldncesi programinin
amaclar, kazanimlar, icerik, yéntem, materyal, degerlendirme yonleri

bakimindan da farklilasacagi kesindir.

Amag ve kazanimlar gelisim alanlarina goére degerlendirildiginde (MEB
2006), programda toplumsal-duygusal gelisim bashgi altindaki anasinifi
cocugunun gelisimi yéninden inceleme yapildiginda; cocugun sorumluluk
duygusu, basarma, girimcilik 6zelliklerinin gelistiriimesi igin amaclarin yer
aldigr goértlmektedir. Zihinsel gelisimleri agisindan yer verilen amag ve
kazanimlar incelendiginde ise; gorsel semalarinin ifadesini gerektiren,
basit karsilastirmalarla ¢ocugun gelisimine etki eden cesitli eslestirme,
siniflama gibi iglemlerin yer aldigi amaglar goérulir. Bazi amaglarin
kazanimlarinin bu yas cocuklarinin yani yetmis iki ayin Uzerindeki
cocuklarin gbésterebilecedi kazanimlar oldugu da disundlmastir. Neden-
sonug iligkilerini tam olarak anlayamayan ya da anlatamayan bu yas
cocuklarinin bu bigimdeki amaci gergeklestirmeleri elbette ki oldukg¢a zor
hatta olanaksiz goértimektedir.

Cocuklarin benmerkezci disltnds 6zellikleri onlarin bagkalarini anlamaya
iliskin amag¢ ve kazanimlari programin belirttigi zaman araligindaki

gocuklarin kazanmalarinin imkansiz oldugu belirtiimesi gereken bir ézellik



olmakla  birlikte  anasinifi  c¢ocuklar  tarafindan tam  olarak
algilanamayacagi, bu nitelikleri kazandirma amacgh ve toplumsal davranis

temelleri agisindan alt semalarinin olusturulabilecegi sdylenebilir.

Dil alaniyla ilgili olarak yer verilen amaglar incelendiginde ise; alti temel dil
becerilerini bir ya da birkagini dolayl ve ayrik bir bigcimde igerdigi gorulUr.
Okuma ve yazma becerilerine dgretiimemis ancak gelistiriimesi gereken alt
yapisiyla Turkge Dil Etkinlikleri’ne yerlestirilmedigi goralar.

Programin ¢ocugu okul disindaki egitimine verdigi énemle gelisimsel
olarak buitin aldigini ifade etmek yerinde olur. Bu yéninin de yas
kimelerine uygun olarak gelistiriimesinin yerinde oldugu dustntlmektedir.

Program igerik olarak incelendiginde, konularin amag¢ degil de arag olarak
kullanilmasinin vurgulandigi géze carpar. Net bir bicimde igerigin olmayisi
cocuklarin gelisimlerine uygunlugunu incelemeyi gereksiz birakmaktadir.
Ancak burada sunu da belitmek gerekir ki program, konu odakl degil
gelisim odakh oldugunu vurgular. Bu yénu ¢ocuklarin gelisimi g6z 6énune
almay isaret etmesi bakimindan elbette alti cizilmesi gereken bir niteliktir.
Ancak bu, icerigin programda yer almamasini gerektirdigini agiklamaz
nitelikte gortlmekte, her yildaki ¢ocuklarin gelisim Ozelliklerine uygun

olarak igeriklendirilmesinin gerektigi distnilmektedir.

Egitim etkinlikleri yéninden program, c¢ocugun gelisim nitelikleri ile
kiyaslandiginda, cocuklarin bireysel ve birlikte, yetigkin rehberliginde ve
denetiminde cesitli etkinliklere yer verildigi goértlir. Bu ydnl ile bu
programin ¢ocugun ddsinug, toplumsal, bireysel Ozelliklerine firsat
tanidigini ifade etmek gerekir. Ancak bu etkinliklerde ¢ocuklarin varliklara
odaklandigini, neden- sonug iligkilerini kuramadidi ve celigkilere karsi
ilgisiz olduklarinin dusdndlerek uygun bigcimde planlamalarin geligsim
6zellikleri bakimindan énemli oldugunu belirtmek gerekir.



Egitim etkinlikleri arasinda dramanin varligi da dikkat ¢ekicidir. Program
icerisindeki yer alisiyla okuléncesi kurumlarda yer verilmesi gereken
drama calismalarinin net olarak ifade edilmedigi, igeriginde belirtilenlerin
her birinin bir dramatik etkinlik oldugu, yaratici dramayi isaret etmedigi,
etse bile bunun bir yontem olarak gergeklestirildiginin vurgulanmadigi
anlamlarinin  ¢iktigr ifade edilmesi gerekli noktalardir. Yine benzer
durumun Tarkge Dil Etkinlikleri igin de gecerli oldugu, burada da yéntem,
teknikler ile anadili alt egitim etkinliklerinin bir arada yer aldigi
g6rulmektedir (MEB 2006).

Egitim etkinliklerinin bltunlestirilebilecedinin programda yer alisi, gelisim
6zelliklerinin de bir bitin olarak ele alinmasini gerektirir. Bu da anasinifi
cocugunun  geligsimlerinin  batinind  olumlu  ydnde  etkiledigi

disindlmektedir.

3. Anasinifi Cocugu ve Turkce Dil Etkinlikleri

Anasinifi gocuklarina uygulanan MEB programi Turkce Dil Etkinlikleri
icerisinde farkl etkinlik trleri vardir ve bu etkinlik tirleri anadili etkinlikleri
icerisinde farkli yéntemlerle uygulanir. Gocuga anasinifinda anadilinin
dogru ve guzel konusmasinin saglanarak, yeni kelimelerin 6gretiimesi
gerekmektedir. Bu edinim sirasinda da g¢ocugun zevk duymasinin
saglanmasi da onun bu etkinliklerle kazandirilan becerileri gelecege
tagsimasini kolaylastiracaktir. Bu ancak, cocugun gelisim ozellikleri ile
anadili egitimini bulusturup, c¢akistiran Ozellikleri tasiyan Turkce Dil
Etkinlikleri ile saglanabilir.

Anadili egitiminde okuma, yazma, dinleme, konusma, devinim ve izlenim
seklindeki alti temel dil becerisinin anlama ve anlatim kimelerinde yer
almalarinin yaninda kendi kUmeleri ve diger kumedeki becerilerle
iligkilerinin ~ saglanmasiyla  bir  tUmlesikligin  gerceklestirilebilecegi
bilinmektedir.



Cocuklarin s6zel yobnleriyle birlikte diger ifade becerilerinin jest, mimik ve
diger hareketlerini de kullanmasi dilin hem anlatim hem de anlama iglevleri
bakimindan &nem tasimaktadir. Cocuklarin sézel ifadeleri, jest ve
mimikleriyle var olan destek dilinin varligi ile gocugun hareket ihtiyaci gbz
6ndne alinarak gerceklestirilecek birliktelik dnemli bir gbrevi yerine
getirebilir niteliktedir. Bu 6zellik, dilin anlatma islevinde, cocugun konusma
ve devinim becerilerini kullanmasini  gerektirir. Bdylelikle devinim,
konusma, izleme ve dinleme becerileri birbirleri ile iligkilendirilmig olacaktir.
Ayrica ¢ocugun en dogal dédrenme ortami olan oyunun isin igerisine
sokulmasiyla ¢ocuga en yakin etkinlik tablosunun ana unsurlar yerlerini
almis olacaktir. Burada ayrica okuma ve yazma becerileri ile ilgili
calismalar tomurcuklanan okuryazarlik bakis acisiyla ilgili taniminin
hatirlanmasi yerinde bir vurgulama olacaktir. Bu dislnce kisaca, Tarkge
Dil Etkinliklerinde okuma ve yazma becerilerinin gelecekteki 6grenmeleri

kolaylastiracak ipuclarini vermesi gerektigidir.

Neyin, nasil konu edinilecedi ile ilgili soruya uygun yanit ise, ¢cocugun
dikkatini gekecek nitelikteki bir konunun simgeler ve rollere biriinmelerine
elverigli bicimde, sezgisel duslnerek kendi bulacaklari bir kurgunun;
onlarin hem dasime yapilarina, hem de toplumsal gelisim 6zelliklerine
katki saglayacak nitelikte olacagi, birbirleriyle konugmalarinin benmerkezci

ve toplumsal dillerini iglerlikle kullanacaklari olur.

Turkce Dil Etkinligi'nin gerceklestiriimesinde bdyle bir diizenin yer almasi,
yetiskin rehberliginin saglanmasi ve ¢ocuklarin arkadaslariyla birlikte yer
almasi ¢ocugun toplumsal davraniglari kazanmasi ve gelisiminin

desteklenmesi agisindan énemli etkenlerdir.

4. Anasinifi Cocugu ve Dramatizasyon
Anasinifi gocuklariyla 6grenme oyun yoluyla gerceklestirilir. icerisinde az
ya da ¢ok oyun yer alan ve dramatik etkinlik olarak tanimlanan her tir

etkinlikle ¢ocuklarin hem bir seyler 6grendiklerini, hem de zevk aldiklarini



g6rmek mumkdnddr. Ancak bu etkinliklerde ¢ocuklarin rol oynamalarina
firsat verilip verilmemesi; onlarin zihinsel, toplumsal ve dil gelisimlerine

farkli niteliklerde etki eder.

Bu dramatik etkinliklerden birisi dramatizasyondur. Dramatizasyonun
yaratici drama yontemi ile karistirlmasi onda oynayan bir kimenin
olusturulmasiyla ilgilidir. Bu nedenle gercekte dramatizasyonun bireyin
kendi kendine edindigi yasantilarla degerlendirilebilecek 6zellige sahip
olmasa da dramatizasyon “i¢csel bakis” denilebilecek bir bakisla
degerlendiriimesi yapilacaktir. Ancak bu degerlendirme yaratici drama ile
ortakmis gibi algilanan kendi kendine edinilen yasantilar 6zelliginin yerinde
olmadigini géstermek icindir.

Dramatizasyon; c¢ocuklarin 6grenmelerini, zihinsel ve dil gelisimlerinin
desteklenmesini, pek c¢ok toplumsal beceri, davranis kazanmasini
saglamaktadir. Dramatizasyona i¢sel bakigla bakildiginda kazanimlarin
oynayan ve izleyen kimelerde farklilik gosterdigi gorilmektedir. Bu farklilik
oynayan kimenin egitimsel Ustinligu olarak nitelendirilebilir. Ancak bir
sinif icerisinde oynayan ve izleyenler arasinda kullanilan ydontemin farkli
etki yaratmasi sinif igerisinde egitimsel acgidan bir egitsizlige yol
acmaktadir. Bu durum kimi zaman bireysel farkhliklar gz 6éntne alinarak
6gretmenler tarafindan dengelenmeye calisilsa bile izleyen ve oynayan
kimelerin egitim slresi boyunca hi¢c yer degistiriimedigi disunaltrse, iki
kimenin 6grenme ve gelisimsel dlUzeyleri arasindaki farkin ne denli
acllacagl netlesen bir durum olmakta ve bu durum da bu egitimsel
adaletsizlik olarak tanimlanabilecek bir durumu agiklar gibidir.

Bir metne bagli kalinarak gerceklestirilen dramatizasyonda ezberle blok
bicimindeki biligsel yiginlarin beyinde olugsmasi saglanir ki bu da ¢ocugun
dilinin sadece “tekrar” olarak siniflanan benmerkezci yénini harekete
gecirir. Belki uygulamada bir anlamda toplumsal sayilabilir ama ¢ocuk

ezberine odaklandigi icin bunu gergeklestirmesi gug¢ goriimektedir.



Rolinin tamamini aklinda tutamamasi ve bir seyler ekleyip ¢ikarmasiyla
6gretmenin bu duruma yaklasimi burada énemlidir. Bundan baska metne
bagll kalinmayan dramatizasyon etkinliklerinde ¢ocugun dogaclamalarla
rolinU gergeklestirdigi gorulmektedir. Burada c¢ocugun kendi oyununu
kendinin belirlemesi s6z konusudur ve bu durum toplumsal gelisimine

destek saglar.

Dramatizasyonda oynayan kime zihinsel, dilsel ve toplumsal ilerlemeler
kaydeder. Ozerk kararlar almasi ve bunlari uygulamasi onda gelisim
déneminin 6devini yerine getirecek yasantilar biriktirmesi saglanir. Ayrica
bu caligmalarla kendine giiven, 6zsaygi ve saygi gibi farkh toplumsal ve
duyussal 0&zellikleri kazanmalarina destek olunur. Zihinsel gelisim
bakimindan da gocugun c¢esitli semalar, kavramlar olusturmasini dogrudan
desteklendigi goéralir. Konu edinen gunlik yasamdaki sorunlarini
yasayarak cozmeleri saglanir. icinde bulundugu oynayan kimenin
bireyleriyle iletisime gegen cocuk dil becerilerini neredeyse timuna

kullanmis sayilir.

izleyici olarak cocuklarin izlediklerinden ve izleme, dinleme becerilerini
kullanarak etkin olmalariyla bir seyler 6grenmeleri beklenmektedir. Bdyle
bir durumla karsi kargiya kalan gocuk, geliginin elverdigi 6lclide dikkatini
ybneltebilecek, bu dikkatin etkisi kadar da bir seyleri izleme ve dinleme
firsati yakalayacaktir. Buradaki c¢ocuklar, hareket etme ihtiyacini
giderememis, sadece ilgisini ¢eken dlzeyde izleme ve dinlemesini
gerceklestirmig, anlatim iglevini hi¢ kullanmamistir. Cocuk, toplumsal
duygusal yénden ise farkli duygular yasamis ve bu dénemin toplumsal
gelisim 6devini yerine getirecek durumlarla gelisimsel bir iliski kuramamig
olur. Arkadaglar ile iligki icerisine girme gereksinimi duyan bu yas ¢cocugu
onlarla iligki icerisine de giremeyerek, bu gereksinimini de yerine
getirememistir. Oyuna sadece izleyici bigiminde katilim gdstermis
oldugundan dolayr da oyunla kazanilan gelisimsel niteliklerden uzak



kalmistir. Gérsel semalar olusturmustur, ancak bu semalarla ileri diizeyde

bilissel etkinlikleri gerceklestirememistir.

Ayni zamanda g¢ocuklar oyunda kullanilan herhangi bir materyale ya da
arkadasinin giysisi gibi dikkat cekici nesneye takili kalarak izledigini
anlamadan da uzaklasmis olabilir. Bundan baska ¢ocugun seyirci olarak
anladig bir durumu da sézle anlatmasinda kayiplar olusabilecek ve gocuk
bunlara inang bile gdsterebilecektir.

Dramatizasyona butlinsel(dissal) bir bakisla yaklasildiginda onun gbésteri
yontemi oldugunu hemen hatirlamak gerekir. Asil veriimek istenen iletiyle
seyreden konumundaki ¢ocuklar etkin olmayan bir sekilde ¢ok az duyu
organiyla kargi karsiya birakilmigtir. Bu yontemle 6grenmenin etkinligine
katilan ¢ocuklarin dgrenmelerinin baskalar tarafindan edinilen yasantilar

kimesine girdigi goralur.

University of Texas’ta Philips tarafindan yapilan arastirma sonuglarini da
burada hatirlamakta yarar vardir. Bu arastirmaya goére, zaman sabit
tutulmak Uzere insanlar;

=  Okuduklarinin %10’unu,

= Jsittiklerinin %20’sini,

= Gorduklerinin %30’unu,

= Hem gértp hem igittiklerinin %50’sini,

= Sdylediklerinin %70’ini,

= Yapip sOyledikleri bir seyin ise %90in1 hatirlamaktadirlar (Cilenti

1979: 40).

Bu durumda c¢ocuklarin égrenmelerinde ¢ok blUylk kayiplar oldugunu
belirtmek oldukga yerinde olur.



5. Anasinifi Cocugu ve Yaratici Drama

Egitim etkinliklerinde bu yas cocuklarinin etkin olmalarini saglayan,
toplumsal- duygusal yénden yerine getiriimesi gereken gelisim ddevlerini
destekleyen, ayrica zihinsel gelisim 6zelliklerine uygun olan
dramatizasyondan daha etkin kilan yénteme gereksinimleri vardir. Bu
yéntem; onlarin hem zihinsel hem de toplumsal- duygusal yénden butin
olarak katilmalarini saglayan, mimkin oldugunca fazla duyu organinin
kullanildigi, siniftaki batin ¢ocuklarin  ayni anda etkin bir bigimde
katilabildigi, kendilerine ancak kendi &grenmeleriyle kazanimlarin
saglanabildigi, igcinde oyun olan bir nitelik tagimasini gerekli kilar. Baska
bir ifadeyle; Edgar Dale’nin yasanti konisinde ifade edilen baskalarinin
yardimi ile edinilen yasantilar bu yas ¢ocuklarinin gelisimsel niteliklerine
daha az vyarar saglamaktadir. Culnki gelisimsel olarak ¢ocuk
6grenmesinde daha somut seylere ihtiyag duyar ve somutlastirmayi
oyunlariyla gergeklestirir. Burada tim duygu organlarinin isleve girdigi
kendi kendine edinilen yasantilarin ¢ocuk icin daha uygun oldugu

rahatlikla sGylenebilir.

Bir ydntem cocuga ne kadar yakin olursa onda kalici izli yasantilarin
olusmasi o kadar kolay olur. Anasinifi ¢cocugunun cekirdeksel yapisina
oldukca yakindan etki edebilen bir ydontem de onun égrenmelerinde daha
etkili olacaktir. Butin olarak bir sinifta varlik gdsteren c¢ocuklarin
tamaminin ayni nitelikte egitim ortamindan yararlanmasi gerektigi, ¢ok
sayilda duyu organinin  kullanilarak  &grenilenin  yalinlastirihp
somutlastinldigr disinildiginde, onlar i¢in dramatizasyondan daha etkili
bir ydntemin yaratici drama yéntemi oldugu kolaylikla anlasihr.

Burada btin ¢ocuklarin etkin bicimde 6grenme etkinligi icerisine sokmasi
6zelliginin yaratici drama ydnteminin anasinifi gocugu i¢in dramatizasyon
ydénteminden daha uygun bir yéntem oldugunu aciklamakla kalinamaz.
GunkU yaratici drama yontemi ciddi bir planlamayi gerektirmektedir. Bu

planlamada 1sinma, kurall oyun, dogacglama ve rol oynama, tartisma-



deg@erlendirme asamalari 6grenmenin kavramsal olarak gerceklestiriimesi
¢ok etkin bir rol oynar. Bu asamalarin planlanmasinin gocugun gelisim
Ozellikleri ve Ogrenilmesi istenilen duruma goére belli bir isbirligi igerinde
olmasi gerekir. Cocugun kendini rahatlikla ortaya koymasina ve sorun
durumuna uygun olmayan gelisi guzel bir planlama; c¢ocuklarin
gelisimlerine katkisinda etkili bir farkin olusmamasina, hatta baz
durumlarda ¢ocuk icin oldukga sikici ve yararsiz bir etkinlige dénismesine
neden olabilir. Yaratici dramanin etkili bir bigcimde kullanildigi bir etkinlikte
elde edilecek gelisimsel sonuglar dramatizasyona tercih edilebilecek kadar
niteliklidir.

Bu yasta cocuklarin her ne kadar bagkalarini anlayabilecek nitelikte
toplumsal- duygusal gelisimleri gerceklesmemis olsa da yaratici drama
calismalarinda ¢ocuk kendisi ve bagkalarina iligkin yasanan duygulara
duyarlihk gelistirmeye baslar, iletisimde ¢ok énemli bir yeri olan empatinin
gelistiriimesi i¢cin uygun temellerin atilmasi saglanir. Ayni olaylara farkli
bakis acilariyla yaklasiimasinin temellerinin atilmasinin yaninda cocuk

farkli bakis acilarina da saygi géstermeye baslar.



BOLUM Il YONTEM
A. Arastirma Tasarimi

Bu arastirmada, anasinifi gocuklarinin olusturdugu siniflar arasinda
Tarkge Dil Etkinliklerinde geleneksel ydntemlerden dramatizasyonun
kullaniimasi ile yaratici drama ydnteminin kullanilmasinin karsilastirilarak,
yaratici drama yOnteminin etkililigi incelenmistir. Bu inceleme
gerceklestirilirken deneysel bir calisma yapilmis olup, deney tasarimi
olarak “Kontrol Kiimeli On test- Son-test Tasarimi” kullanilmistir.

Arastirmada, deney ve kontrol kiimelerinin es bir bicimde olusturulmasi
saglanmigtir. Bunu gerceklestirmek Eslestirme Testi (EK Il) hazirlanmigtir.
Daha sonra bu test okuldaki tim c¢ocuklara uygulanmistir. Deney ve
kontrol kimeleri olusturulurken Eslestirme Testi sonuglari, Cocuk Tanima

Formu bilgileri ve 6gretmen goéraslerinden yararlaniimistir.

Anasinifi Turkge Dil Etkinliklerinde kullanilmasi uygun bulunan ve deney
ya da kontrol kimelerinde daha &énce kullaniimamis olan &ykuller
incelenerek yirmi bes adet 6ykii belirlenmistir. On-test ve son-test olarak
kullaniimasi digtnudlen bu dykulere ait resimler gizdirilmigtir. Resimlerin
cizimlerinin tamamlanmasindan sonra Oykuler resim kartlar haline
getirilmis, deney ve kontrol kimeleri disinda olusturulan baska bir
anasinifi gcocuk kimesiyle resimlerin kapsam gecerliligi arastiriimistir.
Arastirma sonucunda on adet Oykunin kapsam gegerliligine sahip
olmadidi, diger dykulerin bazilarinda da gerekli dizenlemelerle kapsam
gecerliliginin  yerine getirilecegi belirlenmigtir. Gerekli dizenlemeler
sonucunda anasinifi ¢gocuklarinin goérip izledigini anlama ve anladigini
s6zle anlatma becerilerini 6lgmede 6n-test ve son-test olarak kullaniimak

Uzere 6ykid kartlar hazir hale getirilmistir.



Arastirma Oncesinde belirlenen deney ve kontrol kimelerini olusturan
deneklere resimli 6ykd kartlari ile testler uygulanmistir. Daha sonra
arastirma kimelerine 2006 yilinda uygulamaya konulan “Okuléncesi
Egitim Programi (36-72 Aylk Cocuklar icin)” dogrultusunda egitim
verilmigtir. Bu sirada deney kimesinin egitim etkinliklerinin hazirlanmasi
ve uygulanmasinda yaratici drama ydntem olarak belirlenmigtir. Daha
sonra arastirmaci tarafindan deney kimesine drama ybntemiyle
hazirlanmis etkinlikler uygulanmisg, kontrol kiimesine ise ayni amaca
gbtiren etkinlikler, yine arastirmaci tarafindan geleneksel ydntemle
uygulanmigtir. Uygulamalarin bitiminde her iki kimeye de én-testle es olan
son-test tekrar uygulanmistir. Denk Kontrol Kiimeli On-test ve Son-test
Deney Tasarimi ile ilgili Cizelge 1 asagida yer almistir.

Cizelge 1: Denk Kontrol Kiimeli On-Test ve Son-Test Deney
Tasarimi

Kimeler |Olcme | Denel islem Olgme

Deney |On-Test |Yaratici Drama Yéntemi Uygulamalari | Son-Test

Kontrol |On-Test | Dramatizasyon Yéntemi Uygulamalari | Son-Test

B. Denekler

Bu arastirma iki kime Uzerinde gerceklestirilmistir. Arastirmanin denekleri,
2006—2007 ogretim yilinda Samsun ili merkez ilgesi Ticaret ve Sanayi
Odas! ilkégretim Okulu’'nda bulunan anasinifi cocuklardir. Bu okulda
bulunan anasiniflarindan arastirmacinin 6gretmeni oldugu sinifin gocuklari
deney kimesi olarak secilmistir. Ayni okulda sabah¢i ¢ocuklardan karma
bir bicimde ise kontrol kimesi olusturulmus olup, her iki kimede de
“Turkce Dil Etkinlikleri” arastirmaci tarafindan uygulanmigtir.

Arastirmada deney ve kontrol kimeleri 20’ser anasinifi gocugundan
olusmaktadir.



Kimelerin birbirleriyle es olmasi igin sosyo-ekonomik dlzey, beceri
acisindan her iki kime ayni okulda bulunan ve ayni yillik planin
uygulandigi cocuklardan olusturulmak istenmistir. Bunun icin calismaya
baglamadan énce arastirmaci tarafindan ¢ocuklar tanima amagcl bir form
hazirlanmistir (EK 1). Gocuklarin bilgilerinin yer aldigi bu form velilerce
doldurulmustur. Arastirmada kontrol kimesini belirlemek i¢in ¢ocuklarin
dikkat, yorumlama, karsilastirma gibi zihinsel becerilerinin seviyelerini
belirlemeye yoénelik arastirmaci tarafindan gelistirilen “Eslestirme Testi”
okuldaki bir grup ¢ocuga uygulanarak anlasilirhgi ilgili bilgi toplanmistir.
Cikan sonuglar dogrultusunda teste son sekli verilmistir. Son sekliyle daha
sonra tim g¢ocuklara okuma- yazma bilmedikleri igin tek tek uygulanmistir.
Bu test sonuglarinda cocuklarin verdikleri dogru yanitlarin sayisinin
yaninda, sorularin zorluk derecelerine gére verdikleri dogru ve yanhs
yanitlar dikkate alinarak yapilmistir. Eslestirme Testi sonuglarn ve Cocuk
Tanima Bilgi Formlari dogrultusunda olusturulan eslestirmelerde 6gretmen
gbrusleri de alinarak, cocuklar eslestiriimigtir. Boylelikle deney kimesinde
yer alan her ¢ocuga karsilik kontrol kiimesinde de bir cocuk yer almistir.
Deneysel slrecin baglangic ve bitis tarihleri arasinda okuldan ayrilan
cocuklar olmustur. Bu ¢cocuklar ve eglerinin resimli 6yka kartlari ile ilgili test
sonuglar igleme alinmamistir. Bunun diginda yari ve yaridan ¢ok
uygulamaya katilmayan c¢ocuklarin da okuldan ayrilan ¢ocuklar gibi
kendileri ve eglerinin test sonuclar isleme alinmamigtir. Yaridan az
uygulamaya katilamamasi s6z konusu olan c¢ocuklarin puanlari
ortalamalarini bozmayacak bi¢cimde tamamlanmistir. Deney ve kontrol
kimelerinde belirtilen ¢ocuk sayisi, burada belirtildigi gibi isleme alinan
test sonuglari ve esleri olan gocuklarin sayisidir.

Arastirmada deney kimesi ayni siniftaki cocuklardan olusmustur. Ancak,
kontrol kiUmesi eglestirme vyapilirken farkh siniftaki ¢ocuklardan

olusturulabilmigtir.



C. Denenceler

On-test ve son-test olarak belirlenen test ile kontrol ve deney kiimelerinin

netlestiriimesinden sonra arastirmaya ait denenceler asagidaki bigimde

belirlenmistir:

1. Oykil kartlarindan gériip izledigini anlama bakimindan, kontrol kiimesini
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olusturan cocuklarin 6n-test sonuclari ile deney kimesini olusturan
cocuklarin 6n-test sonuglar arasinda anlamli bir fark yoktur.

Oykii kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, kontrol
kimesini olusturan c¢ocuklarin 6n-test sonuglari ile deney kimesini

olusturan ¢ocuklarin én-test sonuglari arasinda anlamli bir fark yoktur.

. Oyki kartlarindan gériip izledigini anlama bakimindan, kontrol kiimesini

olusturan ¢ocuklarin én-test sonuclari ile son-test sonuglar arasinda,

son-test sonuclari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

. Oykil kartlarindan gériip izledigini anlama bakimindan, deney kiimesini

olusturan cocuklarin én-test sonugclari ile son-test sonuclari arasinda,
son-test sonuclari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

Oykii kartlarindan anladigini sbzle anlatma bakimindan, kontrol
kiimesini olusturan ¢ocuklarin dn-test sonuglari ile son-test sonuclari
arasinda, son-test sonuclari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.
Oykil kartlarindan anladigini sdzle anlatma bakimindan, deney
kiimesini olusturan ¢ocuklarin 6n-test sonuglari ile son-test sonuclari

arasinda, son-test sonuglari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

. Oykii kartlarindan gériip izledigini anlama bakimindan, kontrol kiimesini

olusturan cocuklarin son-test sonuglari ile deney kimesini olusturan
cocuklarin son-test sonuglari arasinda, deney kimesi dogrultusunda,
anlaml bir fark vardir.

Oykii kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, kontrol
kimesini olusturan cocuklarin son-test sonuglari ile deney kimesini
olusturan cocuklarin son-test sonuglari arasinda, deney kimesi

dogrultusunda, anlamh bir fark vardir.



D. Veri Toplama

Bu arastirmada c¢ocuklarin gorip izledigini anlama ve anladigini sézle
anlatma becerileri bakimindan belirlenen denenceleri test etmek igin
saptanan oykulere ait resimli kartlar kullaniimigtir. Resimlenen éykulerin
kapsam gecerliligi ile ilgili deney ve kontrol kimelerinden farkli olarak
belirlenen anasinifi ¢cocuklariyla ¢calisma yapilmigtir. Bu ¢alisma bitiminde
belirlenen dlUzeltmelerin  gerceklestiriimesinden sonra resimli  6ykl
kartlarina son bicimleri verilmigtir. Cocuklarin okuma yazma bilmemeleri
nedeniyle c¢ocuklara test tek tek uygulanmigtir. Bu sirecgte resimli 6ykl
kartlari 6nce Ooyklye uygun olarak tek tek gdsterilerek anlatmasi
istenmistir. Cocuklarin goérdigini anlatirken her kart icin ne dedigi
hakkinda notlar alinmistir. Puanlamalar her éykl kartlari icin toplam 100
puan Uzerinden yapilmig, 6ykinin digum boélimd puanlamasina agirlik

verilmistir.

Daha sonra o6yku kartlari ¢cocuga karistirilarak verilmis ve anladigina
uygun bigimde siralamasi istenmistir. Cocugun 6yklyU siralamasi ile ilgili
olarak da her 6yku kartinin késesine alfabetik numaralandirmaya uygun
olarak notlar alinmistir. Yine 100 UGzerinden puanlama ayni bigimde

gerceklestirilmistir.

Bu resimli kartlar ile ilgili veri toplama calismasi deney ve kontrol

kimelerine 6n-test ve son- test olarak uygulanmigtir.

E. Deneysel islemler

Resimlendiriimis 6ykulerle ilgili Tarkge Dil Etkinliklerinde uygulanmak
Uzere, deney kimesi icin yaratici drama yéntemiyle hazirlanmis etkinlik
planlari, kontrol kiimesi igin ise geleneksel yontemlerle hazirlanmis etkinlik

planlari hazirlanmigtir. Kontrol kiimesinde éykinun anlatilmasindan sonra



dramatizasyon yéntemi kullaniimistir. On bes farkli 6ykd, bu planlamalara

uygun olarak ele alinmigtir.

Arastirma boyunca, arastirmaci tarafindan yadratilen islemler asagidaki

gibi gergeklestiriimistir:

1.

2.

Resimli 6yku kartlari kullanilarak deney ve kontrol kumelerindeki
cocuklarin sirasiyla gdsterilen bu resimlerden anladiklarini anlatmalari,
daha sonra da anladiklarina go6re ©6ykd Kkartlarini  siralamalan
istenmistir. On-test olarak gerceklestirilen bu uygulamada ¢ocuklarin
verdikleri yanitlarla, 6yku kartlarini siralamalari not edilmigtir.

Deney kimesinde arastirmaci tarafindan yaratici drama yontemi ile
hazirlanan Turkge Dil Etkinlikleri etkinlik planlari (EK 1V) uygulanmigtir.
Uygulamalar sirasinda gerekli materyaller hazir bulundurularak
kullaniimigtir. Yaratici drama uygulamalarinda 1sinma, kuralli oyun,
dogaclama ve rol oynama, tartisma- de@erlendirme asamalarinin

timune yer verilmigtir.

Kontrol kiimesinde uygulanan Tarkce Dil Etkinlikleri ise yine arastirmaci
tarafindan belirlenen &ykilerin geleneksel ydntem cergevesinde
planlarin (Ek V) uygulamalaridir. Burada da bazi materyaller zaman
zaman kullanilmigtir. Uygulamalar Turk¢e Dil Etkinlikleri'nde 6yku
Oncesi, 6ykd anlatma ve 6ykl sonrasi olarak gerceklestiriimis, 6ykl
sonrasinda dramatizasyon ydntemi ile ¢ocuklarin dinledikleri dykuleri

canlandirmalari saglanmistir.

3. Deney ve kontrol kimelerinde gerceklestirilen uygulamalar sonrasinda

On-test olarak kullanilan resimli 6yku kartlar tekrar kullanilarak son-test
uygulamasi gergeklestiriimistir. Cocuklarin verdikleri yanitlarla, éyka

kartlarini siralamalari not edilmistir.



Deney kimesinin tek siniftaki cocuklardan, kontrol kimesinin U¢ farkl
siniftaki cocuklardan olusturulmasi, dramatizasyon ydnteminin tg¢ farkh
sinifta da uygulanmasini gerektirmistir. Bu siniflarda dramatizasyon
yontemi kullanilirken, kontrol kiimesinin ¢ocuklarinin disindaki ¢ocuklarin
rol oynayan konumunda olmasina dikkat edilmeye calisiimistir. Bunun
nedeni dramatizasyon yénteminde 6grenmelerin “bagkalarinin yardimiyla
edinilen yasantilar’ niteliginin korunmaya caligiimasi ile ilgilidir. Ancak bu
her Tarkce Dil Etkinligi'nde gerceklestiriiememis, bazi éykllerde kontrol
kimesi c¢ocuklarina da roller verilmistir. Uygulamada bazi 6ykulerdeki
kahraman sayilarinin uygulamada kontrol kiimesindeki ¢ocuklarin disinda
yer alan ¢ocuklarin sayisindan ¢ok olmasi ya da devamsizlik durumunda
yapilmigtir.

F. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmanin denencelerini test etmek icin gorUp izledigini anlama ve
anladigini sézle anlatma becerilerinin her kimenin kendi icerisindeki
gelisimlerini belirlemekte Wilcoxon isaretli Siralar Testi, gérip izledigini
anlama ve anladigini sézle anlatma becerilerinin kiimeler arasindaki én-
test ve son-testlerde anlamh bir fark olup olmadigini belirlemek icin de
Mann-Whitney U testi verilerin ¢6zimlenmesinde kullaniimigtir.

Verilerin ¢6zimlenmesinde SPSS istatistik paket programi (The Statistical
Package for The Social Sciences) kullanilarak, Wilcoxon isaretli Siralar
Testi ve Mann-Whitney U Testi O6n-test ve son-test puanlarinda
uygulanmigtir. Uygulanan istatistiksel islemler sonunda ortaya c¢ikan
bulgular 0.05 anlamlilik dizeyinde ele alinmigtir.



BOLUM IV BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin temel sorunu sudur: “Anasinifi Turkgce Dil Etkinliklerinde

yaratici drama yonteminin etkililigi nedir?”

Bu sorunun test edilmesi icin deney ve kontrol kiimelerinin, gérip izledigini
anlama, anladigini sézle anlatma becerilerinin, dn-test ve son-test puanlari
arasindaki farkin anlamlihgini test etmek icin parametrik olmayan bir test
teknigi olan Mann-Whitney U Testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullaniimigtir.
A. Bulgular

Denel islemlerden &6nce deney ve kontrol kimelerinin esitlenmesi
gerekmektedir. Bu esitlemede gocuklar igin velilerinin doldurdugu formlar
ve arastirmaci tarafindan hazirlanmis Eslestirme Testine c¢ocuklarin
verdigi yanitlar kullanilmistir. Gocuklarin yalnizca dogru verdikleri yanitlar
degil, ortak yanlis yanitlari ve 6gretmen gérisleri de géz dnine alinarak iki

kimedeki cocuklar eslestirilmistir.

Resimli 6ykl kartlarindan elde edilen puanlarda deney ve kontrol
kimelerinin 20’ser kisi olmasi nedeniyle, parametrik olmayan teknik uygun
bulunmustur. Bu amacla, Mann-Whitney U Testi kullaniimigtir. Mann-
Whitney U Testi, t-Testinin parametrik olmayan analizlerde kullanilan
alternatifidir ve t-Testi gibi iki bagimsiz 6rneklem dSlgimlerinin
dagiimlarinin birbirinden anlamli  bir farklihk g&sterip gdstermedigini
belirlemeye yarar. t-Testi yerine Mann-Whitney U Testi kullaniimasinin
nedeni, deney kiimesindeki gocuklarin sayisinin 20 olmasidir. Orneklem
sayisinin az oldugu durumlarda, parametrik testlerin 6n sartlarindan
normallik ve homojenlik riske girmektedir ve bu nedenle bdyle durumlarda

6n sartlarin 6nemli olmadig1 parametrik olmayan testler kullanilir.



1. “Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan, Kontrol

Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclari ile Deney
Kiimesini Olusturan Gocuklarin On-Test Sonuclari Arasinda Anlamli
Bir Fark Yoktur.” Denencesine iliskin Bulgular

Oykil kartlarindan gériip izledigini anlama bakimindan deney ve kontrol
kimesinin 6n-test sonuglar karsilastirimigtir.

Bu denenceye iligkin

bulgulara asagidaki cizelgede yer verilmistir.

Cizelge 2: Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan,
Kontrol Kiimesi ve Deney Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test
Sonugclarinin Karsilastirilmasi(Mann-Whitney U Testi)

Kime N | Siralamalar |Siralamal | Mann- Z P

Testler Ort. ar Whitney
Top. U

Gorip |Deney |20 | 19,63 392,50
izledigini 182,500
Anlama |Kontrol |20 | 21,38 427,50 -0,474 10,63
ON- 6
TEST Toplam |40

Cizelge 2'de go6rildigl gibi deney ve kontrol kimelerini olusturan
cocuklarin uygulanan test sonucundaki puanlari arasinda anlaml bir fark
yoktur(p> .05). Deney ve kontrol kiimelerinde 20°ser cocuk bulunmaktadir.
Deney kimesinin sira ortalamalar 19,63’ tir. Kontrol kimesinde bulunan
cocuklarin sira ortalamalari da 21,38'dir. Kontrol kiimesindeki ¢cocuklarin
sira ortalamalari deney kimesindeki cocuklardan yuiksektir. Ancak bu
bir fark
olusturmamistir(p=0,636'dir ve p>0,05'dir). Istatistiksel olarak bu kiimeler

durum iki kime arasinda istatistiksel olarak anlamli
homojendir. Bu durumda deney ve kontrol kimelerindeki gocuklarin dyku
kartlarinda gérip izledigini anlama becerileri bakimindan, kontrol kimesini
olusturan cocuklarin én-test sonuglari ile deney kimesini olusturan

cocuklarin én-test sonuglari arasinda anlamli bir fark yoktur.




Arastirmanin 1. denencesi dogrulanmistir. Deney ve kontrol kiimelerindeki
cocuklarin 6yku kartlarindan gérdiklerini anlama dizeylerinin istatistiksel

olarak ayni oldugu ifade edilir.

2. “Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan, Kontrol
Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclari ile Deney
Kiimesini Olusturan Gocuklarin On-Test Sonuclari Arasinda Anlamli
Bir Fark Yoktur.” Denencesine iliskin Bulgular

Oykil Kkartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan da deney ve
kontrol kimesine 6n-test uygulanmistir. Uygulama sonunda deney ve
kontrol kimelerine ait 6n-test sonuglari karsilastiriimistir. Bu denenceye

iliskin bulgulara Gizelge 3’de yer verilmigtir.

Cizelge 3: Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan,
Kontrol Kiimesi ve Deney Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test
Sonuglarinin Karsilastiriilmasi(Mann-Whitney U Testi)

Kime | N Siralamala | Mann- Z P
Testler Siralamala |r Whitney
r Top. U
Ort.
Anladigi | Kontro |20 18,58 371,50
ni I
Soézle 20 22,43 448,50 161,500 |- 0,29
Anlatma | Deney 1,04 |8
40 2
Topla
ON- m
TEST

Cizelge 3'de go6rildigl gibi deney ve kontrol kimelerini olusturan
cocuklarin uygulanan test sonucundaki puanlari arasinda anlamh bir fark



yoktur (p> .05). Deney ve kontrol kiimelerinde 20’ser cocuk bulunmaktadir.
Deney kUmesinin sira ortalamalari 22,43’tGr. Kontrol kimesindeki
¢ocuklarin sira ortalamalari ise 18,58'dir. Deney kiimesindeki ¢ocuklarin
sira ortalamalari kontrol kimesindeki ¢ocuklardan yutksektir. Ancak bu
durum iki kiime arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturmamistir
(p=0,298'dir ve p>0,05'dir). Bu kimeler istatistiksel homojendir. Bu
durumda deney ve kontrol kimelerindeki ¢ocuklarin dyku kartlarindan
anladigini s6zle anlatma becerileri bakimindan, kontrol kiimesini olusturan
cocuklarin én-test sonuglan ile deney kimesini olusturan ¢ocuklarin én-

test sonuglari arasinda anlamli bir fark yoktur.

Arastirmanin 2. denencesi dogrulanmigtir. Bu durumda deney ve kontrol
kimelerinde yer alan g¢ocuklarin bu éyka kartlarindan anladiklarini sézle
anlatma diizeylerinin istatistiksel olarak ayni oldugu ifade edilir.

3. “Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan, Kontrol
Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclan ile Son-Test
Sonuglar Arasinda, Son-Test Sonuclari Dogrultusunda, Anlamh Bir
Fark Vardir.” Denencesine iligkin Bulgular

Uygulamalar sonunda kontrol kimesine 6n-test ile es olan son-test tekrar
uygulanmigtir. Goértp izledigini anlama bakimindan yéntemin etkililiginin ve
deneysel calismanin 3. denencesinin sinanmasi igin, kontrol kiimesine
parametrik olmayan Wilcoxon lisaretli Siralar Testi uygulanmistir. Bu

istatistiksel igslemin sonuglari, Gizelge 4’te verilmistir.

Cizelge 4: Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan
Kontrol Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test ve Son-Test
Sonugclarinin Karsilagtirlmasi(Wilcoxon isaretli Siralar Testi)



Testler Degerler |N Siralamalar | Siralamalar | Z P
Ortalamasi | Toplami

Gorap Negatif 5 (d)
izledigini Degerler
Anlama Pozitif 15(e)

Degerler 8,90 44,50 -
ONTEST/SON | Esit 0 (f) 11,03 165,50 2,259 0,024
TEST Toplam 20

Cizelge 4’te yer aldigi gibi kontrol kiimesine uygulanan én-test ve son-test
puanlari arasinda anlamli bir fark vardir (p < .05). Kontrol kiimesinde 20
¢ocuk bulunmaktadir. Bu ¢ocuklarin fark puanlari sira ortalamasi 8,90’dan
11,08’e ¢ikmistir ve bu durum istatistiksel olarak anlamhdir(p=0,024 <
0,05).

Bu nedenle kontrol kimesinde gorup izledigini anlama bakimindan 6n-test
ve son-testler arasinda anlamh bir fark vardir. Fark puanlarinin sira
ortalamasi ve toplamlari dikkate alindiginda, gézlenen bu farkin pozitif
siralar, yani son-test puani dogrultusunda oldugu gértlmektedir.

Béylelikle arastirmanin 3. denencesi dogrulanmis olmaktadir. Oykii
kartlarindan g6rOp izledigini anlama bakimindan, kontrol kimesini
olusturan ¢ocuklarin én-test sonuclari ile son-test sonuglari arasinda, son-

test sonuclari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

4. “Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan, Deney
Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclan ile Son-Test
Sonuclar Arasinda, Son-Test Sonuclari Dogrultusunda, Anlamh Bir
Fark Vardir.” Denencesine iligkin Bulgular

Yaratici drama ydnteminin etkililiginin ve 4. denencenin sinanmasi igin,
deney kiimesine uygulanan 6n-test ve son-test sonuglari karsilastiriimistir.

Bunun igin de parametrik olmayan Wilcoxon isaretli Siralar Testi



uygulanmigtir. Bu istatistiksel islemin sonuglari, Cizelge 5’te verilmistir.

Cizelge 5: Oyki Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan,
Deney Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test ve Son-Test
Sonuglarinin Karsilastirimasi(Wilcoxon isaretli Siralar Testi)

Testler Degerler N Siralamalar | Siralamalar | Z P
Ortalamasi | Toplami

Gorap Negatif 0 (j)

izledigini Degerler

Anlama Pozitif 20(k) [0,00 0,00 - 0,000
Degerler 10,50 210,00 3,921

ON- Esit 0 (1)

TEST/SON- | Toplam 20

TEST

Cizelge 5'te yer aldigi gibi deney kiimesine uygulanan 6n-test ve son-test
puanlari arasinda anlamli bir fark vardir(p < .05). Kontrol kimesinde 20
cocuk bulunmaktadir. Bu ¢cocuklarin fark puanlari sira ortalamasi 0,00 dan
10,50 ye c¢ikmigtir ve bu durum istatistiksel olarak anlamlidir(p=0,00 <
0,05).

Bu durum deney kiimesinde goérUp izledigini anlama bakimindan 6n-test
ve son-test arasinda anlamli bir fark oldugunu gdésterir. Fark puanlarinin
sira ortalamasi ve toplamlari dikkate alindiginda, g6zlenen bu farkin pozitif

siralar, yani son-test puani dogrultusunda oldugu gértlmektedir.

Béylelikle arastirmanin 4. denencesi dogrulanmis olmaktadir. Oykii
kartlarindan g6rip izledigini anlama bakimindan, deney kimesini
olusturan ¢ocuklarin 6n-test sonuglari ile son-test sonuglari arasinda, son-

test sonuglari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

5. “Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan, Kontrol




Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclan ile Son-Test
Sonuglar Arasinda, Son-Test Sonuclari Dogrultusunda, Anlamh Bir
Fark Vardir.” Denencesine iligkin Bulgular

Kontrol kimesine geleneksel yontemle planlanan Tarkge Dil Etkinlikleri
uygulamalarindan sonra 6n-teste es olan son-test uygulanmigtir.
Gocuklarin 6ykl kartlarindan anladigini sézle anlatma becerileri ile ilgili
olarak kullanilan y6ntemin ve 5. denencenin sinanmasi igin kontrol
kimesinin 6n-test ve son-test sonuglarina parametrik olmayan Wilcoxon
isaretli Siralar Testi uygulanmistir. Bu istatistiksel islemin sonuglarina,
Cizelge 6’da yer verilmigtir.

Cizelge 6: Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan,
Kontrol Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclari ile Son-
Test Sonuclarinin Karsilastirlmasi(Wilcoxon isaretli Siralar Testi)

Testler Degerler N Siralamalar | Siralamalar | Z P
Ortalamasi | Toplami
Anladigini Negatif 0 (a)
Sozle Degerler
Anlatma Pozitif 20(b)| 0,00 0,00 -
Degerler 10,50 210,00 3,920 (0,000
ON- Esit 0 (c)
TEST/SON- | Toplam 20
TEST

Cizelge 6’da goéruldugu gibi kontrol kiimesine uygulanan 6n-test ve son-
test puanlar arasinda anlamh bir fark vardir(p < .05). Kontrol kiimesinde
20 ¢ocuk bulunmaktadir. Bu ¢ocuklarin fark puanlar sira ortalamasi 0,00
dan 10,50 ye ¢cikmistir ve bu istatistiksel olarak anlamlidir(p=0,00 < 0,05).

Bu durum kontrol kiimesinde anladigini sézle anlatma bakimindan én-test
ve son-testler arasinda anlamli bir fark oldugunu goésterir. Fark puanlarinin
sira ortalamasi ve toplamlar dikkate alindiginda, gézlenen bu farkin pozitif




siralar, yani son-test puani dogrultusunda oldugu gériimektedir.

Boylelikle arastirmanin 5. denencesi dogrulanmis olmaktadir. Oykii
kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, kontrol kimesini
olusturan ¢ocuklarin én-test sonuglari ile son-test sonuglari arasinda, son-

test sonuclari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

6. “Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan, Deney
Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test Sonuclan ile Son-Test
Sonuclar Arasinda, Son-Test Sonuclari Dogrultusunda, Anlamh Bir
Fark Vardir.” Denencesine iligkin Bulgular

Oykil kartlarindan anladigini sdzle anlatma bakimindan deney kiimesinin
On-test ve son-test sonuclarinin karsilastirilmasi yapilmigtir. Yaratici
drama yoénteminin etkililigi ve 6. denencenin sinanmasi igin test
sonuglarina  parametrik olmayan Wilcoxon lisaretli Siralar Testi

uygulanmigstir. Bu istatistiksel islemin sonuglari, GCizelge 7°de verilmistir.

Cizelge 7: Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan,
Deney Kiimesini Olusturan Cocuklarin On-Test ve Son-Test
Sonugclarinin Karsilagtirlmasi(Wilcoxon isaretli Siralar Testi)

Testler Degerler N Siralamalar | Siralamalar | Z P
Ortalamasi | Toplami

Anladigini Negatif 0(a)

Sozle Degerler

Anlatma Pozitif 20(b)| 0,00 0,00 - 0,000
Degerler 10,50 210,00 3,921

ON- Esit 0 (c)

TEST/SON- | Toplam 20

TEST

Cizelge 7’de yer aldigi gibi deney kiimesine uygulanan én-test ve son-test
puanlari arasinda anlamli bir fark vardir(p < .05). Deney kimesinde 20




cocuk bulunmaktadir. Bu ¢cocuklarin fark puanlari sira ortalamasi 0,00 dan
10,50 ye ¢ikmistir ve bu istatistiksel olarak anlamhdir(p=0,00 < 0,05).

Bu durum deney kiimesinde anladigini s6ézle anlatma bakimindan 6n-test
ve son-test arasinda anlamh bir fark oldugunu gdésterir. Fark puanlarinin
sira ortalamasi ve toplamlari dikkate alindiginda, g6zlenen bu farkin pozitif

siralar, yani son-test puani dogrultusunda oldugu gértlmektedir.

Béylelikle arastirmanin 6. denencesi dogrulanmis olmaktadir. Oykii
kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan, deney kimesini
olusturan ¢ocuklarin én-test sonuglari ile son-test sonuglari arasinda, son-

test sonuglari dogrultusunda, anlamli bir fark vardir.

7. “Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan, Kontrol
Kimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonuclari ile Deney
Kiimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonuclari Arasinda, Deney
Kiimesi Dogrultusunda, Anlaml Bir Fark Vardir.” Denencesine iligkin
Bulgular:

Deneysel arastirmanin son kisminda deney ve kontrol kimelerinde
gerceklestiriien uygulamalarin karsilastirlmasi séz konusudur. Burada
Tarkge Dil Etkinliklerinde gocuklarin gorip izledigini anlama bakimindan
yaratici drama ydnteminin etkililiginin ve 7. denencenin sinanmasi igin
parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U testi uygulanmistir. Bu

teste iliskin sonuglara Cizelge 8’de yer verilmistir.

Cizelge 8: Oykii Kartlarindan Gériip izledigini Anlama Bakimindan,
Kontrol Kiimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonugclari ile Deney
Kimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonuclarinin
Karsilastiriimasi(Mann-Whitney U Testi)



Kime N Siralamala | Mann- Z P

Testler Siralamala |r Whitney
r Top. U
Ort.
Gortp |Deney |20
izledigi
ni Kontrol |20 30,25 605,00
Anlam 5,000 - 0,000
a Toplam |40 10,75 215,00 5,373
SON-
TEST

Cizelge 8 de goruldigu gibi 6ykl kartlarindan gérip izledigini anlama
bakimindan deney ve kontrol kimelerine uygulanan son-test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark goralmastir(p< ,05). Her iki
kimede de 20’ser ¢ocuk bulunmaktadir. Deney kiimesinin sira ortalamasi
30, 25; kontrol kimesininki ise 10,75’tir. Sira ortalamalari dikkate
alindiginda, yaratici drama ile Turkge Dil Etkinlikleri gergeklestirilen
kimenin gorUp izledigini anlama becerisinin daha yUksek oldugu

anlasiimaktadir.

Arastirmanin 7. denencesi dogrulanmistir. Oyki kartlarindan gériip
izledigini anlama bakimindan, kontrol kimesini olusturan gocuklarin son-
test sonuglari ile deney kiimesini olusturan g¢ocuklarin son-test sonuglari

arasinda, deney kiimesi dogrultusunda, anlamh bir fark vardir.

8. “Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan, Kontrol
Kiimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonuclar ile Deney
Kimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonuclari Arasinda, Deney
Kiimesi Dogrultusunda, Anlamli Bir Fark Vardir.” Denencesine iligkin
Bulgular




Deneysel calismanin son asamasinda, uygulamalar sona erdikten sonra,
deney ve kontrol kimelerinin anladigini sézle anlatma bakimindan son
testlerinin kargilastirlmasinin istatistiksel olarak yapilmasi icin Mann-
Whitney U Testi kullaniimistir. Elde edilen istatistiksel sonuglara, Cizelge

9’da yer verilmistir.

Cizelge 9: Oykii Kartlarindan Anladigini Sézle Anlatma Bakimindan,
Kontrol Kiimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonugclari ile Deney
Kimesini Olusturan Cocuklarin Son-Test Sonuglarinin
Karsilastiriimasi(Mann-Whitney U Testi)

Kime N Siralamala | Mann- Z P
Testler Siralamala |r Whitne
r Top. y
Ort. u
Anladigin | Deney |20 30,50 610,00
[ 0,000 |-5,411 0,00
Sozle Kontrol |20 |10,50 210,00 0
Anlatma
Toplam |40
SON-
TEST

Cizelge 9'dan anlasildigi Gzere 6yku kartlarindan anladigini sézle anlatma
bakimindan deney ve kontrol kimelerine uygulanan son-test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark gérilmustir(p< ,05). Her iki
kimede de 20’ser ¢ocuk bulunmaktadir. Deney kiimesinin sira ortalamasi
30,50; kontrol kUmesininki ise 10,50'dir. Sira ortalamalari dikkate
alindiginda, yaratici drama ile Turkge Dil Etkinlikleri gerceklestirilen
kimenin anladigini sbézle anlatma becerisinin daha ylUksek oldugu
anlasiimaktadir.

Arastirmanin 8. denencesi dogrulanmistir. Oykii kartlarindan anladigini



s6zle anlatma bakimindan, kontrol kiimesini olusturan ¢ocuklarin son-test
sonuglarl ile deney kimesini olusturan c¢ocuklarin son-test sonugclari

arasinda, deney kiimesi dogrultusunda, anlamh bir fark vardir.

B. Yorum

Yapilan istatistiksel iglemler sonucunda deney ve kontrol kiimesindeki
cocuklarin gorip izledigini anlama bakimindan 06n-test sonugclarinin
arasinda anlamli bir farkin olmamasi bulgusuna erigilmistir. Bu durumda
her ne kadar kontrol kiimesinin &n-test sonuglari yiksek olsa da bunun
istatistiksel olarak kimeler arasinda fark olusturmadigi bilinmektedir.
Deney ve kontrol kiimeleri Turk¢e Dil Etkinliklerinde uygulanacak olan

farkll yéntemlerin etkililigi 6l¢tlebilir oranda birbirine estir.

Kontrol kimesinde gergeklestirilen uygulamalar sonucunda son-test
yapiimis, kimenin 6ykd kartlarindan gorUp izledigini anlama bakimindan
On-test ve son-test sonuclarn karsilastiriimistir.  Yapilan istatistiksel
igslemlerle, uygulanan ydntemin c¢ocuklarin goérip izledigini anlama
bakimindan becerilerinde etkili olup olmadigi, olmugsa farkin anlamh olup
olmadigi tespit edilmek istenmigtir. Ayni islem deney kiimesinin 6n-test ve
son-test sonuclari arasinda da gerceklestirilerek deney kimesinde
uygulanan yéntemin de c¢ocuklarin goérlp izledigini anlama becerilerinde
etkili olup olmadigdi, olmussa bu farkin anlamli olup olmadig! belirlenmek
istenmistir. Bunlarla ilgili olarak uygulanan Wilcoxon isaretli Siralar Testine
ait sonuglarda her iki kimede de uygulanan ydntemin cocuklarin gérip
izledigini anlama becerilerine etki ettigi, bu farkin anlaml oldugu da
yapilan istatistiksel islemler sonucunda ortaya konmustur.

Gorup izledigini anlama bakimindan, uygulamalar sonrasinda kontrol
kimesi ve deney kimesinin son-testleri arasindaki farkin oldukga buyUk
oldugu goérulir. Bu farkin istatistiksel islemler sonucunda, deney kimesi

dogrultusunda anlamh oldugu bulgusuna da erigilmigtir. Bu durum, deney



kimesinde uygulanan yaratici drama yonteminin gorip izledigini anlama

bakimindan etkililigini ortaya koymaktadir.

Anladigini sézle anlatma bakimindan deney ve kontrol kimelerinde
yapilan testlerle ilgili istatistiksel olarak ortaya ¢ikan bulgular ve yorumlar

ise soyledir:

Deney kUmesinin 0On-test sonuglarinin  Kontrol kimesinin  dn-test
sonuglarindan daha yiksek oldugu go6rtulmektedir. Ancak yapilan
istatistiksel islemler sonucunda bu farkin anlamli olmadigi bulgusuna
variimisgtir. Bu bulgu, anladigini sézle anlatma becerisine deney ve kontrol
kimeleri Uzerinde uygulanacak olan farkli yéntemlerin etkisinin ortaya
konulmasinin mimkin olduguna isaret etmektedir. Yani, bu kiimeler éyku
kartlarindan anladigini sézle anlatma bakimindan birbirine es niteliktedir.

Kontrol kimesinde gergeklestirilen uygulamalar sonucunda son-test
uygulanmig, kimenin anladigini sézle anlatma bakimindan én-test ve son-
test sonuglari kargilastirilmistir. Bunun igin yapilan istatistiksel islemler
sonucunda uygulanan yéntemin c¢ocuklarin anladigini sbézle anlatma
bakimindan becerilerinde etkili olup olmadigi, olmugsa farkin anlamlh olup
olmadigi tespit edilmek istenmigtir. Ayni islem deney kiimesinin 6n-test ve
son-test sonuglari arasinda da gerceklestirilerek deney kimesinde
uygulanan yéntemin de c¢ocuklarin anladigini sézle anlatma becerilerinde
etkili olup olmadidi, olmussa bu farkin anlamli olup olmadigi belirlenmek
istenmistir. Uygulanan Wilcoxon isaretli Siralar Testine ait sonuglardan
elde edilen bulgulara gére her iki kimede de uygulanan ydntemin
cocuklarin anladigini s6zle anlatma becerilerine etki ettigi gérilmektedir.
Bu farkin anlamli oldugu da vyapilan istatistikler sonucunda ortaya

konulmustur.

Ancak burada hangi yéntemin daha etkili oldugu bulgusuna ulasmak

amactir. Bu durumda bu sonuglarin karsilastirildigi Wilcoxon Testinin



sonuglarina bakmak gerekir. Burada iki kimenin 6ykd Kkartlarindan
anladigini sézle anlatma bakimindan uygulamalar sonrasinda yapilan son-
test sonucglari karsilastinimistir. Bu karsilastirmanin istatistiksel olarak
sonuglarindan ise deney kimesi dogrultusunda farkin anlamhhgi

bulgusuna erisilmigtir.

Bu bulgular, deney kimesinde uygulanan ydntemin diger kimede
uygulanan yéntemden daha etkili oldugunu gdstermektedir. Yani, yaratici

drama ydnteminin TUrkge Dil Etkinliklerindeki etkililigi ispatlanmigtir.



BOLUM V SONUC

A. Ozet

Bu arastirma, anasinifi Tarkge Dil Etkinliklerinde yaratici drama
yonteminin etkililigini belirlemek ve anasinifi Turkge Dil Etkinliklerinde
yaratici dramanin yéntem olarak kullaniimasi ile dramatizasyonun ydntem
olarak kullanilmasi arasinda fark olup olmadigini ortaya koymak amaciyla

gerceklestirilmistir.

Bu arastirma, yaratici drama yénteminin kullanildigi egitim etkinliklerinde
kisinin  kendi yasantilari  yoluyla &6drenmelerini  gerceklestirdigi;
dramatizasyon ybnteminin  kullanildigi  egitim  etkinliklerinde ise
6grenmelerin - bagkalar yardimiyla edinilen yasantilarla kazanildidi
gerceginden hareket edilerek yapilmistir. Denel iglemler 6&ncesinde
kimelerin eslestiriimesi icin arastirmaci tarafindan hazirlanan test
uygulanmigtir. Bu test sonuglari, velilerin doldurdugu Cocugu Tanima
Formu ve 6gretmen gérisleri alinarak ¢ocuklarin eglestiriimesi yapilmisg,
deney ve kontrol kidmeleri olusturulmustur. Anadili egitiminin dil
ogretiminden farkh becerilerle ve bultlnsel bir yaklagimla gelistiriimesi
gerektigi bilgisiyle anlama ve anlatma dil islevlerinin, y&ntemlerin
kullanilmadan 6nceki ve sonraki durumunu belirlemek igin resimli 6yki
kartlari kullanilarak 6n-test ve son-test yapiimigtir. Kontrol ve deney
kimeleri Turkge Dil Etkinlikleri, yaratici drama ve dramatizasyon
yontemleri ile gergeklestiriimistir. Uygulanan test sonuglar puanlanmis,
kimeler hem kendi igerisinde hem de birbirleriyle, gorUp izledigini anlama
ve anladigini sézle anlatma becerileri bakimindan istatistiksel islemlerle
karsilastiriimistir.

Yapilan istatistiksel islemler sonucunda erigilen bulgulardan yola gikilarak
anasinift  Turk¢e Dil Etkinliklerinde, yaratici drama yOnteminin ve

dramatizasyon ydnteminin ¢ocuklarin izledigini anlama ve anladigini sézle



anlatma becerileri bakimindan anlamli farklar olusturduklari, bu olusan
farklar karsilastirildiginda ise yaratici drama yénteminin dramatizasyondan
hem izledigini anlama hem de anladigini s6zle anlatma becerileri

bakimindan daha etkili oldugu belirlenmistir.

B. Cikarimlar

Bu arastirma ile ortaya cikan bulgular degerlendirildiginde su ¢ikarimlar

siralanabilir:

Turkce Dil Etkinlikleri'nde anasinifi ¢ocuklari 6grenmeleri yaratici drama
ve dramatizasyon yo6ntemlerinden olumlu bigimde etkilenmis ve bu
yontemlerin her ikisinin de anasinifi gocuklarinin dil becerilerinde anlaml
farklar yaratacak kadar gelistirdigi gorlGimUstir. Bu c¢ikarim kendi
yasantilariyla édrenmelerini saglayacak ortak alaninin her iki kiimedeki
varligindan kaynaklandigi ifade edilebilir. Burada sunu belirtmek gerekir ki
dramatizasyon ydnteminin uygulandigi kimedeki c¢ocuklarin bir kismi
oyunlarla kendi yasantilarina dayali 6grenmeleri gerceklestirilmis; yaratici
drama kimesinde ise kimenin tamamindaki bireyler kendi yasantilari
yoluyla 6grenmelerini gerceklestirmislerdir.  Anadiline bdtinsel bir
yaklasimla, dil becerilerinin birbirleriyle strekli ve bir arada kullaniimasinin

dil egitiminde 6nemi tekrar vurgulanmistir.

Yaratici drama ybnteminin dramatizasyon yonteminden anasinifi
cocuklarinin  g6rip izledigini anlama duzeylerinde daha etkili oldugu
go6rilmastar.  Yaraticc drama ybnteminin  bireyin anlama iglevini
gelistirmede daha etkili olmasinin, bu durumun yaratici drama yénteminin
birbiri ile hiyerargik bir bicimde bireyin yaratici dramaya konu olan soruna
cekilmesini saglayan asamalari ile ilgili oldugu dustnUlmektedir. Bu
asamalarda birey bedensel ve dislnUs olarak konu edinilen calismayla
her ybnden iligki igerisine girmekte, duyu organlarini kullanmaktadir.

Bdylelikle de konu edinilenin ¢ok daha iyi anlagiimasi gerceklesmis olur.



Cunkd anlama, bireylerin, algilari sonucunda elde edilen verileri zihinsel
islemlerden gecirerek, verilmek istenenin, birey tarafindan dogru
algilanmasi etkinligidir. Birey, yaratici drama ydntemi ile elde ettigi verileri
¢ok daha fazla zihinsel iglemden gegirmektedir. Bu durumda izleme
becerisi ile birlikte alinan anlama islevi, cocugun dinlemesini, bu yolda
devinmesi icin dikkatini yogunlastirmasini da etkiledigini ifade etmek
yerinde olur. Bu yoldan yaratici drama ydnteminin dil becerilerinin
geligtiriimesinde c¢ocuklarin dikkatlerini daha yogun kullanmalarina neden

oldugu ¢ikarimina erisilir.

Piaget bu dénemdeki cocuklarin dinlediklerini anlatmalarinda gercek
kavrayisin olmamasi nedeniyle yeterli anlamsal etkinligi gésteremediklerini
ya da az gosterdiklerini ifade etmistir (Piaget 2007). Dramatizasyon
yénteminin yalnizca bir béliminde kontrol kimesindeki ¢ocuklarin sadece
bir kismi “oyuncular” izleme ve devinmeyi kullanirken diger kismi
konusma, dinleme, izleme devinme izleme becerilerini etkin olarak
kullanmistir. Yaratici drama yontemi kullanilan kimede ise ¢ocuklarin
tim0 yalnizca dinleme ve izleme becerilerini degdil batin dil becerilerini
etkinlik stresince kullanmak durumunda kalmislardir. Bu da yaratici drama
yonteminin g¢ocuklarin izledigini anlamalarindaki anlaml farkin ortaya

¢lkmasina neden olmustur.

So6zle anlatma, bireyin beyninde birtakim iglemleri gerceklestirmesini
gerektirir. Bu iglemlerde bireyin 6grenmelerini kendisinin yasamasiyla
(yaratici dramada birey) bagkalarini izleyerek birtakim yasantilar
edinmesinin (dramatizasyonda birey) farki anlasiimaktadir. Bu farktan
dolayl c¢ocuklarda icerisinde yasantisal olarak yer almadiklari durumu
anlatmalarinda dikkat, ilgi, izleme, dinleme kayiplarinin ve dolayisiyla da
anlama kayiplarinin olmasi, ayrica Piagetin bu yas c¢ocuklarinin
anladiklarinin anlatimlarindan daha fazla olmasina karsin bunun dile

getirilmesinde zorluk yasadiklari (Piaget 2007), yaratici drama yénteminin



dramatizasyon yonteminden daha etkili oldugu gocuklarin anladigini sézle

anlatmalari bakimindan daha etkili oldugu sonucuna ulagtirmistir.

Bu calisma iki yontemin de dilin anlama ve anlatma iglevlerine olan
etkisinin bir kaniti niteligindedir. Bu durumda anlama ve anlatmada gerekli
olan fonksiyonlarin iki yontemde de etkili olmasinin yaninda yaratici drama
yonteminin bu fonksiyonlari ¢ok daha etkili bicimde harekete geciren bir
yéntem oldugu, dramatizasyon yéntemine bu anlamda Ustanligu ¢ikarimi

da ulagiimistir.

C. Oneriler

Bu arastirma anasinifinda Turkce Dil Etkinliklerinde yaratici drama
yOnteminin dnemine isaret etmektedir. Aragtirma gergeklestirilirken, bu yas
cocuklarinin gelisim 6zellikleri, ilgili okuléncesi programi ve yaratici drama

yénteminin bu programdaki yeri de ele alinmigtir.

Anasinifi programinda yaratici drama yOntemi daha net bir bicimde yer
almali, 6gretmenlerin bu ybntemi kullanabilecek bicimde biling ve
becerilerle donatiimasi icin hizmet igi egitimler diizenlenmelidir. Bu durum
egitim faklltelerinde okuldncesi 6gretmenligi 6grencilerinin, yaratici drama
yonteminin her etkinlikte kullaniimasi niteliginde bilgi ve uygulamalara yer
verilmesi geklindeki derslerle, bu yontemi kullanacak biling ve yetkinlikle

mezun olmalari saglanmahdir.

Anasinifinda mevcut uygulanan ve 6ngérulen etkinlikler bir bigcimde dil
becerilerini icermektedir. Ancak, dil becerilerinin bir ya da birkagini dolayl
ya da ayrik bir bicimde igceren etkinlikler yerine bu becerileri bilince ¢ikaran
uygulamalar gerceklestiriimemektedir. Bagka bir deyisle, dil becerileri ve
bu becerilerin b0tlnlikle yer almasina iliskin olarak, 60-72 aylk
cocuklarin egitim gérdagu anasiniflarinda dile batincdl yaklagimin

belirtisine rastlanmamaktadir. Arastirma sonuclarindan hareketle anasinifi



cocuklarinin anlama ve anlatma iglevlerini destekleyen, dil becerilerini

bitlnsel bir yaklasimla ele alan egitim etkinliklerine yer verilmesi gerekir.

Dil becerilerine butlnsel bir yaklagimla ve bu yas c¢ocuklarinin gelisim
6zelliklerine en uygun bicimde bu beceriler ele alinmahdir. Bu durum
yaratici drama yénteminin kullaniimasini, &zellikle Turkgce Dil Etkinlikleri

icin yayginlastiriimasini gerekli kilmaktadir.

Okuma ve yazmayl 6grenmemis olan c¢ocuklar icin ger¢cek anlamda
okuryazarhdin basladigi asamadan &ncesiyle ilgilenmek, &gretim
olmaksizin okuma ve yazmayla ilgili bilgilerin bu yas c¢ocuklarinca
edinilmesi, okuma ve yazma becerilerinin 6grenilmesinden sonra daha
etkili olarak kullanilmasina isaret etmektedir. Bu durumda, tomurcuklanan
okuryazarhk yonundeki arastirmalarin yapilarak bu becerilerin bu yéndeki
yerinin korunarak daha etkili bicimde ve diger becerilerle butlin olarak

anasinifinda kullaniimasi saglanmalidir.

Anasinifi gocugunun bir ya da iki yil dnceki gocuklardan gelisimsel olarak
bu arastirmada belirtilenlerden daha fazla ayirt edilebilecek 6zelliklerinin
oldugu dusunulmektedir. Bu nedenle c¢ocuklarin yaglarina gore
gelisimlerini netlestirecek arastirmalar yapilmahdir. Bu arastirmalarinin
sonuglarina uygun olarak da anasinifi programlari diger okuldncesi yas
kimelerinden net bir bigimde ayriimahdir.

Birbirine surekli karistirilan yaratici drama ile dramatizasyon ydntemlerinin
bireye etkisi, farkli etkinliklerde yapilacak arastirmalarla net bir bigcimde
ortaya koyulmaya devam edilmelidir. Yaratici dramanin yéntem olarak yer
aldigr etkinlik 6rnekleri iceren kaynaklarin okuléncesi egitime ydnelik
olarak ¢ogaltiimasi gerekmektedir. Bunlardan baska, gerceklestirilecek bir
deneysel calismayla bu iki yéntemin cocuklarin konugsma dili iglevlerine
etkisi Piaget’in dili siniflandirdigi ¢calismasindaki gibi incelenebilir.
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EK- 1: COCUK TANIMA FORMU

COCUK TANIMA FORMU



EK- Il: ESLESTIRME TESTI

Yandaki sekilde eksik olan yeri agsagidakilerden
1) hangisi tamamlar?
a) b) c)

Yandaki sekilde eksik olan yeri asagidakilerden
2) hangisi tamamlar?
a) b) c)

Yandaki seklin benzeri asagidakilerden hangisidir?

a) b) c)
3) i : :
4) Yandaki seklin esi asagidakilerden hangisidir?
i ) a) b) ; j




Yandaki gekerin aynisi asagidakilerden hangisidir?
5) a) b) c)

8

6) @ Yandaki gicedin aynisi agagidakilerden hangisidir?

7) Agagidakilerden hangisini en gabuk boyarsin?

a) b) c)

O

Yandaki sekilde eksik olan parga aga§idakilerden
hangisidir?

a) b)
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10) [ _‘l Yandaki tahta bloklarla ayni sekilde dizilmis olan kiime asagdidakilerden

hangisidir?
a) b) c)
11) Yandaki sekille ayni renklere boyanmig daire agagidakilerden

hangisidir?




hangisini olusturabilirsin?

12) R
SRR s%{ Yandaki sekilleri kullanarak asagidakilerden
S

a) b) c)

o

Asagidakilerden hangisi yandaki gorabin
esidir?

Vv ? AR

14)

Yandaki telefon numarasi agagidakilerden
5 9 7 hangisiyle aynidir?

a) b) c)




Yandaki sekli hangi tahta bloklari kullanarak
yapabilirsin?

c).
R
H S«

16) Asadidaki kutulardan hangisi farklidir?

a) b) c)
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17) Asadidaki kutulardan hangisi farkhdir?

a) b) °)
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Yandaki sekille ayni boyanmig olan sekil asagidakilerden
hangisidir?




19)

20)

Yandaki érgiide agadidaki yumaklardan hangi
kullanilimamigtir?

8858

Yandaki 6rgide agagidaki yumaklardan hangi
kullaniimamigtir?




EK- Ill: OYKULER

1- KARNI SISMIS TILKIi

Tilkinin biri bir agacin 6ninden gegiyormus, kovuga bakmig, biraz ekmekle
biraz et gérmas. Tilkinin karni agmis, hemen agacin kovugunun igine girip
eti de ekmegi de yemis. Ama karni sisince kapi dar gelmis, bir tirll
clkamamis, sizlanip, inlemeye baslamis. Oradan baska bir tilki
geciyormus, 1shik g¢alarak. iniltileri duyunca merak etmis, gelip bakmig, olan
biteni 6grenmis. Sonra da “Hi¢ tasalanma! Bu yediklerin, nasil olsa erir,

sen gene eski haline ddnersin, girdigin gibi de ¢ikarsin” demis.

2- GUVERCIN ILE KARINCA

Bir gavercin, durgun bir derecigin kiyisina konmus, su i¢iyordu. Su iceyim
derken dereye dusen bir karinca, kurtulmak igin bos yere cirpinip
duruyordu. Tam kiyiya ulasacak gibi olurken, yeniden ortalara
siriikleniyordu. lyi kalpli giivercin, karincaya acidi. Suya bir saman ¢dpii
atti. Karinca, saman ¢opune tutunarak kiyiya c¢iktl. Bu sirada bir avci
cikageldi. Elindeki kocaman tiifegini glivercinin tizerine gevirdi. icinden de
sOyle geciyordu: “Acaba bu guvercinin haslamasi mi daha gtzel olur,
kizartmasi mi?”

Avci, bdyle disunlip nisan almakla ugrasirken, karinca adamin topuguna
dislerini gegiriverdi. Avci, can acisiyla “uff” diye haykirinca da guvercin

hizla havalandi, gézden kayboldu.

3- MAYMUNLAR

Bir varmis bir yokmus. Evvel zaman iginde bir denizci varmisg. Bir gun
kendisine gidip denizcilerin yeni sapkalarini getirmesi sdylenmis. O da
gitmis, sapkalari almis. Yalniz sapkalari elinde ya da sirtinda tasimak ¢ok
glc olacakmis. Onun icin sapkalari basinda tagimaya karar vermis. En
alta blyUk sapkalari, onlarin Gstlne orta boy, en Uste de kiglk sapkalar
yerlestirmis. Sonra da basini dimdik tutarak yola c¢ikmis. Ormandan
gidersem kestirme olur, diye distinmUs. Ormana dogru sapmis. Ancak bir

stre sonra ¢ok yorulmus, bir agacin dibine yine basini dik tutarak oturmus.



Bir slire sonra uyuyakalmis. Sonra da uyanmisg, sapkalari diizeltmek icin
elini basina gétirmuas. Bakmis basinda sapkalar yok! Bir tek kendi sapkasi
kalmis. Saga bakmis yok. Sola bakmis yok. Bir de kafasini kaldirip bakmis
ki ne gbrsin! Agagta bircok maymun, her birinin baginda bir sapka. Adam
¢ok kizmis. Yumrugunu sikmis. “Heey! maymunlar, onlar benim
sapkalarim, verin sapkalarimi” demis. Maymunlar ise tabii bir sey
anlamamiglar, ama taklit¢i olduklari igin ayni seyi yapmiglar. Yumruklarini
sikip adama dogru sallamiglar.”Viyk, viyk, viyk...”

Denizci bu ise daha ¢ok kizmis. Bu kez iki yumrugunu birden kaldirip,
bagirmis:

“Size sdyllyorum, verin sapkalarimi” demis. Maymunlar ise gene onun gibi
yapmuislar. Iki yumruklarini birden sikip “Viyk, viyk, viyk” demigler.

Denizci iyice Ofkelenmis. Ellerini kaldinp ayagini yere vurmus. “Verin
sapkalarimi diyorum!” Maymunlar da ellerini kaldirip ayaklarini vurmuslar.”
Viyk, viyk, viyk” demigler.

Denizci ne yapacagini sasirmis. Caresizlik icinde ayagini yere vurmus,
ayni zamanda sapkasini yere atmis. Bunu géren maymunlar da ayni
hareketi yapmiglar. Ayaklarini yere vurup sapkalarini yere atmiglar.

Bdylece adam sapkalarina kavusmus.

4- KENDINi BEGENMIS ISTIRIDYE

Bir varmis, bir yokmus. Denizlerden birinde bir istiridye ailesi varmig. Hani
yazin deniz kenarinda oynarken buldugumuz, istiridye kabuklar var ya,
iste o elbiseleri sirtinda tagiyan bir aileden s6z ediyoruz. Bu istiridye ailesi
pek kalabalikmis. Kiminin elbiseleri rengarenk, kiminin ki bembeyazmis.
Hepsi birbirlerini pek sever, deniz gibi dinyalarinda sevgi icinde
yasarlarmis. Komgulari yengeclerle, minarelerle, denizyildizlarnyla da ¢ok
iyi gecinirlermis. Bazen de yosun ormanlarinda piknik yaparlarmis.
Gunlerden bir giin, oldukga iri, pembe 1giltili elbisesiyle gercekten de cok
guzel olan Pembeli'nin etekleri arasina kum tanesi sikigivermis. Pembe
istiridye, 6nce bu minicik kum tanesinden pek rahatsiz olmus. Silkelenmis,

eteklerini acip kapamis, ama bosuna! Minik kum tanesini bir tirlU icinden



atamamis. Zaman gectikce de acisi azalmig, rahatsizlik duymaz olmus.
Hatta o kum tanesini unutuvermis bile.

Komsulari Yandanbacak Yenge¢ Hanimin evine misafirlige gittigi bir gin,
sOyle bir eteklerini savurup, denizkestanelerinden birinin yanina oturmus.
Oturmus oturmasina ya, oturmasiyla Yandanbacak Hanimin ¢ighgi
basmasi bir olmus.

— AAA! Eteklerinin arasinda piril piril parlayan sey de ne dyle?
Pembelinin yiregdi HOP oturmus HOP kalkmis! Eteklerini agmis, kapatmis,
acmis kapatmig. Derken bir de ne gorsin? Kivrimlarin arasinda piril pinil
minicik bir nokta ¢apkin ¢apkin géz kirpmiyor mu?

— Ay, Ay, Ay! Sen nerden ¢iktin bdyle? Diye bagirma sirasi ona gelmis bu
kez...

Onlarin bu samatasina, az ilerde oturan Midye Nine kosmus.

— Hey... Neler oluyor 6yle? Nigin bagrisip duruyorsunuz?

Yandanbacak Yenge¢ Hanimla, Pembeli hemen olanlari anlatip, piriltil
noktayl ona da gbéstermigler. Ah bir gérseniz, Midye Nine ne gulmds, ne
glimas.

— Bunda korkacak, telaglanacak ne var? O gérdigiiniiz seye INCI derler.
Pek de kiymetlidir haberiniz olsun. Sakin onu herkese gdstereyim deme
Pembeli... Hatta saklamaya ¢alis, yoksa senin igin iyi olmaz.

Sen misin bunu séyleyen? Pembeli zaten kendini begenmis ya, bu defa da
kibirli olmus. Cikmis bir kayanin tepesine kurulmus. Artik ne kimseyle bir
oyun oynuyor, ne de ailesine ev iglerinde yardimci oluyormus.
Anlayacaginiz, “incilerim dékilir’ diye ddi kopuyormus. Once arkadaslari
bu ise kizmiglar. Onu yeniden aralarina ¢ekmeye calismiglar, ama
sonunda herkes gunlik islerine dalip onu unutmus.

Bu arada Pembeli’nin incisi de her gegen gin biraz daha buyimus, biraz
daha isiltilar sacar olmus. Pembeli, incisiyle 6évunlyormus ki Midye
Nine’'nin  63udind bile unutmus. Gelene gegene incisini gosterip
duruyormug. Koca okyanusta, onun incisinin guzelligini duymayan
kalmamis.



Gunler ginleri kovalamis. Derken bir giin, Pembeli'nin gézleri kuvvetli bir
Isikla kamagivermis. Bir de bakmis ki, o glne kadar hi¢c gérmedigi iki
yaratik cevresinde yUzuyor. Ellerindeki 1sikli bir cihazi da etrafa tutup
duruyor. Pembeli bu, incisini géstermeden durur mu? Hemen elbisesini
sOyle bir savurmus. Inci, kuvvetli 1sik altinda 6yle bir parlamis, Syle bir
parlamis ki, nerdeyse etrafini apaydinlik yapmig. Pembeli ne oldugunu
anlayamadan, onu kayadan koparmiglar. Kendisi gibi pek ¢ok istiridyenin
daha bulundugu bir torbaya ativermigler.

Pembeli basina gelenleri anlamig anlamasina vya, artik Kkurtulus
olmayacaginin da farkindaymis. Kendi kendine “Ah keske Midye Nine’nin
6g0dind tutsaydim,” diye aglamaya baslamis. “Cevremdeki dostlarimi
kirmasaydim hepsi beni inci avcilarindan korurdu.”

Ya iste boOyle arkadaslar... Pembeli incisiyle o6vindagine, dostlarini
kirdigina pek pisman olmus, ama ne demigler, “son pismanlik fayda

vermez”.

5- GUNESIN GUCU

Bir varmis, bir yokmus. Gokytzinde yildizlar, bir de glines varmis. Isil sl
glnes kendisine ¢ok guvenirmig. “ben ¢ok gugliylm!” dermis. Bir gin
rizgéar, ginese meydan okumus. “Ben senden daha glcliyim!” demis.
“Ben yelkenleri sisiririm, ugurtmalari ugururum, bulutlari iterim” demis.
Gunes “Ben olmasam gece-giindiz olmazdi, mevsimler olusmazdi. Ben
daha giicliyim!” demis. “istersen yarisalim. Bak su yolda bir adam var.
Bakalim bu adamin Usttindeki paltoyu kim ¢ikarabilecek?” demis.

RUzgar hemen baglamis Uflemeye. Adamin sapkasi uguvermis. Derken
atkisini da ¢bzmis. Ama adam rilzgar estikce paltosuna daha c¢ok
sariimig. ROzgér ne taraftan eserse essin paltoyu ¢cikaramamis.

Gunes “Sira bende!” demis ve bulutlarin dagiimasini beklemis. Sonra
Isinlariyla adami isitmaya baslamis. Adam 6nce dugmelerini ¢bézmus
sonra da paltosunu cikarmis. Glnes rlzgéara, “Sen zor kullanarak
basarmaya c¢alistin, oysa ben sicak ve yumusagim. Benim glcim burada!”
demis.



6- ASLAN ILE FARE

Aslanin biri yan gelmis dinleniyordu. Kargisina ansizin bir fare ciktigini
g6rdi. Bir penge atti. Onu yakaladi. Fare cok korktu. Basladi yalvarip
yakarmaya:

— Sen aslansin, koruyucu sultansin. Beni yemekle aghgdin gitmez. Etim o
kadar az ki, disinin kovuguna bile yetmez. Hem hi¢ belli olmaz. Bakarsin
bir glin, ben de sana yardim ederim.

Aslan gulimsedi:

— Sen mi? Sen mi beni dardan kurtaracaksin?

— Evet, dedi fare. Nigin olmasin?

Oylesine cok bilylik olan bu sézler, aslanin zoruna gitti. Fareye acimadi,
fakat pencesini biraz gevsetti.

—Uzatma, haydi git, dedi.

Fare kacgip kayboldu.

Gulnlerden sonra korkulan oldu. Yolunda yirlyen aslan, kendini amansiz
bir agda buldu. Ugrasti ugrasti, ama kurtulamadi. Derken bakti ki kiglik
fare.

Klaguk fare yavrularini ¢agirdi ve hep birden agi iyice kemirdiler. Fare
aslana verdigi s6zU gergeklestirdi.

Aslan kendine geldi, fareden 6zar diledi.

7- ELIFIN DUNYASI

Elif degisik bir ¢cocuktu. Degisikti, cinkl 6zel gugleri vardi. Yani, diger
cocuklarin yapamadiklarini yapabiliyordu. Ne mi yapiyordu? istedigi
zaman uzaklari ¢ok uzaklari, kimsenin géremedidi yerleri gdérebiliyordu.
Bazen ormanlari, hayvanlan goérUyor, bazen de baska yerleri, baska
insanlari seyrediyordu. Bunun igin istemesi ve go6zlerini uzaklara dikip
dikkatli dikkatli bakmasi yetiyordu. istedigi zaman kimsenin duymadigi
sesleri de duyuyordu. Bazen uzaklarda calan bir davulu, piyanoyu,
kemanlari dinliyor, bazen de insanlarin, hayvanlarin Dbirbirleriyle
konustuklarini duyuyordu. Bunun icin istemesi ve dikkatle dinlemesi
yeterliydi.



Uzaklari goérebildigi, bagkalarinin duyamadigi sesleri duyabildigi igin Elif
¢ok mutluydu. Gérduklerini, duyduklarini arkadaslarina anlatmak da ¢ok
hosuna gidiyordu. Arkadaslarinin bazilarinda da bdyle 6zel gugler vardi.
Onlarda kendi goérdikleri yerleri anlatiyor, bdylece hepsi bir arada hem
egleniyor, hem yeni seyler 6greniyorlardi.

Elif kendi kendine gezip oynarken bile uzaklardan 6grendigi, kimsenin
bilmedigi sarkilari sdyleyip egleniyor, hi¢ cani sikilmiyordu.

Bdylece glle oynaya gunler gecti, haftalar gecti, aylar gecti, yillar gecti.
Zaman gectikce Elif blylyordu. Sonra bir glin ne oldu biliyor musunuz?
Elif uzaklari seyretmek isteyince higbir sey géremedi. Duyulmayan sesleri
dinlemek istedi, hi¢cbir sey duyamadi. Elif'in 6zel glgleri yok olmustu.

Elif bu duruma ¢ok Gzuldu. Gunlerce cani sikildi. Arkadaslarini gérmek
istemiyor, oyuncaklari ile oynamak yetmiyor, caninin sikintisi gegmiyordu.
Goérmedigi yerleri gérmek, duymadigi sesleri duymak istiyordu.

Bir guin Elif bdyle cani sikilmis otururken “Elif, Elif!” diye bir ses duydu.
Merakla etrafina bakindi. Bir de basini kaldirinca ne gérsin? Guzel bir
peri bulutlarin arasindan Elif'e sesleniyor.

Peri Elif'e “Neden canin sikiliyor, biliyorum” dedi. “Sen artik blyiidin. Bazi
kicuk cocuklarda bulunan 6zel giclerin yok oldu. Ama ben sana o
glglerin yerini tutacak bir armagan verecedim.” diyerek Elif'e bir kitap
uzatti. “Iste bir kitap” dedi. “Kitaplar ne ige yarar bilir misin?”

“Kitaplar adini duydugun, belki de duymadigin, yerlerde; gegmis ginlerde,
gelecek gunlerde, yerylzinde, gbkyuzinde ve dusler Ulkesinde
yasayanlari, yitenleri; olanlari bitenleri anlatir. Bunlari anlatirken eglendirir,
disUndurdr. Bazen Uzer, bazen de guldarar.”

Simdi Elif ne zaman cani sikilsa eline bir kitap aliyor. Okudukga,
resimlerine baktikga hem bilmedigi yerlerde, hem bildigi yerlerde neler
oldugunu égreniyor. Yeni yeni kisiler taniyor.

Arkadaglan ile beraber olunca onlara kitaplarda gdérduklerini, kitaplardan

6grendiklerini anlatiyor. Artik Elif'in cani hig sikilmiyor.



8- KAROS ILE BOCUS

Bir varmig, bir yokmus. Evvel zaman icinde, kalbur saman icinde develer
tellal iken, koyunlar berber iken, ben anamin besigini tingir mingir sallar
iken, bir karasinek ile bir hamambdcegi bluylikge bir evde yasarlarmig. Her
canlinin arkadasa ihtiyact varmis. Bu iki hayvan da arkadas olmuslar. lyi
anlasiyorlarmig; clnkil paylasamadiklar hi¢ bir sey yokmus. ikisine de
evde yiyecek bolmus. Keyifleri yerindeymis. Evin hanimi ve c¢ocuklar
temizlige dikkat etmedikleri i¢in karinlari bol bol doyuyormus.

Yine bir sabah karasinek uyanmig, hamambdcedi ise uyumaya
hazirlaniyormus.

Hamambdcedi;

— Gilnaydin Karos, demis.

Karasinek de;

— Gilnaydin Bécus, diye karsilik vermis.

Birbirlerine bdyle hitap ederlermis. Biraz sohbet ettikten sonra, gece boyu
dolasan hamambdcegdinin uykusu gelmis, uyumaya gitmis.

Karasinek, evin haniminin kahvalti hazirlamasini beklemeye baglamis.
Sikilmaya baslayinca mutfaktaki pencereden disari ugmus. Temiz hava
almig ve sokagin kenarindaki blylk ¢Oplige konmus. Pisliklerin igine
dalmis ¢cikmig, birkac lokma bir seyler yemis. Ama asil istahini kahvalti
sofrasina sakliyormus. Sonra eve dénmuis. Herkesin sofradan kalktigini
gorince;

— Him! igte sofra beni bekliyor! Demis. istahla recel yemeye baslamis.

Bu evde yasayan ailenin kahvalti sofrasi, her giin uzun bir sire ortada
kalir; sinek de keyifle recellerden, ballardan yermis. Cépe batirdigi kirli ve
mikroplu ayaklariyla yiyeceklerin Gzerinde dolagirmis. O gin tika basa
karnini doyurduktan sonra "Gidip biraz ¢ocuklarla oynayayim." diye
distinmus. Onlarin tepelerinde ugmus. YUzlerine konup kagmis. Cocuklar
onu kovalamaya baglayinca da saklanmis.

Her gunkl gibi 6dleden sonra evin cocuklari bakkala kosup aldiklari

sekerleri blyUk bir istahla yalamaya baslamiglar. Sonra da yapis yapis



olan ellerini etrafa sirmugler. "Ayak yapisti" oyununu ¢ok seven karasinek
ise;

— Yasasin! Eglence bagladi! Diye bagirmis.

Gocuklar, sekerli ellerini etrafa sirlince karasinek bu oyunu oynamaya
baglamis. Her zamanki gibi sekerli yerlere ayagini yapistirip yapistirip
cekmis.

Aksam oldugunda karasinegin uykusu gelmis. Artik etrafta tembelce
ucuyormus. Hamambdcegi de bu arada uyanmis. Karasinek ona;

— lyi geceler Béciig, demis.

— lyi geceler Karos, diyerek karasinege karsilik vermis. Biraz sohbet
ettikten sonra karasinek uyumaya gitmis. Hamambd&cegdinin beslenmesi
icinse biraz beklemesi gerekiyormus. Yavas yavas, mutfagin karanlik
yerlerinde dolagmis. Ev halki isiklan kapatip yattiktan sonra her zamanki
gibi agzi acik kaplardaki yiyeceklere, ortalikta birakiimig bir tabak tatliya
dogru yavas yavas yurimus.

— Cok iyi, bu gece tathim bile var! Demis. Biitlin yiyeceklerin bir bir tadina
bakmis. Sabaha kadar karnini bir gtizel doyurmus.

Gunler hamambdcegi ve karasinek icin keyifli bir sekilde gegerken bir giin,
bitin bu dizenleri alt tGst olmus. Clnk( eve baska bir aile gelip yerlesmis.
Bu evin hanimi oldukga titiz, ¢ocuklari da tertemizmis. Kahvalti yapilir
yapiimaz regeller dolaba kalkar, geceleri de ortada agzi agik yiyecek
birakilmazmis. Bu ailenin ¢ocuklari da seker yemeyi ¢cok seviyorlarmis.
Ama vyapis yapis olan ellerini asla etrafa sdrmuyorlarmis. Hemen
yikiyorlarmisg.

Artik karasinek ve hamambdcegdi a¢ kaliyormus. Konusup anlagsmislar ve
evi terk etmeye karar vermigler. Az gitmigler uz gitmisler. Dere tepe diiz
gitmigler. Sehirleri, nice koyleri geride birakmiglar. O gin bu glndur
yerlesecek yer ariyorlarmig. Karasinek ve hamambdcegdi her evde degilse
de bazi evlerde ¢ok mutlu olmuslar, hastalik yaymislar.

Temiz insanlardan kagmislar. Ne mutlu tertemiz olanlara!



9- SELIM AGAC DIKECEK

—Neden bahgede bir agacin yok, Selim? Olsa ne gizel olurdu. Sabahlari
dallarinda gezinir, sarki séylerdim. Seni uyandirirdim Selim. Sen balkona
cikardin. Kahvalti yaparken bir yandan da sarkimi dinlerdin, Selim...

— Bu kus delirmig, dedi Selim. Ne kadar ¢ok konusuyor béyle.

Balkonun kapisini acip bagirdi kusa:

—Susacak misin sen!

Kus susmadi konustu:

—Beni susturma, Selim. Yakinda gidecedim. Sen yalniz kalacaksin. Beni
bir daha géremezsin belki. Bir agacin olsaydi, belki sana dénerdim Selim.
Bahar gelince dénerdim sana. Istemez miydin, Selim? Bir agacin olsa,
agacta bir kusun olsa; bahar gelince agacin yeserse, cicek agsa, kusun
agaca konsa, senin igin dtse... istemez miydin Selim?

Selim, “Isterdiiim!” diye dyle bagirdi ki, sonunda kus korkup kagti. Selim iki
g6zl iki cesme aglamaya basladi. Kusa kizdigi icin mi agladi, yoksa kusu
ugup gittigi icin mi? Anlayamadim.

Selim balkonda durmus, ugup giden kuslara bakiyordu. Kendi kusu da
aralarindaydi. Kusuna seslendi:

—Baharda gel, seni bekliyorum. Bahceye agac da dikecegim. Sé6z
veriyorum!

Bakalim Selim, s6zinu tutacak mi? Bahceye agag¢ dikecek mi? Selim’in
kusu baharda geriye dénecek mi? Ben bunlarin olacagina inaniyorum.
Gunkl Selim verdigi s6z0 tutar.

10- KUCUK KIRMIZI OTOMOBIL

Kiglk kirmizi otomobil kendini bildiginden bu yana o kasabada yasamisti.
Geng, saglikli, saglam bir otomobildi. Ama biraz da yaramazdi. Ne var ki,
k6th bir huyu vardi. Hizi ¢ok seviyordu. O toprakli kasaba yollarinda;
onune esek, traktdr, ne gecerse hizla ileri atiyor, onlar gecerek alay
ediyordu. Zamanla kasabada yarisabilecegi kimse kalmamisti. GozU hep
kasabanin c¢ikigindaki otoyoldaydi. Otoyoldan hizla gegcen araglari
hayranlikla izliyordu.



Bir glin “Artik, otoyola cikip, o hizli araglarla yarismanin zamani geldi” dedi
ve yasak oldugu halde, bir yolunu bulup otoyola girdi.

Otoyola girer girmez, hizla giden kocaman araclarin arasinda buldu
kendini. Bu hi¢ de kasaba yollarinda, at ile esekle yarismaya
benzemiyordu.

Etrafindan o kadar ¢ok ara¢ geciyordu ki, bir an ne yapacagini bilemedi.
Neyse ki, bir stire sonra yol az da olsa sakinlesmigti.

Tam o anda bir otomobil hizla yanindan gecti. O kadar hizliydi ki bizimki
arkasindan bakakaldi. “Simdi onu yakalarim” dedi ve hizla ileri atild1.
Ondeki otomobili yakalayip gecmek igin, tiim hizini kullaniyordu. Ondeki
otomobilde inadina hizini iyice arttiriyordu.

Bu arada sehir icine gelmiglerdi. Ama bizimki hizini hi¢ azaltmamisti.
Trafik lambasinda, DUR anlamina gelen kirmizi 1gik yaniyordu. TUm
araglar durmuslardi.

Ne var ki bizimkinin yaninda bir kamyon vardi ve DUR igaretini géremedi.
Hizla ilerlemeye devam etti. Az daha, duran bir araca ¢arpiyordu.

Bu arada tekrar sehir digina sahil yoluna ¢ikmisti. Bu yol ¢ok virajli ve
tehlikeliydi. Ama bizimki yine ayni hizla devam ediyordu.

iste ne olduysa o an oldu ve yoldan cikarak, denize dogru uctu. Bir anda
kendini sularin icinde buldu.

Neyse ki suyun o kismi pek derin degildi. Kazayi gérenler hemen yetkilileri
aradilar. Bir ¢ekici gelip, onu sudan ¢ikardi. Bu kez kazayi ucuz atlatmigti.
Trafik otosu, bizimkini énce bir glizel azarladi. Sonra da, gereksiz hizin ve
trafik kurallarina uymamanin zararlarini anlatti.

Geg de olsa, akli basina gelen kii¢cik otomobil, kasabasina déndi ve o
tozlu toprakli yollarda bile, hi¢c kimseyle yarismaya kalkmadan, trafik
kurallarina uyarak, yasamini sdrdirdd. O ginden sonra bir daha asla
boyle hatalar yapmad:.

11- BAY PARLAK SAAT
O gin Pembe bulut ciftliginin kimesinde heyecan ve kosusturma vardi. Bu

heyecan ve kosusturmanin nedeni, ciftlige genc bir horozun gelecek



olmasiydi. Geng horoz, yaslanmis olan ve sesi de eskisi kadar guglu
olmayan yasl horozun yerini alacakti. Kimestekiler yeni gelecek olan
geng horozu merak ediyorlardi. Hepsi birden kiimesin éninde beklemeye
basladilar.

Geng horoz gelince énce kimese girdi. Kimese girer girmez, tavuklar
etrafini sardilar ve kendilerini teker teker tanitmaya basladilar. Geng horoz
altin sarisi ve parlak tiyleri ile géz kamastiriyordu. Bitlin tavuklan
dinledikten sonra o da kendini tanitti.

“‘Merhaba benim adim Parlak tly. Buraya kiguk gdl ciftliginden geldim.
Aranizda olmak ¢ok guzel!l Sizlerle iyi anlagsacagima eminim” dedikten
sonra, yagl horozun yanina giderek, ciftligi tanitmasini ve yapacagi islerle
ilgili bilgi vermesini istedi.

O gin Parlak Tty icin yorucu ve heyecanl bir giindi. Erken yatip sabaha
din¢g ve enerjik bir sekilde kalkarak isini yapmak istiyordu. Bu nedenle
kimes hayvanlari ile birlikte glines batar batmaz uyumaya cekildi. Fakat
ise gec kalinm endisesiyle bir tOrli uyuyamadi. Daha sonra gece
karanliginda disari cikarak, “Odrad 0i!” diye bagirmaya basladi. Bdylece
kimes ve cevresindekilerin uyanmasina neden oldu. Oysaki glinesin
dogmasina daha saatler vardi ve o isini zamanindan Once yapmaya
kalkmigti.

Bu vakitsiz Otlse ciftlik sakinleri, Ozellikle de kimes sakinleri ¢ok
sasirdilar. GUne ¢ok erken baglamanin etkisiyle bltln etrafta uykulu bir
sekilde dolagtilar. Bu duruma sebep olan Parlak Tuy ¢ok Gzuldi. Bundan
sonra bdyle bir yanhslik yapmayacagina kendisi ve g¢evresindekilere s6z
verdi.

Parlak TUy ertesi sabah, tam zamaninda uyandim, disincesiyle kiimesten
disari ¢ikti ve “Ulria GGl diyerek herkesi uyandirdi. Bu sesler de iftlik
halkini ge¢ kaldirmisti.

Ge¢ uyandiriima ciftlikte o gin yapilmasi gereken iglerin zamaninda
yapilamamasina neden olmustu. Kimeste ise durum daha kétlyda.
Tavuklar yumurta yapmamisti. Ayrica yemliklere yem, su kabina su bile

konmamisti. Ak Tavuk bu durumdan cok sikayetciydi. Bu sorunu tavuk



arkadaslari ile konustuktan sonra dogruca yash horozun yanina gittiler.
Yasli horoz ciftligin bir kdsesinde diger tavuklarla konusuyordu. Sinirli bir
seklide konusan Ak Tavugun sdylediklerini dinlemeye basladi. Ak Tavuk,
“Yesil Kuyruk bu soruna bir ¢éziim bulmalisiniz! iki giindiir dogru diiriist
yumurtlayamiyorum. Bu horoz gérevini zamaninda yapamiyor. Ya erken
ya da gec¢ uyandiriyor. Yeter artik!” dedi.

Yesil kuyruk kanatlarini yizine goéturerek, “Sikayetinde haklisin Ak Tavuk,
bu soruna en kisa zamanda bir ¢6zim bulmaliyiz. Ben gerekeni
yapacagim” dedi.

Birkag saat sonra, Yesil Kuyruk kiimese gelerek bir ¢6zim yolu buldugunu
su sozlerle agikladi. “Bundan bdyle ne erken ne de ge¢ uyanacaksiniz.
Parlak TUy’le konusarak ona bir ¢alar saat aldim. Bundan sonra bu calar
saat sayesinde istenilen saatte kaldirilarak gorevinizi yapacaksiniz, Parlak
Tuy artik bizleri ve ¢iftlik sakinlerini tam zamaninda kaldirabilecek” dedi.
KOmestekiler sorunun bu sekilde ¢6zilecek olmasina dnce ¢ok sasirdilar,
sonra ¢ok sevindiler.

Ertesi gin Parlak Tly, calar saat sayesinde herkesi zamaninda uyandirdi.
Bdylece herkes gobrevini zamaninda yaparak, islerin aksamasi sorunu da
ortadan kalkacag! gibi, erken kalkmadan dolayl uykusuzluk gcekmeleri de
6nlenmis oluyordu.

Kimes halki ve giftlik sakinleri o ginden sonra bu isten ¢cok memnun
kaldiklari gibi Parlak Toy’e “Bay Parlak Saat” olarak seslenmeye
basladilar.

12- IKI KARDES

Bir zamanlar iki kardes varmis. Kiz olanin adi Oykil, erkek olanin adi ise
Deniz’mis. Oykii Deniz'in ablasiymis.

iki kardesin yasadi§i yer cok guzelmis. Kigik bir evleri, kiglk bir
bahgeleri varmigs. Bahgenin disindaysa yemyesil kirlar, tepeler
uzanmaktaymis. Ama kardeglerden hi¢ biri anne ve babalarindan izin

almadan disari ¢gikmaz, yabancilarla asla konugsmazmis.



Gulnlerden bir bahar giinlymus. Adaclar yemyesil, kuslar civil civil, glines
piril piriimis. iki kardes bahgede oyun oynarlarken bahge kapisina kiigiik
bir kbpek gelmis. Birka¢ kez “Hev, hev!” diyerek ince sesiyle havlamis.
Sonra da kirlara dogru kogsmaya baglamis.

Deniz, ablasinin “Gitme!” deyigini sanki duymamis gibi bahge kapisini
acmis. Kicik koépegin pesine dismils. Onlar gidedursunlar; Oykii
arkalarindan bagirmig: "Litfen geriye dénin! Ben sonra anne, babama ne
derim? Ne olur geriye dénin!”

Ne Deniz, ne de kiicik kdpek geriye dénmiis. Oykii o kadar korkmus, o
kadar 0zU0lmUs ki, aglamaya baslamis. “Ben anneme, babama ne
diyecegim” diye icini gekiyormus.

O sirada éyku’'nin saglarina, yizine bir sey dokunmus. Bu riizgardan
baskasi degilmis. Oyki, riizgara vyalvarmis: “Rizgar, ne olursun
kardesimin pesinden git. Ona hemen ddénmesini sdyle. Yoksa annem ve
babam bana cok kizacaklar.”

Rizgar Oyk{’niin sdzini dinlemis. Tozu dumana katarak esmis, yol almis.
Bahgeden kirlara tepelere dogru esmis. Deniz'i bir tepenin yamacinda
cicek toplarken bulmus. “Deniz!” diye bagirmig. “Ablan senin igin agliyor,
sen burada ne yapiyorsun?”

Deniz kotl bir riyadan uyanir gibi ziplamis. “Sorma rlizgar amca, ben
kicuk bir képegin sbézine uydum, buralara geldim. Demek ablam
arkamdan agliyor, éyleyse onun icin de ¢icek toplayayim” demis. Sonra da
ablasi icin en guzel gicekleri toplamaya baslamis.

RlUzgéar yolu goéstermis; Deniz elinde ciceklerle onu izlemis. Dere tepe
asmiglar, sonra eve ulasmislar. Oykii, kardesini gdriince kosup
kucaklamis. Deniz, 6z0r diledikten sonra gicekleri ablasina vermis. Ama
ikisi de rOzgéra tesekklr etmeyi dugunememisler. Ama rizgéar aci aci
esmig, onlarl sarsarak uyarmis. ki kardes riizgara tesekkir etmisler. O
zaman rizgar tath tath esmeye baslamis. ikisinin saglarini oksamis

“Bundan sonra hig ayrilmayin, hep mutlu yasayin” demis.

13- TEMBEL AYILAR iLE CALISKAN MAYMUNLAR



Ormanlarin birinde ¢aliskan maymunlar yasarmis. Maymunlar ormaninda
agaclar ve bitkiler yemyesilmis. Her cesit sebze ve meyve yetisirmis.
Maymunlarin yasadigi ormanin yanindaki bakimsiz orman ise tembel
ayllara aitmis. Ayilar bitin gin tembel tembel yattiklar igin orman ¢ok
bakimsizmig ve ayilarin ormaninda hi¢ sebze ve meyve yetismezmis.

Bir gin ayilardan birisi, ormanda gezintiye c¢ikmigs ve maymunlarin
yasadigi ormani gérmus. Arkadaslarina gidip maymunlarin yemyesil ve
meyve dolu ormanini anlatmig. Ayilar zorla maymunlarin ormanini ele
gecirmis, maymunlari da ormandan kovmuslar.

Ayilar kisa surede ormandaki butin meyveleri yemigler. Agaclara ve
ormandaki bitkilere bakmadiklari i¢cin agacglar meyve vermemeye, ormanda
bitki yetismemeye baslamis. Ayilar a¢ kalmiglar fakat tembel olduklari igin
higcbir sey de yapmamiglar.

Karni ¢ok acikan bir ayl ormanda yemek aramaya ¢ikmig. Kendilerinin terk
ettigi, maymunlarin tasindigi ormani gérmugler. Goérdiklerine bir thrll
inanamamis. Ayilarin bakimsiz biraktigi orman, caliskan maymunlar
tarafindan yemyesil bir orman olmus.

Ayl ormana geri ddénerek gordiklerini arkadaslarina anlatmis.

O gune kadar tembel tembel oturmaya alisan ayilar, a¢ kaldiklar igin
calismalari gerektigini anlamiglar. Tembelligi birakip ¢ok ¢alismaya s6z
vermisler. Maymunlardan gidip 6zur dilemigler. O giinden sonra ayilar ve

maymunlar ¢ok iyi dost olmusglar.

14- BURUSUK KAGIT PARCASI

Copler sokagin kenarinda, ¢dp arabasini bekliyorlarmis ve ¢Op arabasi
kdseden donmus. Kiskag gibi kollar ¢op kutusunu kavrayip, arabanin igine
bosaltmis. Ama tam o sirada esen hafif bir rizgar, ¢op kutusundaki
burusmus Kkirli bir k&gt parcasini ugurup, az ileride yolun kenarina
birakivermis.

Kagit parcasi neye ug@radigini sasirivermis. Rizgarin  kendisini
savurdugunu fark edince de hemen ¢dp arabasinin arkasindan seslenmis.

Ama sesini duyuramamis. Bitlin arkadaslar arabada gitmis. Kagit parcasi



tek basina yolun kenarinda kalakalmis. Tertemiz sokakta pis bir kagit
parcasi! Sokagdi kirlettigine 6yle Gzliyormus ki!

Derken ileride kucaginda cocuguyla yartiyen kadin gérmus. “Evet, belki bu
kadin onu yerden kaldirir, yine ¢6p kutusuna atar”. Evet evet iste kadin
kagidi gordi. Egilip alacak... Ama hayir! Kadinin kucaginda bebek, 6blr
elinde ici dolu bir ganta var. Kagidi gérdi ama egilip alamiyor. Gegip gitti
iste.

Kagit parcasi utancindan ne yapacagini, nereye saklanacagini
bilemiyormus. Simdi onu kim go6rtp kaldiracak? Hah, iste o tarafa dogru
biri daha yaklasiyor. O da ne? Cok sisman bir adam bu! Kagidi gérmus ve
kaslarini ¢atmis. Ama egilip alamiyormus. Cok kocaman bir gébedi
varmig. Belli ki cok sagliksiz beslenmis ¢ocuklugundan beri. Yeterli sebze
ve meyve yememis.

Az sonra yaslica bir kadin ge¢cmis yanindan yash kadin onu gérmuds ve
bastonu ile itelemis. Ama egilip almamis. Neden? Cilnkl yasl kadin artik
gengcler gibi degilmis. Dizleri bukulemiyor, kolay kolay yere egilemiyormus.
Tertemiz sokak ortasinda bdyle pis pis yatip etrafi kirletmek, olacak is mi?
Kagit pargasi ge¢misini distinmuls. Bir zamanlar yemyesil bir ormanda
kocaman bir agagmis. Dallari bulutlara dogru uzatir, yapraklarini giinese
dogru yayarmis. Sonra bagska agaclarla birlikte onu da kesmigler,
gbvdesini kaln dilimlere ayirip, bir fabrikaya géndermigler. Orada nasil
oldugunu bile anlayamadan, beyaz yaprakli bir defter haline gelmis.

iste simdi de burusturulmus ve sokak ortasina atilmis. Orada kalmak
istemiyormus. Ama onu kim kaldiracak? Kim ¢6pe atacak?

Tamam, biri daha geliyormus: Yaslica bir bey. Cok temiz giyimli, saclari
dlizgin taranmig, ceketinin cebinde bembeyaz bir mendil olan bir bey.
Belli ki ¢ok titiz biri “Beni mutlaka yerden kaldirir, sokaklari kirletmeme izin
vermez!” diye distnerek seviniyormus ki, adam k&gt pargcasinin yanindan
yurlylip gecmis. Onu gbérmemis bile! Meger gézleri iyi gérmiyormus
adamin.

iste gengten birileri geliyor. Bir delikanli ile bir geng kiz. Kol kola girmis,

gule oynaya yurUyorlar. Ne kucaklarinda bir bebek var, ne de ellerinde bir



baston. Dizleri kolayca bukulebiliyor, gbzleri de pek guzel gériyor. Ama o
da ne? Yanindan gegcip gidiyorlar iste. Delikanlinin gbzi, yanindaki kizdan
baskasini gérmuyor. Geng kiz kagidi goérdi. Ama egilip almadi. Galiba
egilirken saclarinin bozulmasinin istemedi.

Simdi ne olacak? iste iki kiiglik cocuk yaklasiyor. Ama onlar yalniz oyun
oynamay ve ders calismayi bilir. Yere dismis kagit parcasini gérmezler
bile.

—Aaa, suraya bak! Yere bir kagit parcasi dismuis. Haydi, kaldirip ¢épe
atalim! demis ¢ocuklardan biri.

Uzanip k&git parcasini yerden kaldirmis. Diger cocuk,

—Peki, ama bu isi neden biz yapiyoruz? Buyuklerin isi degil mi bu? diye
itiraz etmis.

Copu kaldiran cocuk, arkadasina

—Biz de buyuylnce bazi gérevlerimizi yapmaya firsat bulamayabiliriz. O
zaman bizim gbéztmuzden kacgan isleri bizim ¢cocuklarimiz dstlenir, demis.
—Haklisin demis arkadas!, kagidi ¢dpe atmislar.

Burusuk kagit parcasi cok mutlu olmus.

15- AYSECIK KOYE GITTi

Aysecik, yaz tatilinde kdye teyzesinin yanina gitti. ilk giin o kadar ¢ok oyun
oynadi, o kadar ¢ok gezdi ki... Yoruldu, erkenden uyudu.

Koéyde sabah olmustu. Aysecik yatagindan kalktl. Pencereyi acti. Mis gibi
temiz havayi icine gekti. “Cok aciktim, hemen kahvalti yapmaliyim,” diye
dasindd.

Dogruca ahira gitti. Inege:

— Gunaydin sari kiz, bana biraz st verir misin? Dedi.

inek ona:

—Bana ot mu verdin, su mu verdin de st istiyorsun? Diye ¢ikisti.

Aysecik kiimese kostu.

—NMerhaba Cilli tavuk! Bana yumurta verir misin? Dedi.

Gilli tavuk:



—Merhaba dedin ama bana ne yem verdin, ne de su. Sana yumurta
veremem, dedi.

Aysecik cok acikmisti. Kimse anlamiyordu onu. Ne yapsin kovana kostu
hemen. Vizildayan arilara dedi ki:

—Merhaba galiskan arilar. Bana birazcik bal verir misiniz?

Arilar vizildayarak:

—Olmaz Aysecik, sen bal yaptigimiz ciceklere su verdin mi? Onlar
olmazsa biz bali nasil yapariz? Sana nasil bal veririz? Dediler.

Aysecik o kadar ¢ok acikmistl ki, aglamaya basladi sonunda. Aysecik’ in
agladigini duyan teyzesi geldi, onu uyandirdi.

—Haydi, Aysecik kalk, kahvalti hazir, dedi.

Aysecik kalktl. Elini yOozanu yikadi. Giyindi. Masaya oturdu. Masada sut,
yumurta, bal vardi. Buna ¢ok sevindi.

—Demek ki gérdigim riya imig,” dedi.

Kahvaltisini yaptiktan sonra bahceye cikti. inege ot verdi. Tavuklara yem

ve su verdi. Gicekleri suladi. Hepsi de Aysecik’e tesekkir ettiler.



EK- IV: Yaratici Drama Yéntemi Kullanilarak Hazirlanmig Turkce Dil
Etkinlikleri Planlar
1- KARNI SiSMI$S TiLKi
EREK VE DAVRANISLAR:
EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.
DAVRANISLAR:
D1: Bedensel 1sinma yapma.
D2: Zihinsel 1Isinma yapma.
EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.
DAVRANISLAR:
D1: Anlatilan oyunu dinleme.
D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.
EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.
DAVRANISLAR:
D1: Probleme iligkin beyin firtinasi yapma.
D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.
EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.
DAVRANISLAR:
D1: Verilen ybénergeleri dinleme.
D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gbsterme.
EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.
DAVRANISLAR:
D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.
EREK 6: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:
D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.
D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.
EREK 7: “Karni Sismis Tilki” adh éykiyl anlayabilme.
DAVRANISLAR:



D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.
D2: Metinde gecen olaylar fark etme.
D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Uzerlerinde yazilarinin yer aldigi et ve ekmek

resimleri, fon kartonundan kovuklar(10 adet), ¢esitli dolgu oyuncaklar

EGITIM DURUMLARI:
Bugtnki etkinligimizle a¢ g6zIU bir tilkinin basina gelenleri 6grenecegiz.
Cok yemek yerse basina neler gelebilir, hep birlikte gérecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepimiz bir tilkiyiz, karnimiz ¢ok ag¢
dolasiyoruz, yiyecek kokusu almaya calisiyoruz,..” ifadesi ile sinifta
dolasilir. Bu arada cocuklardan ¢ok yemek yenildiginde neler olacagini
digtnmeleri istenir. Daha sonra tekrar halka olunur ve c¢ocuklarin

bulduklari yanitlar alinir ve beyin olarak isinmalari saglanir.

KURALLI OYUN:

Gocuklara “A¢ Tilki” oyununu oynayacaklarn sodylenir. Daha 6nceden
hazirlanmis 10 adet aga¢ kovugu sinifa yerlestirilir. Bir tilki sayismaca ile
belirlenir. Tilki siniftan digariya ¢ikar. Daha sonra bir gcoban belirlenerek et
ve ekmek resimlerini bir kovuga koymasi istenir. Digari ¢ikan tilki bu et ve
ekmegi bulmaya caligir. Diger cocuklar da et ve ekmek kokusudurlar,
tilkiye Ufleyerek yolu gdésterirler. Yaklasinca ¢ok, uzaklasinca az Uflerler.
Tilki et ve ekmegi bulunca kovuga girer, etle ekmegi yer ve karnina dolgu
oyuncaklar yerlestirilerek sismesi saglanir. Tilki kovukta kalir. Daha sonra
bagka tilki secilir, ayni sekilde oynanir. Batin aga¢ kovuklari doludur.
Tilkiler acaba buradan c¢ikamazsa ne yaparlar sorusu, kalan c¢ocuklara
sorulur. Daha sonra kovuktakilere “cikamiyorsunuz ne yaparsiniz?” diye

sorularak géstermeleri istenir.



DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede cocuklar 2 kiimeye ayrilir. Birinci kiimede tilkiler(2 kisi), et ve
ekmek, yiyecek kokulari, aga¢ kovugu vardir. Tilkinin birisi agtir, yiyecek
arar, digeri de yoldan gecip, onu kovukta bulmustur, nasil bu duruma
distigunl sorar. Bu oyununu canlandirmalari istenir. Diger kimeye bu
kimeden farkli olarak c¢oban ve koyunlar eklenir. Cocuklarin kendi

aralarinda konusarak neler yapabileceklerine karar vermeleri istenir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi
daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:

Bu asamada ¢ocuklara su sorular yéneltilir.

1) Karni ¢ok ac olan tilki nasil yiyecek bulmustur?
2)

3) Tilki yiyecekleri yiyince ne yapmistir, neden?
4)

Yiyecekleri oraya kim birakmis olabilir?

Yoldan gecen tilki ona neler sdéylemis olabilir?

2- GUVERCIN ILE KARINCA

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.
EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.
DAVRANISLAR:



D1: Probleme iligkin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gbsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dizeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Glvercin ile Karinca” adli 6ykiyl anlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.
Gerekli materyaller: Cesitli Legolar

EGITiM DURUMLARI:
Hepiniz karincalar bilirsiniz, glvercinleri de. Bugunku etkinligimizle bir

karincanin givercinin hayatini nasil kurtardigini 6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:
Gocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepimiz bir karincayiz, bir derenin
kiyisinda dolasiyoruz, yiyecek bir seyler ariyoruz, dolagalim” denilir. Once

yavas, daha sonra hizli bir sekilde emekleme devinimi yapilmasi saglanir.



Daha sonra “simdi de bir kug olan guverciniz uguyoruz, ugalim” denilir ve
bir taraftan da hangi hayvanlarin ylzebilecegi hangilerinin ylizemeyecegini
dusinmeleri istenir. Ogdretmen halkay! olusturmalarini sadladiktan sonra
gesitli hayvan isimleri sdyleyerek onlarin ylzme bilip bilmedigini sorar.
Ornegin, balik yiizebilir mi, kaplumbagda yizebilir mi, karinca yiizebilir mi?
gibi cesitli sorular sorularak beyin olarak da probleme hazirlanmalar

saglanir.

KURALLI OYUN:

Gocuklarin tekrar halka olmalari saglandiktan sonra 6gretmen ortaya
gecer ve “simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Oyunumuzun adi
Guvercinler- Karincalar- Avci. Karincalar suya dismusler yardim istiyorlar,
glvercinler de onlara saman atarak yardim ediyor. Sinif icinde bulunan iki
hali birlestirilerek bir dere alani olusturulur. Karincalar bu dereye gecerler.
Sonrasinda ise belirlenen givercinler legolari kullanarak onlardan yardim
isteyenlere dogru atarlar. Karincalar gtvercinin verdigi legoyu yakalamaya
cahsir, basaranlar karaya cikar. Ancak bu sirada avci gelir. Avcl da

guvercinleri tifegiyle vurmaya calisir. Karincalar buna engel olur.

DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Cocuklar 2 kiimeye ayrilir. iki kiimeye de ayni ydénergeler verilir. Birkag
karinca, birkag guvercin belirlenir, dereye su icmek icin gelen glvercinler
suda cirpinan karincalari gorur, onlara yardim eder. Bir de glvercin avcisi
vardir. Karincalar da bu avcidan guvercinleri kurtarmistir. Guvercinlerin
bogulmak Uzere olan karincalara nasil yardim ettigini ve karincalarin
glvercinleri nasil kurtardigini anlatan bir oyun oynamalari istenir. Karinca,
glvercin, avci rollerini kimin alacagi tespit edilir. Gocuklarin nereden
baglayacaklarina ve nasil oynayacaklarina karar vermeleri igcin slre

taninir.

TARTISMA:



Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir. Cocuklara en ¢ok

begdendikleri yerin neresi oldugu ve neden burayi bedendikleri sorulur.

DEGERLENDIRME:

Bu asamada ¢ocuklara su sorular yoéneltilir.
1) Karincalar ne yapiyordu?
2)
3)
4) Avci neden gelmigti?
5)

Gavercinler karincalari gériince ne yapti?

Karincalar kurtuldu mu?

Avci neden glvercini vuramadi?

3- MAYMUNLAR

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
dretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iliskin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ydnergelere uygun olarak
dogaglama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen yonergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin Gretilen ¢ézimleri dogaclama ile

gbsterme.



EREK 5: Dizeye uygun g0Osterimi/ anlatimi izleyebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: Dlzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Maymunlar” adh 6ykiyd anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gegen kahramanlar tanima.

D2: Metinde gegen olaylari fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Sanat etkinliginde cocuklar tarafindan 6gretmen

rehberliginde gazete kagitlarindan hazirlanmis sapkalar.

EGIiTiM DURUMLARI:
Bugunki etkinligimiz maymunlar ile ilgili. Bir maymundan bir gsey

yapmasini istiyorsak ne yapmaliyiz, 6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Cocuklarin halka olmalari saglanir. Daha sonra sapkalarini baslarina
takmalari istenir ve sinif icinde dolagmalari séylenir. Bir elini havaya kaldir,
iki elini havaya kaldir, kizgin ol, sevingli ol yénergeleri ile birlikte beden
olarak i1sinmalari saglanir. Bu arada c¢ocuklar sinif igcinde dolagirken bir
yandan da sapkalari olan meslekleri distnmeleri istenir. Halka tekrar
saglanir ve 6gretmen ¢ocuklarin digtincelerini hangi mesleklerin sapkalari

vardir? Sorusuyla alir.

KURALLI OYUN:



Daha sonra halka tekrar olusturularak cocuklara “Sapka tagima oyunu”
oynanilacag! sdylenir. Bu oyunda bir kisi sapka tasiyan olarak belirlenir.
Bitln sapkalar bir yerde biriktirilir. Secilen kisi 6nce kendi sapkasini sonra
diger sapkalari alarak bagsina takar, dolasir. Daha sonra oturup, gdzlerini
kapatip, uyuyor gibi davranir. Diger ¢cocuklar sessizce onun sapkalarini alir
ve baslarina takip, masaya c¢ikar. Yalniz oyunda segilen ¢ocugun basinda
bir tane sapka birakilmasi oyunun kuralidir. Sapka tasiyan ¢ocuk uyanir
dolasir, dolagirken o ne yapiyorsa diger cocuklarda onu maymun sesi
cikararak “viyk viyk viyk” diyerek taklit eder.

DOGACLAMA VE ROL OYNAMA:

Gocuklar iki kimeye aynlir, her kimeye; sinifin bir bélimdntn bir deniz
kenari oldugu sdylenir ve bir denizci var, bagka bir denizci yeni denizci
sapkalari getirmesini istiyor, o da sapkalari aliyor, ormandan gidiyor.
Ancak ormandan giderken bir yerde uyuyor, uyandiginda sadece kendi
sapkasl var, diger sapkalar yok. Agaca bakiyor. Bir de ne gorsin agagctaki
maymunlar sapkalarini almig, baglarina takmig Adamin yalnizca bir tane
sapkasi kalmig. Adam sapkalarini istiyormus istiyormus maymunlar
konusmay! bilmedikleri icin anlamiyormus, Acaba sonra neler olmus?
Adam sapkalarini nasil almis olabilir, oyununu oynuyoruz, denilir. Cocuklar
arasindan iki denizci segcilir, digerleri maymun olurlar. Nasil

oynayacaklarina karar vermeleri icin bir stre verilir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir. Cocuklara en ¢ok
begendikleri yerin neresi oldugu ve neden burayl begendikleri sorulur.

DEGERLENDIRME:

Bu asamada ¢ocuklara su sorular yoéneltilir.
1) Denizci diger denizciden ne istedi?
2) Denizci sapkalar nasil tagidi?

3) Denizcinin sapkalarina ne oldu?



4) Denizci sapkalarini almak igin neler yapti?
5) Maymunlar neden sapkalari vermiyorlardi?

6) Adam ne yapinca maymunlar sapkalari yere atti, neden?

4- KENDINi BEGENMIS iSTIRIDYE

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gOsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dizeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.



EREK 7: “Kendini Begenmis istiridye” adli 6ykily(i anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.
D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: yengec, denizminaresi, denizkestanesi, denizyildizi,
midye ve istiridye resimleri. Gazete kagitlarindan istiridye etekleri yapilir.
Bristol kdgidindan inciler ve el fenerleri olusturulmustur.

EGITiM DURUMLARI:
Buguinki etkinligimizde denizde yasayan hayvanlari taniyip, bazi
6zelliklerini 6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Cocuklarin halka olmalari saglanir. Daha sonra cocuklara “bizler birer
deniz kabuguyuz, denizde vyasiyoruz, dolasiyoruz” denilir, dolasirken
eteklerimizi de ac¢ip kapatiyoruz. Simdi hem dolasalim hem de disunelim
acaba baska hangi hayvanlar var denizde yasayan. Daha sonra

cocuklardan duasundukleri deniz canhlarinin adlari alinir.

KURALLI OYUN:

“Kendini begenmis Istiridyeler” oyunu oynanir. Bu oyunda iki dalgic ve
istiridyeler ve midye vardir. Dalgiglar, midye nine “ incilerim gérindi
saklayamadim, dalgiclar geldi anlayamadim, ikircik mikircik sen bu
oyundan ¢ik” tekerlemesi ile segilir. Daha sonra istiridyeler eteklerini agip
kapatarak dolasirlar. Ogretmen bazi istiridyelere inci takar, onlar da
sasirirlar, eteklerini agip kapatarak géstermeye devam ederler. Midye nine
incili istiridyelere “acma etedini kimse gérmesin, basina kétu seyler gelir”
der. Daha sonra dalgiclar gelir. Dalgiclara fenerler verilir onlarla inci



ararlar, bulduklar incili istiridyeleri yakalayip bir yerde biriktirirler. Oyun

incili istiridyelerin hepsinin yakalanmasina kadar devam eder.

DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Sonra tekrar halka olunarak, ¢cocuklar iki kimeye ayrilir, kimelara dalgiglar
ve istiridyeler adlari verilir.

istiridyeler kimesinde; Roller cocuklarla birlikte belirlenir. Oncelikle
istiridyeler, midye nine, dalgi¢lar, deniz kumu belirlenir. Diger cocuklar
istedikleri deniz canlisi olurlar. “Burasi bir denizin dibi olsun. Bir istiridyenin
etegine bir giin kumlar arasindan parlak bir sey takilir. Bunu denizdeki
canlilar(denizminaresi, yengeg, denizyildizi, baliklar, denizkestanesi,
yosunlar) gérlr ve ¢ok sasirip korkarlar. Sonra midye nineye ne oldugunu
sorarlar, o da ne oldugunu sdéyler ve bir 6gut verir, istiridyeye. Ancak
istiridye 6gudi dinlemez, bu ylzden dalgiglar tarafindan basina kéta
seyler gelir, acaba neler gelir?” denir.

Dalgiclar kiimesinde; “burasi bir deniz bir sur0 istiridye var bazilarinin
icinde inci var, size bu incili istiridyeler gerekiyor bu istiridyeleri bulup,
toplayacaksiniz” denilir. Dalgiglar ve istiridyeler belirlenir.

Her kiimeye oyunlarini kararlagtirmalari icin bir stre verilir.

TARTISMA:

Cocuklarin oynadiklari ve izledikleri oyunlari anlatmalarina firsat verilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada ¢ocuklara su sorular yoéneltilir.
1) lIstiridyelerin arkadaslari kimlerdi?
2) lstiridyenin icine ne girdi?
3) Midye nine bu cisimle ilgili olarak istiridyeye ne dedi, ne 6gut
verdi?
4) stiridye ne yapti?
5) Dalgiglar nicin gelmigsti?
6) Dalgiclar ne yapti?



7) lstiridyeyi sizce nereye gétirmis olabilir?

5- GUNESIN GUcU

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
dretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gbsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dlzeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Glnesin Gucl” adli 6yklyU anlayabilme.

DAVRANISLAR:



D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.
D2: Metinde gecen olaylar fark etme.
D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Mont, atki, bere

EGITiM DURUMLARI:
Cocuklara “acaba glines mi daha guglidur yoksa rizgar mi?” diye sorulur.
“Bugunki etkinligimizle glnes ve rizgarin nasil yaristigini 6grenecegiz”

denilir.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmalari saglanir. Daha sonra ¢ok gunesli havada yolda
montuyla yurlyen insanlar gibi ydrimeleri istenir. Daha sonra da c¢ok
rizgarl bir havada yolda ydriyen insanlar gibi yUrGmeleri istenir. Sinif
icinde dolagirken de 6nce glnes olmasa neler olabilecegini disinmeleri,
daha sonra da rlzgéar olmasa neler olabilecegini digstinmeleri istenir.
Halka tekrar olusturularak ¢ocuklarin disincelerini ifade etmeleri saglanir.

Acaba hangisi daha giclidir? Sorusu yéneltilir.

KURALLI OYUN:

“Glnes- Rizgar” oyununun oynanacagi soylenir. Bir glines bir de rlizgéar
sayismaca ile segilir. Geriye kalan c¢ocuklar sokaktaki insanlar olurlar,
montlarini giyerler. Gines ve rlzgéar kapinin énine cikarlar. Glnes
geldiginde c¢ocuklar montlarini ¢ikararak kollarina asarlar. Rizgar
geldiginde ise giyip siki siki montlarini tutarlar. Sinifa bir birisi, bir digeri
girerek diger cocuklarin giines ve rizgéara uygun olarak hareket etmeleri
istenir, sasiran ¢ocuklar oyundan gikar.

DOGAGLAMA VE ROL OYNAMA:



Gocuklar glines ve rizgar adiyla iki kimeye ayrilirlar. Her iki kimeta da
glnes, ruzgar, sokaktaki insanlar, agaclar vardir. Kimin daha gugla
oldugunu anlamak igin yansirlar. Glines ve riizgar guglerini géstermek igin
sokaktaki insanlarin montlarini ¢gikartmaya c¢aligirlar. Acaba bu yarigmada
neler olur, oyunu kim nasil kazanir, oyunlagtirmalan istenir. Cocuklara

neler yapabileceklerine karar vermeleri igin bir stre verilir, sonra oyunlara

gegcilir.

TARTISMA:

Cocuklarin oynadiklari ve izledikleri oyunlari anlatmalarina firsat verilir.

DEGERLENDIRME:

Bu asamada ¢ocuklara su sorular yéneltilir.
1) Gulnes ve rlizgar neden yarigsma yapmaya karar vermisler?
2) Yarisirken guglerini nasil géstermisler?

3) Yarismayi kim kazanmis, neden?

6- ASLAN ILE FARE

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.
EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢dézim
dretme ve oyun tasarlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.



EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gbsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Aslan ile Fare” adli 6yklyU anlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Bir adet 6rtU, ipten kuyruk

EGIiTiM DURUMLARI:
Buglnkl etkinligimizde aslanin hayatini farelerin nasil kurtardiklarini

6grenecegiz. “Haynir, olamaaaz” demeyin, olmus ama nasil olmusg?

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmalari saglanir. Daha sonra ¢ocuklarin fare gibi yerde
strunmeleri istenir, kemirme hareketleri yapmalari istenir. Sonrasinda
ellerini aslanpengesi oldugunu dustnmeleri istenir ve ellerini sikip,
gevsetme calismasi yaptirilir. Aslan sesi ¢ikarmalari da istenir. Bunlari

yaparken bir yandan da aslanlarin hangi hayvanlari yedigini distnmeleri



istenir. Daha sonra cocuklar halka olurlar ve aslanin hangi hayvanlari
yedigi ile ilgili yanitlarini ifade ederler. Sonra 6gretmen aslan fareyi yer mi
diye sorar. Fareyi mi yoksa zebrayl mi tercih eder, neden sorularini sorar,

yanitlar alir.

KURALLI OYUN:

“A¢ Aslan” oyununun oynanacagi séylenir. Cocuklar tek sira olurlar ve
yere cokerler. iclerinden birisi aslan secilir. Aslan bu siranin dniinde olur.
Her cocuk sira ile aslanin yiyebilecedi bir hayvanin taklidini yaparak
6ndnden gecger, aslan her yakaladigi hayvana “sen kimsin?” diye sorar,
¢cocuk da yanit verir. Gocuklar arasindan bir tane de fare belirlenir, kuyruk
takilir. Aslana o yalvarir, yakarir, aslan onu ¢ok kiglik bulur ve yemez.

Diger hayvanlarin hepsini yer. Aslan ve fare rolU ¢esitli gocuklara verilir.

DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Sonra tekrar halka olunarak cocuklar iki kimeye ayrilir. Kimelerden
birindeki ¢cocuklara aslan, diger hayvanlar(bu hayvanlar ¢ocuklar kendisi
belirler), fare rolleri verilir. Aslan butliin hayvanlari yer ancak fareyi yemez.
Fare ve diger hayvanlar ne yapmis olabilirler?

Diger kiimeye, aslanin biri tuzaga avcilar tarafindan disdrtlmas. Anne
fare ve yavrulari onu kurtarmiglar bu tuzaktan. Acaba neden onu
kurtarmiglar? Yoénergesi verilir. Gocuklarin rolleri (avcilar, aslan, fare ve
yavrulari) onlarla birlikte kararlastirihir. Cocuklara neler yapabileceklerine

karar vermeleri igin bir stre verilir, sonra oyunlara gegilir.

TARTISMA:

Cocuklarin oynadiklari ve izledikleri oyunlari anlatmalarina firsat verilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada cocuklara su sorular ydneltilir.
1) Aslan fareyi yakalayinca ne disindi?

2) Fare yakalaninca ne yapti?



3
4

) Aslan farenin kagmasina neden izin verdi?
)
5) Aslan tuzaktan kurtulabildi mi?
)

)

Aslani tuzaga kim distrmusta?

6
7

Fareler neden aslani kurtardilar?

Fareler aslani kurtarinca ne yapti, neden?

7- ELIFIN DUNYASI

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ydnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen yonergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gOsterme.

EREK 5: Dizeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:



D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Elif'in DUnyas!” adli 6yklyu anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gegen kahramanlar tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.
D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Cesitli boyutta cocuk kitaplari, i¢ci gérinmeyen iki
adet poset.

EGITiM DURUMLARI:
Buglnki  etkinligimizle c¢ocuklarin  kitaplardan nasil faydalandigini

O6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmasi saglanir. Daha sonra gocuklara “hepimiz, cok 6zel
gugleri olan ¢ocuklariz, bu gic¢ kimsenin gbéremedigi cok uzak yerleri
istedigimiz zaman seyredebiliyor ve kimsenin duymadigi ¢ok uzaktaki
sesleri istedigimiz zaman isitebiliyor, olmamiz.” denir. Sonra sinifta
dolasarak, ¢ok uzak yerlerde neler gérebilecekleri ve ¢ok uzaktan nelerin
seslerini duyabileceklerini distinmeleri istenir.

Daha sonra halka olunarak simdi herkes dustnduklerini bir kitapmis gibi
anlatacak, Cocuklardan “ben ........ sesini anlatan bir kitabim,” ve “ben

........ yI anlatan bir kitabim,” seklinde diisincelerini anlatmalari istenir.

KURALLI OYUN:

Cocuklara “Kitaplarin Gicu” adli oyunu oynanacagi sdylenir. Cocuklardan
biri sayismaca ile iki kisi peri secilir. Gocuklar 6zel glgleri olan, kimsede
bulunmayan &zellikleri olan ¢ocuklardir. Sinif icinde dolasirlar, birbirlerine

kimsenin gérmedigi seyleri anlatirlar, kimsenin bilmedigi mazik aletlerinin



nasil ¢alindigini anlatirlar. Bu 6zel gugleri sonra her birinin teker teker
kaybolur. Ozel gliciini yitiren adlamaya baslar. Bu arada periler, bu 6zel
glglerini yitiren ¢ocuklara bu 6zel guglerin yerine gececek bir armagan
verir. Periler kitaplarn cocuklara dagitir. (Kitaplar her cocuga bir tane
disecek sayida belirlenir ve i¢i gérinmeyen bir posete konulur.) Butin
cocuklar kitaplara bakarlar ve bu sefer de kitaplarda go6rduklerini

birbirlerine anlatirlar.

DOGACLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede cocuklar 2 kimeye ayrilir. Her iki kimeye de ayni ydnergeler
verilir. Bir Elif, bir peri, Elifin arkadagslari, Elif ve arkadaslari sayisinca
kitaplar ¢ocuklardan segilir. Elif'in 6zel gugleri vardir. Elif blyadigu icin bir
gln bunlan yitirir. Cok Gzginddr. Bu arada bir peri onun yanina gelerek,
bu 6zel glglerin yerini tutacak bir armagan verir. Elif ve arkadaslari
kitaplari aldiktan sonra ne yapmig olabilirler, bunlari oyunlastirmalari
istenir.

Her kiimeye oyunlarini kararlagtirmalari icin bir stre verilir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi

daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada ¢ocuklara su sorular yoéneltilir.
1) Elif neleri gbrebiliyormus?
Elif neleri duyabiliyormus?
Bu duyduklarini ve gordaklerini kimlere anlatiyormug?
Elif'in yanina neden peri gelmis?
Peri ona ne vermig?

6) Elif ve arkadaslari sonra neler konugmusglar?



8- KAROS iLE BOCUS

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢dzim
dretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.
EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin Gretilen ¢ézimleri dogaclama ile
gbsterme.

EREK 5: Dizeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dlizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Karos ile Bécts” adli 6yklyU anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gegen kahramanlar tanima.

D2: Metinde gecgen olaylar fark etme.



D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Evcilik kdsesinde bulunan kahvalti oyuncaklari

EGIiTiM DURUMLARI:
BugUnku etkinligimizle evlerimizi temiz tutmanin ne kadar 6nemli oldugunu

anlayacagiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Cocuklarin halka olmasi saglanir. “Bizler hamambdécegi ve karasinegiz,
burasi ¢ok pis bir ev ve biz burada dolasip yiyecek bir seyler ariyoruz”
denilerek sinifta dolagilir. Daha sonra hangi yiyecekleri nasil bulduklarini
halka olunarak ifade etmeleri istenir.

KURALLI OYUN:

Gocuklara “Hamambdécegi ve Karasinekler karinlarini doyuruyor” oyununu
oynayacaklari sdylenir. Cocuklar karasinekler ve hamambdécekleri olarak
ikiye ayrilir. Bltin ¢ocuklar uyuyor gibi yapar, 6gretmen “gece” dediginde
hamambdcekleri hizlica mutfaga gider, bir seyler yer; “ginduz” dediginde

ise karasinekler ugarak ¢ope ve masaya konup, bir seyler yerler.

DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede cocuklar 2 kimeye ayrilir. Birinci kimedeki ¢ocuklara burasi
¢ok pis bir ev, anne kahvaltiliklari hi¢ toplamiyor, cocuklar seker yedikten
sonra ellerini yilkamiyor, her tarafa sdrlyorlar. Burada yasayan
hamambdcegi ve karasinek nasil bir hayat sdrer, oyununu oynuyoruz,

denilir.

ikinci kiimedeki cocuklara ise “burasi bir ev, burada eskiden cok pis olan
bir aile oturuyordu, sonra onlar tagindi. Onlarin yerine ¢cok temiz olan bir

aile geldi. Bu evde daha Onceden beri yasamakta olan karasinek,



hamambdcegi vardi. Bunlar artik yiyecek bulamaz hale geldi. En sonunda
kendilerine bir ¢6zim buldular” denilerek, oyunlarini oynamalar istenir.
Her aile icin anne, baba, cocuklar(2 veya 3 tane), hamambdcekleri ve
karasinekler geri kalan gocuklardan segilir.

ikinci kimeye ise pis aile icin anne- baba, cocuklar da eklenir.

Her kiimeye oyunlarini kararlagtirmalari icin bir stre verilir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi
daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada cocuklara su sorular yéneltilir.
1) Karasinek ve hamambdceginin yasadidi yer nasilmig?
2) Karasinek ve hamambdcegi ne zaman kendilerine yiyecek bir
seyler ararmig?
) Karasinek karnini doyurmak igin neler yaparmig?
) Hamambdcegdi karnini doyurma igin neler yaparmig?
5) Bu evin gocuklari neler yaparmig?
) Temiz aile ve ¢ocuklari nasil yasarmis?
) Hamambdcedi ile karasinek temiz ailenin taginmasi ile yiyecek
bulabilmigler mi?

8) Hamambdcegi ile karasinek ne yapmis olabilirler?

9- SELIM AGAC DIKECEK

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.
DAVRANISLAR:



D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iligkin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iliskin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaglama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen yonergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gbsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: Dlzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Selim Agac¢ Dikecek” adl 6ykiyl anlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gegen olaylari fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

EGITiM DURUMLARI:
Buglnkl etkinligimizle kuslarin konusuyor olsalardi agagclarla ilgili neler

dile getireceklerini, insanlardan neler beklediklerini 6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:



Cocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepimiz bir kusuz, oradan oraya
ucuyoruz” ifadesi ile sinifta dolagmalari saglanir. Bu arada ugarken de
kendilerine evin yaninda bir aga¢ dusinmelerini ve bu agacta neler
yapabileceklerini hayal etmeleri istenir. Sonrasinda tekrar halka olmalari

saglanarak, agacta neler yaptiklarini hayal ettiklerini sGylemeleri istenir.

KURALLI OYUN:

Cocuklara “Agac Merakhisi Kuslar’ oyununu oynayacaklari sdylenir. Bir
cocuk segilir, adi Selim olur. Diger ¢ocuklar da kus olur. Selim evdedir.
Balkonun kenarina kuglar konar. Kuslar hep birden “Neden bahg¢ende bir
agacin yok, Selim?” diye bagrisirlar.. Selim ¢ikar disariya “Susuuun, ne
yapacaksiniz agaci?” diye tek tek kuslara sorar. Kuslar birer birer cevap
verir. Sarki sdylerdik, yuva yapardik, kahvalti yaparken sana bakardik,...
gibi seyleri balkon kenarindan sdylerler. Selim “isterdim” diye bagirir.

Kuslar da ucarlar, Selim de aglar.

DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede cocuklar 2 kimeye ayrilir. Birinci kiimeye kuslar ve Selim rolleri
verilir. Bu kiUmedeki cocuklardan bahceye gelen kusun kendisinden
bahceye agac dikmesini istemesi nedeniyle baharda aga¢ diken ¢ocugu
anlatmalari ve agactaki degisikliklerle birlikte kusun gelip gelmeyecegini
oynamalari istenir.

ikinci kiimedeki gocuklara da ayni roller verilir. Ancak bu kez kendisinden
evin bahgesine baharda aga¢ dikmesini isteyen kusun istegini yerine
getirmeyen bir cocugu ve buraya gelen kuslari canlandirmalari istenir.
Gocuklarin kendi aralarinda konusarak neler yapabileceklerine karar

vermeleri istenir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir. En ¢ok begendikleri

yerleri belirtmeleri istenir.



DEGERLENDIRME:

Bu asamada cocuklara su sorular ydéneltilir.
1) Kus Selim’den ne istedi?
2
3
4
5

) Selim ona nasil davrandi?

) Kuslar ne yapti?

) Selim ne yapmaya karar vermis olabilir?
)

Selim’in kusu tekrar geri débnecek mi?

10- KUCUK KIRMIZI OTOMOBIL

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel iIsinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ydnergelere uygun olarak
dogaglama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen yonergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gOsterme.

EREK 5: Dlzeye uygun g0Osterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.



EREK 6: Dlzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Klguk Kirmizi Otomobil” adh éykiyl anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gegen kahramanlar tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Kirmizi rengi belirgin olan bir trafik lambasi fon
kartonlari ve bristol k&gidi kullanilarak hazirlanir. Yol dizenlemek igin
cesitli boyda tahta bloklar, masalar

EGITiM DURUMLARI:
BugUnki etkinligimizle trafik kurallarina uymayan bir otomobilin basina

neler geldigini ve bu ylzden de nasil pisman oldugunu 6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepimiz bir kasabada yasayan birer
otomobiliz” ifadesi ile sinifta dolagmalar istenir. Once yavas sonra da ¢ok
hizli gitmeleri istenir. Bu arada yolda bagka nelerle yaris yapabileceklerini
ve hizli gidildiginde neler olabilecegini distnmeleri istenir. Daha sonra
tekrar halka olunur ve ¢ocuklarin baska nelerle yaristiklari ve hizli gitmenin

zararlari sorularak, yanitlari alinir.

KURALLI OYUN:

Gocuklara “Trafik” oyununu oynayacaklari séylenir. Sinif icerisinde bir yol
hazirlanir. Once diiz, sonra genis, trafik lambasindan sonra da (trafik
lambasi hazir olmalidir) virajli olacak sekilde bir yol ayarlanir. Virajh yol

sinif icindeki masalardan olusturulur. Virajli yolun kenarina deniz olacak



sekilde hali konulur. Trafik Otosu, cekici, trafik lambasi belirlenir. Her
otomobil kendi rengini belirler. Hizlica hareket eden otomobiller virajh
yolun kenarindan denize duserler. Cekici gelip kurtarir, trafik otosu da

arabalara kizar ve hizli gitmenin zararlarini anlatir.

DOGACLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede ¢ocuklar 2 kiimeye ayrilir. Birinci kimeye, “bir kirmizi otomobil
varmig, kasabada yasiyormus. Hiz yapmayi ¢ok severmis. Gintn birinde
yasak oldugu halde otoyola ¢ikmis. Orada basina neler gelmis olabilir,
oyununu canlandiralim” denilir. Kirmizi otomobil, esek, traktor, trafik
lambasi, otoyoldaki arabalar, polis, polis otosu, c¢ekici otosu rolleri
cocuklarla birlikte belirlenir.

ikinci kiimeye ise “arabanin biri denize diismils, cekici ve polis otosu
gelmis, acaba bu otomobil neden denize dismuis olabilir, oyununu
canlandiralim” denilir. Otomobil, esek, traktér, trafik lambasi, trafik polisi,

polis otosu, cekici, diger otomobiller belirlenir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, en ¢ok begendikleri

yerleri belirtmeleri istenir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada cocuklara su sorular ydneltilir.

1) KuguUk otomobilin yasadigi yerin 6zellikleri nelerdir?
Kiguk otomobil kasabada neler yapmaktadir?
Kiglk otomobil ne yapmak istemektedir?

Kiguk otomobil otoyola ¢ikinca ne yapmistir?

)
)
)
5) Kiguk otomobil sehre gelince ne yapmistir?
) Klguk otomobil deniz kenarindan giderken ne olmustur?
) Klcik otomobil nasil kurtulmustur?
) Klgik otomobilin bagina bunlar neden gelmistir?
)

Polis kiicik otomobile ne séylemigtir?



10) Kiguk otomobil basina bu gelenlerden sonra ne yapmis

olabilir?

11- BAY PARLAK SAAT

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢dézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen yonergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin Gretilen ¢ézimleri dogaclama ile
gOsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.



EREK 7: “Bay Parlak Saat” adli 6ykliyl anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.
D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Kartondan hazirlanmis sabah, 6gle ve gece kartlari

ile calar saatler, yesil kuyruk

EGITiM DURUMLARI:
Bugtnki etkinligimizle islerimizi zamaninda yapmanin ne kadar énemli
oldugunu 6grenecegiz. Bir isi zamanindan 6nce ya da sonra yapmak

nelere sebep olur, 6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepimiz bir horozuz ve kimeste
geziniyoruz” ifadesi ile gocuklarin horoz sesi gikartip, sinifta dolagmalari
istenir. Bu arada c¢ocuklardan bir horozun erken O6tmesiyle ve gec
O6tmesiyle neler olabilecedini digtinmeleri istenir. Daha sonra ¢ocuklarin

halka olmalari saglanir ve disincelerini ifade etmeleri istenir.

KURALLI OYUN:

Cocuklara “Horoz Otiisii” oyununu oynayacaklari séylenir. Cocuklar horoz
olur. “Hepiniz gen¢ horozsunuz, tlyleriniz parliyor” denilir. Kagittan
yapiimis, 6dleyi, geceyi ve sabahi isaret eden kartlarla gocuklarin étmeleri
sadlanir. Sabah karti kaldirildiginda &tmeleri  istenir. Ogle Karti
kaldinldiginda 6ten ge¢ kalkan horoz olarak belirlenir. Gece Kkart
gOsterildiginde 6ten horoz ise erken 6tmis olur. Ge¢ ve erken kalkan
horozlara yesil kuyruk olarak secilen yasli horoz calar saat verir, diger

horozlar bu horozlara “Parlak Saat!” diye bagirir.



DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede cocuklar erken ve gec olmak tzere 2 kiimeye ayrilir.

Birinci kimeye “burasi bir kimes, kiimeste tavuklar, yasli ve de geng
horoz var. Yash horozun adi yesil kuyruk olsun. Bir de giftlik sahipleri var.
Kimese yeni gelen yasli horozun yerine gegecek olan horoz parlak tly
olsun. Parlak tiy kendisini tanitir ve kimesi yesil kuyrukla gezdikten sonra
yatma vakti gelmistir. Parlak tly o gece c¢ok heyecanliymig, ¢lnkl ise
basliyormus. Sabahi beklemeden erkenden 6tmus, acaba ciftlik sahipleri
ve kiimesteki tavuklar neler yapmiglardir, oyununu oynuyorsunuz” denilir.
ikinci kiimeye “burasi bir kiimes, kiimeste tavuklar, yagh ve gen¢ horoz
var. Yash horozun adi yesil kuyruk olsun. Bir de ciftlik sahipleri var.
Kimese yeni gelen yasli horozun yerine gegecek olan horoz parlak tiy
olsun. Parlak tly kendisini tanitir ve kimesi yesil kuyrukla gezdikten sonra
yatma vakti gelmistir. Parlak tly o gece cok heyecanlidir, ¢lnkl ise
basliyordur. Uyuyakaldigi icin olduk¢a ge¢ 6tmus, acaba ciftlik sahipleri ve

kimesteki tavuklar neler yapmislardir, oyununu oynuyorsunuz,”denilir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi

daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada cocuklara su sorular ydéneltilir.
1) Ciftlide neden yeni bir horoz gelecektir?

) Yeni gelen horoz ilk olarak ne yapmis olabilir?
) Parlak tly erken éttiiguinde ciftlikte neler yasandi?
4) Parlak tly geg¢ 6ttigunde ciftlikte neler yagsandi?
) Yesil Kuyruk buna nasil bir ¢6zim buldu?

) Calar saatle uyanan Parlak Tly gérevini zamaninda yapabilmis
midir?
7) Kimestekiler Parlak Tlye neden artik Bay Parlak Saat diye

hitap etmektedirler?



12- iKi KARDES

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢dézim
dretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.
EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin Gretilen ¢ézimleri dogaclama ile
gbsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dizeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dlizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Iki Kardes” adl 6ykiiy(i anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gegen kahramanlar tanima.

D2: Metinde gecgen olaylar fark etme.



D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.
Gerekli materyaller: Top

EGITiM DURUMLARI:
Bugtnki etkinligimizle iki kardesin anneleri yokken bagslarina gelenleri

6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmasi saglanir. Daha sonra herkes kendisine bir es
bulur. “Bu esler kardes olsun” denilir. Kardeslere Deniz ve Oykii adlari
konulur. Karsilikh yere dislrmeden havada topu birbirlerine atiyor gibi
yaparlar. Anneniz babaniz evde yokken kardesiniz sizden izinsiz bir yere

gitse ne yaparsiniz, denilerek disinmeleri istenir.

KURALLI OYUN:

Cocuklara “lyi Kalpli Riizgar” adli oyunu oynayacaklari séylenir. Bir tane
Oykii secilir. Bir Deniz, bir kdpek ve riizgan olusturacak birkag kisi
belirlenir, diger cocuklar da onlarin arkadaslari olur. Cocuklara bir top
verilir. Bu topu elden ele atmalari istenir, oyun baglar. Sonra evin 6nline
bir kbpek gelir. Deniz onunla beraber uzaklasir. Kardesi aglarken rizgar
yanina gelir. Oykii ondan kardesini getirmesini ister. Riizgar “biz getiririz”
der ve onu bulup ona seslenirler, yolu gostererek getirirler. RlUzgéara
tesekklr etmeyi unuttuklari i¢in riizgar sarsarak eser. O zaman tesekkdr
ederler.

DOGACLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede ¢ocuklar 2 kiimeye ayrilir.

Her iki kimeye de ayni ydénerge verilir. Gocuklar arasindan Oykil, Deniz,
kdpek ve riizgar secilir. Oykii ve Deniz bahcede top oynamaktadirlar,

anneleri evde yoktur. Bu arada bahce kapisina gelen bir kdpekle Deniz



bahce kapisindan cikarak gider, acaba Deniz geriye dénmis mudar,

nasil? Oyununu oynuyorsunuz, denilir.

TARTISMA:
Oyun, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi
daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada ¢ocuklara su sorular yoéneltilir.
1) Deniz ve Oykii ne yapiyorlar?
Deniz ve Oyk{’niin anneleri evde midir?
Deniz evden neden uzaklasmistir?
Bu sirada Oykii ne yapmistir, neden?
Oyki’niin yanina yardim etmek icin ne gelmistir?

)
)
)
)

6) Oykii ondan ne istemistir?
) Rizgar Deniz’i ne yaparken bulmustur?
) Deniz yolu nasil bulmustur?

) Eve gelince Oykii ne yapmistir?
0

10)Rlzgar neyi hatirlatmak icin sarsarak esmigtir?

13- TEMBEL AYILAR iLE CALISKAN MAYMUNLAR
EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢dézim

Uretme ve oyun tasarlayabilme.



DAVRANISLAR:

D1: Probleme iligkin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaglama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen yonergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin Gretilen ¢ézimleri dogaclama ile
gOsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dlzeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Tembel Ayilar ile Caligkan Maymunlar” adli éykiyU anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gecgen olaylan fark etme.

D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Sinif halilan

EGITiM DURUMLARI:
Buglnkl etkinligimizle tembeller ve caligkanlar arasindaki farki daha iyi
anlayacagiz.

ISINMA DEVINIMLERI:
Gocuklarin halka olmasi saglanir. “Cok bakimsiz bir ormanda geziyoruz”

denilir ve bakimsiz bir ormanda neler gorebileceklerini disinmeleri istenir.



KURALLI OYUN:

Gocuklara “Ayilar- Maymunlar” adh oyunu oynayacaklari sdéylenir.
Ogretmen “Burasi bir orman olsun. Ben “tembel” dedigimde herkes ayi
olacak ve tembellik edecek, “caliskan” dedigimde ise herkes maymun
olacak ve ormanin bakimini yapacak” der. Daha sonra yénergeler verilir.

DOGAGCLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede ¢ocuklar 2 kiimeye ayrilir.

Birinci kiimede yan yana iki orman oldugu séylenir bunun icin sinif halilari
kullanilir. Birisi tembellerin, birisi de c¢aligkanlarin ormanidir. Tembellerin
karni ¢ok acikir ve birisi ¢caligkanlarin ormanina gider, sonra arkadaslarini
cagirarak buradaki caliskanlari kovarlar onlarin ormaninda ne var ne
yoksa yerler, Bu arada caliskanlar bakimsiz ormani dizenlerler. Acaba
ayilar sonra ne yapmis olabilirler, denilir. Ayilar ve maymunlar belirlenir.
ikinci kimeye de yan yana iki orman oldugu séylenir bunun igin yine sinif
halilar kullanilir. Birisi tembellerin, birisi de ¢aliskanlarin ormanidir. Ginun
birinde tembeller caligkanlardan caliskan olmayi &égrenirler acaba nasil

olur bu, oyununu oynuyorsunuz, denilerek maymunlar ve ayilar belirlenir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi
daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada ¢ocuklara su sorular yoéneltilir.

1) Maymunlarin yagadigi orman nasiimig?
Ayilarin yasadigi orman nasilmig?
Ayilar nereye gitmisler?

)
)
4) Ayilarin maymunlarin ormanin gitme sebepleri nedir?
) Ayilar maymunlarin ormaninda ne yapmislardir?

)

Maymunlar nereye gitmislerdir ve orada neler yapmiglardir?



7) Ayilar kendi ormanlarini gértince neden sasirmiglardir?
8) Ayilar daha sonra ne yapmaya karar vermislerdir?

9) Ayilar ve maymunlar en sonunda dost olmus olabilirler mi, nasil?

14- BURUSUK KAGIT PARCASI

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel iIsinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢ézim
Uretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.

EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iligkin dretilen ¢dzimleri dogaglama ile
gOsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.

DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dizeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.



EREK 7: “Burusuk Kagit Parcasi” adli 6yklyU anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gecen kahramanlari tanima.

D2: Metinde gegen olaylari fark etme.

D3: Metni dogaclama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: Oyuncak bebek, gébek yapmak i¢in dolgu oyuncak,
yasgl kadin igin bir basértl ve baston yerine gececek oklava, kagidin
gecmigi icin oyuncak testere, gézleri gérmeyen adam igin g6zlik ve beyaz
mendil, delikanh ve gen¢ kiz i¢in ¢anta, burusuk kagit icin fon kartonu

cocugun beline arkadan baglanacak sekilde hazir bulundurulur.

EGITiM DURUMLARI:
BugUnki etkinligimizle yere disen coplerin insanlardan neler bekledigini

6grenecegiz.

ISINMA DEVINIMLERI:

Gocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepimiz ¢6p kutusundan bir rlizgarla
yere dismuUs olan burusuk kagit parcalarini alarak ¢épe atiyoruz” denilir,
sokakta dolasarak, yerden ¢6p aliyor gibi yapilir. Bununla birlikte
gocuklara yere dismus bir burusuk kagidi ¢épe kimlerin atamayacagini
disUlnmeleri istenir. Daha sonra tekrar halka olunur ve c¢ocuklarin

bulduklari yanitlar alinir ve beyin olarak isinmalari saglanir.

KURALLI OYUN:

Gocuklara “Copten Dusen Burugsuk Kagit” adli oyunu oynayacaklari
sOylenir. Oyun igin ¢ocuklardan, burusuk kagit, kucaginda ¢ocuklu kadin,
sisman ve goébekli adam, yash kadin, kagit parcasinin gegmisi, gézleri
gbérmeyen adam, delikanli ve gen¢ kiz, iki kigik ¢ocuk belirlenir. Her

cocuga roline uygun olacak sekilde aksesuarlar verilir. Cocuklar sira ile



burusuk kagidin éntinden gecerler. Herkes yoluna devam eder. Burusuk
kagit sesli bicimde dasinur. Hig¢ birisi onu almaz. Sadece iki ¢cocuk onu

alarak ¢6p kutusuna atarlar. Roller degisilerek oyuna devam edilir.

DOGACLAMA VE ROL OYNAMA:

Bu evrede ¢ocuklar 2 kiimeye ayrilir.

Her iki kiimeye de ayni roller verilir. Ogretmen, “cdp kamyonundan ugan
bir copin nelerle karsilastigini ve neler disindiduni canlandirmanizi

istiyorum” der. Her iki kimenin de oyunlarini canlandirmalari saglanir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi

daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada cocuklara su sorular yéneltilir.

1) C6p kamyonundan disen sey nedir?

N

Sokaga disince neden utanmigtir?

W

Burusuk Kagit Parcasi ne istemektedir?

N

Oradan ilk gegen kimdir?

¢

Kucaginda gocuk olan kadin onu neden alip ¢épe atmamistir?

(2]

Kadindan sonra gecen kimdir?

~

Gdbekli adam onu neden alip ¢épe atmamistir?

O 0

Yasli kadin onu gérince ne yapmistir, neden?

)

)

)

)

)

)

) Gdbekli adamdan sonra gegen kimdir?
)

0) Burusuk Kagit Parcasinin gegmisinde ne olmustur?
1

2

10)
11) Temiz giyimli adam onu neden yerden kaldirmiyor?
12) Gozleri iyi gérmeyen adamdan sonra gelenler kimdir?

13) Delikanh ve geng kiz bu kagidi gérdiler mi, kiz ne disinda?
14) ki kiiclk cocuk kagidi yerden alirken ne konusuyorlar?
15)

Burusuk kagit ne hissetmis olabilir?



15- AYSECIK KOYE GITTIi

EREK VE DAVRANISLAR:

EREK 1: Isinma hareketlerini yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Bedensel 1sinma yapma.

D2: Zihinsel 1Isinma yapma.

EREK 2: Kuralli oyun oynayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Anlatilan oyunu dinleme.

D2: Bu oyunu kurallarina gére oynama.

EREK 3: Konuyla ilgili verilen probleme iliskin beyin firtinasi ile ¢dézim
dretme ve oyun tasarlayabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Probleme iliskin beyin firtinasi yapma.

D2: Probleme iligkin ¢6zUm Uretme ve oyun tasarlama.
EREK 4: Problem ve metinle ilgili verilen ybdnergelere uygun olarak
dogaclama yapabilme.

DAVRANISLAR:

D1: Verilen ybénergeleri dinleme.

D2: Metinle ilgili probleme iliskin Gretilen ¢ézimleri dogaclama ile
gbsterme.

EREK 5: DUzeye uygun gdsterimi/ anlatimi izleyebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Gdosterilenlere ve anlatilanlara dikkat etme.

EREK 6: DUzeye uygun sorulan sorulara cevap verebilme.
DAVRANISLAR:

D1: Dizeye uygun sorulan sorulari dinleme.

D2: Dlizeye uygun sorulan sorulara cevap verme.

EREK 7: “Aysecik Kbye Gitti” adli 6ykiyld anlayabilme.
DAVRANISLAR:

D1: Metinde gegen kahramanlar tanima.

D2: Metinde gecgen olaylar fark etme.



D3: Metni dodacglama, rol oynama yoluyla arkadaslarina anlatma.

D4: Metinle ilgili sorulan sorulara cevap verme.

Gerekli materyaller: inek, tavuk ve ari resimlerinin bulundugu kartlar,
boyunlarina asilacak olan kartlar, ot, yem, solmus cgicek, yumurta, bal, stt

resimlerinin oldugu kartlar.

EGITiM DURUMLARI:
Bugtnki etkinligimizle Aysecik’in gbérdagu bir riyadan hareketle cesitli
hayvanlarin bizlerden neler bekledigini 6grenecegiz, denilir.

ISINMA DEVINIMLERI:

CGocuklarin halka olmasi saglanir. “Hepiniz Ayseciksiniz. Yaz tatili gelmis
ve kdydeki teyzenizin yanina gitmek igin yola ¢ikiyorsunuz.” ifadesi ile
cocuklar sinifta dolagirlar. Bu arada gocuklara “inekler, tavuklar ve arilar

neyle beslenirler?” sorusuna yanitlar bulmalari istenir.

KURALLI OYUN:

Cocuklara “inek- Tavuk- Ari ne ister?” oyununu oynayacaklar séylenir.
Gocuklar arasindan inek, tavuk ve ari segilir, boyunlarina bu hayvanlarin
resimlerinin oldugu kartlar asilarak sinifin farkh yerlerine giderler.

Diger ¢ocuklara ise riyalarinda bu hayvanlarla konustuklarini gérdikleri
sOylenir. Her Aysecik uykudan uyanip, pencereyi agip mis gibi bir havayi
icine ¢eker. Sonra Kahvalti yapmaya karar verir. Gelip 6gretmenin tuttugu
kartlardan birini secer. Her cocuk ¢ikan karttaki hayvanin yanina giderek
ondan yiyecek/ icecek bir seyi baska bir kartla ister.

Bir sey istenilen hayvan da kendisindeki karti gostererek istegini yanitlar,

onun bunu yerine getirmedidi icin veremeyecegini soyler.

DOGACLAMA VE ROL OYNAMA:
Bu evrede cocuklar 2 kiimeye ayrilir. Her iki kimeye de ayni ybnerge

verilir.



Cocuklara Aysecik, inek, tavuk, ari, ot, yem, sit, yumurta, bal rolleri ile
AyseciK’in teyzesi rolleri verilir. Aysecik teyzesinin yanina gitmistir, orada
oyunlar oynamig ve aksam oldugunda rlyasinda oradaki hayvanlari
gbrmls ve onlarla konusmustur, acaba neler konusmustur, uyandiktan
sonra bu hayvanlarla ilgili onlarin yanina giderek neler yapmistir, oyununu

canlandiriyorsunuz, denilir.

TARTISMA:
Oyunlar, oyuncular ve izleyiciler tarafindan anlatilir, nerde nasil yapsaydi
daha basarili olurlardi, degerlendirilir.

DEGERLENDIRME:
Bu asamada cocuklara su sorular yéneltilir.
1) Aysecik kimin yanina gitmistir?

N

Aysecik riyasinda ne gérmustir?

W

Kahvaltiya karar vermeden dnce ne yapmistir?

N

Aysecik rllyasinda inekten ne istemistir?

o

Aysecik’e inek rllyasinda ne demigtir?

(2]

Aysecik sonra yanina gittigini gérdiigu tavuktan ne istemistir?

~

Aysecik’e tavuk rliyasinda ne demigtir?

O o

Aysecik’e ari riyasinda ne demigtir?
10)Aysecik sonra ne yapmigstir?

)
)
)
)
)
)
) Aysecik sonra yanina gittigini gérdtigu aridan ne istemistir?
)
0
1)Aysecik’i kim uyandirmis ve ne demigtir?

2

1
12) Aysecik kahvaltidan sonra ne yapmig olabilir?



EK- V: Dramatizasyon Yontemi Kullanilarak Hazirlanmis Tirkce Dil
Etkinlikleri Planlan

1- KARNI SiSMI$S TiLKi

Gocuklar 6yku etkinligine uygun oturulurken onlara: “tilkiyi tuttuk kapana
da koyduk ava gidiyoruz catlasan da patlasan da konusmuyoruz” adli
melodi ifade edilir.

“‘Anne karnim aciktl” adli tekerleme sdylenir. “Firinda piser, mideye diser”

seklindeki ekmek bilmecesi sorulur.

EKMEK

Guzel kokulu ekmek,

Olmaz seni sevmemek,

Sensin yemeklere bas,

Her yemege arkadas” siiri okunur. Sonra éykU anlatilir.

Oyki bittikten sonra dramatize edilmesine rehberlik edilir. Et ve ekmek

resimlerinden yararlanilir.

2- GUVERCIN ILE KARINCA

Cocuklar Turkge dil etkinligine uygun oturduktan sonra “Karsidan baktim
hic yok yanina vardim pek ¢ok” seklindeki KARINCA bilmecesi sorulur,
sonrasinda c¢ocuklara karinca ve guvercin goérip gdérmedikleri sorulur,
yanitlari alinir, gézlemlerini dile getirmelerine firsat verilir. Ogretmen simdi
sizlere guvercin ile karincanin bir éykusunl anlatacagim, der ve OykuyU
anlatir, 6ykl bittikten sonra dramatize edilmesine rehberlik edilir.

3- MAYMUNLAR

Cocuklar 6ykl etkinligine uygun oturulurken onlara tek sira olmalari
sOylenir ve sira ile oturmalarn saglanir. Onlara “benden yiksek, tavuktan
alcak” yodnergesi ile sapka bilmecesi sorulur. Sonrasinda maymun

bilmecesi “daldan dala atlarim kuyrugumdan sarkarim” ydnergesi ile



sorulur. Maymunlar ile ilgili soru- yanit seklinde sohbet edilir, taklitci
olduklarina deginilir.

Oykiniin anlatiimasina gegcilir, sonrasinda &yk{iniin dramatizasyon ile
canlandirilmasina rehberlik edilir. Dramatizasyonda kagittan sapkalar

kullanilir.

4- KENDINi BEGENMIS iSTIRIDYE

Cocuklarin Tirkge dil etkinligine uygun olarak oturmalarina rehberlik edilir.
Daha sonra onlara yengeg¢, minare, istiridye, denizkestanesi, denizyildizi,
midyenin resimleri gdsterilir, resimleri birlikte incelenir. Oykiinin
anlatiimasindan sonra gosterilen resimler kullanilarak dramatize
edilmesine rehberlik edilir.

5- GUNESIN GUCU
Cocuklar dyki etkinligine uygun olarak oturduktan sonra “Gines” adli siir

okunur. Rlizgéar ve gines bilmeceleri sorulur.

Siir: GUNES

Al atina bindi glines,

YerylUzine indi glnes.

Ovalar gecti, daglar asti,

Rlzgarla kucaklasti. (Timur ELCIN-“ormanla” kelimesi “riizgarla” kelimesi
ile degistirilmistir).

RUzgar bilmecesi: Elsiz, ayaksiz kapi agar.

Gunes bilmecesi: Gokte durur paslanmaz, suya diser 1slanmaz.

Cocuklar bir gin riizgar ile giines konusmuslar, acaba neler konugmuslar
dykiimiizde gérelim, denilir ve daha sonra &ykii anlatilir. Oykii sonrasinda
cocuklarin mont, atki ve bereleri kullanilarak &ykinin dramatize
edilmesine rehberlik edilir.



6- ASLAN ILE FARE

Cocuklarin éykd etkinligi icin uygun olarak oturmalarina rehberlik edilir.
Daha sonra hayvanat bahgesine gittiklerinde aslan goérip gérmedikleri ile
ilgili konusulur ve aslanin nasil bir hayvan oldugu sorulur, 6zellikleri ile ilgili
konusulur. Sonrasinda égretmen aslanlarin nasil beslendiklerini sorar.
“Simdi bir bilmecem var, bugln anlatacagim éyku de aslanla bu hayvanin
Oykusl. Simdi soruyorum: Kuyruklu kumbara, ekin tasir ambara”
Bilmecenin yaniti olan “fare” yi bulmalarina rehberlik edilir. Sonra 6yki
anlatiir. Oyk{ bittikten sonra cocuklarin dramatize etmelerine rehberlik
edilir.

7- ELIF’ IN DUNYASI

Gocuklarin Turkge dil etkinliklerine uygun olarak oturmalarina rehberlik
edilir. Daha sonra 6grencilere “kitap” bilmecesi sorulur.

Bilmece: iki kapakl, ¢ok yaprakli, icinde bilgi sakli,

Cicek degil yapragi var, gines degil 1sik sagar.

Daha sonra ¢ocuklara kitaplarin ne igse yaradigi, onlar olmasaydi ne olurdu
sorular sorulur, yanitlari alinir. Oykiiniin anlatilmasindan sonra cocuklarin
6yklyl dramatize etmelerine rehberlik edilir. Sinif iginde bulunan kitaplar

dramatizasyonda kullantlir.

8- KAROS iLE BOCUS

Gocuklarin Turkge Dil Etkinligine uygun olarak oturmalarina rehberlik edilir.
Daha sonra “mikrop” bilmecesi sorulur.

Bilmece: Baktin géremedin, Hasta oldun bildin, ben kimim?

Daha sonra mikroplarin nerelerde bulunabilecedi ile ilgili olarak konusulur.
Daha sonra temizlikle mikroplar arasinda nasil bir ilgi vardir, diye sorulur,
cocuklarin yanitlari alinir. Sonrasinda 6yku anlatilir, éykl sonrasinda
cocuklarin 6yklyl dramatize etmelerine rehberlik edilir. Siniftaki evcilik

kdsesi materyallerinden yararlanilir.



9- SELiM AGAC DIKECEK

Gocuklarin Tirkge Dil etkinliklerine uygun olarak oturmalarina rehberlik
edilir. Daha sonra cocuklarla birlikte “Aga¢ Sevgisi” adh siir okunur.
Gocuklara agaglar denilince akillarina neler geldigi ile ilgili olarak
konusulur. Daha sonra 6ykiye gecilir. Oykii kuklalar ile anlatilir. Kus ve
gocuk kuklasi kullanilir. Gocuklarin éyklyld dramatize etmelerine rehberlik

edilir.

10- KUCUK KIRMIZI OTOMOBIL

Gocuklarin Turkge dil etkinliklerine uygun olarak oturmalarina rehberlik
edilir. “otomobil” bilmecesi ¢ocuklara, “altinda dort teker, Ustinde yuUk
ceker” ydnergesi ile sorulur. Sonra “Araba” adli parmak oyunu ¢ocuklarla

birlikte oynanir.

ARABA

Arabama oturup direksiyonu tutarim

Sag ayagimla gaza basar,

Sol ayagimla frene basarim.

Simdi duz yolda gidiyorum.

Hooop sola déntyorum.

Simdi saga déndyorum

Dad..t izl hizli gidiyor araba

Blylyecegim,

Ben de araba kullanacagim.

Soézlere uygun hareketler ¢cocuklara gdsterilerek oynaniimasina rehberlik
edilir.

Oyki anlatilir, dyk( bittikten sonra dramatize edilir. Dramatizasyonda
kagittan yapilmig trafik 1siklari, Legolarla belirlenmis alan kullanihr.

11- BAY PARLAK SAAT
Gocuklarin Turkge Dil Etkinliklerine uygun olarak oturmalarina rehberlik

edilir. “Horoz” adli parmak oyununun oynaniimasina rehberlik edilir.



HOROZ

Bu benim horozum

Bu da tavugum

Bunlar da civcivlerim

Bunlarin hepsi benim

Bahgemdeki kimeste yasiyorlar.
Sababhlari horozumun 6tiguyle uyanirim.
Tavugumun yumurtasini alirim.

Annem pisirir ben yerim.

Oyki anlatilir, 8ykii sonrasinda cocuklarin cesitli malzemelerle dramatize
etmelerine rehberlik edilir.

12- iKi KARDES

Cocuklarin Turkce Dil Etkinligine uygun olarak oturmalarina rehberlik edilir.
Ardindan ¢ocuklara “kimlerin kardesi var?” sorusu sorularak dikkat ¢ekilir.
Anne ve babalar kardesleri ile ilgili onlara neler séyledikleri hakkinda
sohbet edilir. Oykii anlatilir ve &ykii sonrasinda cocuklarin dramatize

etmelerine rehberlik edilir.

13- TEMBEL AYILAR iLE CALISKAN MAYMUNLAR
Gocuklarin Turkge dil etkinliklerine uygun olarak oturmalarina rehberlik
edilir. Daha sonra onlarla birlikte “Ay1” adli tekerleme sdylenir.

AYI

Kemerimi tektim belime
Dastim ayi inine

Ay beni kokladi
Armudunu sakladi
Kovandaki arilar

Ayiyi kovaladilar



“Maymun” bilmecesi ¢ocuklara sorulur.

Bilmece: “Daldan dala atlarim, kuyrugumdan sarkarim”

Anlatilacak dykunun ayilar ve maymunlar ile ilgili oldugu ifade edilir, 6ykl
anlatilir. Oyk{ bittikten sonra cocuklarin dramatize etmelerine rehberlik
edilir.

14- BURUSUK KAGIT PARCASI

Gocuklarin Turkge Dil Etkinliklerine uygun olarak oturmalarina rehberlik
edilir. Daha sonra 6gretmen bir ¢bp kutusu resmi géstererek, “Bu nedir?”
diye sorar, ¢ocuklarin yanitlarini alir. Cocuklarin ¢épe ¢bp atan birinin
oldugu resim gosterilir. Resimdeki adamin ne yaptigi sorulur. Neden
copler ¢cope atilir, atilmazsa ne olur, sorulari yoéneltilerek ¢ocuklarin
yanitlari alinir.

Daha sonra &yki cocuklara anlatilir. Oykil bittikten sonra siniftaki cesitli
materyallerden(Oyuncak bebek, gébek yapmak icin dolgu oyuncak, yasli
kadin i¢in bir basértl ve baston yerine gegecek oklava, kagidin gegmisi
icin oyuncak testere, gbzleri gérmeyen adam icin g6zlik ve beyaz mendil,
delikanli ve gen¢ kiz i¢in c¢anta) yararlanilarak c¢ocuklarin 6ykiyU

dramatize etmelerine rehberlik edilir.

15- AYSECIK KOYE GITTI
Cocuklarin Turkce Dil Etkinligine uygun olarak oturmalarina rehberlik edilir.

Daha sonra ¢ocuklara “yumurta” bilmecesi sorulur.

Bilmece: Ufacik mermer tasi, iginde beyler asi

Pisirirsen as olur, pisirmezsen kus olur.
“Bes Kuguk Ari” adli parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte oynanir.

BES KUCUK ARl
Bes kiclUk ari kardes kovanda uyuyordu



Bir kGicUk ari uyandi “glinaydin kardeslerim” dedi

ikinci ari kardes uyandi, “giinaydin kardeslerim” dedi
Ucgiincii ant kardes uyandi, “glinaydin kardeslerim” dedi
Dérdlnci an kardes uyandi, “glinaydin kardeslerim” dedi
Besinci arl kardes uyandi, “glinaydin kardeglerim” dedi
Hepsi kosmuslar, kahvaltilarini hazirlamiglar

Hep birlikte bal toplamaya gitmisler.

Gocuklara éykd anlatihr, 6ykl bittikten sonra ¢ocuklarin 6ykiyU dramatize
etmelerine rehberlik edilir.
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