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ABSTRACT

THE EFFECTIVENESS OF DRAMA TECHNIQUE IN TEACHING
ADDITION - SUBTRACTION OPERATIONS IN MATHEMATICS IN
PRIMARY SCHOOLS

SONER, Serpil

M.A Thesis

Curriculum Development And Instruction

July, 2005, 155+ ix pages

The aim of this study is to determine the effects of using drama technique to
cognitive,perceptive achievement and retention in teaching addition — subtraction

operations to 3rd grade students in Mathematics lessons in primary schools.

Using experimental design, within this framework, class 3B (n=27)of 60. Y1l
Primary School from the city centre of Bolu was called as the experimental group
and 3C (n=31) of 60. Y1l Primary School from the city centre of Bolu was called as
the control group. While the groups were formed, the points of the subjects received
from  Mathematical Achievement Tes tin  Addition —  Subtraction
Operations,Mathematics Course Attitude Qestionnaire developed to measure the
prequisite behaviours were matched. During the study, drama technique was used in

order to teach addition — subtraction operations to the experimental group while the



v

traditional methods were used in order to teach addition — subtraction operations to
the control group.In order to collect the collect the data, Addition — Subtraction
Operation Achievement Test was used to measure the achievement and retention
levels of the students related to the cognitive domain and Mathematics Course
Attitude Qestionnaire was used to measure the success of the students related to the
affective domain.During this study, the data collection instruments used to collect the
data concerning the students’ addition — subtraction operation achievement levels

were given to the subjects at the beginning and at the end of the instruction.

The results of this study could be summarized as follows:

1. A meaningful difference was found in favour of the experimental
group to which Drama Technique was used in teaching addition —
subtraction operations when their achievement mean scores were
compared with the control group on their comprehension and

application levels.

2. A meaningful difference was found in favour of the experimental
group to which Drama Technique was used in teaching addition —
subtraction operations when their total achievement scores were

compared with the control group.

3. A meaningful difference was found in favour of the experimental
group to which Drama Technique was used in teaching addition —
subtraction operations when their total retention points average

scores were compared with the control group.

4. A meaningful difference was found in favour of the experimental
group to which Drama Technique was used in teaching addition —
subtraction operations when their total affevtive points average

scores were compared with the control group.



OZET

ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI KESi_RLi SAYILARDA
TOPLAMA-CIKARMA"i§LEMiNDE DRAMA YVONTEMi iLE YAPILAN
OGRETIMIN ETKILILIiGI

Soner , Serpil

Yiksek Lisans Tezi

Egitim Programlar1 ve Ogretimi Anabilim Dali

Temmuz 2005, 155 + IX sayfa

Bu arastirma ilkdgretim 3. sinif matematik dersinde kesirli sayilarda toplama
ve cikarma islemlerinin Ogretiminde drama ydnteminin kullaniminin bilissel,
duyussal erigiye ve kaliciliga etkisini ortaya koyma amaci ile yapilmstir.

Deneysel modele uygun olarak yapilan bu aragtirmada 2004-2005 6gretim
yili Bolu ili Merkez Ilkdgretim okullarindan 60.Y1l Ilkdgretim okulunda grenim
goren 3.siif 6grencilerinden segilen 27 Ogrenci deney grubunu 31 Ogrenci ise
kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplari olusturulurken énkosul
davraniglar1 6lgmek amaciyla gelistirilmis Matematik basar1 testi, Kesirli Sayilarda
Toplama- Cikarma Islemi Basar1 Testi, Matematik dersi tutum anketinden alinan

puanlar g6z Oniinde bulundurularak gruplar denklestirilmeye calisilmistir.
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Aragtirmada secilen konu aragtirma siiresince kontrol grubunu olusturan 31

ogrenciye geleneksel 6gretim yontemleri ile, deney grubunu olusturan 27 dgrenciye

ise drama yontemi kullanilarak islenmistir. Aragtirma verilerini toplamada, biligsel

alandaki erigileri ve kaliciligi dlgmek icin  Kesirli Sayilarda Toplama- Cikarma

Islemi Basar1 Testi, duyussal alandaki davranislar1 6lgmek icin ise Matematik Dersi

Tutum Anketi kullanmilmigtir. Arastirmada Kesirli Sayilarda Toplama- Cikarma

Islemi davranislariyla ilgili 6grenci erisilerini elde etmek amaciyla hazirlanan veri

toplama araclar1 her iki gruba 6gretimin baginda ve sonunda uygulanmustir.

1.

Aragtirmada 6zetle agsagidaki sonuglara ulagilmistir.

Matematik dersi Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma Isleminde drama
yontemi ile 6gretimi yapilan grubun kavrama, uygulama diizeyi erisi puan
ortalamasi geleneksel 6gretimin yapildigi grubun erisi puan ortalamasi deney
grubu lehine gére anlamli bir fark bulunmustur.

Deney grubunun toplam erisi puan ortalamasi ile kontrol grubunun toplam
erigi puan ortalamasi arasinda deney grubu lehine manidar bir fark oldugu
bulunmustur.

Deney grubunun toplam kalicilik ortalamasi ile kontrol grubunun toplam
kalicilik ortalamasi arasinda deney grubu lehine manidar bir fark
bulunmustur.

Deney grubunun toplam tutum puan ortalamasi ile kontrol grubunun toplam
tutum puan ortalamasi arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Drama, Problem Cézme, Ogretim Y éntemi
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BOLUM I

GIRIS

Bilgi cagmin yasandigi giiniimiizde bilim ve teknoloji alanindaki hizh
gelismeler toplumlarin  gelecekle ilgili tasarimlarinda da degisimlere neden
olmaktadir. Ozellikle matematiksel bilgi ve becerilere dayanan miihendislik ve
bilgisayar teknolojisi gibi alanlarda yasanan gelismeler gelecekte pek ¢ok meslegin
saglam bir matematik temelini gerektirecegini gostermektedir. Bu nedenle
gliniimiizde toplumlar cagin gerektirdigi bireyleri yetistirmek icin ilkogretimden
itibaren  ¢ocuklarin matematik  bilgi ve becerilerinin  gelistirilmesini

amaclamaktadirlar.

Diinyadaki hemen hemen biitiin ilkdgretim programlarinda zamanin
yarisindan fazlasi 6grencilere dil ve matematikle ilgili becerilerin gelistirilmesine
ayrilmaktadir. Ciinkii bu iki beceri ilkdgretimdeki formal egitimin temelini
olusturmaktadir. Bunun sebebi de dil ve matematik ile ilgili temel becerilerin temel
ogrenme ihtiyaclar1 arasinda olmasidir  (Baykul,2003:48-49).  ilkdgretim
programlarinda biiyiik bir zaman dilimini kapsayan, giiniimiizde ve gelecekte bu

kadar 6nemli bir yere sahip olan matematik nedir?

1.1. Matematik ve Matematik Ogretimi

Matematige terminolojik olarak bakildiginda; aritmetik, cebir, geometri gibi
say1 ve Ol¢ii temeline dayanarak niteliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak

adi olarak ele alindig1 goriilmektedir.

Tiirk Dil Kurumu sézliigiinde matematigin tanimi “bi¢im say1 ve g¢okluklarin
yapilarini, 6zelliklerini ve aralardaki iliskilerini us bilim yoluyla inceleyen ve say1

bilgisi, cebir ve uzam bilgisi gibi dallara ayrilan bilim” olarak verilmistir.



Freufental (1973:123)’e gore matematik, deneyim alanlarini organize etme
yetenegidir.

Peel (1971:157)’e gore ise matematik, bireyin g¢evresindekileri siralama,
organize ve kontrol etmede kullandigi eylemlerin 6zellikleriyle ilgilidir

(Akt.Yildizlar,2001:1).

Gooldenberg, Couco ve Mark (1998) matematigi en yalin anlatimla bir

desenler ve diizen bilimi olarak tanimlamaktadir (Akt.Toluk, Olkun, 2003:29).

Sonug olarak “matematik nedir?” sorusuna verilen cevaplarda bir birliktelik

saglanamamis ve matematigin herkesge kabul gdren tek bir tanimi yapilamamistir.

Bunun nedenini Baykul (2003) su sekilde agiklar. Matematik nedir sorusunun
cevabinin, insanlarin matematige basvurmadaki amagclarina, belli bir amag igin
kullandiklar1 matematik konularina, matematikteki tecriibelerine, matematige karsi

tutumlarina ve matematige olan ilgilerine gore degisir.

Bu cesitlilik icinde insanlarin, matematigi nasil gordiikleri ve onun ne oldugu
konusundaki diisiinceleri su dort grupta toplanabilir.
1. Matematik  giinlik  hayattaki  problemleri  ¢6zmede  basvurulan
sayma,hesaplama,dlgme ve ¢izmedir.
2. Matematik bazi sembolleri kullanan bir dildir.
3. Matematik,insanda mantikli diistinmeyi gelistiren mantikl bir sistemdir.
4. Matematik,diinyayr anlamamizda ve yasadigimiz c¢evreyi gelistirmede

bagvurdugumuz bir yardimcidir.

Matematik bunlardan sadece biri degildir. Bunlarin hepsini kapsar. Giiniimiizde
matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak gelistirilen fikirler

(yapilar) ve bagintilardan olusan bir sistem olarak goriilmektedir.

Yukaridaki tanimda {i¢ husus dikkati ¢ekmektedir. Bunlardan biri matematigin

bir sistem oldugu, digeri yapilardan ve bagintilardan (iliskilerden) olustugu ti¢iinciisii



de bu yapilarin ardigik soyutlamalar ve genellemeler siireci ile olusturuldugudur. O
halde matematik insan tarafindan zihinsel olarak yaratilan bir sistemdir. Bu durum

matematigi soyut hale getirir.

Matematigin soyut kavramlardan ve soyutlamalar siirecinden olugmasi
Ogrenciler tarafindan matematigin 6grenilmesi zor bir alan olarak goriilmesine ve bu
alandaki basarmin genel olarak diisiik olmasina neden olmaktadir. Bunu 6nlemek

icin ise nitelikli bir matematik egitimi dnem kazanmaktadir.

“Matematik egitiminden ne anliyoruz?” sorusuna cevap vermek icin ise
matematigi okul matematigi ve akademik matematik olarak ikiye ayirmak gerekir.
Bu smiflamaya goére akademik matematik kisaca, matematikgilerin ugrastigi
matematik olarak tanimlanir. Amaci, matematigin ulasmig oldugu seviyeyi
kullanarak teorik ve pratik alanda matematige bilimsel katkida bulunmaktir. Okul
matematigi ise ‘toplum i¢in nasil bir insan yetigtirmek istiyoruz’ sorusuna cevap
ararken ‘matematikle ilgili ne Ogretelim? nasil Ogretelim?” konusu ile ilgilidir.
Birincisi toplumdaki biiylik bir kitleyi matematik yoniinden egiterek sanayinin,
teknolojinin ve giinliik hayattaki diger alanlarin ihtiya¢ duydugu elemanlar
yetistirmek; ikincisi de akademik matematigin alt yapisin1 hazirlamaktir. Ancak
mevcut bilgi birikimi okul siiresince Ogretilebilecek olanin ¢ok {istiindedir

(Baki,1998:72).

Bu olumsuzlugu ortadan kaldirmak igin yapilacak olan 0Ogrenciye
matematikteki temel kavramlar1 kazandirmak ve bilgi edinme yollarint 6gretmektir.

Bunu gerceklestirmek ise geleneksel matematik egitimi ile miimkiin degildir.

Ciinkii geleneksel matematik egitimi anlayisinda matematiksel bilgiler kiiciik
beceri parcalarma ayrilmis halde Ogretmen tarafindan Ogrencilere sunulur.
Ogrencilerin de verilen bu bilgileri verilen alistirmalarla tekrar etmeleri beklenir.
Sorunlarin 6nceden belirlenmis belirli yanitlama yontemi veya yontemleri ve tek bir
yanit1 vardir. Boylece en ¢ok soruyu en kisa yoldan ve en ¢abuk yanitlayan 6grenci

en bagarilidir. Boyle bir anlayis ortaminda 6grenciler pasif alicilar durumundadirlar.



En iyi ve en dogruyu bilen 6gretmenden bunlar1 6grenmek durumundadirlar. Bir
nedene dayandirilmayan pekc¢ok bagmti, kural ve simgeler Ogrencilere verilir.
Ogrenciler ezbere dayali oOgrenmeye sevk edilir. Sonu¢ olarak grenciler

gosterilmeyen problemi ¢6zemez hale gelirler (Toluk,Olkun,2003 :28-29).

Oysa matematik egitimindeki hedef yaratici, problem ¢oziicii ve bilimsel
disiinen bireyler yetistirmektir. Bu hedefleri gergeklestirmek i¢in yapilacak olan
matematik Ogretimi Freudenthal’e gore matematik yapma seklinde olmalidir.
Matematik O6grenilmesi gereken kapali bir sistem, bir konu olmayip bir insan
aktivitesidir ve gercekle baglantisi olmak zorundadir. Eger miimkiinse matematik
hayatin bir gercegi olarak matematik yapma seklinde &grenilmelidir

(Akt.Bintas,Altun ve Arslan ,2003:1).

Ancak bu anlayis cergevesinde gerceklestirilecek olan bir matematik
Ogretimi, matematigi anlagilmasi zor soyutlamalar ve ilkelerden kurtararak,
matematige karsi olan olumsuz tutumu ortadan kaldirabilir. Bu nedenle matematik
Ogretiminin amaci anlagilmayan bir takim simge,kuram yada bagmtilar1 6gretmek
yerine bireylere giinliik hayatlarinda kullanabilecekleri temel becerileri kazandirmak
ve problem ¢ozmeyi 6greterek olaylar1 problem ¢ézme yaklasimi gergevesinde ele
almasini saglayacak bir diisiinme bi¢imi kazandirmaktir. Bunu gerceklestirebilmek
icinde uygun ogrenme cevreleri olusturmak gereklidir. Ogrenme gevrelerini

olusturacak kisilerin basinda ise 6gretmenler gelir.

Ogretmenin en 6nemli gérevi 6grencilerin saglikli bir diisiince yapisina sahip
olmalarimi saglamaktir. Ogretmen;
e Ogrenciler matematigi nasil 6grenir?
o Ogrencilerin  yasi,yetenekleri ve matematik konularni  6grenim
deneyimleri ne diizeydedir?
e Ogrencilerin bulunduklar1 sosyal ¢evrenin etkileri nelerdir?
e Matematik dersine S6grencilerin tiimiiniin katilimin1 saglayacak yollar

nelerdir?



sorularina cevaplar verebilen biri olmalidir (Kart,2002 :9).

Bununla birlikte matematik Ogretmenleri her bir Ogrencinin matematiksel

gliclinii gelistirici bir 6grenme cercevesini sunlar1 yaparak gerceklestirebilir.

1.

Ogrencilerine onemli diisiince ve problemleri ¢ézmek ve matematiksel
sonuclar1 kesfetmek i¢in gerekli zamani saglayarak ve yapilandirarak
Ogrencilerin matematik dgrenmelerine yardim eden yollar i¢inde fiziksel yer
ve materyalleri kullanarak

Ogrencilerin goriislerine,diisinme yollarina ve matematiksel ozelliklerine
deger vererek,saygi duyarak ve siirekli onlar1 cesaretlendirerek,

Matematigi anlamak i¢in 6grencileri bagimsiz ve isbirlikli calistirarak

Sorular1 artirarak ve ihtimalleri formiile ederek,6grencilerin zihinsel riskler
almalarini saglayarak

Matematiksel tartismalarin yer aldigi fikirleri destekleyerek ve gecerli

bularak, matematiksel yarigsma oyunlar1 diizenleyerek

Bu 6grenme cevresini olusturmak i¢in yapilacak olan matematigin yapisina

uygun bir 6gretimin ise su li¢ amaca yonelik olmas1 gerektigini belirtmektedir.

1. Ogrencilerin matematikle ilgili kavramlar1 anlamalarina
2. Matematikle ilgi isleri anlamalarina

3. Kavramlarin ve iglemleri arasindaki baglar1 kurmalarina yardimci olmak

Bu iic amag iliskisel anlama olarak adlandirilmaktadir. iliskisel anlama

matematikteki yapilar1 (kavramlar1 ve bunlari dgelerini) anlama sembollerle ifade

etme ve bunun kolayliklarindan yararlanma ve bunlar1 sembollerle ifade etme,

metotlar, semboller, ve kavramlar arasindaki bagintilar veya iliskileri kurma olarak

agiklanir (Van De Walle,1998).

Bu ii¢ amaca ulagsmak ve 6grencilerin matematiksel giiclerini gelistirmek i¢in

iyl bir matematik programi gelistirilmelidir. Gelistirilecek olan bir matematik

programi ise asagidaki esaslar cercevesinde ele alinmalidir.



Cocuklar icin iyi bir matematik programi onlar1 okula giriste beraberlerinde
getirdikleri matematiksel bilgilere dayali olarak gelistirilir. ~Ogrencilerin
matematiksel bilgilerini, becerilerini, tutumlarini, inanglarini vb. 6zellikleri iceren
hazir bulunugluk diizeyleri anne babalarindan aldiklar1 egitime,anne babanin
cocuklarmin egitimine ayirdiklari zamana, okul Oncesi egitim durumuna, oyun
materyallerine, arkadas iliskilerine, televizyona vb. faktorlere baghdir. Ilkdgretime
gelen Ogrencilere verilecek matematik 6gretimi ve 0gretmen igin 6grencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri 6nem verilmesi gereken bir konudur (Arsal,2002). Matematik
O0gretim programlarmin gelistirilmesinde onemli bir diger konu ise programlarin
O0grenme- 0gretme siirecinin iyi yapilandirilmasidir. Bunun i¢inde 0grenme-0gretme

siirecinin dayandigi kuramsal temeller belirlenerek, siire¢c bu temeller ¢ercevesinde

gelistirilmelidir.

Matematik programlarinin  6grenme-6gretme siireci ile ilgili kuramsal
temeller incelendiginde Piaget, Bruner, Lev Vygotsky, yapilandirmaci kuramcilar

Glaser 0grenme-0gretme gibi kuramlar karsimiza ¢ikar

1.2. Piaget Bilissel Gelisim Kuram

Piaget’e gore cocuk pasif bir alict olmayip bilgiyi kazanmada aktif bir role
sahiptir. Ayrica degisik yaslardaki ¢ocuklarin ve yetigkinlerin diinyalar1 birbirinden
farklhidir. Piaget bu farkliligin nedenlerini incelemis ve bireyin diinyay1 anlamasini

saglayan biligsel siirecleri agiklamaya c¢aligmigtir.

Piaget, bilissel gelisimi biyolojik iliskilerle aciklamaktadir. Piaget’e gore
gelisim, kaliim ve ¢evrenin etkilesiminin bir sonucudur ve bir ¢ocugun olaylari
yada durumlar1 agiklama bicimi, i¢inde bulundugu bilissel gelisim donemine bagh
olarak degisiklik gosterir. Piaget biligsel gelisimi dort temel evreye ayirmaktadir.
Ona gore tiim g¢ocuklarin bu gelisim asamalarini sirastyla gecirmesi gerekir. Bir
gelisim donemini atlayarak digerine gecemez. Ancak ¢ocuklarin gelisim donemlerine

girme ve tamamlama yaslar1 birbirinden farklilik gosterir (Senemoglu,2001:45-46).



Duyusal-Motor Déonem (0-2 Yas)

Bu dénem 0 ile 2 yas arasini kapsar. Bebek bu donemde duyarak, hissederek,
yaparak diinyay1 6grenmektedir. Bu donemin en O6nemli isi de duyu organlarinin
bilincine kavusmak ve bedeninin farkina varip onu istedigi kullanabilmeyi
ogrenmektir. Bebegin bu donemde kazandigi davranislar Piaget’e gore dogustan

getirilen reflekslerin sema halinde gelistirilmesidir.

Bu donemin en Onemli zihinsel kazanci nesne siirekliligi kavraminin
edilmesidir. Bebek ilk aylarda goziiniin oniinden giden nesnelerin yok oldugunu
zanneder; ancak bu donemin sonunda var olmaya devam ettiklerini kavrar.
Baslangicta istemsiz kas hareketlerinden olusan hareketler donemin sonuna dogru

belli bir amaca yonelir (Bacanl1,2003:63-64).

Islem Oncesi Donem (2-7 Yas)

Islem 6ncesi donem ikiye ayrilmaktadir.Bunlar:
1.Sembolik donem ya da kavram 6ncesi donem

2.Sezgisel Donem

1.Sembolik donem yada kavram oncesi donem ( 2-4 yas)
Kavram o6ncesi donemde ¢ocuklarin dili ¢gok hizli gelisir. Ancak gelistirdikleri
kavramlar ve kullandiklar1 semboller kendilerine 6zgiidiir.Bu dénemde karmasik

kavramlar1 anlayamazlar.

Cocuk gbziiniin oniinde bulunmayan yada hic mevcut
olmayan,nesne,olay,kisi ve varligi temsil eden semboller gelistirmeye baslar.
Kavram ve sembollerin yarattigi zenginlikler ¢cocuk oyunlarina da yansiyarak,
yetigkinlerin rollerinin taklit edildigi oyunlarinin oynanmasini saglamaktadir.
Baglangicta basit olan oyunlar ¢ocuk biiyiidilkce anlasilmaz hale gelebilir. Bu

donemde ¢ocuk ben merkezlidir. Diinyay1 baskasinin goziiyle gérmezler.



Islem 6ncesi dénemde nesnelerin katagorilere ayrilmasi artik dgrenilmistir.
Ancak nesneleri sadece tek bir 6zelligine gore siniflandirabilirler. Mantikli diistinme
islemi heniiz gelismediginden mantik yiiriitmede tiimevarim ve tiimdengelim
yollarin1 kullanamazlar. Mantiklar1 degisken ve ylizeysel olup tek yonlii bir mantik

isletimi vardir.

2.Sezgisel Donem (4-7 yas)

Sezgisel donemde mantikli diistinme smirhdir. Cocuklar mantik kurallarina
uygun diisiinme yerine sezgilerine dayali olarak akil yiiriitiirler ve problemleri
sezgileri ile ¢cozmeye calisirlar. Cocuk sadece problemin bir yoniine odaklanir. Bu
tek yonlii merkezilesme g¢ocugun problemleri mantikli olarak degil, sezgisel olarak

yanitlamasina neden olur.

Dil gelisimi hizlidir. Ancak bu donemdeki cocuklar iist diizey smiflama
yapamazlar, parca ile biitiin arasindaki iligkileri kuramazlar.islemleri tersine
¢eviremezler. Korunum ise heniiz gelismemistir. Sonug olarak bu yaslardaki ¢ocuklar
duyumlarla elde edilen verilerin 6tesine gecemezler. Ancak bu donemin sonlarina
dogru, somut nesnelerle kiiciik sayilar1 toplayabilir ve ¢ikarabilirler

(Senemoglu,2001:48-51).

Somut islemler Dénemi (7-12 yas)

7-12 yas arsinda yer alan ve ilkdgretimin ilk bes yilina denk gelen bu
donemde, ben merkezci konusma ve diisiince dnemli dlglide azalir, ¢cocuk biligsel
glicliiklerin iizerinden gelmeye baslar. Somut islemler doneminde ¢ocugun islemleri
muhakeme edisi mantikli hale gelir. Islem &ncesi donemde ¢oziilemeyen korunum

problemleri, bu dénemde ¢6ziiliir; cocuk iglemleri tersine ¢evirme kapasitesine erisir.

Cocuklar bu donemde siralama,siniflandirma ve karsilastirma iglemleri igin
semalar gelistirirler. Nesneleri renk,uzunluk, yapildig1 madde gibi farkl1 6zelliklerine

bagl olarak smiflandirabilirler. Bu dénemde c¢ocuklarin biligsel yapilari, bazi



problemleri zihinsel olarak ¢ozebilecek diizeye gelmis olmakla birlikte bu donemde
bir problemin ¢oziilmesi, somut nesnelerle baglantili olmasina baglidir. Problemlere,
degisik yollardan gidilerek ¢oziimler bulmakta giicliik cekilir. Soyut diislince tam
olarak gelismemis oldugu icin, timiiyle kuramsal olarak verilen bir problem
karsisinda basarisizliga ugranabilir. Bu donemdeki c¢ocuklar soyut kavramlar
konusmalar1 sirasinda kullanabilmelerine karsin igeriklerini kavramada sorunlari

vardir (Erden ve Akman,2002:65-66).

Soyut islemler Dénemi ( 12 yas ve iistii)

Bu donemde cocuklarin diislinme bigimleri yetiskinlere benzer hale gelir.
Artik soyut diisiinme baglar. Bir problemin ¢éziimii somut yollarla siirli kalmaz.
Problemde bulunan degiskenler arasi iligkileri bulur. Olas1 denenceleri gelistirir.Daha
sonra denenceleri sirayla test eder. Coziime sistemli bir sekilde ulagir. Tiimevarim ve

tiimdengelim yoluyla akil yiiriitme gdzlenir.

Cocuklar soyut kavramlar1 anlayarak etkili sekilde kullanabilirler. Bu
donemde c¢ocuklar ¢esitli ideal fikirleri, degerleri, inanglar1 gelistirmeye baslar

(Senemoglu,2001:55-56).

Piaget’in gelisim donemleri incelendiginde ilkdgretim dgrencilerinin somut
islemler doneminde oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle 6gretmenlerin 6grenme
ortamlarin1 hazirlarken 6grencileri bireysel farkliliklarimi biligsel gelisim agisindan
ele almalar1 gerekmektedir. Ogrencilerin bilissel gelisim diizeylerine uygun
etkinlikler planlamalidir. Soyut kavramlar somut materyallerle desteklenmelidir.

Matematik 6gretiminde bu esaslara daha da dikkat etmek gerekir.
1.3. Bruner’in Bilissel Gelisim Kuram Ve Bulus Yoluyla Ogrenme
Bruner biligsel kuraminin esaslarimi belirlerken Piaget’in kuramindan ok

etkilenmigtir. Cocugun gevresindeki diinyay1 zihninde temsil etmesini {i¢ agamaya

ayirmaktadir. Senemoglu (2001) bu asamalar1 su sekilde agiklamaktadir.
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1.Eylemsel Dénem:Bu donem 0-3 yaslar1 arasin1 kapsamaktadir. Cocuk bu donemde
cevreyi eylemlerle anlar, nesnelerle ilgili yasantiy1 onlara dokunarak, vurarak
1sirarak, hareket ettirerek kazanir. Cocuklarin yaparak O0grenmesi s6z konusudur.

Sozciikleri de onlarla iligkili eylemlerle 6grenirler.

2.imgesel Dénem:Bu donemde bilgi imgelerle tasmmaktadir. Gorsel bellek
gelismistir. Ancak ¢ocugun kararlar1 dile degil, duyu organlar ile edindigi duyusal
etkilere dayalidir. Cocuklar algilarinin tutsagidir. Herhangi bir nesneyi, olayi,
durumu nasil algilarlarsa zihinlerinde o sekilde canlandirirlar. Mantiksal islemler

yerine sezgisel sonuglara varirlar.

3.Sembolik Dénem:Bu donemde cocuk mantikli islemleri kullanmaya baslar.
Etkinlik yada alginin anlamini agiklayan sembolleri kullanir. Cocuk dil, mantik,

matematik, miizik gibi alanlarin sembollerini kullanarak iletigim kurabilir.

Bruner biligsel gelisim kuramina dayali olarak bulus yolu ile &grenme
kuramin1 gelistirmistir. Bruner bulusla 6grenmenin zihinde tutmayi ve transferi
kolaylastirdigimi, 6grenmeyi giidiiledigini savunmustur. Bruner’e gore dgretmenler
Ogrencilere, konunun yapisint kendi kendine kesfetmeye sevk edecek problem
durumlar1 vermelidir. Bunun icinde siniflarda 6grenme, tlimevarimsal diisiinmeye
dayali olarak gergeklestirilmelidir. Tiimevarimsal diisiinme, ayrintilar ve 6rneklerden
genel ilkelere ulagsmak seklinde gerceklesir. Bulus yoluyla 6grenmede G6gretmen
ogrencilere dzel drnekler sunar. Ogrenciler aralarindaki iliskileri kesfederek konunun
yapisini buluncaya kadar bu ornekler tizerinde caligirlar

(Busbridge,Ozgelik,1997:125).

Bulus yolu ile 6grenme matematik 6gretimin de genis bir uygulama alanina
sahiptir. Matematik dersinde yer alan bir ¢ok kavram ve genellemeler bulus yolu ile
Ogretilebilir. Bu 0gretme-6grenme siirecinde Ogretmenin gorevi ise Ogrencilerin
bilgiye ulagsmasi i¢in uygun Ogrenme ortamlarin1 hazirlamak,onlara rehberlik

etmektir.



11

1.4. Glaser’in Temel Ogretme Modeli

Glaser’in 1962’de gelistirdigi ve 1976’da yeniden yorumladigi Temel
Ogretme Modeli’nde 6gretme siirecinin dort ana 6geden ve bu &gelerin birbirini

izlemesinden meydana gelen iliski diizeninden olustugunu ifade etmektedir.

Modele gore dgretme; hedefin saptanmasi ve bunun davranig bigiminde ifade
edilmesiyle baslar. Hedefin belirlenmesinden sonra ikinci agsamada 6grenme igin
gerekli giris davraniglarinin ortaya konmasi gerekir. Bu modelde 6grencinin 6grenme
siireci i¢ine girebilmesi, o 0grenme tiirlinlin zorunlu goérdiigli onkosul davraniglara
sahip olmasi ile miimkiindiir. Giris davranislart yeni 6grenmelerin baslangic
noktasidir. Modelin {iglincii 6gesi, Ogretme yontemlerinin se¢imi ve Ogretme
ortaminin diizenlenmesi ile ilgilidir. Modeldeki dordiincii 6ge ise 0gretme siireci
sonunda 6grenmenin ne derece gergeklestirildigini, bir diger ifade ile hedefe ne kadar

ulagildigini anlamak i¢in yapilan degerlendirme islemidir (Fidan,1985:99-100).

Matematik dersindeki her bir konunun bir birinin 6n kosulu oldugundan
dolay1 d6grencilerin giris davramiglarinin tespiti, 6grenciyi aktif kilacak yontemlerin

secilerek 6grenme ortamlarinin buna gore diizenlenmesi 6nemlidir.

1.5. Lev Vygotsky’nin Bilissel Gelisim Kuram

Vygotsky, ¢cocugun zihinsel gelisiminin Piaget’in one siirdiigii gibi ¢ocugun
neredeyse kendi bagina gergeklestirdigi bir siire¢ olmadigini, bagkalarina da bagh
oldugunu iddia etmistir. Baskalar1 ¢ocugun zihinsel gelisiminde yol gosterebilir, bir
takim bilgiler vererek bunlar1 6gretebilir. Cocuk kendi basina ¢6zdiigii problemlerde,

baskalarmin (yetiskinlerin ) verdigi bu yardimdan yararlanir.

Vygotsky’ye gore belli bir gelisim diizeyinde ¢ocugun kendi basina
basaramadigi, ancak bir yetigkinin yardimi olursa basarabilecegi davraniglarda
vardir. Vygotsky kavramlar1 kendiliginden edinilen kavramlar ve 6gretilen kavramlar

seklinde ikiye ayirir. Kendiliginden edinilen kavramlar giinliik hayatta kullanilan
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kavramlardir. Bu tiir kavramlar tiimdengelim yoluyla edinilir. Ogretilen kavramlar
ise timevarim yoluyla edinilebilir. Sonu¢ olarak Vygotsky’e gore cocugun zihin

gelisimi dis etkilere daha agiktir (Bacanl1,2003:70-72).

Bilissel gelisim bagkalar tarafindan diizenlenen davranislardan, bireyin kendi
kendine diizenledigi davranislara dogru bir ilerleme gosterir. Ogretmenlerin ve diger
yetigkinlerin asil i goriisii digsal denetimi azaltip cocugun igsel denetimini beslemek
ve kendi kendini diizenlemesini desteklemektir. Bir ¢ok 6gretme durumunda
yetigkinler ¢ocuklarin diisiinme ve problem c¢ozme etkinliklerini kontrol ederler.
Ancak bu kontrol g¢ocuklarin 6grendiklerini igsellestirmelerini saglamali, onlar
bagimsiz diisiiniirler ve problem c¢6ziiciiler haline getirmelidir (Senemoglu 2001:63-

64).

Matematik dersinin 6gretiminde sosyal etkilesimi gergeklestirmek igin
Ogrencilerin 6grenme ¢evrelerindeki materyallerle ve arkadaslari ile etkilesime
girmesini saglanmalidir. Bunun i¢inde 6gretim etkinliklerinde ¢cocugun ¢evresiyle ve
arkadaslar1 ile etkilesimini arttiracak Ogrenme Ogretme yontemlerine siklikla

basvurulmalidir.

1.6. Gagne’ye Gore Ogrenme

Bilgiyi isleme kuramima goére Ogrenme;cevreden gelen uyaricilarin
algilanmasi, anlaml bilgilere doniigtiiriilmesi, bellekte saklanmasi, bilgilerin yeniden
kullanilmak {izere geri getirilmesi ve gozlenebilen davraniglara donistiiriilmesi
siireclerini icermektedir. Bu islem siireci icerisinde algilama, hatirlama ve kodlama

gibi zihinsel yapilar vardir.

Gagne bu 6grenme iiriinlerini dikkate alarak ogretme siirecinde yer almasi
gerekli muhtemel olaylar soyle siralamaktadir.
¢ Dikkati saglama ve motivasyonunu harekete gegirme,
e Opgrenciyi dersin ya da iinitenin sonunda ulasilmasi istenen hedeften

haberdar etme,
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® Yeni 6grenmelerle ilgili olarak daha once 6grenilmis bilgi ve becerilerin
hatirlanmasi,

e Uyarici materyallerin sunulmasi,

o Ogrenciye rehberlik etme,

e Davranisi ortaya ¢ikarma,

e Geri bildirim saglama,

e Ogrencileri degerlendirme,

e Ogrenmelerin kaliciligmi ve gegisini saglama (Fidan,1985:69-85).

Matematik dersindeki bir ¢ok kavram ve beceri bir biri ile yakindan iligkilidir.
Oyle ki bir kavram veya beceri edilmeden digerine gecis miimkiin olmamaktadir. Bu
nedenle Ogretmenler Ogrenme etkinliklerini planlamada birbirine dayali olan
kavram ve becerileri tespit ederek, hangi kavram ve becerilerinin Once hangilerinin
sonra gelecegini ile ilgili diizenli planlamalar yapmalidirlar. Ogrenilenlerin
kaliciligint saglamak i¢in 6gretimde aralikli tekrarlara yer verilmeli ve 6grenciler

ogrendikleri bilgileri uygulamalar1 konusunda cesaretlendirilmelidir.

1.7. Yapilandirmac1 Ogrenme

Yapilandirmaci ya da bilgiyi yapilandirma, bilginin dogas1 ile ilgili bir
kavram olarak ortaya ¢ikmistir. Yapilanmaci 6gretimle ilgili bir kavram degil, bilgi
ve Ogrenme ile ilgili bir kavramdir.Baslangigta Ogrenenlerin bilgiyi nasil
ogrendiklerine iligkin bir kuram olarak gelismis ve zaman i¢inde 6grenenlerin bilgiyi
nasil yapilandirdiklarina iliskin bir yaklasim haline doniigmiistiir (Demirel,2002

221).

Reich (1996)’e gore yapilandirmaci 6grenme kuraminda s6z konusu olan bizi
cevreleyen diinyanin goriingililerini nasil algiladigimiz ve kendimiz igin nasil
yapilandirdigimizdir. Bilgilerin kazanilmasiyla ilgili yontemsel temel ilke olarak
bilginin biinyesi “kendi kendine tecriibe kazanmak, smamak, deneye tabi tutmak,

fikir ve materyal tiirlerinin kendi biinyelerine yonelmek ve bireylerin ilgileri,
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motivasyonlari, duygu durumlari i¢in konular olusturmak™ anlamlarma gelmektedir

(Akt.Ultan1r,2003:197).

Yapilandirmaci 6grenme yaklagima gore biitiin bilgiler birey tarafindan
olusturulur. Birey tarafindan olusturulan bilgi, kisinin 6grendiginden ve anladigindan
daha ¢oktur. Ogrenmede bireyin 6n bilgilerinin yan1 sira kiiltiirel ve sosyal igerik de
onemli rol oynar. Belli bir durumda dogru olarak kabul edilen bilgi baska kosullar
altinda yanlis kabul edilebilir. Bilginin dogrulugu kisiye, kiiltiire, duruma gore
degisebilecegi icin, bilginin dogrulugundan c¢ok kullanilishigi 6nemlidir (Erden ve

Akman,2002 :171).

Yapilandirmacilik yaklasiminda 6grenen, 6gretme-0grenme siirecinde etkin
bir role sahiptir. Bu nedenle yapilandirmaci sinif ortamu, bilgilerin aktarildigi bir yer
degil; 6grencinin etkin katiliminin saglandigi, sorgulama ve arastirmalarin yapildigi,
problemlerin ¢oziildiigl bir yerdir. Smif i¢i etkinlikler, 6grencilere zengin 6grenme
yasantilar1  gegirmelerine  olanak  saglayacak  sekilde  diizenlenmektedir

(Demirel,2002:226-227).

Cobb(1990)’a gore matematik Ogretiminde bu yaklasim genel olarak diger
ogrenci yaklasimlarla birlikte ele almmasma ragmen iki acidan farklilagir. Ilki
ogretimsel etkinliklerin  6grencilerin  matematiksel yasantilar1 ve matematik
bilgilerini olusturduklar1 siirecin ayrintili analizine dayanmasidir. Bdylece bu
etkinlikler 6grencilerin matematiksel etkinlikleri yeniden organize etmelerini ve zor
kavramlar1 anlamalarim saglamak icin tasarlanabilir. ikinci olarak arastirmacilar
oncelikle sinif 6gretmenlerinin danismanliginda egitimsel etkinlikleri olusturmalidir.
Sonu¢ olarak o6gretmen smif uygulamalarmin gelisimine odaklanabilir

(Akt.Arsal,2002:24 ).

Yapilandirmacilik  yaklagimma dayanan bir matematik &gretiminde
Ogrencilerin matematiksel kavram, ilke ve sembollerle ilgili bilgilere kendi
etkinlikleri ile ulagmalar1 ve kazandiklar1 bilgileri kendilerine mal ederek farkli

durumlarda da kullanabilmeleri s6z konusudur. Bunun sonucunda da 6grenciler
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matematiksel kurallari ezberleme yerine kurallar kesfederek degisik durumlarda

uygulama ve karsilagtiklar1 problemleri ¢6zebilme becerisini kazanirlar.

Kisaca agiklanan bu kuramlarin tiimiinii inceledigimizde karsimiza c¢ikan
sonu¢ sudur.Matematik dersindeki hedef ve davraniglara ulasmak icin G&grenme
etkinliklerinin 6grencilerin yasantilarindan secilip, 6grenme ortamlarinda ilgi c¢ekici
zengin materyallere yer verilmesi ve 0grencilerin derslere matematik yaparak aktif

katiliminin saglayacak 6grenme-ogretme yontemlerinin sec¢ilmesi gereklidir.

Matematiksel kavram ve becerilerin O6gretiminde Ogretmenin Ogrenme
ortaminda ise kosacag dgretim ydntemleri bilyiik énem tasimaktadir. Ozellikle de
matematik gibi Ogrencilerin cogunun olumsuz tutum gelistirdigi bir dersin
Ogretiminde yontem se¢imi dogru yapilmalidir.Ciinkii ¢esitli {ilkelerde yapilan
aragtirmalar,matematik  dersindeki  6grenci  basarisinin  diisiik  olmasinda
Ogretmenlerin  0gretim  yontemlerinin  de  etkili oldugunu  gostermistir.
(Koroglu,Yesildere,2003:1) Oysa 6gretimde temel olan 6grencinin daha fazla duyu
organini  aktif hale getirerek,6grenmelerin daha etkili ve kalicti olmasim
saglamaktir. Bu nedenle matematik Ogretiminde Ogrenciyi aktif kilan 6grenme-
Ogretme yontemlerine yer verilmelidir. Problem ¢ozme ve drama yoOntemi
ogrencileri O0grenme-0gretme silirecinde etkin kilan 6gretim ydntemlerinden

ikisidir.

1.8.Matematik Ogretiminde Problem C6zme

Egitimciler problemi farkli sekilde tanimlamaktadirlar.

John Dewey problemi, insan zihnini karistiran, ona meydan okuyan ve inanci
belirsizlestiren seyler olarak tamimlamaktadir. Boylelikle problem ¢oziimii ise

belirsizliklerin ortadan kaldirilmasi anlamina gelmektedir.

Problemle ilgili bir diger tanim ise Charles ve Lester tarafindan verilmektedir.

Bu tanima gore problem, karsilasan bireyin ¢ézme ihtiyacini duydugu ve ¢ozmek
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istedigi, ¢oziimil icin birey tarafindan hazir bir yolu bilinmeyen ve bireyin ¢6zmeye

kalkistigi istir (Baykul,2003:46-47).

Polya’ya gore ise problem amaca en makul yoldan ulagsmak icin eylemlerin
bilingli olarak aragtirlmasidir. Zihindeki bir durum hemen higbir giicliik
olmadan,belli hareketlerle ortadan kaldirabiliyorsa karsimizda bir problem yoktur.
Ancak hangi hareketlerin yapilacagi belli degilse, o zaman ¢6ziilmesi gereken bir

problemden s6z edilebilir (Kasap,1997:9).

Problem ve problem c¢ozme ile ilgili olarak yapilan tanimlar,problem
kavraminin ii¢ temel 6zelligini ortaya koymaktir.
1. Problem,karsilagilan kisi i¢in bir giicliiktir.
2. Problem kisinin ¢6zmek i¢in ihtiya¢ duydugu bir durumdur.
3. Kisi,problem olan durumla daha 6nce karsilagmamigtir ve ¢dzmek icin bir

hazirhigr yoktur (Altun,2000:88).

Matematik problemleri ¢ozme, matematik calismalarindaki kendi kendine bulma
ve genelleme yapmay1 tesvik eden siireclerin bir uzantisi ve sistematik uygulanis
olarak goriilmektedir. Bu uygulanista cocuk, bagkalarmin elde ettigi sonuclari
kullanarak degil, kendi kendine sonucu bulma yollarin1 kullanmasini 6grenerek

pratik bir beceri elde eder.

Bu siiregte 6grenciye yardim etmenin iki genel amacindan biri,6grencinin arayip
bulma yetenegini gelistirmek digeri de deneysel tutum ve davraniglarin gelismesine
ve Ogretmenin kullanacagi metod ve tekniklerin tespitine yardim etmektir
(Saglamer,1980:44-45). Matematik dersinde problem ¢6zme 6gretimi 6nemli bir yere
sahip olup problem ¢ozme Ogretiminin amaclar1 iki alt bashk altinda

toplanabilir.Bunlar:

1. Ozel amaglar:Ozellikle rutin(dért islem )problemlerinin nasil ¢oziildiigiiniin
Ogrenilmesi 0zel amaclara hizmet eder. Bunlar islem becerisini gelistirme,

say1 ve sekillerle ugrasmaya alisma, veri toplama ve tasnif etme, problem
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metnine uygun sekil veya sema ¢izme, diislincelerini matematik dille anlatma,

yazili ve gorsel yayinlarda kullanilan matematik ifadeleri anlama.

2. Genel amaglar:Problem ¢6zme Ogretiminin genel amaci, problem ¢zme

yetenegini gelistirmektir. Bu amag¢ gergeklestiginde, insan ¢evresindeki

olaylar aciklamak igin, problem ¢ézme yaklasimi ile davranmayi aliskanlik

haline getirir.

Bir problemi ¢6zmek suretiyle bir seyi 6grenmek,etkili 6grenmeye yol agar. Bu

bakimdan problem ¢6zme yeteneginin gelistirilmesi sadece karsilagilan problemleri

¢ozmede kullanilan bir yaklagim olarak kalmayip, 6gretime hakim bir yaklasimda

olmalidir. Bunun i¢in yapilamasi gereken sey 6grenilecek konuyu bir problem haline

sokmak, 6grenciye bu sekliyle sunmaktir. Bu yaklasimla problem ¢6zme 6grenci igin

bir yasam tarzi haline gelmelidir (Altun,2000:92).

Baykul’a gore problem cozme Ogretimi asagidaki asamalar izlenerek 6zetle

su sekilde yapilmalidir.

e g B

&

Problemin anlasilmasi:Problem ¢6zme 6gretiminde ilk asama problemin
anlasilmasidir. Problemde nelerin verildiginin ve istendiginin anlasilmasi
Oon sarttir. Problemin anlasilmasi asamasinda yapilacak iglemler ise
sirastyla sunlardir.

problemin okunmast

problemi agiklayici tekniklerin kullanilmasi

problemin 6zet olarak yazilmasi

probleme uygun bir sekil veya semanin ¢izilmesi

Problemin ¢o6ziimiinde basvurulacak matematik ciimlesinin
yazilmasi:

Problemin ¢6ziimii i¢in matematiksel ifade yazmak yerine,¢oziimde

basvurulacak islemlerde belirtilebilir Hemen biitlin problem ¢6zme

caligmalarinda, bilinenlerle bilinmeyenler arasindaki iliskiyi belirleyen ve
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bunun yazilmasini saglayan c¢aligmalara yer verilmelidir. Bu c¢alismalardan
bazilar1 sunlar olabilir:

Problemi sekil veya sema ile agiklama

g P

Model ¢oziimler gelistirme ve bunlar1 analiz etme

Problemi kiigiik sayilarla ifade etme

2 o

Bilinenleri elestirici bigimde inceleme

Matematik ciimleleri kullanma

-oe

Problem kurma ¢aligmasi yaptirma

3. Islemlerin yapilmasi:Problem ¢oziimiinde kullanilacak islemler
belirlendikten sonra sira bu islemlerin yapilmasina gelir. Problemin
sonucunun dogru olmasi, islemin dogru yapilmasma baghdir. Bu
bakimdan, problem ¢6zme calismalarindan bagimsiz olarak dogru islem
yapma becerisini gelistirici ¢aligmalara yer verilmesi gerekir.

4. Problem c¢6zmede degerlendirme: Problem ¢ozme ile ilgili
degerlendirmenin ~ amaci,0grenci  basarisin1  arttirmaya  yonelik
olmalidir.Bunun igin,problem ¢6zme ile ilgili davraniglar yoklanirken her

davranisa yonelik soru hazirlanmalidir (Baykul,2003:59-65).

Bu asamalarin sirayla izlenmesiyle gerceklestirilecek bir problem ¢dzme
Ogretimi sonunda 6grencilerin gercek hayatta da karsilasabilecekleri tiim problemleri

zorlanmadan ¢dzebilecek becerilere sahip olabileceklerdir.

Problem ¢ozme Ogretimi ile Ogrenci pasif dinleyici olmaktan ¢ikarak
O0grenme-0gretme siirecinin her asamasinda aktif hale gelerek olaylar arasindaki
iligkileri kurma ve bunlar1 analiz ederek ilke ve genellemelere ulasma becerilerini

kazanmalar1 saglanir.

Matematik Ogretiminde, Ogrencinin, matematik yaparak Ogrenmesine
yardimc1 olan soyut kavram, sembol ve islemleri zorlanmadan daha etkili
O0grenmesini ve Ogrenilenlerin  kalici olmasini saglayan O6grenme-0gretme

yontemlerinden biri de dramadir.
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Dramanin temel prensibi, yaparak yasayarak 6grenmedir. Cocuklar ancak bu
yolla fiziksel sosyal mantiksal-matematiksel bilgiye ulasirlar. Piaget’in kuramina
gore, tiim bilgi fiziksel, sosyal ve mantiki-matematikseldir.Bilginin olusturulmasinda
en 6nemli nokta, cocugun nesneler {izerindeki hareketleri ve bagkalar ile etkilesimde

bulunmasidir.

Matematiksel-mantiksal bilgi, nesneler ve olaylar hakkinda diisiinme sonucu
olugur.Boylelikle c¢ocuklar nesneler Tlizerindeki aksiyonlar1 ile kesfederek

matematiksel bilgiye ulasirlar.

Matematiksel bilgilerin kesfedilerek 6grenilmesi ve matematige karsi olusan
olumsuz tutumlarin ortadan kaldirilmasinda drama yontemi Onemli bir yer
tutmaktadir. Bunun nedeni ise drama siirecinde yer alan oyunlar ile ¢ocuklarin kendi
yas donemlerinde ilgi duyduklari alanlari kullanarak matematigi sevdirmesidir

(Gonen,Dalkili¢,1998:21-45).

Matematik derslerinin 6gretiminde; 6grenme siirecinde 6grenciyi aktif kilan,
fikirlerini ortaya koymasmi saglayan, problemleri kendi kendilerine yada grupla
¢ozmeye tesvik eden, bagimsiz 6grenen bireyler yetismesine yardimci olan, yaratici
bireyi yetistiren, yeni yaklagimlar arasinda yer alan; soru-cevap, kesfetme, tartisma
gibi bir ¢ok yontemlerini de i¢ine alan drama etkili bir 6gretim yontemidir. Kesir
kavrami  ve kesirli sayilarda dort islem Ogretiminde yasanan zorluklarin ve
ogrencilerin kesirli sayilarla ilgili yanilgilarinin ortadan kaldirilabilmesi yada ez aza
indirilebilmesi i¢in kesirlerin 6gretiminde Ogretmenin etkin oldugu anlayis ve
yaklasimdan vazgecilmeli bunun yerine Ogrencilerin odakta bulundugu, bir c¢ok
yonden daha etkin oldugu, etkilesime dayali drama ydntemine daha cok agirlik

verilmelidir.

Drama yonteminin kesirli sayilarla toplama ¢ikarma islemlerinin 6gretimi igin
kullanilmas1 ve etkililiginin arastirilmasi hem kesirli sayilarda ¢arpma, bdlme

islemleri ile ondalik kesirler konularmin hem de matematigin diger konularmin
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Ogretimi i¢in 6nemli veriler sunacagi diisiiniilmektedir.Bu nedenle bu ¢alisma énemli

goriilmektedir.

1.9. Problem

[Ikogretim 3.smiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama ¢ikarma

isleminin 6gretiminde drama yonteminin biligsel erisiye ve kaliciliga etkisi nedir ?

1.10. Alt Problemler

1.

[Ikogretim 3. siiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama
cikarma islemi 6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun
kavrama diizeyi erisi puanlan ile geleneksel Ogretimin yapildigi
grubun kavrama diizeyi erisi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var

midir?.

[Ikogretim 3. simiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama
¢ikarma islemi 6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun
uygulama diizeyi erisi puanlart ile geleneksel Ggretimin yapildig
grubun uygulama diizeyi erisi puanlari1 arasinda anlaml bir fark var

mudir?.

fIkogretim 3. smiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama
¢ikarma iglemi 6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun
toplam erisi diizeyi puanlar1 ile geleneksel 6gretimin yapildigi grubun

toplam erisi diizeyi puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?.

[Ikogretim 3. smiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama
¢ikarma iglemi 6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun
kalicilik puanlan ile geleneksel 6gretimin yapildigi grubun kalicilik

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?.

[Ikogretim 3. smiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama
¢ikarma iglemi O6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun
tutum puanlann ile geleneksel Ogretimin yapildigi grubun tutum

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?.
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1.11. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkogretim 3.smiflarda matematik dersinde kesirli
sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretiminde drama yonteminin kullanilmasinin

bilissel ,duyussal erisiye ve kaliciliga etkisini ortaya koymaktir

1.12. Arastirmanin Onemi

Ogrenciyi merkeze alan 6gretim yontem ve teknikleri ile gesitli 6gretim
araglarinin  kullanilmas1 6grenmede basariyr ve kaliciligi arttirarak belirlenen
hedeflere ulagmay1 kolaylastirmaktadir. Kavranmasi zor soyut kavram, sembol ve
islemlerden meydana gelen ve Ogrenciler tarafindan olumsuz tutumlar gelistirilen
matematik dersinde Ogrenmenin somutlastirilmast ve Ogrencilerin  6grenme
yasantilarina aktif olarak katilmanin saglanmasi, O0grencilerin derse olan ilgisinin
arttirilarak olumsuz tutumlarin ortadan kaldirilmasi bu dersin amaclarina ulasmasini

saglayacak olan en 6nemli faktdrlerden biridir.

Ogrenmeyi somutlastirarak dgrencinin 6grenme-6gretme siireci icinde aktif
olarak yer almasimi saglayan en onemli 0grenme-6gretme yontemlerinden biri de
dramadir. Matematik dersinde 6grencilerin en ¢ok kavram yanilgilarina distiikleri ve
ogrenmede zorluk cektikleri kesirler iinitesinin Ogretiminde drama yontemine yer
verilmesi ile soyut olan kavramlar somutlagtirilir. Bunun yaninda drama yontemi ile
ogrencilere 0grenme-6gretme siirecinde kendi etkinlikleri ile kesirlerde dort islem
ile ilgili kurallar1 kesfetme ve kesir problemlerini zorlanmadan ¢dzebilme becerileri

kazandirilabilir.

Bu aragtirmanin amaci da matematik dersi kesirler iinitesinin 6gretiminde
kalict  6grenmenin  saglanmasinda drama yOnteminin Oneminin  ortaya
konulmasidir.Bu yontemin kullanildigi derslerde 6grenci, 6gretimi disaridan izleyen
bir birey olmaktan ¢ikip siirecin iginde yer almaktadir.Bu da hem kesirler iinitesinden

hem de matematik dersinden beklenen basariy arttiracaktir.



22

1.13. Sayiltilar

1. Deney ve kontrol grubu, kontrol altina alinamayan degiskenlerden aymi

sekilde etkilenmistir.
1.14.Smirhhiklar
Bu arastirma;
1. 2004 — 2005 6gretim yil ile,
2. Bolu ilinde resmi ilkdgretim okullar1 3.smif 6grencileriyle

3. Ilkdgretim 3.sinif Matematik dersi programindaki toplama islemi {initesinde
yer alan kesirli sayilarla ilgili hedef 3 - hedef 4 ile ¢cikarma isleminde bulunan
kesirli sayilarla ilgili hedef 4 - hedef 5 ve bu hedeflere ait 10 davranis ile

smirhidir.

1.15. Tanimlar

Drama: Bir kelimenin, kavramin, davranigin, climlenin, fikrin, deneyimin yada
olayin tiyatro tekniklerinden ve oyunsu siire¢lerden yararlanarak anlamlandirilmasi,

canlandirilmasidir.

Geleneksel Ogretim: Kontrol grubundaki 6gretmenin sinif icinde uyguladigi tek

yonlii iletisimin egemen oldugu 6gretmen merkezli 6gretimdir.

Erisi: Ogrencilerin son-test puanlarindan on-test puanlar1 ¢ikartilarak elde edilen

puanlarin ortalamasidir.

Kahcihik Puami: Deney ve kontrol grubu oOgrencilerine yirmi bir giin sonra

uygulanan son-testten aldiklar1 puanin ortalamasidir.
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BOLUM 11

KURAMSAL TEMELLER VE ILGILi ARASTIRMALAR

KURAMSAL TEMELLER

1.9.Drama

Dramay1 tanimlamaya “drama nedir?Ne degildir?” sorulariyla baslamak
yerinde olur. Drama tiyatro degildir; drama oyunculuk, aktorliik degildir. Ancak
drama calismalan tiyatro tekniklerinden yararlanir, tiyatro bicimlerini kullanir.
Oziinde de oyunculuk sdzciigiiniin kdkeni oyun kavramm bulunur. Kisaca drama
oyunsu bir siire¢ olup, bir kiime ici etkilesim, canlandirma, sorgulama ve

degerlendirme siirecidir (San,2004:111).

Bugiin “drama” daha cok “oyun, tiyatro sanat1” anlaminda kullanilmaktadir.
Drama,insanin yasami boyunca siiren eylemlerdir. Kisaca drama, yasama sanati,

dramatizasyon ise oyunlastirma, yasanir hale getirmedir (Kavcar,1985:32-33).

Heathcote ve Herbet’a (1985) gore drama sahneye ¢ikmadan ve bir oyunda

rol yapmadan yasam deneyimini genisletmektir.

Drama;genel durumlardan yeni anlamlar ¢ikarabilmek,genel olmayan
uygulama sorunlarin1 ¢ézebilmek ve daha Once bilinmeyen bir takim sonuglara

varabilmek i¢in kullanilmaktadir (Heathcote,1971:45).

O’Neill ve Lambert’e(1990) gore drama bir 6grenme yontemidir.Drama
araciligiyla olaylar ve durumlarla bunlarin arasindaki baglantilar kolayca

ogrenilmektedir. Diig giiciiniin alabildigine genisletilebildigi bir alandir.
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Drama, bir sozciigii, bir kavrami, bir davranigi, bir tiimeceyi, bir diislinceyi,
bir yasantiy1 yada bir olayr tiyatro tekniklerinden de yararlanarak oyunlar

gelistirerek canlandirmadir (Adigiizel,2004:100).

Sonu¢ olarak drama bireyin hayal giiclerini kullanarak,olay,olgu yada
durumlar1 oyunsu siire¢lerle canlandirmasini saglayan bir alandir. Drama ile var olan
durumlardan yeni anlamlara ulasma s6z konusudur. Bunun yaninda drama siirekli bir
etkilesimi beraberinde getirir.

Drama oyunsu siire¢lerden olusan ve oyunun giiciinii i¢ine alan bir teknik

olup c¢ikis noktasini oyunlar olusturur.

1.10 Oyun ve Drama iliskisi

Glintimiizde “oyun nedir?” sorusuna cevap verecek ve herkes tarafindan
fikir birligine varilan bir oyun tanimi bulunmaktadir. Bu konuda yapilan tanimlardan

bazilar1 ise sunlardir.

Piaget (1962) oyunu kendiliginden ortaya ¢ikan, zevk igin yapilan, diizenleme
igermeyen, eglenceli bir davramig olarak tanmimlarken; Vygotsky(1978), oyunu
cocugun c¢evre ile bas edebilmek icin kullandig1t bir mekanizma olarak
tanimlamaktadir. Her ikisi de oyunun biligsel gelisim i¢in miikemmel bir arag
oldugunu ve oyun yolu ile ¢ocugun biligsel gelisiminin daha iist diizeylere ulastigini

vurgulamaktadirlar (Akt.Santrock,1994).

Oyun, c¢ocuklarin gelisim siireci igerisinde fiziksel, zihinsel, duygusal ve
sosyal gelisim alanlarindaki becerilerini destekleyen bir etkinliktir. Cocuk oyunlar1
cocugun egitimi ve gelisimi ile toplumsal kiiltiir acisindan 6nemli olan cocugun
yasami i¢in gerekli davranis, bilgi ve becerileri kendiliginden 6grendigi, insan
iligkileri,yardimlagsma, konusma, bilgi edinme, aligkanlik ve deneyim kazanma,
yasamin rollerini anlama gibi olgular1 kavradigi, benimsedigi ve pekistirdigi bir
etkinlik olarak tanimlanmaktadir (Seyrek,Sun,1991). Oyun ¢ocugun dengeli bir

kisilik gelistirmesine yardim eden en dogal 6grenme ortamlaridir.
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Sonu¢ olarak oyun tiim gelisim alanlarin1 etkilemekte, Clarke-Stewart ve
Friedman(1987)’a gore oyun cocuklara diislincelerini ve duygularini ifade etme, dig
diinya hakkindaki bilgilerini sembollestirme ve test etme imkanmi saglamaktadir.
Oyun sirasinda ¢ocuk, pek cok beceri ve semanin alistirmasimi yaparak parca parca
olan becerilerini yeni biitiinlere doniistirmekte ve problem ¢d6zme becerilerini
gelistirmektedir. Bu bilgiler dogrultusunda oyunun yalnizca bir eglence aract

olmadigi karsimiza ¢ikmaktadir.

Oyun ¢ocugun duygularini, catismalarini, egilimlerini kendi istek ve gevre
etkilerini icine alir. Cocuk kurdugu oyunlarda amaglarini, sorununu, sevincini,
Ofkesini, sevgisini, nefretini ifade etmektedir.Bu oyunlar araciligiyla kendi
gereksinimleri ile ¢cevre kosullar1 arasinda denge kurmakta ve uyumunu yapmaktadir.
Oyun duygusal bir ifade arac1 oldugu gibi ¢cocugun bir seyler 6grenmesini saglar
(Adigiizel,2004:93). Ozetle ¢ocuklar icin oyun kendini anlatma aracidir.Cocugun

duygu,diisiince ve fikirlerini rahatlikla ortaya koyabilecegi 6zgiir ortamlar yaratir.

Gelisimin ve biiylimenin temel araci olan oyun oynama giidiisii ¢ocuklarin
dogasinda her zaman vardir. Cocuk igin oyun yemek icmek kadar Onemli bir
etkinliktir. Ogretimde 6nemli olan cocukta varolan oyun oynama giidiisiinii olumlu
yonde kullanmak ve degerlendirmektir. Bunun ig¢inde Ogretimde oyunsu siireglerin
yer aldigi yontemler tercih edilmelidir. Bu 6gretim yontemlerin basinda da drama
gelir. Clinkii drama y6ntemi oyunsu siireglerden olusan ve var olan oyunlardan yola

¢ikarak yeni oyunlarin olusturuldugu bir 6gretim yontemidir.

1.11. Egitimde Bir Yontem Olarak Drama

Bugiin egitim sistemimizde yogun olarak kullanilan anlatim yontemi gibi tek
yonlii iletisime dayanan klasik yontemler 6gretmen ya da 6greten merkezli yontemler
olarak tanmimlanmaktadir. Bu tiir yontemlerde tek diize bilgilerin ve becerilerin

verilmesi iizerinde durulmaktadir. Dikkatin daha ¢ok bireysel ve grup c¢aligsmalar
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iizerinde yogunlastig1 6grenen merkezli ¢cagdas yontemlerde 6grencileri yaraticiliga,
problem ¢ozmeye, kendi fikirlerini gelistirmeye ve bu fikirlerini ortaya koymaya

giidiilendirilmektedir (Kiigiikahmet,1989).

Drama yontemi ise Ogrenen merkezli Ogretim programmin essiz ve
biitiinleyici bir unsurudur. Egitimde sistemli drama egitimi vermek oOgrencilere
degerlendirme, yaratma, kesfetme, ¢Oziimlemeye yonelik soru sorma becerilerine
sahip olma sans1 saglar. Drama yonteminde tiim &grenciler 6gretim etkinliklerine

aktif katilma hakkina sahiptir.

San(1996)’a gore egitimde drama yoOntemi,gocuk oyunlarindan ve benzer
etkinliklerden yola ¢ikarak gbzlem yapma, dogaclama rol oynama, dramatizasyon
gibi tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanarak bir grup c¢alismasi iginde, cesitli
yasam durumlarin1 canlandirma, olaylar1 yeniden yaratip irdeleme, bu yasam

durumlarindan bilgilenmeye ve 6grenmeye gegme ¢alismalaridir.

Egitimde drama, bir yasam felsefesidir. insanin kendini baskalarmin yerine
koyarak ¢ok yonlii gelismesi, bireyin egitim ve dgretiminde aktif rol almasi, kendini
ifade edebilmesi, yaratici olmasi, yasami ¢ok yonlii algilamasi, arastirma istek ve
duygusunun gelismesi, bireyin egitim ve Ogrenme istegini arttirict bir egitim
yontemidir(Giineysu,1991). Drama ile dgrencilerin kendilerini ifade edebilmeleri i¢in

uygun ortamlar olusturularak duygusal gelisimleri de saglanmus olur.

Egitimde drama yani egitici drama ; miimkiin oldugunca ensek olmakla
birlikte temel kurallar1 6nceden belirlenmis, bir grupta yasanan, yetiskin bir lider
(6rnegin bir 6gretmen) tarafindan yonlendirilen yada en azindan baslatilan ve
cocuklar tarafindan bir grup oyunu gibi algilanabilen etkinliklerin tiimiidiir
(Onder,2000:30). Drama yontemi bir grup caligmast olup hemen hemen tiim
asamalar1 6grenciler tarafindan yiiriitiiliir. Bdylece 6grenci drama ile planlama, karar

verme, etkili iletisim kurma ve sorumluluk alarak yerine getirme becerilerini edinir.
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Drama yodntemi, ¢ocugun ¢ocuktan, kendi kisisel deneyiminden, ¢evreyle ve
nesneyle etkilesiminden Ogrenmesine olanak taniyan c¢ok boyutlu yaratici bir
O0grenme yoOntemidir.Drama siirecinde c¢ocuklar duygularmi, diistincelerini,
bilgilerini, yasamsal deneyimlerini paylasarak birbirleri i¢in dogal kaynakli 6grenme
ortamlar1 olustururlar (Adigiizel,2004:126).Bu yontemde 6grencilerin gevresiyle ve
nesnelerle siirekli etkilesim halinde bulunmalar1 6grenmelerini ger¢eklestirmelerinin

yani sira diger 6grencilerin 6grenmelerine de yardimei olmalarini saglar.

Smifta drama yapilirken 6grenciler izleyerek dgreniyor olsalar bile genellikle
izleyici konumunda degildirler. Ayn1 zamanda hem oyuncu hem de seyircidirler. iste
dramayi karisik insan davraniglarim1 6grenmede yarali bir yontem yapan bu denetim

zenginliginin saglanmasidir (Linnell,1982).

Egitimde drama ydnteminin énemini ,bir iletisim ydntemi toplum yasamina
uyum saglamada Onemli bir rolii olmasi ve ¢ocugun yakin g¢evresindeki olaylari
somut sekilde yasantiya doniistiiriilebilmesi, 6grendigi bir ¢ok seyi uygulama firsati
bulmasma katkida bulunmasiyla aciklayabiliriz (Bayhan,1995:45,46). Drama
yontemi Ogrencilerin yalnizca 6grenmelerine olanak taniyan bir yontem olmayip
bunun yaninda Ogrendikleri bilgileri uygulama firsati saglayan ortamlar1 da

olusturan bir yontemdir.

Egitimde drama ,oyun, dogaclama, rol oynama, dramatizasyon gibi
tekniklerin kullanildigi, 6gretim amacgh kullaniminin yani sira bireylerin iletisim
becerilerin arttiran, yaraticiliklarini gelistiren, estetik bir bakis acis1 kazandiran bir
disiplin, sanat alan1 ve 6gretim yontemidir (Kog,1999). Sonug olarak drama yaparak
ve yasayarak 0gretme amacini igeren, 6grenciyi 0grenme-0gretme ortaminda siirekli
aktif tutan ve Ogrencilerin tiim gelisim agamalarina etki eden 6grenen merkezli bir

O0gretme yontemidir.



28

1.12. Drama Yénteminin Ogrenme Ogretme Ortamindaki Yararlari

Drama her yastaki ve her 6grenim asamasindaki bireyin 6grenme —0gretme
ortamindaki etkinliklere katiliminin saglanmasindaki en ideal bigimidir. Ciinki
drama katilimcinin fiziksel,zihinsel,duygusal,sosyal becerilerini igerir.Dramanin

gelisimsel ve egitsel boyuttaki kazanglarindan bazilar1 sunlardir.

1. Yaraticthgr ve hayal giiciinii gelistirme:Drama her c¢ocukta potansiyel
olarak bulunan yaratici1 giigleri, fantezileri serbest hale getirir, aciga ¢ikarir,
gelistirir. Egitimde cocukta yaraticilifin gelismesine Onem verilmesinin
nedeni, yalnmzca ¢ocugun orijinal ¢oziimlere ulagsmasinin saglanmasi degil,
ayn1 zamanda dogustan “bos bir kap olmayan” cocugun varolan potansiyelini
gergeklestirmesine olanak saglamasidir. Bu alanda drama etkinliklerinin
hayal giiclinii harekete gecgiren ve gelistiren yoOniinden yararlanmak
miimkiindiir.

2. Bagimsiz diisiinme ve karar verme:Drama etkinlikleri sirasinda,
diistincelerin yargilanmadan, elestirilmeden kabul edildigini goéren cocukta
bagimsiz diisiinme ve karar verme becerisi gelisebilir. Ozellikle, cocuga nasil
canlandirma yapacagi yada rol oynayacagi konusunda miidahale edilmeyen
egitici drama ¢aligmalar1 sirasinda ¢ocugun kendi bagina diisiinmeye ve kara
vermeye firsati olmaktadir (Onder,2000:71-72).

3. Cocugun kendini gerceklestirmesi: Dramaya egitimde yer vermenin diger
bir yarari, egitimin hedeflerinden olan bireyin kendini gergeklestirmesi igin
birlikte calisma ve sorumluluklar1 paylagsma firsatin1 vermesidir. Dramada
bireyler, kendi ge¢cmis yasantilarinda kazandiklar1 kavramlarin anlamlariyla,
anladiklar1 diizeyde etkin olarak karsi karsiya gelir. Bu yiizden her drama
etkinligi bireylere yeni yasantilar ve yeni goriisler saglar. Bu cesit bir
etkinligin  sonucunda bireyde kendini gergeklestirme saglanabilir
(Ustiindag,1994:8).

4. Tsbirligi icin olanaklar:Bir kiime beraberce bir isi ortaya koyuyor ise,

isbirligi ile ilgili 6nemli bir deneyim — 6grenme icinde demektir.
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5. Duygularm saghkh bir bicimde olusmasi: Her birey degisik zamanlarda
degisik duygular hissedebilir. Ancak bunlarin bastirilmas1 ya da
maskelenmesi dogru degildir. Duygularin yansitilmasina olanak taniyan
drama siireci bireyin yalnizca psikolojik olarak rahatlamasinmi saglamaz, ayni
zamanda olumlu ve olumsuz duygularmin yarattigi etkileri gozlemleme
olanagi da saglar (Tugrul,2004:131-136).

6. Sosyal farkindah@gin olusmasi-yapilanmasi:Ogrencilerin kendini
baskasinin yerine koymasi, sosyal farkindaligin gelistirilmesinde ve birbirini
anlama anlayisinin gelismesinde 6nemli bir yoldur. Bu sekilde cocukta
dayanigsma ve hosgorii duygulariin gelistirilmesine yardime1 olur.

7. lletisim becerileri: Drama ogrencilerin dikkat, konugma, dinleme, anlatim,
algilama ve yorumlama gibi iletisim yeteneklerini gelistirir. Boylece anadilini
daha iyi 6grenmede yardimci olur, sozciikk dagarcigini zenginlestirir, etkili

konusmay1 hizlandirir (Kavear,1985:38-39).

Bunlarin disinda dramanin 6grencilerde ;
e FElestirel ve yansitmaci diisiinceyi gelistirdigi
¢ Degisik konu alanlarinda erisiyi arttirdigi
¢ Dil gelisimini destekledigi
e Problem ¢6zme ve birlikte ¢alisma becerilerini gelistirdigi

e Kavramayr ve hatirlamayr destekledigi goriilmiistir (Duatepe,
Ubuz,2003:1) .

Ogrenme-dgretme siirecinde drama ydnteminin kullanilmast ile 6grencilerin tiim
gelisim alanlarindaki bilgi ve becerilerinin gelistirilmesi miimkiin olmaktadir. Ancak
drama yoOntemi gelisigiizel planlanip uygulanacak bir yontem olmayip dikkat

edilmesi gereken belli ilkeleri bulunmaktadir.
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1.13. Drama Yonteminin ilkeleri

Drama ydnteminin egitimde uygulanmasi sirasinda dikkat edilmesi gereken bazi

Onemli hususlar bulunmaktadir.Bunlar:

1.

Egitimde darama etkinliginde 6diil ya da ceza yollarma basvurulmaz.
Sozel takdir aralikli pekistireg olarak verilir.

Egitimde drama c¢alismalar1 asla bir oyuncu egitimi olarak
diisliniilemez.Dolayisiyla bu ¢alismalar,seyircilere oynana bir temsil
olarak hazirlanamaz. Drama c¢alismalarda izleyici bulundurulmaz.Bu
caligmalarda oyuncular ayni zamanda izleyicidir. Bu calismalar sinifta,
holde, bahgede, kiitiiphanede, yemekhanede uygulanabilir.Caligmalar
sirasinda 6zel bir mekan ve aksesuara ihtiyag yoktur.

Egitimde drama c¢aligmasinda 6grencinin ne soyleyecegi degil neyi nasil
sOoyledigi anlam tasir. Drama bir analiz yontemi degil, bir sentez
yontemidir. Ogrencilerin biitiin 6zgiirliigii de program amaci i¢inde bir

Ozgiirliiktiir, ondan daha fazlas1 istenmez (Griffin,1988:28-29 ).

Kisaca aciklanan bu ilkeler drama yontemi ile ilgili bir etkinligin planlama,

uygulama, degerlendirme asamalarinda g6z oniine alinmalidir.

1.14. Drama Yonteminde Planlama

Drama yonteminde verimliligi arttirmak i¢in belirlenen amaglara uygun bir

planlamanin yapilmas1 gereklidir. Ciinkii drama etkinlikleri iyi bir organizasyon

gerekli kilar. Egitimci drama etkinliklerini planlarken asagidaki kriterleri g6z 6niinde

tutmasi gerekir.

1. Tema se¢imi:Cocuklarin ne 6grenmesi isteniyor?

Ornegin; isbirligi, para

2. Cevre diizenlemesi:Ogrenme en iyi hangi ortamda gergeklesebilir?

Ornegin; miize, siipermarket
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3. Eylem sec¢imi: Cocuklar ne yapacaklar?

Ornegin, mallari raflara yerlestirecekler

4. Pif noktasi ne olacak? Baslangicta cocugun dikkatini konuya ¢ekebilmek igin

ne kullanilacagi. Bu isi, herhangi bir sekilde 6gretmen yapabilecegi gibi, bir

mektup, bir kumas parcasi, bir resim, bir heykel araciligi ile de yapilabilir

(Gonen,Dalkilig,1998).

5. Cocuklarm rol se¢imi: Cocuklar kim olacaklar? Cocuklar drama konusunda

deneyim kazandik¢a ¢ok ¢esitli roller segebilirler. Fakat baslangigta hepsinin ayni

rolii oynamast daha iyidir.

6. Odak noktas1 secimi:Drama ne hakkinda olacak?Yani coziilecek problem

nedir?(Giineysu,2004:84-85)

7. Ogretmenin rol segimi: Ogretmen drama calismakta olan ¢ocuklarin miimkiin

oldugunca diginda kalmamalidir. Onun rolii sadece denetleyici ve yon verici

olmamalidir. Oyuncu olarak da etkinligin i¢inde siklikla yer almalidir.

8. Cevrenin belirlenmesi:Drama etkinliginde ¢evrenin énemi canli ve gelismeye
acik bir ¢cevre olmasi geregi olarak agiklanabilir.Kati sonuglanmis bir ¢evre
yerine,gelisen,biiyliyen bir ¢evre,bagka bir deyisle yasayan cevre
egiticidir.Cevre belirlenirken etkinligin niteligi dikkate alinmalidir.Bunun
yaninda miimkiin oldugu kadar grubun genis mekana dagilmasi onlenmelidir
(Onder,2000:89-96).

Drama etkinliklerini planlamada bu sekiz basamak onemle ele alinmalidir.
Diger etkinliklerde oldugu gibi drama etkinliklerinde de yapilacak olan iyi bir
planlama, drama siirecinin etkili isleyisine yardimci olacaktir. Boylece uygulama
sirasinda yasanacak olan aksakliklarin ve zaman kayiplarinin oOniine gegcilerek

belirlenen hedeflere ulagsmay saglayacaktir.
1.15. Egitimde Dramanin Uygulanmasi
Egitimde drama bir grup ¢alismasidir.Grupla yapilan ¢aligmalarda belirli bir

yontem izlenir.Drama ydnteminin uygulanmasinda takip edilecek asamalar

sunlardir.
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1. Isinma

Cesitli yontemlerle bes duyunun kullanildigi, gozlem yetisinin gelistigi,
bedensel ve dokunsal aligtirmalarin yapildigi; tanigsma, etkilesim kurma, giiven ve
uyum Ozelliklerinin katilimciya kazandirildigi ve oldukca kesin kurallarla
belirlenen, grup  liderinin  yonlendiriciliginde  yapilan  calismalardir

(Adigiizel,1994:526).

2.Kaynastirma

Birbirleriyle ilgili kimlik bilgilerini tanima ve tanisma etkinlikleri icinde
bireyler,daha sonra kendileriyle ilgili ipuclarini1 yakaladiklar1 bir siirece girerler. Bu
siireg, kaynastirma ¢aligmalarinin yer aldig: siirectir. Bu siirecte bireyin kendisi ile
ilgili bilissel Ogrenmeleri, duyussal Ozellikleri ve devinigsel becerilerinin
incelenmesi, bu inceleme sonucunda karsisindaki bireyi de bu agidan gérmesi s6z
konusudur. Diger taraftan bu siirecleri yasamak ayni zamanda duyularin egitimi ile
ilgilidir. GOz duyarliigmmi gelistirme,dinlemeyi 0grenme, dokunma duyusunu
kullanirken kendi i¢ sesiyle diisiinme, degisik tatlar1 ve kokulari onlar ¢evresinde
bulunmadiginda bile duyumsamaya calisma, bu etkinlikler i¢inde yer alir. Bu

asamada birey duyularimi egitebilecegini gdérme firsatini bulur.

Etkinlikler sirasinda Ogrenciler farkinda olmadan asagidaki asamalardan
geger:
1. Kendini tanima
Kargindakini tanima
Karsilikli (ikili) iletisim kurma
Cok kisili iletisim ve etkilesime gegme
Grup dinamigini olusturma

Sozellendirme ve etkilesim ¢abalari

R o

Bir sonraki agamaya ge¢me

Yukarda siralanan bu agamalarin gergeklestirilmesi bir sonraki asamada

O0grencinin daha katilmci ve dogal olmasinda firsatlar yaratir.Bu anlamda
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O0gretmenin gecirilen bu yasantilar sirasinda olduk¢a planli ve dikkatli olmasi

caligmalarin sonrasini belirleme agisindan oldukga énemlidir.

3.Uygulama

Bu asama belirlenmis kurallar iginde 6zgiirce oyun kurma bu oyunlan gelistirme
caligmalarindan olusmaktadir. Uygulamalarda genellikle siirecin nasil gelisecegi ve
nereye varacagi gruba aciklanmaz. Drama 6gretmeninin zihninde belli bir tasar1 ve
kurgu her zaman vardir. Kimi zamanda ¢aligma bilingli olarak bir gdsteri amaci ve

niteligi tasiyabilir ve izleyici grubuna yonelik olabilir.

Uygulama c¢aligmalarinin beklenenden kapsamli, beklenenden daha uzun
zaman almasi siirecin isleyisine baglhidir. Burada 6gretmenin dikkat etmesi gereken
nokta,oyunlarda katilimcilar1 fazla yormamak, c¢aligmanin dagilmamasina dikkat
etmektir. Aksi halde bir sonraki agamalarin ger¢eklesmesinde kimi sikintilarin

yasanabilecegi gozden kacirilmamalidir (San,1992:19-21).

4. Tartisma
Drama uygulamalarinda tartisma ¢alisma aninda,calisma sonunda veya daha
sonra yapilabilir. Dramanin asamalarinin her birinin yada bir ka¢inin ardindan
tartismanin agilmasi; elestiri, 6zelestiri, soru-yanit etkilesiminin baglamasi, siirecin
gozden gecirilmesinin somut baslangici olarak kabul edilebilir. Drama da yapilan
etkinlikler ve oynanan rollere iliskin yasananlar tartisilarak elde edilen bilgilerin

genellenip analiz ve sentezlenmesi saglanir.

Yapilan asamalarin her birinin yada bir ka¢inin ardindan “Ne yasadiniz?,
Neler hissettiniz? Nerede giicliik c¢ektiniz?” gibi sorularin tartisilmast  ve

katilimeilarla yanitlanmasiyla bir paylagim saglanmis olur.

5.Rahatlama Ahstirmalari
Dramada rahatlama c¢aligmalar1 ile hedeflenen eklem yerlerinin rahatga
hareket etmesi ve kaslarin yumusatilmasidir.Rahatlama ¢alismalar1 ¢ocuklari

sakinlestirmek amaciyla ¢cogunlukla etkinligin sonunda kullanilir.Rahatlamada hem
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fiziksel hem de =zihinsel rahatlamadan bahsedilir.Cocuklar yetiskinlere oranla
rahatlama fikrini olusturacak hayali daha kolay yakaladiklarindan rahatlama
calismalar1 daha kolay gergeklestirilir (Omeroglu,1991:91).

1.16. Drama Yonteminde Degerlendirme

Egitici drama etkinliklerinden beklenen yararin ne derece saglandigi ile ilgili
degerlendirmenin de yapilmasi gerekir. Bu degerlendirme gereken diizeltmelerin

yapilarak beklenen amaglara ulagilmasi agisindan 6nem tasir.

Ancak drama etkinliklerinde yapilacak olan degerlendirme, ¢ocuklarin tek tek
degerlendirilmesi ve bu degerlendirmenin onlara iletilmesi degil genel olarak grubun
degerlendirilmesidir.  Degerlendirme  diizenli  olarak  yapilmalidir. Drama
etkinliklerinde hem niteliksel hem de niceliksel degerlendirme yoOntemleri

kullanilabilir (Onder,2000:121).

1.17. Dramada Kullanilan Etkinlik Tiirleri

Drama yontemi 6grencileri 6grenme siirecinde aktif kilan, fikirlerini ortaya
koymasimi saglayan &grenen merkezli bir Ogretim yoOntemidir. Bu anlayis
cercevesinde drama yontemi uygulama sirasinda bazi etkinlikleri kapsamaktadir.

Bunlar:

Drama Esash Oykii

Oykiileri dramatize etmek, ifade edici dili gelistirmenin en iyi yollarindan
biridir. Cocuklar bir kitab1 taniyincaya kadar kitap birkac defa okunursa, daha
ilerideki okumada, c¢ocuklarm bosluklar1 uygun sekilde doldurmalar1 istenebilir.
Cocuklar o zaman rollerin provasini yapabilir. Oykiiyii sergiler ve kitapta
gorebildikleri ipuglar izleyerek becerebildikleri kadar konusabilir, sonunda ipuglar
olmaksizin Oykilyli anlatir ve dramatize edebilirler. Bu basamaklar izlemek her
zaman gerekli degildir. Oykiideki dogal dramatik unsurlar (karakter, konu , diyalog,

olaylar dizisi) konusma ve organize etmeye yardimci olur. Dramatize ettirmenin
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amaci c¢ocuklara olaylar1 dogru bir siraya yerlestirme ve kitaptaki kelimelerin
anlamlarmi ifade etme sans1 vermektedir. Oykii 6gretmen ya da 6grenciler tarafindan
anlatilabilir, okunabilir ya da olusturulabilir. Egitim yontemi olarak Oykii

dramatizasyonun tercih edilme nedeni degisebilir.

e Bir doykiiden dramatik bir hareket yada sinirli katilimli bir rol metinde yer
alabilir,ancak diyalog ve hareketler dogaclama ile yapilir.

¢ Oykiiniin olaylar1 ya da karakterleri orijinal metne eklenmis olabilir.

e Ogretmen Oykiiyii okurken ve anlatirken &grenciler dogaglama yapiyor
olabilir.

e Sonunda egitim ortamininkullanilan  diyaloglarin,6ykiide  gecen
karakterlerin tartismasi yapilabilecegi gibi yukarida belirtilen durumlarin

bir sentezi de uygulanabilir.

Burada amag:

1. Dramatik unsurlar i¢in duygu analizi yapma,

2. Orijinal dykiiye eklemeler (karakter ve olaylara ) yapma,

3. Orijinal 0&ykilye uygun igerik,sonug,anlam acisindan ekstra
eklemeler yapma,

4. Dramatik oyunu belli kriterlere gére degerlendirme,
e Pandomim,
¢ Diyalogda yer alan karakterleri canlandirma,
¢ Dramatik fonun anlasilirhigs; icerik, baslangig-orta, son gibi

(Gonen,1986:25).

Pandomim

Pandomim, diisiince, duygu ve fikirlerin konusmaksizin el, kol, yiiz
hareketleriyle anlatilmasidir. {lkdgretim ilk bes yilin1 igeren birinci devrede oldugu
gibi ilkdgretimin son {i¢ yilimi iceren ikinci devresinde de kullanilir. Cesitli konular,
durumlar sozsiiz oyunla dramatize edilebilir. Esas olan sdyleme degil eylemle

gostermedir. Dramatize edilecek konu ya da durumun &grenciler tarafindan iyice
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anlasilmas1 gerekir. Uygulanmasi kolaydir ve tim smifi etkin kilacak bir 6zelligi
vardir. Baglangigta bir climle dramatize edilirken biiyiik siniflarda bir konu biitiiniiyle
ele alinabilir. Konu dramatizesinde 6gretmenin uygun sorularla 6grencileri konunun
icerisine getirmesi, konuyla 6grencilerin yasamlari, gézlemleri arasinda bir baglanti
kurmasi, her tiir dramatizede oldugu gibi temel ilkedir. Ogrenciler kendi
kisiliklerine,hayal giiclerine gore konuyu yorumlar ve eylemlestirirler.(Bilen,1993

:197)

Kukla

Kuklalar araciligi ile drama oyunlar1 cocuklarin ilgisini en cok ceken
tekniklerden biridir. Kukla dramasinda seyirci roliinde olan g¢ocuklar bulunmaz.
Gruptaki cocuklarin her birinin elinde, canlandirilacak karakter yada nesnelerin

kuklalar1 bulunur ve drama oyunu kuklalar araciligi ile oynanir.

Baz1 ¢ocuklar, kendilerini bir grubun o6niinde ifade etmekte zorlanir iken, bir
kuklay1 ellerine aldiklarinda kendilerini daha giivende hissederek konusabilirler.
Kumas ve karton gibi malzemelerden yapilmig, parmak ve el yardimiyla
oynatilabilen kuklalar c¢ocuklarin dogrudan dogruya disa vuramadiklar ig

diinyalarmni ifade etmelerini kolaylastirabilir (Onder,2000:146).

Rol Oynama ve Dogaclamalar

Rol oynamada oyundaki karakterlerin 6zellikleri ve hisleri canlandirilir. Rol
oynamanin ilk agamalarinda ¢ocugun oyununda karakterlerin basmakalip goriilmesi
onlenmelidir. Ciinkii c¢ocuk ilk bagslarda karakterlerin farkli 6zelliklerini kolayca

ayirt edemez.

Dogacglamay1r oynamak c¢ocuklara rol oynamaktan daha zor gelir.
Canlandirilacak durum veya olay daha 6nceden bilinse bile konusma kolayca akmaz.
Dogaclama ¢ocugu sosyal olaylardaki gergege uygun davraniglari canlandirmasi igin
firsatlar verdigi gibi, gercek hayatta karsilagma olasiliginin bulunmadigi rolleri

istlenerek hayali durumlar1 da oynamasi i¢in olanaklar sunar. Calisma esnasinda
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diyaloglar ¢ocuklar tarafindan olusturulurken dil yetenegi de en {iist diizeye ulasir

(Omeroglu,1991:93).

Rol oynama (Bagimsiz Dramatizasyon)

Bir hikayeyi, bir yasam durumunu,bir siiri veya birbirine bagli olaylar
dizisini, bir grup ¢ocugun konuya siki sikiya bagl kalmadan kendi hayal giiclerine
gore canlandirmasi bu tiiriin temel 6zelligidir. Konugmalar ezberlenmez, eylemler
belli kaliba dokiilmez ve gruplar degistikge eylemlerde konusmalarda degisir.
Bagimsiz dramatizasyon ortamini 6gretmen soracagi sorularla yaratir yada 6grenciler
bir metni okurken bu ihtiyaci duyarlar. Bu tiirlii dramatizasyon cocuklarin hayal
gliclerini zenginlestirir ve serbestce konugsma yeteneklerini arttirir. Ayrica bir grup
icinde serbestce hareket etme olanaklarini saglar. Ancak bunlarin gerceklesmesi
O0gretmenin tutumuna ve bagimsiz dramatizasyonu uygulama bicimine baglhidir

(Baker,1989:23).

Bagimh Dramatizasyon

Yazili metinlere aynen baglhi kalmarak konu yada durumun
canlandirilmasidir. Konunun planina, karakterine, diigim ve ¢Ozlimiine gore
dramatizasyon yonetilir. Bu tiir biitiin cocuk piyeslerini kapsar. Secilecek piyeslerin
konu ve karakter yoniinden cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek nitelikte olmasi gerekir.
Sahne ve giysiler gercek havay: yansitir 6zellikte olmalidir. Bu da uzun bir hazirlig
gerektirir. Bagimli dramatizasyonun olumlu fakat gii¢ bir tiirii vardir. Bu da piyesin
simifca yazilip oynanmasidir. Daha c¢ok ilkogretimin son ii¢ yilimi igeren ikinci

devresinde bu tiir denenebilir (Ustiindag, 1988).

Dramatik Oyun

Dramatik oyun yonergesiz hayali oyundur. Objeler farkli obje olarak
disiiniilebilir. Cocuk elindeki cismi,onda olmasini istedigi Ozelliklerle birlikte
gormektedir. Dramatik oyunda fikirler ¢ocuklarin ilgi ve tecriibelerinden dogar.
Cocuk dramatik oyun sirasinda cesitli rollere girerek cevresinde gozledigi veya
baskasinin basindan gecen olaylar1 yansitir ve bu oyunlar i¢inde insan iliskileri

acisindan denemelerde bulunur, bdylece cevresini anlamaya,uyum saglamaya galisir
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(Workmann,Anziona,1993:6). Drama siirecinde yukarida kisaca agiklanan

etkinliklerden biri yada bir kac¢1 ayn1 anda kullanilabilir.

1.18. Dramanin Matematik Ogretimindeki Yeri

Drama yontemi, diger tiim derslerde oldugu gibi matematik dersinde de

siklikla kullanilabilecek bir yontemdir.

Dramanin, matematik Ogretimi programlarinda kullanilmaya baslanmasi
1920’ lerde gergeklesmistir. Baz1 yabaci okullarda yaraticilik programlar1 olarak ve
yaygin bir sekilde kabul géren matematik 6gretim programlar1 gelistirilmistir. Bu
programin temel amaci, c¢ocuklar1 acil ihtiyaglarma karsilik vermek, diisiinsel
temelleri olusturmak, elestirel diislinebilme becerilerini  gelistirebilmek ve
matematige karsi 0grenme istegi yaratmaktir. Bu programlarda ¢ocuklar, ncelikle
matematige adapte olmayr Ogrenirler, diisiinerek iligkileri kavrayarak ve problem
cOzerek matematikten zevk alirlar. Matematiksel kavramlar biitiin yonleriyle, oyun
ve projelerin yardimiyla cocuklarin giinliik yasantilarinda yer alir. Boylece
matematik, onlar i¢in anlamli ve kullanisli hale gelir. Bilingli 6gretmenler, matematik
programin1 adim adim agmak yerine, etkinlik alaninda kullanilabilecek tiim
kavramlara ve becerilere yer verirler. Cocuklarin deneyimlerine paralel olarak
gelistirilen matematik etkinlikleri ¢ocuklarin problemin ¢6ziimiine yonelmelerini ve

kavramlarin ayrintilarina girmelerini saglar (Gonen,Dalkili¢,1998 :44).

Drama yontemi egitim ve Ogretimde Ozel bir degere sahiptir. Ciinkii bu
yontemde 6grenciler, baska bir kimlige biiriiniir, baskalarinin nasil hissettigini, nasil
disiindiigiinii ve nasil davrandigmi anlama olanagini elde ederler. Ayrica bir
problemin drama yolu ile canlandirilmasi 6grencinin ileride karsilasacagi sorunlar
hakkinda 6nceden haberdar olmasini saglayacak ve 6grenci, beklenmedik durumlarla
da karsilasabilecegi konusunda uyarilacaktir (Kavgar,1985:36).

Drama yoOntemi ¢ocugun kesfetmesine ve yaratmasina olanak saglayan bir

Ogretim yontemdir. Bu 6zelliginden dolay1 drama yontemi ile yapilan bir matematik
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Ogretiminde Ogrenci matematikteki bir ¢ok kavrami hayal ederek, kesfederek

O6grenme imkanina sahip olur.

Matematik dersinde, ger¢ek durumlarin yansitilmas1 ve ger¢ek durumlar
oldugu yerlere gidilmesinin miimkiin olmadig1  durumlarda dramadan
faydalanilabilir. Ozelliklede anlasilmayan problem durumlarmin agiklanmasinda
drama etkili bir ydntem olarak kullanilabilir. Ornegin aligveris problemlerinde gegen;
kar, zarar, agirlik vb. durumlarin kavratilmasinda sinifin bir kdsesi bakkal ditkkani
haline veya manav haline getirilebilir. Burada oOgrencilerin yaptiklar1 etiketler,s
embolik yiyecekler, kiiglik bir terazi vb. ara¢ ve gerecler bulunur(Baykul,2003:53-
54). Bunun gibi matematik dersinde drama yoOnteminden faydalanilarak
canlandirilmas1 Ogrenciler icin anlasilmasi zor olarak goriinen bir ¢ok konunun

kolayca anlagilmasi saglanmasi miimkiin olmaktadir.

Drama ydntemini basarili ilkogretim dgretmenleri ¢ogu zaman fark etmeseler
de ikinci siiflarla ‘eldeli ¢ikarma’ konusu islenirken kullanmaktadir. Kiigiik sayidan
bliyiilk sayimnin nigin ¢ikarilmayacagin1 somutlastirarak gostermekte ve o zaman
“komsuya gider” diyerek islemin nasil yapilacagim kolayca yasatarak ve
unutulmayacak sekilde anlatabilmektedir. Aymi durum konularin ve sorunlarin
ozelliklerine gore problem ¢6zmede de uygulanabilir (Kavgar,1985:40). Boylece
ogrencilerin  kendi yasamlarindan Orneklerle problemler somutlastirilir ve

O0grenmenin kalicilig1 saglanmis olur.

1.19 Matematik Dersinde Kesirler Ogretimi

Ogrenciler varliklarm &zellikleri,ritmik sayma,dogal sayilar ve bazi temel
islem bilgilerini 6grendikten sonra,kiigiik yasta kesir kavramlarini edinmeye ve
glinliik yasantisinda bazi sdzciikleri kullanmaya baglar.Tam, yarim, g¢eyrek gibi
kavramlari, 6grenciler, kavram diizeyinde olmasa bile giinlik yasantilarinda
deneyimleri ile edinmistir. Bu kavramlar ilkdgretime baslanildiginda kavramaya

doniisme asamasina gelmistir.
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Bu nedenle tiim ilkdgretim programlarinda uygulanan matematik programina
gore kesir kavrami birinci sinifta baslar,kesirler,ondalik kesirler ve rasyonel sayilar
olmak iizere ilkdgretimin tiim simiflarinda,6n kosulluk ilkesi ve Ogrencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri esasa alimarak devam eder. Kesirli sayilar 6gretiminde ilk

basamak ise kesir ve kesir sayis1 kavraminin 6grenciye kazandirilmasidir.

Bir kesir bir biitiin ile onun bir pargasi arasindaki iligkiyi belirten bir ifadedir.

2
Ornegin; — kesrinde 5 biitiinle ilgilidir ve biitiiniin 5 esit parcaya boliindiigiinii
5

gosterir.2 sayis1 pargalarla ilgilidir, 5 parcadan 2 tanesi ile ilgilendigimizi
gostermektedir. Sonug olarak bir kesir bir tam say1 gibi bir miktar anlatir. Ancak

biitiinlerin degil,pargalarin kag¢ tane oldugunu gosterir(Altun,2000:238).

Buna gore kesir sayis1 s0yle tanimlanabilir.a ve b birer dogal say1 olmak
a
iizere b # 0 olmak sartiyla — seklindeki sayilara kesir sayilar1 denir. a’ ya pay, b’ ye
b
de payda ad1 verilir.
Eger Ogrenciler pay ve payda mantigim1 iyi anlarlarsa kesirli sayilarin
O0greniminde basarili olurlar. Bu nedenle Ogrencileri bu rakamlarmm mantigina
yonlendirmek kesirli sayilar 6gretimindeki en O6nemli anahtarlardan biridir. Kesirli

sayilarin mantigimi anlamis olan 6grencilerin kurallar1 ezberlemeye de ihtiyaclar

kalmaz,gerektiginde kendi kurallarini olusturabilirler (Naylor,2003:1).

Ogrenme siirecinde kesir kavrammin olusumu uzun zaman alr. Kesir
kavraminin anlagilmasina esit paylasim problemi ile baslamak, c¢esitli modeller
kullanarak dgrenci odakli etkinliklerle kavranu gelistirmek uygun olur. Ogrencilerin
degisik durumlarda bir kesri anlayabilmeleri yani kesrin degisik anlatimlarini
kavrayabilmeleri i¢in degisik problem durumlan ile karsilagsmalari; kisisel deneyim
kazanmalar1  gereklidir (Ersoy ve Ardahan, 2003:4). Kesir kavraminin
kazandirilmasinda kisisel deneyimler baslangi¢ noktasi olarak alinip, kesir kavrami

miimkiin oldugunca somutlastirilarak 6gretilmelidir.
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1
Kesir kavraminin olusturulmasina —  (yarim) gibi, araglarla somut olarak
2
gosterilebilen kesirlerden baglanmasi yarali olur.Bir elmanin yarisi,kagidin yaris1 gibi

orneklerden yaralanilarak yarim kavrami olusturulur. Bu ¢aligmalarin sonunda “Bir
biitiiniin yarisi, biitiiniin iki es parcaya ayrilmasindan elde edilen pacalardan her
birisidir” genellemesine ulagilir. Daha sonra, yarim olusturacak ve olusturmayacak
sekilde kagit kesme, boyama, bulma ve igaretleme gibi ¢aligmalarla yarim kavrami
pekistirilir. Somut araglar kullanilarak c¢aligmalar zenginlestirilir (Baykul,2003
:122).

Kesir kavrami kazandirilirken miimkiin oldugu kadar somut araglardan
yararlanmali ve Ogrencilerin araglarla etkilesimi saglanmalidir. Bunun yaninda

ogrencilere bilgiye kendilerinin ulasabilecekleri 6grenme ortamlari saglanmalidir.

Kesir sayilarinin 6gretiminde say1 dogrusundan da yararlanilabilir. Bu dogru
iizerinde kesir sayilarmin gosterilmesi, kesirli sayilarla toplama ¢ikarma islemleri

caligmalar1 yaptirilabilir. (Baykul,2003:125)

Kesirlerde islem 6gretimi yapilirken islemlerle ilgili kurallar, kesirlerle ilgili
Ogrenilmis tanmimlar diger bilgiler ve dogal sayilarla ilgili becerilerden yararlanarak

ogrencilerle birlikte elde edilmelidir.(Altun,2000:255) .

Son yillarda yapilan arastirmalar hesaplamaya ve kurala yonelik 6gretimin,
cocuklarin kesirleri 6grenmesini zorlastirdigin1 gostermektedir. Bunun yerine,
ozellikle esit paylasim ortamlarina dayali, anlam olusturmaya yonelik ve ¢ocuklarin
kesirler hakkindaki 6n bilgilerinin temele alinmasimin c¢ocuklarin kesirlerle ilgili
yasadig1 sorunlar1 ortadan kaldirdigini gostermektedir (Toluk,2002:2).

Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma iglemi o6gretiminde problemlerden
yaralanilarak bir problem ciimlesi ile baslanabilir. Ancak problemin basit ve anlagilir
olmas: gerekmektedir. Problem ¢oziimiinde sekillerden yararlanmalidir. Ornegin esit

paydali kesir sayilarinin toplama islemi su sekilde Ogretilebilir.
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2 1
Problem:Ahmet pastanin — {inii ,Ayse ise — iinill yemistir.Ahmet ile
4 4
Ayse toplam ne kadar pasta yemistir?

a)lslemin sekille gosterilmesi

2 1 3
P + P = P
4 4 4
Ahmet’in yedigi pasta Ayse’nin yedigi pasta toplam yenen pasta

b)islemin birim kesirlerden yaralanilarak yapilmasi

2 1

— =2tane —

4 4 2 1 1 1 1 3
—+ — =2tane — t+1tane — =3tane —= —

1 1 4 4 4 4 4 4

— =1tane —

4 4

Birim kesirlerin toplaminda, yani biitiiniin boliindiigii parca sayisinda bir
degisiklik olmadigi, sadece parcalarin sayisinin arttigi, parcalarin paylarin toplami

kadar oldugu sonucuna ulasilir.

2 1 3
Sonug: — + — = —
4 4 4
Bu ¢aligmalar sonunda 6grencilerin sekli verilen islemi yazma, islemi verilen

sekli ¢izme alistirmalar1 yapilarak 6grenilenler pekistirilir. Bu alistirmalardan sonra



43

ulasilan sonu¢ ““ ayn1 paydali (ayn1 birim kesre sahip) kesirler toplanabilir. Paylarin
toplami paya, ortak payda paydayr meydana getirir” seklinde Ozetlenebilir. Bu
islemlerin ardindan ayni paydali kesirlerin toplanmasini gerektiren problemler
coziiliir. Kesirli sayilarda cikarma islemi Ogretimi de toplama Ogretimindeki

caligmalara benzer sekilde yiiriitiiliir (Altun ,2000:256-259).

Kesirli sayilarda ¢ikarma islemi 6gretiminde Oncelikle iki kesir sayisinin
farkinin yine bir kesir sayis1 oldugu, dogal sayilardaki gibi, bu islemlerle iki kesir
sayisindan iiclincii bir kesir sayisi elde edildigi vurgulanmalidir. Bunun yaninda
biitiin  kesir sayilar1 ile c¢ikarma islemi yapilamayacagi, ¢ikarma isleminin
yapilabilmesi icin eksilenin ¢ikandan biiylik olmasi gerektigi vurgulanmalidir

(Baykul,2003:187).

Ancak  kesirlerin 6grenilmesi ile ilgili yapilan incelemeler sonunda
ogrencilerin bir takim giigliikler yasadiklar1 ve kavram yanilgilarina distiikleri
saptanmig ve.bunlar asagidaki sekilde 6zetlenmistir.

1. Ogrenciler, kesirlerin sembolik gdsterimi a /b’yi bir tek say1 olarak
algilamakta giicliik ¢ekip farkli anlamlar1 ve degerleri olan iki say1 olarak
kavramaktadirlar.

2. Ogrenciler paydalar1 farkli kesirleri toplarken kesirlerin pay ve paydalarim
ayr1 ayr1 toplayip sira ile pay ve payda olarak ifade etmektedirler.

3. Ogrenciler,kesirleri siralarken, dogal sayilar siraladiklari gibi davranmaktalar
.Ornegin, paydalar1 farkli birim kesirleri siralarken, 6grenci bir kesrin
bliytikligii ile paydasinin biyiikliigli arasinda ters bir iliski oldugunu
kavramamis olup yanlis yapmaktadirlar.

4. Say1 dogrusu iizerinde, verilen basit veya tam sayili bir kesre denk gelen

noktay1 gosterememektedirler ( Ersoy ve Ardahan,2003:3).
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ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde,arastirma konusu ile ilgili olarak yapilan arastirmalara yer
verilmistir. Arastirmalar “Drama Yontemi Ile Ilgili Arastirmalar”, “Kesirler Ogretimi
fle Tlgili Arastirmalar” ve “Derse Karsi Tutumlarla Ilgili Arastirmalar” bashklari
altinda toplanmis diinyada ve {ilkemizde yapilan ¢alismalardan bazilar 6zetlenerek

sunulmustur.
2.1. Drama Yontemi fle flgili Arastirmalar

Ulkemizde drama yonteminin derslerde kullanimi oldukca yenidir.Bu nedenle
yapilan c¢aligmalarda olduk¢a smirlidir.Asagida bu alanda yapilan calismalar 6zet

olarak verilmistir.

Heining(1981),drama c¢alismalarinin ¢ocugun yaraticiligl iizerinde olumlu
etkileri oldugunu ortaya koymustur. Cocuklarin, kendilerini ifade etmelerinde ve
yaraticiliklarinin gelismesinde dramanin Onemine dikkat etmistir. Cocuk drama
ortami icinde deneme-yanilmalarda bulunur, riske girmeyi 6grenir, yasantilar edinir

ve Onemlisi kesfeder.

Ustiindag (1988) yaptig1 calismada ilkokulda drama y&nteminin diiz anlatim
yontemine gore daha etkili oldugu hipotezini savunmustur.Ustiindag arastirmayi
ilkogretim 2. smifa devam eden bir grup  Ggrenci iizerinde
gerceklestirmigtir. Arastirmada birbirine denk iki grup olusturarak, gruplardan birini
kontrol digerini deney grubu olarak belirlemistir. Arastirmasinda konu olarak 2.sinif
hayat bilgisi dersinde gecen “Cevremizde Sonbahar” iinitesini se¢mistir. Konuyu
kontrol grubunda agirlikla diiz anlatim yontemi ile islemis, deney grubuna ise drama
yontemi ile iglemistir.Yapilan On testler ve son testler ile Ogrencilerin bilgileri
yoklanmis ve sonugta drama yonteminin diiz anlatim ydntemine gore daha etkili

olduguna ulagmustir.



45

Aynal (1989), “drama ydnteminin yabanci dil 6gretimi ilizerindeki etkisi” adli
lisans c¢alismasinda drama yonteminin yabanci dil &gretimi iizerindeki etkisini
arastirmistir. Arastirmada  ilkokul 3.smif Ingilizce dersinde yer alan emir
climleleri,hayvan ve meyve isimleri ile ,saatlerin Ogretiminde drama yontemi
kullanilmistir.Kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim  yoOntemleri
kullanilmistir. Arastirma sonucunda drama yontemi uygulanan grubun aldigi puan
ortalamas1 geleneksel yontemlerin uygulandigi gruptan daha fazla olmustur.Sonug
olarak drama bilissel amaglara ulagmada geleneksel yontem ve tekniklere gore daha

basarili bir yontem oldugu ortaya gikmastir.

Moore ve Caldwell (1993), yaptiklann aragtirmada dramanin O6ykii yazma
niteligi iizerindeki etkilerini incelemistir. Arastirma da dramayi kullanarak resim
yapmay1 iceren planlanmig etkinlikler ile geleneksel olarak planlanmis etkinlikler
kullanilmistir. Deney grubunda yapilan 6gretim planlanan drama etkinliklerinde
dogaclamalar, rol oynama, resim yapma c¢aligmalari, bireysel diisiinceler
cercevesinde Oykiideki kahramanlar1 belirleme ve ana senaryoyu olusturma ile
siirdiirilmiistiir. Kontrol grubunda ise 6n yazma teknigi olarak soru cevap tartisma
teknigi ile metin merkezli bir 6gretim kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda, drama
yoluyla resim yapma ile planlanmis etkinliklerin yer aldigi gruplarin, geleneksel
etkinliklerin yer aldig1 gruba gore 6ykil yazmada niteligi arttirdig1 ve bu 6grencilerin

daha basaril1 oldugu saptanmustir.

Farris ve Parke’nin (1993) yaptiklar1 arastirmada,dramanin dil gelisimine ve
edebiyata katkisi ile 6grencilerin drama hakkinda neler diisiindiikleri ve dramanin
kendilerine geleneksel simif ortami iginde nasil yardimeci olabildigini ortaya
koymuslardir.Ogrencilerden yazili ve sozlii olarak alinan goriisler,dgrencilerle ilgili
olarak tutulan gdzlem Kkayitlar1 ve 8gretmenin goriisleri bir araya getirilmistir.Ug
hafta siiren arastirma boyunca pandomim, dogaglama ve okuma tiyatrosu gibi
yaratic1 diisiinceyi gelistiren etkinlikler siif g¢aligmalariyla biitiinlestirilmis olup
bilissel, duyussal ve devinissel alanlardaki tiim davraniglar1 kapsamistir.Arastirma

sonunda dramanin dil gelisimi iizerine 6nemli bir etkisi oldugu saptanmaistir.
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Cabral (1988) 7 yas Ogrencilerinin drama siirecine katilimini, hem
ogrencilerin hem de 6gretmenlerin goriislerini alarak ve bu siire¢ boyunca kaydedilen
video kasetlerini ¢oziimleyerek degerlendirmistir.Calismanin sonunda;

a) Drama da etkinlik i¢cinde bulunmak &grencilerin anlama becerilerini arttiran ve
pekistiren bir anahtar oldugunu

b) iletisimin ve bilginin kendisi 6gretimin dogrudan konusu degildir bu yiizden
drama bunlari kolaylikla konu olarak aldigin1

¢) Ogrencilerin yasantilar ile yetiskinlerin deneyimleri arasindaki kdprii drama ile

kolaylikla kurabildigini ortaya koymustur.

O’Hara (1997) gerceklestirdigi arastirma projesinde, dramanm Ingilizce
Ogretim programlarindan kullanilmasina ve orta okullarda bagimsiz bir ders olarak
yer verilmesine Ornekler vermistir. O’Hara’ya gore; drama bir yontem olarak tiim
diizeylerde ve tiim konu alanlarinda kullanilabilir. Ancak Ingilizce dgretmenleri igin
drama ¢ok kullanilish bir yontem olmasi nedeniyle daha fazla ©nem tagimaktadir.
O’Hara hem lisans lstii egitim sertifikasi programina devam eden hem de orta
okulda genel sertifika programina devam edenlerle yiiriittiigii aragtirmanin sonucuna
gore drama dersi alan Ogrencilerin sozel ve sozel olmayan iletisim becerileri,
kendine giliven duygusu ve birlikte ¢aligma aliskanligr ile elestirel diisiinme
becerilerinde drama dersi almayan Ogrencilere oranla anlamlhi bir artis oldugu
gbzlenmistir. Bununla birlikte drama dersinin 6grencilerin sosyallesmesine olumlu

katkida bulundugu saptanmustir.

Pepler ve Ross yaptiklar1  aragtirmada farkli oyun deneyimleri olan
cocuklarm farkli problemlere verdikleri tepkilerinde oyun deneyimleri olmayan ve
benzer oyun deneyimleri olan ¢cocuklara gore diisiinme siirecinde daha farkl tepkiler

verdikleri bulunmustur (Akt.Dinger,Giineysu,1998, :73).

Tuzcuoglu,Onder,Kamaraj  (1998) 3,5-4 yas ¢ocuklarmin kavram
o0grenmelerinde dramanin etkisini arastirmiglardir. Arastirma sonucunda deney
grubunda yer alan ¢ocuklarla kurallar1 bilme, ses ¢ikaran nesneleri adlandirabilme,

sekilleri viicudunu kullanarak ifade etme boyutlarinda kontrol grubunda yer alan
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cocuklar arasinda deney grubu lehine anlamli farkliliklar gortilmiistir. Bu
farklilasma da drama tekniginin kavram Ogreniminde etkili oldugunu ortaya

koymaktadir.

Mitchell (1999) yaptig1 arastirmada Ogrencilerle tartisma, 6diil uygulamasi,
gozlem listeleri, somut materyaller, matematik oyunlar1 gibi uygulamalarin
matematige kars1 tutumlarda pozitif bir artis olusturdugunu saptamistir. Ogrencilerin
matematige karst olumsuz tutum gelistirmelerinin nedenleri olarak matematikte
basar1  giidiisti  diislikliigii,matematik ~ dersindeki  etkinliklerin ~ eglenceli
olmamasi,matematigin ilgisiz olarak goriilmesi olarak saymaktadir (Akt.Arsal,2002

1123).

Yine Erhan (2000) yaptig1 yiiksek lisans c¢aligmasinda ilkogretimde
Ogrencilerin hayat bilgisi dersini O0grenmelerinde ve benlik kavramlar1 geligimi
tizerinde drama yoOnteminin etkili olup olmadigini aragtirmigtir.Bu amagla 153
ilkogretim 3. smif 0grencisi arastirma kapsamina alimmistir. Arastirma grubu deney
ve kontrol grubu olarak iki gruba ayrilmis ve “Yasadigimiz Yer” iinitesi kontrol
grubuna geleneksel yontem ile deney grubuna ise drama yontemi ile
islenmistir.Arastirma sonunda drama yontemi ile Ogretimi yapilan gruptaki
Ogrencilerin  benlik kavramlarinda  ve hayat bilgisi dersindeki akademik
basarilarinda geleneksel 6gretim yapilan gruptaki 6grencilere oranla anlamli bir artig
saptanmistir.Sonug olarak egitimde dramanimn hayat bilgisi dersinin §grenilmesinde

olumlu etkisi oldugu ortaya ¢ikmistir.

Tanriseven (2002) matematik 0gretiminde problem ¢Ozme stratejisi olarak
dramatizasyonun kullanilmasi ile ilgili ¢alismasinda matematik dersinde problem
¢ozme Ogretiminde dramatizasyonun etkililigini arastirmistir.Arastirma sonunda
dramatizasyon yolu ile problem ¢d6zme 6gretiminin gergeklestirildigi deney grubu
Ogrencilerinin basarilarinda geleneksel 6gretim yolu ile problem ¢ézme O6gretiminin

yapildig1 kontrol grubu dgrencilerine oranla anlamli bir artig saptamustir.
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Yine Simsek,Aylik¢1 (2001) yaptigr yiiksek lisans ¢alismasinda sosyal bilgiler
Ogretiminde drama ydnteminin kaliciligin arttirilmasinda kullanilmasini aragtirmistir.
Aragtirma 56 ilkogretim 4.smif 6grencileri iizerinde gerceklestirilmistir. Arastirmada
4. simf sosyal bilgiler dersi dgretim programinda bulunan “ilk Tiirk Devletlerinde
Kiiltiir ve Uygarlik” konusu secilmistir.Secilen bu konu aragtirma siiresince kontrol
grubunu olusturan 28 6grenciye diiz anlatim yontemi ,deney grubunu olusturan 28
Ogrenciye ise drama yoOntemi ile islenmistir.Arastirma sonunda deney grubunda yer
alan Ggrencilerin dgrenmelerinin ve &grenilenlerin kaliciligimin kontrol grubundaki
Ogrencilere oranla daha fazla oldugu ortaya c¢ikmustir. Sonu¢ olarak drama
yonteminin sosyal bilgiler dersinin 6grenilmesinde olumlu etkisi oldugu ortaya

cikmustir.

Duatepe ve Ubuz (2003) 7.smif matematik dersi geometri konularinin
Ogretiminde drama yoOnteminin erigiye, kalicilifa ve derse karsi tutuma etkisini
aragtirmiglardir. Bu amagla her biri 34 ogrenciden olusan 3 yedinci simf
belirlenerek gruplardan ikisi deney grubu biri kontrol grubu olarak segilmistir. Deney
grubunda drama yontemi kullanilarak gelistirilen ders planlar ile kontrol grubunda
ise diiz anlatim yontemi ile acilar, cokgenler, daire, silindir ve ¢cember iinitelerinin
Ogretimi gerceklestirilmistir. Uygulama Oncesinde ve sonrasinda &grencilerin
geometri erigilerini 6lgmek icin iki erisi testi ile geometriye karsi tutumlarini
belirlemek iginse geometri tutum Olgegi gelistirilerek uygulanmistir. Uygulama
siiresinin bitiminden 4 hafta sonra erisi testleri kaliciligl belirlemek i¢in tekrar
uygulanmistir. Test uygulamalarinin bitiminden iki hafta sonra deney grubunda
bulunan toplam 18 &grenci ile birebir gorlisme yapilmigtir. Goriismelerde
Ogrencilerin geometri dersi hakkindaki duygu ve diislinceleri ile erisi testinde yer
alan sorular iizerinde konusulmus bunun yaninda drama yontemi ile islenen geometri
dersi hakkindaki duygu ve diisiinceleri sorulmustur. Arastirma sonunda drama
yontemi ile 6gretim yapila deney grubundaki 6grencilerin agilar, ¢cokgenler, daire,
silindir ve ¢ember konularindaki erisi ve kalicilik testi ile tutum Olgeklerinden
aldiklar1 puanlar ile geleneksel 6gretimin yapildigi gruptaki 6grencilerin aldiklari

puanlar arasinda deney grubu lehine anlamh bir artis saptanmistir. Ayrica birebir
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yapilan goriismelerde deney grubunda bulunan 6grenciler drama temelli geometri

dersinin daha eglenceli, kalici, istek ve merak uyandirict oldugunu belirtmiglerdir.

Ogur (2005) drama ydnteminin fen 6gretimine entegrasyonunun ogrencilerin
fen basarilarma etkisi konulu ¢aligmasinda fen bilgisi dersinin drama yontemi ile
Ogretiminin Ogrencilerin erigileri lizerine etkisini incelemistir. Arastirma deney ve
kontrol gruplu yar1 deneysel bir calismadir. Kontrol grubunda dersler ders
kitabindaki deney ve etkinliklerle islenmig,deney grubunda ise dersler uygun
konularda drama yontemi kullanilarak igslenmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen
erisi testi gruplara on test ve son test olarak uygulanmistir. Bunun yaninda uygulama
sonunda Ogrencilerin drama entegre edilen fen dersine karsi, duygu ve diisiinceleri
yazi etkinligim ile arastirillmistir. Arastirma sonunda deney grubunda bulunan
Ogrencilerin fen bilgisin bagar1 testinden aldiklar1 puanlarin ortalamas: kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin ortalamasina oranla yiiksek bulunmustur. Yine yazi
etkinligi ile toplanan veriler icerik analizi ile ¢dziimlenmis ve 6grencilerin drama
yontemi ile islenen fen bilgilerini daha iyi 6grenip hatirladiklar1 ve dersi etkili

bulduklar saptanmustir.

2.2. Kesirler Ogretimi ile flgili Yapilan Arastirmalar

Ritchie ve Thorkildsen (1994), ilkdgretim besinci sinif programinda yer alan
kesirler konusunun video tabanli Ggretiminin O68renci basarisina etkisini
aragtirmiglardir. Bu amagla 1991-1992 yillarinda ilkogretim besinci simiflarda
6grenim géren 96 6grenci arastirma kapsamina almmugtir. Ogrencilerden 50 dgrenci
deney grubu 46 6grenci ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Kesirler konusu 35
ders saati siiresince kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemi ile deney grubuna
ise video tabanli 6gretim yontemi ile iglenmistir. Arastirma sonunda video tabanli
Ogretim yontemi ile 6gretimi yapilan grubun puan ortalamasi geleneksel O0gretim

yapilan grubun puan ortalamasindan fazla bulunmustur.

Ardahan ve Ersoy (2000 ) “ilkdgretimde materyal destekli kesir ve ondalik

kesirlerin materyal tabanli 6gretimi” adli caligmasinda ilkdgretim Ogrencilerinin
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kesirler ve ondalik kesirlerde kavram yanilgilar1 ve islem hatalarin1 ortadan
kaldirmak amaciyla bu iki {niteye ait etkilesimli Ogretim materyalleri
gelistirmislerdir. 1999-2000 6gretim yilinda 51 6grenciye gelistirilen materyallerle
iinitelerin 6gretimi yapilmistir. Aragtirma sonucunda
1. Ilkdgretim 6grencilerinin % 53’iiniin gergek hayattaki bir durumu ifade
etmede basarisiz oldugu
2. Ogrencilerin %71’nin kesirlerin toplanmasi ve ¢ikarilmasini say1 dogrusunda
gosteremedigi
3. Ogrencilerin %50 sinin ise kesirleri somut olarak gdstermede zorluk cektigi
belirlenmistir.
4. Hazirlanan etkilesimli 6gretim materyallerinin belirlenen giigliikleri ortadan
kaldirmada basarili oldugu ve 6grencilerin etkilesimli materyallerle yapilan
Ogretim sonunda kesirler ve ondalik kesirler iinitelerine kars1 olumlu tutum

gelistirdigi saptanmgtir.

Tirosh (2000) kesirlerin boliinmesi, bdlme konusunda ¢ocuklarin kavramlari
ile ilgili aday Ogretmenlerin bilgisini arttirma i¢in bir calisma yapmistir.
Kesirlerin boliinmesi ilkogretimde mekanik ve en az anlasilan bir konu olarak
diistinlilmiistiir. Aragtirmaya 30 ikinci simif aday smif O0gretmeni katilmistir.
Ogretmenlere gercek sayilarla ilgili alan bilgisi, pedagoji, icerik bilgisini
pekistirmek icin tasarlanmig matematik O6gretimi verilmistir. Akademik yili
basinda aday oOgretmenlere bu konularla ilgili anket uygulanmustir. Ogretim
etkinliklerinde aday Ogretmenlerin matematiksel kavramlar ve yapilarla ilgili
sorgulamalar yapmalar1 istenmis,0grencilerin yanlis fikirlerinin kaynag:
arastiritlmaya c¢alisilmistir. Katilimcilara kursun basinda kesirlerin boliinmesiyle
ilgili bir ev 6devi verilmistir. Kursun sonunda bu final 6devi olarak tekrar
verilerek tepkilerindeki degismeler incelenmistir. 22 aday Ogretmen 4/ 4 i
yaygin bir hata olarak se¢mistir. Bolilnen bolenden biiyliktiir gibi paylastirma
modelinin sundugu diisiincenin hatanin kaynagi oldugunu belirtmislerdir

(Akt.Arsal,2002).
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Toluk (2002) “ilkokul ogrencilerinin bdlme islemi ve rasyonel sayilari
iligkilendirme siirecleri” adli ¢alismasinda ilkdgretim besinci sinif grencilerinin
bolme ve kesir kavramlarini nasil iligkilendirdiklerini incelemistir. Arastirmada nitel
arastirma yontemi olan dgretme deneyi kullamlmistir. Ogretme deneyi ii¢ asamadan
olugmustur. Bu asamalar aragtirmanin basinda bir klinik gériisme,0gretme asamasi ve
aragtirmanin  sonunda bir klinik goriismedir. Ogretme asamasi bes yari
yapilandirilmig goriismeden olusmustur. Bu asamalarin amaci ¢ocuklarin kesir ve
bolme kavramlarini nasil yorumladiklarini,bu iki kavrami nasil iliskilendirdiklerini
belirlemeyi amaglamistir. Ogretme asamasinda arastirmaci ¢ocugu sorgulayarak
cocugun nasil disiindiigiinii ve matematiksel bilgiyi nasil yapilandirdigini
belirlemeye calismigtir. Arastirma Amerikanin Arizona eyaletinde ikisi kiz ikisi
erkek 11 yaslarindaki dort besinci smif Ogrencisi iizerinde gergeklestirilmistir.
Aragtirma sonunda Ogrencilerin rasyonel sayilar ve bolme kavramini kendi
kendilerine iligkilendiremedikleri saptanmistir. Bu iligskilendirmenin yapilabilmesi
icin ¢ocuklarin kesir ve bolme ile ilgili 6n bilgileri baslangic noktasi alinarak,
kesirleri Ogretmek icin siklikla kullanilan esit paylasim ortamlarinin temele
almmastkesir ve bolme kavrami arasinda cocuklarin baglanti kurmasi ve bu iliskiyi
anlamlandirmas1 saglanmasi gerektigi belirtilmistir. Ayrica  g¢ocuklarin kesirler
hakkindaki o6n bilgilerinin kesir O6gretimine temel almmasinin kesirlerinin
Ogrenilmesini zenginlestirdigini ve ¢ocuklarin anlam olusturmasim kolaylastirdigini

belirtmistir.

Gokeek Bal (2002) yaptig1 aragtirmada ilkogretim besinci sinif 6grencilerinin
matematik dersindeki dogal sayilar ve kesirlerde dort islem ile dogal sayilar ve
kesirler ile ilgili problemler konusundaki matematiksel kavrama ve islem becerileri
arasindaki farki inceleyip; bu farkin 6grencinin genel akademik basarisi, cinsiyeti ve
okudugunu anlama becerisi degiskenleri acisindan anlamli bir farkin olup olmadigini
incelemistir. Arastirma ilkdgretim besinci sinif 6grencilerinden 206 6grenci lizerinde
gergeklestirilmistir.  Arastirma sonunda ilkdgretim besinci smif 6grencilerinin
kavrama ve islem basar testlerinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir fark
oldugu ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler islemle ilgili basar1 testinde kavrama ile ilgili

basar1 testine gore daha basarihidirlar. Yine &grencilerin kavrama ve islem basari
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testlerinden aldiklar1 puanlar arasindaki farkin genel akademik basarisi,cinsiyeti ve

okudugunu anlama degiskenleri agisindan anlamli bir fark yaratmadig1 saptanmistir.

2.3.Derse iliskin Tutumlarla Ilgili Arastirmalar

Baykul (1990) derse iligskin tutumlarla basar1 arasindaki iliskiyi inceleyen bir
aragtirma gergeklestirmistir. Baykul, yaptigi calismayla ilkokul besinci siniftan lise
ve dengi okullarin son siniflarina kadar matematik ve fen derslerine karsi tutumda
goriilen degismeler ve 6grenci segcme simavindaki basari ile iliskisi oldugu diisiiniilen
baz1 faktorleri arastirmustir. Arastirmada, matematige tutum puanlar ile  OSS
matematik alt testi puanlar arasindaki korelasyonlar, Bursa’da 0.02 ile 0.53
Elazig’da 0.00 ile 0.51 ve Isparta’da 0.05 ile 0.54 arasinda degismektedir. Bu
korelasyonlarin medyan degerleri Bursa i¢in 0.22, Elazig i¢in 0.20 ve Isparta igin
0.18’dir. Matematige kars: tutum ile OSS matematik alt testi puanlar1 arasinda lise ve
dengi okullarin 3. siniflar igin pozitif yonde bir iliski vardir. Ilkokul besinci smnif ve
ortaokul smiflar1 i¢in bdyle bir iliski oldugunu gosteren kanit yoktur. Matematige
kars1 tutum ile OSS matematik alt testi puanlar1 arasindaki en yiiksek korelasyon lise

fen kolu ve Imam hatip lisesi 3. simifta gdzlenmistir

Ustiindag (1997) yapmis oldugu arastirmada, ilkogretim sekizinci sinifinda
okutulmakta olan Vatandaslik ve Insan Haklar1 Egitimi dersinde yer alan “Hiirriyetci
Demokrasimizde Temel Hak ve Odevlerimiz” iinitesinin Ogretiminde, Yaratici
Dramanin 6grencilerin erisilerine ve derse yonelik tutumlarina etkileri aragtirmistir.
Arastirmada yaratict dramanin etkisi saptanirken erisi ve tutum puanlari
kullanilmistir. Arastirma, toplam 58 denek {izerinde yiiriitiilmiistiir. Arastirma
sonucuna gore; Yaratici Dramanin uygulandig1 deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandigi kontrol grubu arasinda toplam erisi puanlar1 agisindan anlamli bir fark
bulunmustur. Gruplarin derse yoOnelik tutumlari agisindan; Yaratict Dramanin
uygulandigr deney grubunun son tutum puanlart ile Geleneksel Yontemin
uygulandigr kontrol grubunun son tutum puanlari arasinda anlamli bir fark

bulunmustur.
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Yildizlar (1999) yaptig1 arastirmada, problem ¢dzmedeki basariy1 artirmada,
problem c¢ozme davranislarinin kazandirilmasina doniik bir egitim durumunun
ortama sokulmasinin aritmetik problemlerini ¢6zmede erisiye etkisi ile 6grencilerinin
matematige karsi tutumlarinda nasil bir degisme meydana getirdigi saptanmaya
calismistir. Arastirma deneysel desende yapilmistir. Veri toplama araci olarak
“Problem C6zme Testi 1,2,3” ve “Matematikle flgili Diisiinceler Anketi” kullanilnus
ve su sonuglara ulasilmustir: ilkdgretim okulu birinci, ikinci ve iiglincii smif
ogrencilerinde problem ¢ozme ile ilgili davraniglarin 6gretiminin yapilmasi problem
¢ozmede uygulanan geleneksel yonteme gore aritmetik problemlerini ¢6zmede etkili
oldugu ve basariy1 artirdigini gostermektedir. ilkdgretim okulu ikinci ve iigiincii sinif
Ogrencilerinde problem ¢6zme ile ilgili davramiglarin 6gretiminin  yapilmasi
matematige karsi olan tutumu manidar bir sekilde olumlu bir yénde degistirirken,
problem ¢ézmede uygulanan geleneksel yontemin matematige karst olan tutumda

manidar bir degisiklik meydana getirmemektedir.

Dogan (1999), “Ilkdgretim Aday Ogretmenlerinin Matematige Karst
Olan Tutumlarindaki Degismeler” adli ¢alismasinda 6gretmen egitimi kurslarinin
Tiirkiye ve Ingiltere’deki cesitli iiniversitelerde Ogrenim goren ilkdgretim aday
Ogretmenlerinin  matematige karsi olan  tutumlart  iizerindeki etkilerini
incelemistir.Aragtirmada Ogretmen egitimi kurslarinda 6grenim goren toplam 344
aday o6gretmenel997-98 6gretim yili birinci ve ikinci doneminde matematige karsi
tutumlarin1 6lgmek amaciyla olusturulan 30 soruluk anket uygulanmistir. Arastirma
sonunda hem Tiirkiye’deki hem de Ingiltere’deki kurslarda bulunan 6grencilerin nétr
olan tutumlarinin olumlu yénde degistigi ortaya ¢ikmustir. Ingiltere’deki aday
Ogretmenlerin genel olarak ‘matematik 6gretimi’ ve ‘matematik 6grenimi’ ile ilgili
sorulara daha olumlu yaklagsmalarma ragmen, Tiirk 6grenciler genelde ‘matematik
Ogretmeni’ ile ilgili sorulara daha olumlu bakmiglardir. Sonug¢ olarak bu calisma ile
aday Ogretmenlerin matematige karsi sahip olduklar tutum ve inanislarin 6gretmen

egitimi sirasinda olumlu ve istenilebilen yonde degistirilebilecegi ispatlanmustir.

Arsal(2002), ‘ilkogretim matematik dersi bolme isleminde somut yasantilarla

yapilan Ogretimin etkililigi’ adli ¢aligmasinda ilkdgretim 3.sinif matematik dersi
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bolme islemi Ogretiminde somut yasantilarin kullanildigt grup ile geleneksel
Ogretimin  gergeklestirildigi  grubu erisi,kaliciik ve tutum boyutlarinda
karsilagtirmistir. Arastirma sonucunda somut yasantilarla bolme islemi 6gretiminin
yapildig1 deney grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda
bilgi,kavrama uygulama, toplam erisi ve kalicilik puanlar1 ile tutum puanlar

arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Iflazoglu (2003), yapmis oldugu calismada ilkdgretim  besinci smif
matematik dersinin “kiimeler, dogal sayilar, kesirler, ondalik kesirler, toplama,
¢ikarma, c¢arpma, bolme, Olgiiler, aritmetik ortalama, yiizde ve faiz hesaplar”
konularinin kazandirilmasinda, kiime destekli bireysellestirme tekniginin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu arasinda
akademik basar1 ve tutum 6lgegi puanlar agisindan anlamli farklarin olup olmadigini
aragtirmigtir.  Aragtirma  toplam 61  besinci  smif  Ogrencisi  {izerinde
gerceklestirilmistir. Arastirmada 6grenciler deney ve kontrol grubu olmak tizere iki
gruba ayrilmis ve her iki gruba da “Matematik Bagar1 Testi” ve “Matematik Tutum
Olgegi” ontest, sontest ve kalicilik testi olarak uygulanmstir. Uygulama toplam sekiz
hafta slirmigtiir. Aragtirmanin sonunda ; akademik basar1 ve derse karsi tutum
acisindan kiime destekli bireysellestirme tekniginin, geleneksel Ogretim

yontemlerine gore daha etkili oldugu ortaya ¢ikmustir.

Baser ve Yavuz (2003) oOgretmen adaylarmin matematik dersine yonelik
tutumlarin1  belirlemek amaciyla bir c¢alisma yapmislardir. Caligmada egitim
fakiiltelerinin smif 6gretmenligi, fen bilgisi 6gretmenligi ve matematik dgretmenligi
ana bilim dallarinda 6grenim goéren toplam 319 3.smif 6grencisine matematik ile
ilgili diisiinceler anketi uygulanmistir. Bunun yaninda 6grencilere 19 sorudan kisisel
bilgi formlar1 verilmistir. Caligmanin sonunda &grencilerin matematik kaygisinin
ogrenme ile iliskili oldugu ve 6grencilerin ilkdgretim doneminde matematige yonelik

olumsuz tutumlar gelistirdigi saptanmustir.

Harter,Thompson ve digerleri (2004) matematik Ogretiminde bilgisayar

temelli problem c¢ozme becerisi iizerine yaptiklar1 caligmada bilgisayar temelli
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Ogretimin Ogrencilerin matematik dersine karsi basari ve tutumlarina etkisini
incelemiglerdir. Arastirma, ilkogretim 2. kademede Ogrenim goren toplam 104
ogrenci iizerinde gergeklestirilmistir. Ogrenciler random yoluyla deney ve kontrol
grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Deney grubunda problem ¢6zme 6gretimi
Bilgisayar temelli 6gretim yontemi ile kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim
yontemi ile yapilmigtir. Aragtirma sonunda deney grubunun problem ¢dzme becerisi

ve derse kars1 tutumlarinda kontrol grubuna oranla anlamli bir artis saptanmisgtir.

Altun (2004 ) yapmis oldugu arastirmada, ilkogretim altinci smif sosyal
bilgiler dersinde yer alan “Tirkiye Tarihi” iinitesinin 0gretiminde, problem c¢dzme
yonteminin Ogrencilerin erisilerine, kaliciliga ve derse karsi tutumlara etkileri
aragtirmigtir.  Arastirmada problem ¢6zme yonteminin etkisi saptanirken
erisi,kalicilik ve tutum puanlar1 kullanilmistir. Aragtirma, 38’1 deney grubunda ,35’°i
kontrol grubunda toplam 73 denek iizerinde yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucuna
gore; problem ¢b6zme yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubu arasinda toplam erisi puanlar1 acgisindan anlamli bir fark
bulunmustur. Gruplarin derse yonelik tutumlart agisindan; problem ¢ozme
yonteminin uygulandigi deney grubunun son tutum puanlari ile geleneksel Yontemin
uygulandigr kontrol grubunun son tutum puanlar1t arasinda anlamhi bir fark

bulunmustur.
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BOLUM 111
3.YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli ,calisma grubu,veri toplama araglari,verilerin

toplanmasi ve ¢oziimil lizerinde durulmustur.
3.1 Arastirmanin modeli

Bu arastirma deneysel bir ¢alisma olup arastirmanin modelini kontrollii
ontest- sontest modeli olusturmaktadir.Aragtirmanin bagimsiz degiskenini drama
yontemine gore diizenlenmis 6grenme etkinliklerini iceren 6gretim programi,bagiml
degiskenlerini ise 6grencilerin kesirler iinitesinde ki biligsel 6grenme diizeyleri ve
matematige karsgi tutumlart olusturmaktadir.Arastirmada kullanilan deney modeli

asagidaki gibi gosterilebilir.

Tablo 1. Deney Deseni

GRUBLAR | TEST Deneysel Desen TEST Kahcihk
Testi
Gl T1 Drama Yéntemi ile | T1 K1
Tutum 1 Ogretim Tutum 1
G2 T2 Geleneksel Ogretim | T2 K2
Tutum 2 Tutum 2

Desendeki G1, Deney grubunu G2, ise kontrol grubunu, T1 Ontest-sontest
olarak kullanilan Bagar1 testini,K1 Kalicilik etsini ,Tutuml ise likert tipi tutum

anketini gostermektedir.

Bu arastirmada deney grubuna kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi i¢in
drama yoOntemi esaslarina gore planlanmis 6grenme—6gretme etkinlikleri, kontrol
grubuna ise geleneksel yonteme gore planlanmis Ogrenme-6gretme etkinlikleri

uygulanmistir. Her iki gruptaki 6grencilerin kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi
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Ogretimi Oncesi ve sonrasindaki biligsel duyussal davraniglar1 arasindaki farka

bakilarak arastirma problemine cevap aranmigtir.

3.2 Aragtirmanin Yapildig1 Ogrenci Grubu

Arasgtirma da Bolu ili Merkez ilkdgretim Okullarindan 60.Y1l Ilkdgretim
Okulu 3. smiflarindan 3C smifi deney grubu olarak, 3A sinift kontrol grubu olarak
secilmistir. Arastirmaya katilan dgrenci sayis1 60.Y1l ilkégretim Okulu 3C smifi 27

ogrenci, 3A sinifi 31 6grencidir.

Arastirma gruplarim1  se¢gmek ve esitlemek amaciyla 60.Y1l ilkdgretim
Okulundaki toplam 3 adet iiglincii smifa kesirler iinitesi ile ilgili 3.smif 6nkosul
davraniglart 6lgmek igin gelistirilen Matematik Basar1 Testi, Kesirli Sayilarda
Toplama- Cikarma Islemi Basar1 Testi ve Matematik Tutum Anketi uygulanmis ve
bu 3 sinif birbirleriyle karsilagtirilmistir.Bu testlerin tiimiinde aritmetik ortalamalar
arasinda anlamli bir fark bulunmayan 60.Y1l Ilkdgretim Okulundan 3C smifi ve 3A
smifi  se¢ilmis ve 3C deney grubu 3A  kontrol grubu olarak belirlenmistir.Bu
testlerdeki puanlara iligkin istatistikler su sekildedir.

Deney ve kontrol gruplarinin Matematik Basar1 Testi puanlariyla ilgili
istatistikler Tablo 2 ’de verilmistir.

Tablo 2.Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Matematik Basar1 Test
Puan Ortalamalari,Standart Sapmalar: ve “t ”Testi Sonuclari

Gruplar n X S t p
Deney 27 26.39 1.63 0.48 0.97
kontrol 31 26.41 1.60
p> 0,05

Tablo 2 incelendiginde gruplara uygulanan bagimsiz t testi sonuglarina gore
deney ve kontrol grubundaki oOgrencilerin kesirler iinitesi ile ilgili 6n kosul

davranislar1 O6lcen Matematik Basar1t Test Puanlari arasinda anlamli bir fark
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bulunmamigtir.Bu durumda deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin arasinda 6n

kosul davraniglara sahip olma yoniinden farklilik olmadig1 goriilmektedir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarini deneklestirmek amaciyla Kesirler
Unitesi Basar1 Testi on-test puanlarindan yaralanilmistir. Deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilere Ogretim baslamadan 6nce uygulanan 6n-test puanlarinin

ortalama,standart sapma “t” testi ile ilgili degerler tablo 3’ te verilmistir.

Tablo 3. Deney Ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Kesirli Sayilarda
Toplama Cikarma Islemi Basar: Testi On-Test Puanlari, Ortalamalari,
Standart Sapmalari ve “T” Testi Sonuclari

Gruplar n X S t p
Deney 27 19.74 3.45 0.01 0.28
kontrol 31 19.74 2.62
p>0,05

Tablo 3 incelendiginde, bagimsiz t testi sonuclarina gore deney ve kontrol
grubundaki ogrencilerin Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma Islemi Basar testi
puanlar1 ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu durum da deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin arasinda kesirler {initesi ile ilgili davraniglara sahip

olma yoniinden farklilik olmadigi goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin Matematik Dersi Tutum

Olgegi On test puanlari ile ilgili istatistikler Tablo 4 *te verilmistir.
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Tablo 4.Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Matematik Dersi Tutum
Olgegi On-Test Puanlari, Ortalamalari,Standart Sapmalar: ve “t ”Testi

Sonuclar
Gruplar n X S t p
Deney 27 114.96 18.18 0.14 0.62
kontrol 31 114.90 14.79
p> 0,05

Tablo 4 incelendiginde bagimsiz t testi sonuglarina gore deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin Matematik Dersi Tutum Olgegi puan ortalamalar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmamistir. Bu durum da deney ve kontrol grubundaki

Ogrencilerin arasinda derse kargi tutum yoniinden farklilik olmadig1 goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere uygulanan Matematik Basari
Testi, Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma Islemi Basar1 Testi On test ve Tutum
Puanlarina ait sonuclar incelendiginde iki gruptaki 6grencilerin benzer 6zellikler
tagidiklar1 goriilmektedir. Yapilan bagimsiz gruplar t testi sonuglarin da deney ve
kontrol gruplarin1 denklestirme amaciyla secilen degiskenler agisindan iki grubun

birbirinden anlaml1 diizeyde farklilagmadig1 anlagilmaktadir.

3.3 Veri Toplama Araclar

Drama yontemi ile yapilan Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma Islemi
Ogretiminin erisi ve kaliciliga etkisini incelemeyi amaglayan bu arastirmada;
ogrencilerin Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma Islemi ile ilgili digiincii sinif dnkosul
davraniglarin1 6lgmek i¢in “Matematik Basar1 Testi” ( Ek 4 ), Kesirler {initesi ile
ilgili biligsel alan erisi ve kaliciliklarin1 6lgmek icin “Kesirli Sayilarda Toplama-
Cikarma Islemi Basar1 Testi” (Ek 5 ) ve dgrencilerin matematige karsi tutumlarini

O0lcmek icin “Matematik Dersi Tutum Anketi” (Ek 6) kullanilmistir. Bu araclar
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aragtirma  gruplarmi  denklestirmek ve arastirma verilerini toplamak igin

kullanilmagtir.
Matematik Basar Testi

Bu test kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma islemleri ile ilgili 6n 6grenmeleri
O0lcmek amaciyla gelistirilmistir. Test coktan se¢meli bir test olup,coktan secmeli
test hazirlama ilkelerine gore hazirlanmigtir. Testin gelistirilmesi i¢in 3.smif Kesirli
Sayilarda Toplama-Cikarma Islemi hedef ve davranislarinin 6n kosulu olabilecek
3.sinif kesirler linitesine ait 6 kritik davranig secilip belirtke tablosu hazirlanmustir.
Belirtke tablosunda bulunan her davranisa yonelik en az 4 coktan se¢meli ve 3
secenekli test maddeleri yazilmistir. Hazirlanan test program gelistirme, O6lcme
degerlendirme, matematik 6gretimi uzmanlaria sunulup kapsam gecerliligi ile ilgili
gorlisleri  alinmistir.  Uzmanlarin = 6nerileri  dogrultusunda gerekli diizeltmeler
yapilmis, bagka bir ilkdgretim okulunda 6grenim goéren 3.smif 6grencilerinden 89
Ogrenci iizerinde bu testin deneme uygulamasi yapilarak madde ve test istatistikleri

hesaplanmustir.

Yapilan test istatistikleri sonucunda testin aritmetik ortalamasi (X)
31.10;Standart sapmas1 (S) 7.46 , KR20 0.92 olarak hesaplanmistir.Madde ayricilik
giicli 0.30 dan biiyiik olan maddeler secilerek 28 maddelik ¢coktan se¢gmeli Matematik

dersi basari testi hazirlanmustir.

Matematik Dersi Tutum Anketi

Bu anket drama yontemi ile yapilan kesirler {initesi 6gretim etkinliklerinin
matematige olan tutuma etkisini 6lgmek amaciyla kullanilmigtir. Bu ara¢ Baykul
(1990) tarafindan gelistirilmistir.Bu aracin giivenirliligi o = 0.96 olarak bulunmustur.
Maddelerle ilgili faktor analizi yapilmis faktor yiikii 0.40°dan biiyiik olan 15 olumlu,
15 olumsuz ciimle segilerek 30 maddelik likert tipi 6l¢ek gelistirilmistir.
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Kesirli Sayilarda Toplama- Cikarma Islemi Basar1 Testi

Kesirli Sayilarda Toplama- Cikarma Islemi Basar1 Testi drama ydntemi ile yapilan
kesirler iinitesi 6grenme etkinliklerinin biligsel alandaki erisi ve kaliciliga etkisini
O6lemek amaciyla kullanilmigtir.Bu test ¢oktan se¢meli bir test olup test hazirlama

ilkelerine uygun olarak gelistirilmistir.

[Ikogretim matematik programi kesirler {initesine ait hedef ve davranislar (Ek1)
icin biligsel alan Bloom taksonomisi géz Oniine alinarak Belirtke Tablosu (Ek2)
hazirlanmigtir. Belirtke tablosuna gore kesirler iinitesiyle ilgili davraniglardan 8
tanesinin kavrama, 2’sinin uygulama basamaklarinda oldugu goriilmektedir. Her
davranisi dlgen 4 soru yazilmis olup toplam 40 sorudan olusan ¢oktan segmeli bir test
olusturulmustur. Kapsam gegerliligini saglamak amaciyla belirtke tablosundaki tiim
davraniglar1 Olgebilecek sayida madde yazilmistir. Hazirlanan bu test program
gelistirme, 6lgme degerlendirme, matematik 6gretimi uzmanlarina sunulup goriisleri
almmustir. Uzmanlardan gelen oneriler ¢ercevesinde gerekli diizeltmeler yapilip bolu
ili merkez 60.y1l lkdgretim okulu 4.smifa devam eden 90 6grenciye uygulanarak
deneme uygulamasi yapilmistir. Madde ayricilik giicli 0.30 dan biiylik olan maddeler
secilerek 32 maddelik ¢oktan segmeli Kesirli Sayilarda Toplama-Cikarma Islemi

Basar1 Testi son haline getirilmistir.

Bu testin istatistikleri ;testin aritmetik ortalamasi X =31.71 ,Standart sapmasi
(S) 7.89 KR 20 0.92 , olarak hesaplanmistir. Bu sonuglar Kesirli Sayilarda Toplama-
Cikarma Islemi Basari Testinin erisi ve kahcilik degerlerini  dlgmede

kullanilabilecegini gostermektedir.

3.4 Verilerin Toplanmasi

Arastirmada yer alan problemlere ¢6ziim bulmak amaciyla verileri toplamada

izlenen yol asagida sirasiyla verilmistir.



62

[lk asamada arastirmanin yapilacagi okuldaki Ilkdgretim 3.simf
Unitelendirilmis  yillik planlar incelenerek siif dgretmenleriyle
goriisiilerek arastirmanin yapilacagi silirede toplama-¢ikarma islemi
seridinde yer alan kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi hedef,davranig

ve i¢erikleri belirlenmistir.

. Programda toplama ¢ikarma islemi seridinde kesirli sayilarda toplama
cikarma islemine ayrilmis ders saati, hedef davranislara yonelik drama
yontemi ile matematik 6gretimi esaslar1 dikkate alinarak ders etkinlikleri
gelistirilmistir

. Uygulamalardaki 6gretim etkinliklerinde kullanilacak drama etkinlikleri

ile arag-gerecler 6gretim baslamadan 6nce hazir duruma getirilmistir.

. Arastirmanin  yapilacagr ilkdgretim Okulu miidiirleri ve smf

O0gretmenleriyle goriisiilerek resmi izinler alinmistir.

. Belirlenen okuldaki tiim 3.siniflara Matematik Bagar1 Testi, Kesirli
sayilarda toplama ¢ikarma islemi Basar1 Testi, Matematik Dersi Tutum

Anketi On testleri uygulanarak ¢alisma gruplar1 belirlenmistir.

. Arastirma gruplar1 belirlendikten sonra iki grubun siif ogretmenleri ile
goriigiiliip kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi uygulamalarinin es

zamanl yiiriitilmesi saglanmustir.

. Aragtirmanin yapilacagi grubun sinif Ogretmenine drama yontemi ile
kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretimi, planlanan etkinlikler ve

arag-gereclerin kullanimi konularinda egitim verilmistir.

Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminin 3.smif matematik
programindaki dagilimi ve davramiglarin 6n kosul iliskileri dikkate

alinarak uygulama 3 haftada gergeklestirilmistir.

. Uygulama tamamlandiktan sonra arastirma gruplarina son test ve tutum
anketi uygulanmistir. Uygulama tarihinden 4 hafta sonra kalicilik testi

uygulanmigtir.
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Drama Yéntemiyle Kesirli Sayilarda Toplama Cikarma Islemi Ogretimi

f[Ikogretimde matematik  &gretimi  ile ilgili genel ilkeler,6grenci
ozellikleritoplama ¢ikarma islemi seridi hedef ve davraniglar1 gibi 6geler dikkate
alinarak drama yontemiyle kesirli sayilarda toplama c¢ikarma islemi Ogretim
etkinlikleri planlanmis ve uygulanmistir.Her uygulama 40’ar dakikalik iki ders
saatinden olusan 6 ders saatini kapsamistir.Bu etkinliklerin planlanmasinda ve

uygulanmasinda su 6zelliklere dikkat edilmistir.

1. Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretimine baglamadan 6nce
ilkdgretim matematik programinda toplama ve c¢ikarma islemi
seridinden 6nce gelen ve Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminin
onkosulu olarak distiniilebilecek, kesirler iinitesi,toplama,gikarma
islemi ile ilgili 6grencilerin 6grenme eksiklikleri olup olmadigi
gelistirilen matematik basar1 testi uygulanarak arastirilmis ve bu

eksiklikleri giderici ders i¢i etkinlikler yapilmistir.

2. Kesirli sayilarda toplama c¢ikarma islemi 6nce kesir kavrami olarak
sonra islem ve daha sonra da problem ¢dzme siireciyle birlikte ele

almarak 6gretim etkinlikleri planlanmustir.

3. Kesirli sayilarda toplama-gikarma iglemi &gretimine Ogrencilere
ornek olay veya hikaye anlatilarak, bilmeceler sorularak, dersle ilgili
problem ciimlesi tahtaya yazilarak baglanmistir. Boylece 6grencilerin

derse karsi dikkatleri ¢ekilmistir.

4. Dikkati ¢ekme asamasindan sonra derste yapilacak etkinliklerin
yapisina uygun olarak maskeler kullanilarak mimik c¢aligmalari,
miizik esliginde serbest olarak yiirlime ya da verilen ydnergeler
cercevesinde hareketler olusturma, sandalye kapma oyunlar1 gibi

etkinliklerle 1sinma ¢aligmalar1 gergeklestirilmisgtir.

5. Isinma asamasmin ardindan Ogrencilere dersin sonunda hangi
davraniglara sahip olacaklar1 ve bunlarin kendilerine saglayacagi

yararlar agiklanarak 6grenciler derse kars1 giidiilenmisgtir.
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Giidiileme asamasinin ardindan kaynastirma caligmalarina gegilerek
ogrencilerin siniftaki  diger oOgrencilerle iletisimini gegeklestiren
caligmalara yer verilmistir. Burada planlanan dersin yapisina gore
hazirlanan ¢esitli arag-gereclerle ya da Ogrencilerin ikili gruplara
ayrilarak el ve ayaklarini grup arkadasinin el ya da ayaklar ile temas
ettirerek  tanigmalarnt  gibi  kendi bedenleri ile etkinlikler

gergeklestirilmistir.

Kaynastirma asamasinin ardindan O&grencileri miizik esliginde
gozlerini kapatarak dersin basinda anlatilan 6rnek olay ile ilgili hayal
kurma, sorulan sorunun cevabini resim ¢izerek tahmin etme gibi

rahatlatici ¢aligmalara yer verilmistir..

Bu agamanin ardindan 6grenciler planlanan etkinligin yapisina uygun
olarak c¢ogu zaman 4’lii 7°’li veya 8’li gruplara ayrilarak o6n
O0grenmeleri hatirlatict c¢alismalar yapilmig ve ardindan derse

gecilmistir.

Dersin gelistirme asamasinda Ogrencilerin gruplar halinde tiyatro
gosterisi,otobiis yolculugu ya da hazine avciligi gibi etkinlikler
yapilmistir.Bu etkinliklerde oyunsu siirecin ig¢inde kesirli sayilarla
toplama ¢ikarma igleminin yapilisinin sekille gosterilmesi ,sekli
verilen isleme ait sayisal ifadenin yazilmasi ardindan da islemin
ogrenciler tarafindan yapilarak sonucunun bulunmasi

gerceklestirilmistir.

Gelistirme asamasmin ardindan Ogrencilerle birlikte ders boyunca
yapimlan drama etkinliklerinde hangi rolii iistlendikleri, neler
ogrendikleri ile ilgili grup tartismasi yapilmistir.

Ders boyunca Ogrenilen bilgiler arag-gereclerle ya da bir iglem

sorusunun ¢oziimi ile 6grencilerle birlikte 6zetlenmistir.

Dersin son asamasinda her davranisa yonelik hazirlanan sorular
Ogrencilere  sorulmustur.Boylece  Ogrencilere  dersin  hedef-

davraniglariin kazandirilip kazandirilmadigi tespit edilmistir.
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13. Ders boyunca Ogrencilerin ihtiya¢ duyduklar1 anlarda ipuglar
verilmistir. Pekistirecler 6grenme-6gretim ortaminda yeterli diizeyde

kullanilarak, gerektiginde doniit ve diizeltmeler yer verilmistir.

14. Problem ¢6zme etkinliklerinde agiklanan ders planin yapisina uygun
olarak gerceklestirilmis olup problem ¢ozme asamalari drama

agsamalarmin i¢inde sirasiyla verilmistir.

15. Her 6grenciye planlanan drama siirecinde bir rol verilerek 6gretim
siirecine aktif katilimlar1 saglanmistir.Bu amagla etkinliklerde bulus
yolu stratejisi, sunus yolu stratejisi, biliyiikk ve kiiciik grup tartisma
teknikleri,problem ¢6zme,soru-cevap yontemi ,0rnek olay ve kart

oyunlarma yer verilmistir.

16. Ders i¢i etkinliklerde 6grencilerin ilgisini ¢eken ve tiim 6grencilerin
etkilesimde bulunabilecekleri arag-gereclere yer verilmis ve her

derste farkli arag-gerec kullanilmaya calisilmistir.

17. Her dersin sonunda degerlendirme yapilarak o dersle ilgili hedef ve
davranmiglarin  kazanilip  kazamilmadigi,etkinliklerin ~ etkili  olup

olmadig1 belirlenmeye calisilmistir.

18. Tiim etkinliklerde Ogretmen drama siirecinin isleyisi, ipucu

verme,doniit ve diizeltme iglemlerinde 6grencilere rehberlik etmistir.
Kontrol Grubunda Kesirli Sayilarda Toplama Cikarma Islemi Ogretimi

Deney grubundaki uygulamalarla ayni1 zaman ve ders saati siirecinde kontrol
grubunda geleneksel yontemle dikkati c¢ekme, giidilleme, On 6grenmelerin
hatirlanmasi, derse gecis, gelistirme, Ozet ve degerlendirme asamalar1 dikkate

almarak kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretim etkinlikleri uygulanmstir.

3.5. Verilerin Co6ziimii ve Yorumu

Aragtirmada deney ve kontrol gruplarimi belirlemek ve arastirmanin alt

problemlerini test etmek igin deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test
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puanlarinin ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmis,deney ve kontrol gruplari

arasindaki farka “t” testi ile bakilmastir.
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BOLUM 1V
4. BULGULAR ve YORUMLAR

Bu boliimde,6l¢me araglar1 ile toplanan veriler,uygun istatistik teknikleri
kullanilarak analiz edilmis,bulgular tablo haline getirilerek aciklanmis ve bulgularla

ilgili aragtirmalar g6z 6niine alinarak yorumlanmustir.

Bu arastirmada Matematik Dersi Kesirli Sayilarda Toplama- Cikarma Islemi
hedef ve hedef davramiglarim1i kazandirmada drama yontemi ile yapilan
etkinliklerin,6grenci erisi diizeylerine ve matematik dersine iligkin tutumlarina etkisi
arastirilmistir. Bulgular arastirmanin alt problemlerine uygun sira ile asagida verilmis

ve ilgili aragtirmalar ile desteklenerek yorumlanmistir.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular Ve Yorumlar

Birinci Alt Problem; Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama cikarma
islemi 6gretiminde drama yontemi ile gretim yapilan grubun kavrama diizeyi erisi
puanlar1 ile geleneksel 6gretimin yapildigi grubun kavrama diizeyi erisi puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt problemi test etmek i¢in dnce deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve
son test puanlar farkinin ( erisi) ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmistir,deney

ve kontrol gruplar1 arasindaki farka “t” testi ile bakilmistir.Bu veriler Tablo 5’ te

sunulmustur.
Tablo 5.Gruplarin Kavrama Diizeyi Erisileri
SORU n ONTEST SONTEST | t ERISI t
SAYISI X S | X Ss X Ss
DENEY 25 27 1529 ]3.00 | 22.44|3.34 | 7.18 | 7.15 | .69

7.65

KONTROL | 25 31 |15.00|243 | 16.77 | 2.67 | 7.06 | 1.77 | .81
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Tablo 5’te goriildiigii gibi deney grubunun kavrama diizeyi On test ve son
test puanlarina ait ortalamalar sirasiyla 15.29 ve 22.44 olarak bulunmustur. Bu iki
deger arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis, gézlenen 7.18 “t” degeri 25 serbestlik ve
.05 diizeyinde anlamli bulunmustur. Kontrol grubuna ait kavrama diizeyi 6n test ve
son test puanlarina ait ortalamalar ise 15.00 ve 16.77 olarak bulunmustur. Bu iki
deger arasindaki fark “t” testi ile yoklanmig,gdzlenen 7.06 “t” degeri 25 serbestlik ve

.05 diizeyinde anlamli bulunmustur.

Gruplarin kavrama diizeyi erisi ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup
olmadigr “t” testi ile yoklanmis, gozlenen “t” 7.65 degeri 50 serbestlik ve .05
manidarlik diizeyinde anlamh bulunmustur. Bu verilere dayanarak Matematik
dersinde kesirli sayilarda toplama c¢ikarma islemi Ogretiminde drama yontemi ile
yapilan 6gretimin kavrama diizeyi davranislarini kazandirmada geleneksel 6gretime

gore daha etkili oldugu ve basariy arttirdig1 sdylenebilir.

Kavrama diizeyi bilgilerin 06grenciler tarafindan kendilerine mal
edilmesi,yorumlanmasi, 6zetlenmesi, bir iletisim bi¢iminden bagka bir iletisim
bicimine ¢evrilmesi gibi davraniglar igermektedir. Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma
ogretiminde 6grencilerin kesir kavramini anlaml olarak 6grenmesi, iki basit kesrin
toplama veya ¢ikarma islemini gosteren bir sekle uygun islem yazmasi, iki basit
kesrin toplama yada c¢ikarma iglemini gosteren sayisal ifadeye uygun bir sekli
¢izmesini ve iki basit kesrin toplama-¢ikarma isleminin sonucunu bulmalarini
gerektirir. Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretiminde 6grencilerin kurallari
ezberlemesi ve islemleri ezberledikleri bu kurallara dayanarak yapmalar yerine
drama yontemi ile kurallar1 kendilerinin kesfederek bulup toplama-c¢ikarma
islemlerini ~ yapmalar1 konunun  anlamli olarak 6grenilmesini sagladig
diisiiniilebilir. Ozellikle iki basit kesrin toplama-¢ikarma isleminin dnce resim ve
sekil cizilerek gosterilmesi ardindan sayisal ifadelerin yazilmasi ve daha sonra
islemlerin sonuglarinin bulunmasinda drama etkinliklerinin uygulandigi deney

grubunda kavrama diizeyindeki davranislarin geleneksel 6gretimin yapildigi kontrol
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grubuna gore daha etkili olarak kazandirildigi disiiniilebilir.
Tuzcuoglu,Onder,Kamaraj (1998) 3,5-4 yas ¢ocuklarinin kavram 6grenmelerinde
dramanm etkisini belirlemek icin yaptiklar1 arastirmada drama yontemi ile yapilan
kavram Ogretiminin geleneksel Ogretim yontemine gore daha etkili oldugunu
saptamislardir. Bu farklilasma da drama yonteminin kavram o6greniminde etkili
oldugunu ortaya koymaktadir.Bu sonu¢ arastirma bulgularin1 desteklemektedir.
Ustiindag (1997) yapnus oldugu arastirmada, ilkdgretim sekizinci simf Vatandaslik
ve Insan Haklar1 Egitimi dersinde yer alan “Hiirriyetci Demokrasimizde Temel Hak
ve Odevlerimiz” iinitesinin 6gretiminde, Yaratici Dramanim &grencilerin erisilerine
ve derse yonelik tutumlarina etkileri aragtirmigtir. Aragtirma sonunda drama yontemi
ile yapilan 6gretimin Ogrenci erisisi lizerinde takrir teknigine gore daha etkili
oldugunu  gdstermektedir.Bu sonu¢ arastirma bulgularnn ile  paralellik
gostermektedir.Bu aragtirma  bulgularinin tiimii drama yonteminin Ogrencilerin

biligsel erisilerini arttirdiginin bir géstergesi olarak diisiiniilebilir.

4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ikinci alt problem; Ilkogretim 3. smiflarda Matematik dersinde kesirli
sayilarda toplama cikarma islemi 0gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan
grubun uygulama diizeyi erigi puanlar1 ile geleneksel 6gretimin yapildigi grubun

uygulama diizeyi erisi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt problemi test etmek i¢in dnce deney ve kontrol gruplarmin 6n test ve
son test puanlar farkinin ( erisi) ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmistir, deney
ve kontrol gruplart arasindaki farka “t” testi ile bakilmistir. Bu veriler Tablo 6’ da

sunulmustur
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Tablo 6.Gruplarin Uygulama Diizeyi Erisileri

SORU | n | ONTEST | SONTEST | t ERISI ¢
SAYISI X ss | x Ss X Ss
DENEY 7 27 444 | 1.5 6.62 | .97 |796|2.19 |.23
5.08
KONTROL | 7 31 474 |1.29 |5.00 | .56 |7.69 | .26 .29

Goriildiigii gibi deney grubunun uygulama diizeyi On test ve son test
puanlarina ait ortalamalar sirastyla 4.44 ve 6.62 olarak bulunmustur. Bu iki deger
arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis, gdzlenen 7.96“t” degeri 25 serbestlik ve .05
diizeyinde anlamli bulunmustur. Kontrol grubuna ait uygulamama diizeyi 6n test ve
son test puanlarina ait ortalamalar ise 4.74 ve 5.00 olarak bulunmustur. Bu iki deger
arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis, gozlenen 7.69 “t” degeri 25 serbestlik ve .05

diizeyinde anlaml1 bulunmustur.

Gruplarin uygulama diizeyi erisi ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup
olmadigr “t” testi ile yoklanmis, gozlenen “t” 5.08 degeri 50 serbestlik ve .05
manidarlik diizeyinde anlamh bulunmustur. Bu verilere dayanarak Matematik
dersinde kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi Ogretiminde drama yontemi ile
yapilan 6gretimin uygulama diizeyi davraniglarin1 kazandirmada geleneksel 6gretime

gore daha etkili oldugu ve basariy1 arttirdigi sdylenebilir.

Uygulama diizeyindeki davraniglar problem ¢6zme siirecini igermektedir.
Deney grubu ile yapilan etkinliklerde kavram ve islem 6gretiminden sonra ilkogretim
programinda belirtilen problem ¢6zme siirecine yer verilmistir. Drama etkinliklerinin
kavram ve iglem 6gretiminde kullanilmasinin yaninda problem ¢dzme becerisinin
kazanilmasinda da etkili olarak kullanilabilecegi diisliniilmiistiir. Deney grubundaki
problem ¢6zme etkinliklerinde drama etkinliklerinin kullanilmasi ve bununla birlikte
problem ¢dzme siirecine yer verilmesi 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin
gelismesine ve kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemlerinin uygulama diizeyindeki

davranislarnin - kazanilmasinda daha etkili oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin
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matematik dersinde drama etkinlikleri ile problem ¢6zme etkinliklerinde
bulunmalarinin gergek yasamdaki problemleri ¢6zmede de daha basarili olmalarina
katki saglayacagi seklinde yorumlanabilir. Pepler ve Ross yaptiklar1 arastirmada
farkli oyun deneyimleri olan ¢ocuklarin farkli problemlere verdikleri tepkilerinde
oyun deneyimleri olmayan ve benzer oyun deneyimleri olan ¢ocuklara gore diisiinme
siirecinde daha farkl tepkiler verdikleri bulunmustur
(Akt.Dinger,Giineysu,1998,s.73). Pepler ve Ross’un oyunun benzer ve farkl
problemleri ¢ozmedeki etkisini gostermek i¢in yaptiklart arastirmada elde ettikleri
bulgularin aragtirmada elde edilen bulgularla ayni1 dogrultuda oldugu goriilmektedir.
Yine Tanriseven (2002) matematik O6gretiminde problem ¢dzme stratejisi olarak
dramatizasyonun kullanilmasi ile ilgili ¢alismasinda matematik dersinde problem
¢ozme Ogretiminde dramatizasyonun etkililigini aragtirmistir.Aragtirma sonunda
dramatizasyon yolu ile problem ¢d6zme 6gretiminin gergeklestirildigi deney grubu
Ogrencilerinin basarilarinda geleneksel 6gretim yolu ile problem ¢ézme O6gretiminin
yapildig1 kontrol grubu dgrencilerine oranla anlamli bir artis saptamistir. Bu sonug
arastirma bulgularin1 destekler niteliktedir.Yildizlar (1999) problem c¢6zmedeki
basarty1 arttirmada problem ¢6zme davranislarinin kazanilmasina yonelik egitim
durumunun matematik basarisini arttirmada etkili oldugunu bulmustur. Tim bu
arastirma bulgular1 problem ¢6zme siirecinde ve problem durumlarinda drama
yonteminin kullanilmasinin problem ¢dzme basarisini ve giiclinii arttirdiginin bir

gostergesi olarak diisiiniilebilir.

4.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ugiincii  alt problem; lkogretim 3. simiflarda Matematik dersinde kesirli
sayilarda toplama c¢ikarma islemi 6gretiminde drama yoOntemi ile 6gretim yapilan
grubun toplam erisi diizeyi puanlar1 ile geleneksel 6gretimin yapildigi grubun

toplam erisi diizeyi puanlari arasinda anlaml bir fark var midir?
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Bu alt problemi test etmek i¢in dnce deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve
son test puanlar farkinin ( erisi) ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmistir,deney

ve kontrol gruplarn arasindaki farka “t” testi ile bakilmistir.Bu veriler Tablo 7° de

sunulmustur
Tablo 7.Gruplarin Toplam Erisi Puanlari
SORU | n ONTEST SONTEST | t ERiSi t
SAYISI X S | X Ss X Ss
DENEY 32 27 119.74 1 2.63 | 29.07 | 2.80 | 9.27 | 9.33 | .74
8.73
KONTROL | 32 31 19.74 | 3.45 | 21.51 | 3.40 | 9.15| 1.77 | .87

Tablo 7°de goriildiigii gibi deney grubunun toplam erisi diizeyleriyle ilgili 6n
test ve son test puanlarina ait ortalamalar sirasiyla 19.74 ve 29.07 olarak
bulunmustur. Bu iki deger arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis,g6zlenen 9.27 “t”
degeri 25 serbestlik ve .05 diizeyinde anlamli bulunmustur. Kontrol grubuna ait
toplam erisi diizeyi On test ve son test puanlarina ait ortalamalar ise 19.74 ve 21.51
olarak bulunmustur. Bu iki deger arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis, gozlenen

9.15 “t” degeri 25 serbestlik ve .05 diizeyinde anlamli bulunmustur.

Gruplarin toplam erisi diizeyi ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup
olmadigr “t” testi ile yoklanmis,gozlenen “t” 8.73 degeri 50 serbestlik ve .05
manidarlik diizeyinde anlamh bulunmustur.Bu verilere dayanarak Matematik
dersinde kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi Ogretiminde drama yontemi ile
yapilan 6gretimin toplam erisi diizeyinde davraniglarimi kazandirmada geleneksel
Ogretime gore daha etkili oldugu ve basariy1 arttirdigi sdylenebilir. Yine Erhan
(2000) ¢alismasinda ilkogretimde 6grencilerin hayat bilgisi dersini 6grenmelerinde
ve benlik kavramlari gelisimi {izerinde drama ydnteminin etkili olup olmadigim
arastirmigtir. Arastirma sonunda drama yontemi ile Ogretimi yapilan gruptaki
Ogrencilerin  hayat bilgisi dersindeki akademik basarilarinda geleneksel Ogretim
yapilan gruptaki Ogrencilere oranla anlamli bir artis saptanmistir.Sonug¢ olarak

egitimde dramanin hayat bilgisi dersinin 6gretiminde kullanilmasinin biligsel hedef
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ve davraniglarin kazanilmasinda kontrol grubunda yapilan geleneksel ogretim
uygulamalarina gore daha etkili oldugu ortaya ¢ikmugstir. Bu bulguda arastirma
bulgularm1 destekler niteliktedir.Ogur (2005) drama yonteminin fen Ogretimine
entegrasyonunun ogrencilerin fen basarilaria etkisi konulu ¢aligmasinda fen bilgisi
dersinin drama yontemi ile 6gretiminin Ogrencilerin erigileri iizerine etkisini
incelemistir. Arastirma sonunda deney grubunda bulunan 6grencilerin fen bilgisin
basan testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi kontrol grubunda bulunan 6grencilerin
ortalamasina oranla yiiksek bulunmustur.elde edilen bu sonug arastirma bulgulari ile

ayni dogrultuda olup arastirma bulgularini desteklemektedir.

4.4 Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Dérdiincii alt problem; Ilkogretim 3. simiflarda Matematik dersinde kesitli
sayilarda toplama c¢ikarma islemi 6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan
grubun kalicilik puanlart ile geleneksel 6gretimin yapildig1 grubun kalicilik puanlari

arasinda anlaml bir fark var midir?

Bu alt problemi test etmek icin Once deney ve kontrol gruplarinin
kavrama,uygulama,ve toplam kalicilik puanlarinin ortalama ve standart sapmalar1
hesaplanmistir.Deney ve kontrol gruplarimin kalicilik puanlar ile ilgili veriler Tablo

8’de sunulmustur.

Tablo 8.Gruplarin kalicihik Puanlar:

GRUPLAR n SONTEST | KALICILIK t ERISI ¢
X Ss X Ss X Ss
KAVRAMA | DENEY 27 2244 | 334 |21.56 | 262|751 .88 |.72
DUZEY] 549
KONTROL 31 16.77 | 2.67 | 1594 | 3.08 | 743 | .84 | .82
UYGULAM | DENEY 27 6.62 97 | 637 92 | 731 .24 |.16
A DUZEYI 313
KONTROL 31 5.00 56 | 4.87 62 | 713 .13 | 24 '
DENEY 27 29.07 | 2.80 | 28.07 | 2.89 | 9.61 | 1.00 | .76
TOPLAM 457
DUZEY KONTROL 31 21.51 | 3.40 | 20.55 | 3.06 | 9.57 | .97 | .82 '
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Tablo 8 ’de goriildiigii gibi deney grubunun kavrama diizeyi son test ve
kalicilik test puanlarina ait ortalamalar sirastyla 22.44 ve 21.56 olarak
bulunmustur.Bu iki deger arasindaki fark “t’testi ile yoklanmis gozlenen 7.51 “ t”
deger 25 serbestlik derecesi ve 0.5 diizeyinde manidar bulunmustur.Kontrol grubuna
ait kavrama diizeyi son test ve kalicilik test puanlar1 ortalamalari ise sirasiyla 16.77
ve 15.94 olarak bulunmustur.Bu iki deger arasindaki fark °t ’testi ile yoklanmis
gozlenen 5.49 “ t” deger 25 serbestlik derecesi ve 0.5 diizeyinde manidar

bulunmustur.

Deney grubunun uygulama diizeyi son test ve kalicilik test puanlarma ait
ortalamalar sirasiyla 6.62 ve 6.37 olarak bulunmustur.Bu iki deger arasindaki fark °t
’testi ile yoklanmig gozlenen 7.43 ““ t” deger 25 serbestlik derecesi ve 0.5 diizeyinde
manidar bulunmustur.Kontrol grubuna ait uygulama diizeyi son test ve kalicilik test
puanlar1 ortalamalar1 ise sirasiyla 5.00 ve 4.87 olarak bulunmustur.Bu iki deger
arasindaki fark ‘t ’testi ile yoklanmis gozlenen 3.13 “ t” deger 25 serbestlik derecesi

ve 0.5 diizeyinde manidar bulunmustur.

Deney grubunun toplam kalicilik diizeyi puanlarina ait ortalamalar sirasiyla
29.07 ve 28.07 olarak bulunmustur.Bu iki deger arasindaki fark ‘t ’testi ile
yoklanmis gozlenen 9.61 “ t” deger 25 serbestlik derecesi ve 0.5 diizeyinde manidar
bulunmustur.Kontrol grubuna ait toplam kalicilik diizeyi son test ve kalicilik test
puanlarina ait ortalamalar ise sirasiyla 21.51 ve 20.55 olarak bulunmustur.Bu iki
deger arasindaki fark ‘t ’testi ile yoklanmis gozlenen 4.57 “ t” deger 25 serbestlik

derecesi ve 0.5 diizeyinde manidar bulunmustur.

Ustiindag (1988) yaptig1 calismada ilkokulda drama yonteminin diiz anlatim
yontemine gére oldugu hipotezini savunmustur.Ustiindag arastirmay1 ilkdgretim 2.
sinifa devam eden bir grup 6grenci iizerinde gerceklestirmistir. Arastirmada birbirine
denk iki grup olusturarak, gruplardan birini kontrol grubu digerini deney grubu

olarak belirlemigtir. Arastirmasinda konu olarak 2.sinif hayat bilgisi dersinde gecen
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“Cevremizde Sonbahar” iinitesini se¢mistir.Konuyu kontrol grubunda agirlikla takrir
yontemi ile iglemis ,deney grubuna ise drama yoOntemi ile islemistir.Yapilan 6n
testler ve son testler ile 6grencilerin bilgileri yoklanmig ve sonugta drama yonteminin
takrir yontemine gore daha etkili olduguna ulasmistir.Kalicilik i¢in uygulanan testten
elde edilen verilere gére drama yontemi ile yapilan 6gretimin diiz anlatim yontemine
gore Ogrenmelerin kaliciliginda daha etkili oldugu sonucu ortaya c¢ikmistir.Bu
sonucun arastirmada elde edilen bulgularla ayni dogrultuda oldugu ve arastirma
bulgularini destekledigi goriilmektedir. Aylike1,Simsek, (2001) Sosyal Bilgiler
Ogretiminde ~Drama Yonteminin Kalicihigm Arttirilmasinda  Kullanilmas: adl
calismasinda drama ydntemi ile ders islenen grupta 6grenmenin ve dgrenilenlerin
kalicihiginin diiz anlatim yontemi ile 6gretim yapilan gruptan fazla oldugunu
saptamistir.Bu bulgular drama yontemi ile yapilan dgretimin 6grenme {iriinlerinin
kaliciligin1 saglamada 6nemli rol oynadigmin bir gostergesi olabilir. Duatepe ve
Ubuz (2003) 7.smif matematik dersi geometri konularinin 6gretiminde drama
yonteminin erigiye,kalicihiga ve derse karst tutuma etkisini arastirmiglardir.
Aragtirma sonunda drama yontemi ile 6gretim yapilan deney grubundaki 6grencilerin
acilar, cokgenler, daire, silindir ve ¢ember konularindaki erisi ve kalicilik testinden
aldiklar1 puanlar ile geleneksel 6gretimin yapildigi gruptaki 6grencilerin aldiklar
puanlar arasinda deney grubu lehine anlamli bir artis saptanmuistir. Bu bulgularin
arastirma bulgulari desteklediginin ve drama yonteminin kaliciligr arttirdiginin

gostergesi olarak diisiiniilebilir.

4.5 Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular Ve Yorumlar

IIkégretim 3. simiflarda Matematik dersinde kesirli sayilarda toplama g¢ikarma
islemi 6gretiminde drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun tutum puanlar1 ile
geleneksel 6gretimin yapildigi grubun tutum puanlar arasinda anlamli bir fark var

midir?.

Bu alt problemi test etmek i¢in dnce deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve
son test puanlar farkinin ( erisi) ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmistir,deney
ve kontrol gruplan arasindaki farka “t” testi ile bakilmistir.Bu veriler Tablo 9’ de

sunulmustur
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Tablo 9.Gruplarin Tutum Puanlari

SORU | n | ONTUTUM | SON TUTUM t ERISI t

SAYISI X Ss X Ss X Ss

DENEY 32 27111496 | 18.18 | 129.30 | 7.65 | 5.03 | 14.33 | 3.80
2.79

KONTROL | 32 31|114.90 | 14.79 | 114.81 | 13.78 | 4.85 | .10 3.63

Tablo 9’da goriildiigii gibi deney grubunun toplam On tutum ve son tutum
puanlarina ait ortalamalar sirasiyla 114.96 ve 129.30 olarak bulunmustur. Bu iki
deger arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis,gdzlenen 5.03t” degeri 25 serbestlik ve
.05 diizeyinde anlamli bulunmustur. Kontrol grubuna ait toplam 6n tutum ve son
tutum puanlaria ait ortalamalar ise 114.90 ve 114.81 olarak bulunmustur. Bu iki
deger arasindaki fark “t” testi ile yoklanmis,gozlenen 4.85 “t” degeri 25 serbestlik ve

.05 diizeyinde anlaml1 bulunmustur.

Gruplarin toplam tutum ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig:
“t” testi ile yoklanmis,gozlenen 2.79 “t” degeri 50 serbestlik ve .05 manidarlik
diizeyinde anlamli bulunmustur.Bu verilere dayanarak Matematik dersinde kesirli
sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretiminde drama yontemi ile yapilan dgretimin
ogrencileri derse iligkin tutumlarini arttirmada geleneksel 6gretime gore daha etkili

oldugu soylenebilir.

Kesirli sayilarda toplama ¢ikarma islemi 6gretiminde oyunsu siireclerin
bulundugu drama etkinliklerine yer verilmesi 6grencilerin 6grenme ortaminda pasif
dinleyici olmak yerine drama etkinliklerine katilarak aktif rol olmasini 6grencilerin

derse karsi ilgisini tutumlarimi ve 6zgiivenlerini arttirdigi sdylenebilir.

Drama yontemi ile kesirli sayilarla toplama ¢ikarma islemi Ogretiminin
yapildig1 deney grubu basar1 diizeyinin yliksek olmast “derse karst olumlu tutum

gelismesi basariy1 arttirir” goriisiinii benimseyen diger arastirmalarla paralellik
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gostermektedir.Buna gore Ogrencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmelerinin

biligsel alandaki 6grenme basarilarini da arttiracagi soylenebilir.

Ardahan ve Ersoy (2000 ) “Ilkdgretimde materyal destekli kesir ve ondalik
kesirlerin materyal tabanli Ogretimi” adli ¢aligmasinda ilkdgretim &grencilerinin
kesirler ve ondalik kesirlerde kavram yanilgilar1 ve iglem hatalarmi ortadan
kaldirmak amaciyla bu iki {initeye ait etkilesimli Ogretim materyalleri
gelistirmiglerdir. 1999-2000 6gretim yilinda 51 6grenciye gelistirilen materyallerle
tinitelerin Ogretimi yapilmistir.Arastirma sonucunda hazirlanan etkilesimli 6gretim
materyallerinin belirlenen giicliikleri ortadan kaldirmada basarili oldugu ve
ogrencilerin etkilesimli materyallerle yapilan 6gretim sonunda kesirler ve ondalik
kesirler iinitelerine kargi olumlu tutum gelistirdigi saptanmistir.Mitchell (1999)
yaptig1 arastirmada Ogrencilerle tartisma, 06diil uygulamasi, gézlem listeleri, somut
materyaller,matematik oyunlar1 gibi uygulamalarin matematige karsi tutumlarda
pozitif bir artis olusturdugunu saptamustir. Ogrencilerin matematige karsi olumsuz
tutum gelistirmelerinin nedenleri olarak matematikte basar1 giidiisii diistkligi,
matematik dersindeki etkinliklerin eglenceli olmamasi, matematigin ilgisiz olarak
goriilmesi olarak saymaktadir (Akt.Arsal,2002,s.123).Ayrica Yildizlar (1999),
Ustiindag (1997), Baykul (1990), Arsal (2002), iflazoglu (2003) ve Altun (2004)

olumlu tutumun biligsel basariy1 yiikselttigiyle ilgili bulgular elde etmislerdir.

Bu aragtirmalar drama yontemi ile yapilan 6gretimin biligsel 6grenme {irtinleri
yaninda duyussal 6grenme iiriinlerinin olugsmasinda da diistiniilmesi yararli olan bir

durumun gostergesi olabilir.
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BOLUM V
5. SONUC VE ONERILER

Bu béliimde arastirmanin bulgularina ve yorumlarina dayali olarak ulagilan

sonuclar ve bu sonuglara iligkin dnerilere yer verilmistir.
5.1 Sonuclar

Bu aragtirmada ilkdgretim 3.smiflarda matematik dersinde kesirli sayilarda
toplama ¢ikarma igsleminin dgretiminde drama yonteminin biligsel erisi ve kaliciliga

etkisi incelenmeye caligilmistir.

Aragtirmanin problemine iligkin veriler,0n test,son test,kalicilik testi ve
tutum 6lgegi uygulamalarindan elde edilmistir. Toplanan verilere iligkin istatistiksel
analizlerin sonucunda elde edilen bulgulardan ulasilan sonuglar asagidaki sekilde

Ozetlenebilir.

1. Matematik dersi kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminde drama yontemi
ile 6gretim yapilan grubun kavrama diizeyi erisi puani ortalamasi ile
geleneksel 6gretimin yapildigi grubun kavrama diizeyi puani ortalamast

arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

2. Matematik dersi kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminde drama yontemi
ile 6gretim yapilan grubun uygulama diizeyi erisi puani ortalamasi ile
geleneksel 6gretimin yapildig1 grubun uygulama diizeyi puani ortalamast

arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark bulunmustur.

3. Matematik dersi kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminde drama yontemi
ile 6gretim yapilan grubun toplam erisi puani ortalamasi ile geleneksel
Ogretimin yapildigi1 grubun toplam erisi puani ortalamasi arasinda deney

grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

4. Matematik dersi kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminde drama yontemi
ile 6gretim yapilan grubun kavrama diizeyi kalicilik ortalamasi ile geleneksel
Ogretimin yapildigi1 grubun kavrama diizeyi kalicilik ortalamasi arasinda

deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.
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5. Matematik dersi kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminde drama ydntemi
ile Ogretim yapilan grubun uygulama diizeyi kalicilik ortalamasi ile
geleneksel 6gretimin yapildigi grubun uygulama diizeyi kalicilik ortalamasi

arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark bulunmustur.

6. Matematik dersi kesirli sayilarda toplama ¢ikarma isleminde drama ydntemi
ile 0gretim yapilan grubun tutum puan ortalamasi ile geleneksel 6gretimin
yapildig1 grubun tutum puan ortalamasi arasinda deney grubu lehine anlamli

bir fark bulunmustur.
5.2 Oneriler

Matematik dersinde kesirler 6gretimine baslamadan oOnce &grencilerin

kesirler konusu ile ilgili yasadiklar1 giicliikler ve kavram yanilgilart belirlenmelidir.

Kesirli sayilarda toplama c¢ikarma islemi 6gretiminde 6grencileri kurallar
ezberleye yoneltmek yerine Ogrencilerin gelisim donemlerinin bir 6zelligi olan
oyunlarin yer aldigi drama yontemi ile kurallar1 kendilerinin kesfedebilecekleri

Ogretim ortamlari hazirlanmalidir.

Problem ¢6zme Ogretiminde problem ¢dzme asamalara dikkat edilmeli ve
her asama drama etkinliklerinin i¢inde bulundurularak problem ¢dzme becerisi

daram yontemi ile 6gretilerek O6grencilerde kalici hale getirilmelidir.

Drama yontemi ile Ogrencilerin matematik dersine karsi olumsuz tutum

gelistirmesi Onlenerek matematik dersine karsi ilgi ve meraki arttirilmalidir.

Drama yonteminin iyi uygulanabilmesi i¢in drama egitimi almis 6gretmenlere
ihtiya¢ vardir.Bu nedenle hizmet i¢i egitim kurslar ile 6gretmenlere drama egitimi

verilmelidir.

Okullarda drama etkinliklerinin uygulanabilmesi i¢in gerekli olan derslikler
olusturularak ve drama etkinliklerinde kullanilabilecek arag-gerecler temin

edilmelidir.

Kesirli sayilar 6gretimi disinda matematigin diger konularinda da drama
yontemi ile O6gretimin biligsel, duyussal Ogrenmeler etkisiyle ilgili arastirmalar

yapilmalidir.
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Farkli smmif diizeylerinde drama yoOntemi ile matematik Ogretiminin
bilissel,duyussal ve devinigsel alanlardaki &grenmeler {tizerindeki etkililigi

aragtirilmalidir.

[Ikogretimde matematik dersi disinda diger derslerde drama ydnteminin
kullanilmasinin  dersin hedef ve davraniglarinin gerceklesmesinde etkililigi

aragtirilmalidir.
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EK 1. KESIiRLI SAYILARDA TOPLAMA CIKARMA iSLEMI HEDEF VE
DAVRANISLAR
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KESIRLI SAYILARDA TOPLAMA CIKARMA iSLEMi HEDEF VE
DAVRANISLAR

HEDEF 3: Paydalari 2,4,3 ve 6 olan esit paydah Kesirlerle toplama islemini
yapabilme.

Davranis 1:ki basit kesrin toplama islemini gdsteren bir sekle uygun islem yazma.
Davranig 2: iki basit kesrin toplama islemini yapip sonucunu yazma
Davranis 3 : Iki basit kesrin toplama islemini gdsteren sekli ¢cizme

Davranis 4: iki basit kesrin toplamini verilenler arasindan segip isaretleme

HEDEF 4: Paydalari 2,4,3 ve 6 olan esit paydal basit kesirlerle toplama islemini
kullanarak problem c¢ozebilme
Davranigl: Paydalar1 2,4,3 ve 6 olan esit paydali iki basit kesrin toplama iglemini

gerektiren bir problemi ¢6zme

HEDEF 4:Paydalan 2,4,3, ve 6 olan esit paydah basit Kesirlerle ¢cikarma
islemini yapabilme

Davranis 1: iki basit kesrin ¢ikarma iglemini gdsteren bir sekle uygun sayisal ifadeyi
yazma

Davranis 2: iki basit kesre ait ¢ikarma iglemini yapma

Davranis 3: iki basit kesrin ¢gikarma islemini gosteren sekli ¢izme

Davranis 4: iki basit kesrin farkini verilenler arasindan segip isaretleme

HEDEF 5: Paydalan 2 ,4,3 ve 6 olan esit paydal basit kesirlerle ¢cikarma
islemini kullanarak problem c6zebilme
Davranis 1: Paydalar 2 ,4,3 ve 6 olan esit paydali iki basit kesrin ¢ikarma iglemini

gerektiren bir problemi ¢6zme
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EK 3. KESIRLI SAYILARDA TOPLAMA CIKARMA iSLEMi OGRETIiM
ETKINLIKLERI
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40°+40°
Hedef-Davraniglar Icerik Yontem Kullanilan Egitim durumlari Degerlendirme
arac-gerecler
HEDEF3:Paydalar 1 2 1 -Diiz anlatim - Maskeler TIYATRO
24,3 ve 6 olan esit | — , —, — -Soru-cevap -oyun Ayselerin okulunda bugiin farkli bir
paydal kesirlerle | 2 2 4 -Drama kartonlar1 telas yasanmaktaydi.Okul her zamankinden | @ O Ry
toplama islemini -Kart Oyunlari -perde daha kalabalikt1.Ciinkii bugiin okulda tiyatro | O + & P> &
yapabilme -Biiyiik ve | -renkli oyunu sahnelenecekti.Tiim ogrenciler oyunu | <& & &
kiigiik grup | kalemler izlemek i¢in okulun gdsteri salonunu | 1. Yukaridaki sekilde
Davrams 1; Iki basit | 2 3 1 | tartigmast - stralar doldurmaya baslamisti.Ayse de biiylik bir | gosterilen islem
kesrin toplama | — , — , — - tepeg0z heyecan iginde arkadaglari ile birlikte salona | asagidakilerden
islemini gosteren bir | 4 4 3 girmisti.Kisa bir siire sonra salonda tiim | hangisidir?
sekle uygun islem Ogrenciler  yerini almg ve  isiklar 1 2 3
yazma sondiiriilmiistii. Ayse merakla sahneye | A)— + —= —
bakiyordu.Tam o sirada sahnenin perdeleri 3 3 3
Davranis 3; Iki basit | 2 3 1 acildi ve........
kesrin toplama | — , — , — 1 1 2
islemini gosteren | 3 3 6 - Ogretmenin dgrencilere ‘Tiyatro® isimli | B)) — + —=—
sekli ¢izme ormek olayr anlatip, ° Sizce perdeler 3 3 3
acildiginda Ggrenciler sahnede neler gordii ?°
sorusunu sorarak dikkati ¢cekmesi 1 2 2
2 3 4 )y)y— + — = —
_ =, — - Smiftaki tiim 6grencilerin birlikte giilen 2 2 2
6 6 6 ve aglayan insan yizlerini mimiklerini
kullanarak canlandirmasi (1sinma)
- Ogretmenin dgrencilere bu derste birlikte
bir tiyatro oyunu oynayacaklarinit ve bu oyun
sonunda iki basit kesrin toplama iglemini
gosteren sekle ait sayisal islemin nasil
yazildig1 ile sayisal ifadeye ait sekil ¢izmeyi
5 6 Ogrenmis olacaklarinin sOylenerek
— , — kesirleri Ogrencilerin glidiilenmesi
6 6
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40°+40°
-Tim oOgrencilere Ogretmen tarafindan
karigik olarak giilen ve aglayan yiizlerin | 2. 1 2 3
bulundugu maskelerin dagitilip,6grencilerin —_t— = —
maskelerini takarak yanindaki arkadasi ile 4 4 4
ikili grup olusturmast ve her &grencinin
gozlerini  kapatarak  grup  arkadasimin | Yukaridaki toplama
maskesine elleri ile dokunmasi islemini gdsteren sekil
( kaynastirma) asagidakilerden
hangisidir?
- Tim o6grencilerin yiizlerindeki maskelerle
miizik esliginde gozlerini kapatarak — simif
iginde kendi etrafinda dénmesi (Rahatlama) A)
51 A 28
- Ogrencilerin 6gretmen tarafindan 4 gruba :‘E' + '% %&
ayrilmasi '@ Ejj 'ﬁ:
@ @ O
/- o 8§
1-Yukaridaki sekil ka¢ es pargaya S+ S B
boliinmiistiir? Bj m »
CEVAP:
2: Yukaridaki seklin kag¢ parcasi taranmistir?
CEVAP: C)% +% > %

- Ogretmenin her gruba yukaridaki seklin
bulundugu kartonlar1 dagitmasi,her grubun
sorularin  cevaplarim1  kendi  aralarinda
tartisarak bulmasi ve cevaplar1 kartonlarina
yazarak sira ile cevaplamasi
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- Ogretmenin iizerinde dogru cevaplarm
bulundugu kartonu tahtaya asmasi ve
gruplarin cevaplarini kontrol etmesi ile 6n
ogrenmelerin hatirlanmasi

- Ogretmenin 6 Ogrenci secerek 1. grubu
olusturmas1 ve diger G6grencilerin 6nceden
hazirlanan seyirci siralarina oturmasi

- Ogretmenin 1.gruba 6 adet giilen ve6 adet
aglayan yiizlerden olusan maskeleri vermesi

2
- Seyircilerden bir 6grenciye iizerinde —
6
kesrinin yazili oldugu kartin &gretmen
tarafindan verilmesi

- Kart1 tastyan O6grencinin kart1 seyircilere
dogru tutarak tahtanin 6niinde yere c¢okerek
durmasi

- Ogretmenin 1 gruptaki 6grencilere
maskelerini ve bedenlerini kullanarak kartta
yazili olan kesir sayisin1 olusturmalarini
sOylemesi
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2
- Grubun — kesrini dogru gosterip

6
gostermediginin seyircilere sorulmasi,dogru
ise seyirciler tarafindan grubun
alkislanmasi,yanlis ise seyirciler tarafindan
dogru  olarak  nasil  gosterileceginin
sOylenmesi

2
- l.grubun olusturduklar1 sekli bozmadan —
6
kesrini  tasiyan ~ Ogrencinin  arkasinda
beklemesi

- Ogretmenin seyircilerden baska bir
3
Ogrenciye — Kkesir sayisinin yazili oldugu

6
kart1 vermesi

2
- O0grencinin — Kkesir sayisin1 tagityan
6
ogrencinin yanmna gelerek tahtanin Oniinde
¢Okmesi

- Ogretmen tarafindan seyircilerden 6
Ogrencinin  daha secilerek 2. grubun
olusturulmasi
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- 2.grubu  olusturan  Ogrencilere  de
Ogretmen tarafindan maskelerin verilerek
3
grubun — kesrini maskeleri ve bedenlerini
6

kullanarak olusturmasi

3
- Grubun — kesrini dogru gosterip

6
gostermediginin seyircilere sorulmasi,dogru
ise seyirciler tarafindan grubun
alkislanmasi,yanlis ise seyirciler tarafindan
dogru  olarak  nasil  gosterileceginin
sOylenmesi

3
- 2.grubun olusturduklar1 sekli bozmadan —

6
kesrini  tasiyan  Ogrencinin  arkasinda
beklemesi

- Ogretmenin her iki grupta paylar1 gdsteren
Ogrencilerin ellerini hava kaldirmalarini
sOylemesi
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5
- Ogretmenin — kesrinin yazili oldugu
6
kart1 elinde tutarak gruplarin yanina
gelmesi

- Ogretmenin  tiim dgrencileri  tahtada
gosterilen  sekle ait  iglemin  nasil
yazilabilecegini sormast

- Ogrencilerin cevaplarinin almarak 6gretmen
tarafindan dogru cevabin verilmesi

- Tiim Ogrencilerin seyirci siralarina
oturmalarinin istenmesi

2 3 5
- Ogretmenin tahtaya — + — =—
6 6 6
kesir sayilarinin bulundugu kartlar1 asarak
iki basit kesrin toplama islemini gosteren
seklin nasil cizildigini tahtada gdstererek
acgiklamasi

- Ogrencilerin 6gretmen tarafindan 4 gruba
ayrilasi




40°+40°

102

1
- Ogretmenin tahtaya — kesrini yazmasi ve
4
her grubun aralarinda tartigarak kesre ait
sekli maskelerini ve bedenlerini kullanarak
gostermesi

- Gruplarin kesre ait dogru sekiller olusturup
olusturmadiklarinin hep birlikte
tartisilmasi,yanlis yapan gruplara ek siire
verilmesi

2
- Ogretmenin tahtaya — kesrini yazmasi
4
ve gruplarin aralarinda tartigarak kesre ait
sekli maskelerini ve bedenlerini kullanarak
gostermesi

Ogretmenin tahtaya iki kesrin toplami olan
3

— kesrini yazarak kesirler arasina + ve =
4

sembollerini yerlestirmesi

3
- Gruplarin ayni sekilde — kesrini
gostermesi, 4
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- Ogretmenin tahtaya asagidaki sekilleri
sirayla tepegozle yansitmasi ve gruplarin bu
sekillere ait sayisal iglemleri aralarinda
tartisarak kendilerine verilen maskelerin
arkasina yazmast

1)D

NN

ADDE%

U +
- Ogretmen tarafindan sekillere ait

islemlerin sirayla tahtaya yazilmasi, gruplarin
cevaplarini kontrol etmesi

- Tim 6grencilerin el ele tutusarak yarim
daire olmasi,6gretmenin her 6grenciye bu
oyundaki rolii ile oyunda neler 6grendiginin
sorulmasi( tartigma)
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- Ogretmenin asagidaki kartonu tahtaya
asarak iki basit kesrin toplama iglemine ait
seklin nasil ¢izildigini ve iki basit kesrin
toplama islemine ait sekle uygun islemin nasil
yazildiginmi 6zetlemesi
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40°+40°
Hedef-Davraniglar Icerik Yontem Kullanilan Egitim durumlari Degerlendirme
arac-gerecler
HEDEF3:Paydalar - Diiz anlatim -Tepegoz
2,43 ve 6 olan esit - soru cevap -oyuncak - Ogretmenin dgrencilere yaminda getirdigi | 1) Asagidaki toplama
paydal kesirlerle - drama otobiis oyuncak otobiis direksiyonunu ve durak | isleminin sonucu kagtir?
toplama islemini | 3 1 4 - biytik ve | direksiyonu isimlerinin yazili oldugu levhalar1
yapabilme —t+ — = — kiigiik grup | -durak gosterip,’sizce  bunlarla nasil bir oyun 1 4
6 6 6 tartigmasi levhalar1 oynayacagiz ° sorusunu sorarak dikkati — +—
Davranig 2: iki basit - kart oyunlar1 | -renkli cekmesi 6 6
kesrin toplama kartonlar ve
islemini yapip | 1 1 2 kartlar - Ogrencilerin bulunduklar1 yerde elleri ile
sonucunu yazma —t — = — -sapkalar direksiyon ¢evirme hareketlerini yapmasi 3 4 5
3 3 3 - kese kagidi | (1sinma) A)— B)— C) —
-oyuncak 6 6 6
Davranis 4: iki basit trafik - Ogretmenin dgrencilere bu derste ok
kesrin toplamini levhalar1 yararli bir otobiis yolculuguna ¢ikacaklarini 1 4
verilenler arasindan | 2 1 3 yolculuk sirasinda iki basit kesrin toplama 2) — +— toplama
secip isaretleme —t — = — isleminin nasil yapildigimi Ggreneceklerini 6 6
4 4 4 sOyleyerek dgrencileri giidiilemesi Isleminin sonucunda pay
kagtir?
- Her Ogrencinin sira arkadasi ile otobiis
1 1 2 yolculuguna ¢ikmadan ilk 6nce dizlerini daha
—+ — = — sonra da dirseklerini birbirlerine degdirerek | A) 3 B)4 OS5
2 2 2 vedalagmalari( kaynastirma)
- Ogretmenin  &grencilerden  gdzlerini 2 1
kapatmalarimi ve bir otobiis yolculugu hayal 3) — +— toplama
etmelerini istemesi (rahatlama) 4 4
Isleminin sonucunda
- Ogretmenin &grencilere gdzlerini acarak | payda kagtir?
sira ile 6gretmen masanin iizerinde bulunan
kese kagidinin i¢indeki mavi, kirmizi, sari,
yesil, pembe,turuncu renkli kartlardan birer | A) 2 B)y3 O 4

tane se¢melerinin sdylemesi
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- Aym renkteki kartlar1 secen Ggrencilerin
bir araya gelerek gruplar olusturmasi ve kart
¢ekemeyen iki 6grenciye sapka verilmesi

- Ogretmenin asagidaki trafik levhasini
Ogrencilere gostererek gruplarin levhadaki
sekile uygun islemi aralarinda tartigarak
cevaplarmi Ogretmen tarafindan kendilerine
verilen bos levhalara yazarak -cevaplarini
sOylemesi

)

- Ogretmen tarafindan dogru cevabin
aciklanmasi ile 6n 6grenmelerin hatirlanmasi

- Ogretmenin 6grencilerle birlikte iizerinde
durak isimlerinin yazili oldugu mavi kirmizi,
sari,yesil,pembe,turuncu durak isaretlerinin
siifin belirli bolgelerine yerlestirmesi

- her grubun kendi kart rengi ayni olan
otobiis durag1 isaretinin yaninda toplanmasi

- Sapkali iki Ogrenciden birinin sofor
digerinin muavin olarak gorevlendirilmesi
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- Ogretmenin  sofér olan  dgrenciye
direksiyonu vermesi ve bu iki &grencinin
otobiisii hareket ettirerek yolculuga baglamasi

- Otobiisiin kirmiz1 duraga gelerek durmasi,
3

Ogretmenin durakta bulunan 6 yolcunun —
6

kadarinin otobiise binmelerini sdylemesi

- Kirmiz1 duraktaki grubun belirtilen kesir
sayis1 kadar arkadaslarini otobiise bindirmesi

-Diger gruplarin binen 6grenciyi gosteren

3
kesir  sayisin1 ( —) renkli kartlarina
yazmast 6

- Gruplarin  kirmizi duraktaki grubun
Ogretmen tarafindan belirtilen kesir sayisi
kadar oOgrenciyi bindirip bindirmediklerini
tartigmasi

- Kirmuzi grup yanhs yaptiginda dogru
miktarda 0grenciyi otobiise bindirmeleri i¢in
gruba ek siire verilmesi
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- Otobiisiin  kirmizi duraktan sar1 duraga
hareket etmesi, 6gretmenin bu durakta

1
bulunan 6 Ogrencinin — sinin  otobiise
binmesini istemesi 6

- Sar1 duraktaki grubun belirtilen kesir sayisi
kadar arkadaglarini otobiise bindirmesi

-Diger gruplarm binen Ogrenciyi gosteren
kesir
1
sayisini ( — ) diger kesir sayisinin yanina
6
yazmasi ve sarl duraktaki grubun, 6gretmen
tarafindan  belirtilen kesir sayist1 kadar
Ogrenciyi bindirip bindirmediklerini tartigmasi

- Otobiisiin tekrar hareket etmesi ve bu
esnada otobiisii O0gretmenin DUR  trafik
isareti ile durdurmasi ve tiim Ogrencilere
otobiisiin i¢indeki toplam Ogrenci miktarini
sormasi

- Gruplarmn kesir sayilarimi yazdiklari kartlari
kullanarak cevabi bulmasi ve sOylemesi
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3 1 4
- Ogretmenin tahtaya — + — = — islemini
6 6 6
yazarak iki basit kesrin toplama isleminin
nasil yapildigini agiklamasi,

- Otobiisiin igindeki yolcularla birlikte mavi
duraga dogru hareket etmesi ve mavi duragin
oniinde durmasi

2
- Ogretmenin mavi duraktaki 4 yolcunun —

4
niin otobiise binmelerini istemesi

- Mavi duraktaki grubun belirtilen kesir
say1s1 kadar arkadaglarini otobiise bindirmesi

2
- Diger gruplarin da — kesrini kartlarina

4
yazmasi ve mavi duraktaki grubun belirtilen
kesir sayis1 kadar 6grenciyi otobiise bindirip
bindirmediklerini tartismasi

- Otobiisiin i¢indeki yolcularla mavi duraktan
yesil duraga hareket etmesi ve 6gretmenin

1
yesil duraktaki 4 yolcudan — niin otobiise
binmeleri ni sOylemesi 4

- Mavi duraktaki grubun belirtilen kesir
sayis1 kadar arkadaslarini otobiise bindirmesi
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1
- Diger gruplarin da — kesrini kartlarina
yazmasi 4

ve mavi duraktaki grubun belirtilen kesir
sayist kadar Ogrenciyi otobiise bindirip
bindirmediklerini tartismasi

- Ogretmenin tiim gruplarin mavi ve yesil
durakta ne kadar 6grencinin otobiise bindigini
bulmalarini s6ylemesi

- Gruplarin kartlarma yazdiklart kesir
sayilarinin toplamlarin1 aralarinda tartigarak
bulmas1 ve her gruptan bir 6grencinin grubun
cevabini sirayla tahtaya yazmasi

- Ogretmenin dogru cevab1 sdylemesi
gruplarin cevaplarini kontrol etmesi

- Otobiistin turuncu duraga dogru yola
cikmasi ve 6gretmenin turuncu durakta

1
bulunan 3 §6grencinin — niin otobiise
binmesini sdylemesi 3

- Turuncu duraktaki grubun belirtilen kesir
sayi1s1 kadar arkadaglarini otobiise bindirmesi
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1
- Diger gruplarm —  kesrini kartlarina
yazmasi 3

ve turuncu duraktaki grubun belirtilen kesir
sayis1 kadar O&grenciyi otobiise bindirip
bindirmediklerini tartismasi

-Otobiisiin  icindeki  yolcularla  turuncu
duraktan pembe duraga hareket etmesi ve

1
Ogretmenin pembe duraktaki 3 yolcudan —
niin otobiise binmesini s0ylemesi 3

- Pembe duraktaki grubun belirtilen kesir
say1s1 kadar arkadaglarini otobiise bindirmesi

1
- Diger gruplarin da — kesrini kartlarina

3
yazmasi ve mavi duraktaki grubun belirtilen
kesir sayis1 kadar 6grenciyi otobiise bindirip
bindirmediklerini tartigmasi

- Ogretmenin tiim gruplarin turuncu ve pembe
durakta ne kadar 6grencinin otobiise bindigini
bulmalarini s6ylemesi
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- Gruplarin  kartlarina yazdiklart kesir
sayilarinin toplamlarini1 aralarinda tartigarak
bulmasi ve her gruptan bir 6grencinin grubun
cevabini sirayla tahtaya yazmasi

- Ogretmenin dogru cevab1 sdylemesi
gruplarin cevaplarini kontrol etmesi

-Ogretmenin tiim 6grencilere iki basit kesrin
toplama igleminde paylarin toplanarak
paydaya, paydalarin ise degismeden paya
yazildigmi  sOyleyerek , Ogrencilere bu
bilginin dogru olup olmadigini sormasi

( tartigma)

- Iki basit kesrin toplama islemini 6gretmenin
tahtaya yazdigi asagidaki islem ile 6zetlemesi
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Hedef-Davraniglar Icerik Yontem Kullanilan Egitim durumlari Degerlendirme
arac-gerecler
- problem | - hazir pasta
HEDEEF 4: Paydalar1 | 1 2 3 ¢Ozme - tabaklar -Ogretmenin  asagidaki problemi tahtaya 1
2,4,3 ve 6 olan esit _ =, — - soru cevap -paket stisleri | yazmasi ve smifa getirdigi kuklay1 kullanarak | SORU 1: Bir elmanin —
paydali basit 4 4 4 - drama -renkli tahtada yazili olan “bir dogum giinii 2 4
kesirlerle toplama - biuyik ve | kartonlar 2 nii Ali, — nii Ayse yedi.
islemini kullanarak 1 2 3 4 5 |kigik grup | -oyun kartlar1 | partisine giden 6grenciler pastanin 6nce — 4
problem ¢ozebilme —, — ,— ,— | tartismasi - renkli karton 6 Ali ile Ayse elmalarin
— - kart oyunlar1 sapkalar 3 toplam  ne  kadarmi
Davranigl: Paydalart | 6 6 6 6| -diizanlatim - hediye | smi daha sonra da — sin1 yemistir.Ogrenciler | yemistir?
2,4,3 ve 6 olan esit 6 paketleri 6
paydali iki basit - kukla toplam pastanin kagta kacini yemistir? 2 3 2
kesrin toplama 1 2 3 1 - balonlar problemini  Ogrencilere  sorarak  dikkati | A)— B) — C) —
islemini gerektiren 2 -karton ¢ekmesi 4 4 4
bir problemi ¢dzme —, —, —Vve—, sapkalar
— - Ogrencilerin smifta miizik esliginde dans
3 3 3 2 etmesi,0gretmenin - miizigi durdurmasi1 ve | SORU2:Ahmet bilyelerin
2 Ogrencilerin en son yaptiklar1 hareket ile | 2 3
olduklar1 yerde durmasi ,miizigin tekrar | — smm1 Mehmet’e, —
kesirleri ile ilgili baglatilmas1 ve Ogrencilerin miizige alkislar | 6 6
problem ¢ézme ile ritim tutarak eslik etmesi( 1s1nma)
sin1 ise Murat’a
- Ogretmenin 6grencilere bu derste hep | vermistir. Ali  bilyelerin
birlikte kuklanin dogum giinii partisine | toplam  ne  kadarmm
gideceklerini, partide oynayacaklar1 oyunlarla | arkadaslarina vermistir?
hem cok egleneceklerini hem de iki basit
kesrin toplama islemi ile ilgili bir problemin 3 4 5
nasil ¢6ziildiigliinii 6greneceklerini soyleyerek | A)— B) — C) —
ogrencileri glidiilemesi 6 6 6
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- Ogretmenin her 6grenciye birer tane dogum
giinii partisi i¢in hazirlanan sapkalar1 vermesi
ve Ogrencilerin sapkalarin1 takarak ikili
gruplar olusturup,eslerden birinin yaptigi bir
hareketi  digerinin de aym  sekilde
yapmasi(kaynastirma)

- Ogrencilerin  ayaklarim1  birbirlerine
degdirerek halka olusturmasi ve tiim
ogrencilerin gozlerini kapatarak bir dogum
giinii partisi hayal etmelerinin istenmesi

( rahatlama)

- Ogretmenin 6grencileri her biri 7 6grenciden
olusan 4 gruba ayirmasi, gruplarin kendi
aralarindan bir 6grenciyi sdzcii olarak segerek
onceden diizenlenen masalara gegmesi

- Ogretmenin her masaya kalem ile renkli

1 1
kartonlardan dagitmasi ve tahtaya — + — =

3 3
islemini yazarak ,gruplarin  bu islemin
sonucunu bulmalar1 ve sonuglarmi

kartonlarina yazarak cevaplar1 sdylemesi

- Dogru sonucun ogretmen tarafindan
aciklanmasi ile 6n 6grenmelerin hatirlanmasi

- Gruplara bu derste kuklaya bir dogum giinii
partisi hazirlayacaklarinin séylenmesi ve her
gruba 6 adet balonun Ogretmen tarafindan
verilmesi
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- Ogretmenin tahtaya ’ Ayse dogum giiniinde

2
evi siislemek icin aldig1 balonlarin 6nce —nii
4
1
daha sonra da — nii sigirmistir.
4

Ayse balonlarm  toplam ne  kadarini
sigirmigstir? problemini yazmasi

- Tahtadaki problemi tiim gruplarin sira ile
elleri ile ritm tutarak yiiksek sesle okumasi,bu
sirada Ogretmenin gruplara asagidaki kartlar
vermesi

-Gruplarin  kendi aralarinda tartigarak
problemi 6zetlemesi ve problemde verilenleri
ve istenenleri bularak kartlarindaki uygun
yerlere yazmasi

- Gruplarin  kendilerine verilen balonlar1
kullanarak problemde belirtilen kadar balonu
sira
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2
ile sisirmesi ( balonlarin 6nce — nii sonra
1 4
— nll  gisirmeleri)
4

- Grup sozciilerinin de tahtaya arkadaslarinin
sisirdigi balon miktarlarin1 gdsteren kesir
say1sini yazmasi

- Smifla birlikte her grubun problemde
belirtilen kadar balonu dogru sisirip
sisirmediginin kontrol edilmesi

- Gruplarin balonlarin toplam kagta kagini
sisirdiklerini bulmak i¢in hangi islemin
yapilacagina aralarinda karar vermesi ve
tahminlerini bedenlerini kullanarak
canlandirmalar1  ( toplama islemi ise
Ogrencilerin yan  bir araya gelerek +
isaretinin seklini yapmasi)

- Ogretmenin gruplara kendi gruplarinin
hazirladiklar1  balonlarn1  smifa  asmak
istiyorlarsa Ayse’nin balonlarinin kagta kagini
sisirdigini tahmin etmeleri ve tahminlerini
kartlarina yazmalarinin sdylenmesi

- Gruplarin gigirdikleri balonlarin  birine
tahminleri  yazarak  balonlarin1  havaya
kaldirmas1
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- Tim gruplarin problemin ¢éziim yolunu
nasil olabilecegine aralarinda karar vermesi
ve bulduklar1 ¢dziim yolunu kartlarma
yazarak sarki ile anlatmast

- Problemin gruplarla birlikte tahtada
¢oziilmesi ve dogru tahminde bulunan
gruplarin alkislanmasi

- Ogretmenin gruplara sirada parti icin hediye
paketlerinin siislenmesi oldugunu sdyleyerek
her gruba 3 adet hediye paketi ve siislerini
vermesi

- Ogretmenin tahtaya ‘ Ali arkadas icin aldig1
1 2
hediye paketlerinin dnce — nii sonra da —
3 3
nii siislemistir.Ali toplam paketlerin ne
kadarini siislemistir? problemini yazmasi

- Tahtadaki problemi tiim gruplarin sira ile
ellerini arkadaslarinin ellerine vurarak ritm
tutarak yiiksek sesle okumasi,bu sirada
Ogretmenin  gruplara  asagidaki  kartlari
vermesi
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-Gruplarm  kendi aralarinda tartigarak
problemi 6zetlemesi ve problemde verilenleri
ve istenenleri bularak kartlarindaki uygun
yerlere yazmasi

- Gruplarin  kendilerine verilen hediye
paketleri ve siisleri  kullanarak problemde
belirtilen kadar balonu sira ile sisirmesi

1 2
( paketlerin 6nce — nii sonra — nil
stislemesi) 3 3

- Grup sozciilerinin de tahtaya arkadaslarimin
siisledigi hediye paketi miktarlarin1 gosteren
kesir sayisin1 yazmast

- Smifla birlikte her grubun problemde
belirtilen kadar paketi siisleyip
stislemediklerinin kontrol edilmesi
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- Gruplarin paketlerin toplam kagta kagini
siisle diklerini bulmak igin hangi islemin
yapilacagina aralarinda karar vermesi ve
tahminlerini bedenlerini kullanarak
canlandirmalar1  ( toplama islemi ise
Ogrencilerin  kollarim1 iki yana agarak +
isaretinin seklini yapmasi)

- Ogretmenin gruplara kendi gruplarinm
hazirladiklar1  paketleri  kuklaya vermek
istiyorlarsa Ali’nin paketlerin kagta kagini
siisledigini tahmin etmeleri ve tahminlerini
kartlaria yazmalarinin sdylenmesi

- Gruplarin stisledikleri paketlerin  birine
tahminleri ~ yazarak  paketleri ~ havaya
kaldirmasi

- Tim gruplarin problemin ¢dziim yolunu
nasil olabilecegine aralarinda karar vermesi
ve bulduklar1 ¢oziim yolunu kartlarma
yazarak sarki ile anlatmasi

- Problemin gruplarla birlikte tahtada
¢coziilmesi ve dogru tahminde bulunan
gruplarin alkiglanmasi

- Tim o&grencilerin el ele tutusarak halka
olmas1 ve 0gretmenin halkanin ortasina iki es
parcaya boliinmiis pastanin bulundugu tabagi
koymas1
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- Ogretmenin iki &grenciyi secmesi ve
ogrencilerin istedikleri bir sarkiy1r soyleyerek
halka disina ¢ikarilmasi

1
- Ogretmenin tahtaya “Bir pastanin — sini
1 2
Ayse — sinide Mehmet yedi,Mehmet ile

2
Ayse pastanin toplam ne kadarini yemistir?
problemini yazmasi

- Tim Ogrencilerle birlikte problemin
okunmasi

- Secilen iki  Ogrencinin  problemi
canlandirmast
( belirtilen miktarda pastay1 almasi)

- Ogretmenin tiim dgrencilere oyun kartlarini
dagitmasi ve 6grencilerin kartlar lizerinde bos
birakilan  yerlere problemde verilenleri
istenenleri yazmasi

- Ogrencilerin kartlarmi yanindaki arkadasi
ile degistirmesi ve her 6grencinin arkadasinin
yazdiklarin1  incelemesi varsa yanlislarin
diizeltilip eksikliklerin giderilmesi

- Ogretmenin miizigi agmasi ve dgrencilerin
miizigin bitimine kadar problemin sonucunu
ve ¢Oziim yolunu tahmin ederek ellerindeki
karta yazmasi
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- Ogretmenin  miizigi durdurmasi  ve
ogrencilerin ~ kartlarim1  arkadaglart  ile
degistirmesi

- Ogrencilerle birlikte problemin tahtada
¢oziilmesi,0grencilerin  ellerindeki  kartlara
puan vermesi
- En yiiksek puani alan ogrencilerin
alkiglanmasi

— Ogretmenin smifin artik parti i¢in hazir
oldugunu soOylemesi ve tiim Ogrencilerle
birlikte pastanin iizerindeki mumlan iyi ki
dogdun.... sarkisi esliginde sondiiriilmesi

- Ogretmenin tiim 6grencilere sira ile bu
oyunda neler 6grendiklerini ve iki basit kesrin
toplama islemini gerektiren bir problemin
nasil ¢6ziildiiglinii sormasi( tartigmasi)

- Ogretmenin o6grencilere dersin basinda
sordugu problemi tekrar tahtaya yazarak
problemin nasil nasil ¢dziilecegini problemi
kullanarak 6zetlemesi
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Hedef-Davraniglar Icerik Yontem Kullanilan Egitim durumlari Degerlendirme
arac-gerecler
1 2 1 -Diiz anlatim - kutular
HEDEF3:Paydalar1 _, —, — -Soru-cevap -oyun KRALIN HASTALIGI
2,43 ve 6 olan esit| 2 2 4 -Drama kartonlar1 - Cok uzak diyarlarda yasl bir kral ile 4 oglu | SORU 1: Asagidaki
paydali kesirlerle -Kart Oyunlar1 - renkli | yasarmis.Halkina her zaman iyi davranan bu | sekille gosterilen islem
toplama islemini -Biiytik ve | kalemler krali herkes ¢ok severmis.Ancak kral bir giin | segeneklerden
yapabilme kiigiik grup | - bilmeceler | amansiz bir hastaliga yakalanmig.kralin | hangisidir?
2 3 1 | tartismast - kartonlar tedavisi icin Tllkede ki biitiin doktorlar | FFR EE 2 ES
Davrams 1; Iki basit| — , — , — toplanmis ve kralin hastalifinin tek caresinin %ﬁ: - %% = &-ﬁ
kesrin cikarma | 4 4 3 periler iilkesinde 4 ayr yerde saklanmis olan %E II I
islemini gdsteren bir otlar olduguna karar vermisler.Bunun iizerine
sekle uygun islem kralin ogullar1 otlar1 bulmak igin yola 4
yazma ¢ikmuglar. A — - —=—
2 3 1 4 4 4
Davranis 3; Iki basit | — , — , — - Ogretmenin kralm hastaligi adli Sykiiyii
kesrin cikarma | 3 3 6 ogrencilere anlatip sizce kralin hastalig1 icin 4 2 2
islemini gosteren gerekli olan otlar1 ogullar1 bulabilmis midir? | B) — - —=—
sekli ¢izme Sorusunu sorarak dikkati ¢ekmesi 4 4 4
- Smiftaki tiim 6grencilerin 6nce elerindeki
2 3 4 kazmalarla topragi kazma ardindan  da 4 1 2
_, -, — kazdiklar1 topraklari kiirekle atma |C) — - —=—
6 6 6 hareketlerini canlandirmasi(isinma) 4 4 4
- Ogretmenin ogrencilere bu derste kralin
iyilesmesi i¢in gerekli olan otlarin nerede
5 6 gomiilii olduklarin1  bulacaklarin1  bunun
— , — kesirleri yaninda iki basit kesrin ¢ikarma iglemini
6 6 gosteren sekle ait sayisal islemin nasil

yazildig1 ile iki basit kesrin ¢ikarma islemini
gosteren sayisal isleme ait seklin nasil
cizildigini Ogreneceklerinin sOylenerek
Ogrencilerin giidiilenmesi
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Ogrencilerin el ele tutusarak halka
olmasi,0gretmenin 6grencilerden birine topu
vermesi ve miizigi a¢masi,miizik bitimine
kadar topun hizli bir sekilde 6grencilerin
birbirlerine vermesi,miizik bitiminde elinde
top olan 6grencinin sarki sdylemesi

( kaynagtirma)

- Ogretmenin o6grencilere kiiciik kartlar
dagitmasi ve 6grencilerin kralin hastalig1 igin
gerekli otlarin neye benzedigini olabilecegini
diisiinerek fikirlerini basit c¢izgilerle kartlara
aktarmasi( rahatlama)

- Ogrencilerin dgretmen tarafindan 4 gruba
ayrilmast ve her grubun kendi aralarindan bir
Ogrenciyi grup sozciisii olarak segmesi

- Ogretmenin asagida ki problemi tahtaya
yazarak her grubun problemi kendi aralarinda
tartisarak ¢Ozmesi ve grup sozciilerinin
bulduklar1 sonuglar1 sirayla tahtaya yazmasi
ile 6n 6grenmelerin hatirlanmasi

2 1
Ali elmalarin — nii Ayse ise — nil

4 4
yemistir.Ali ile Ayse toplam ne kadar elma
yemistir?

- Ogretmenin iglerin de ii¢ adet kutu daha
bulunan mavi kirmizi sar1 ve turuncu renkli
kutular1 sinifin 4 ayr kosesine yarlestirmesi

6 6 6
islemini gdsteren sekil
hangisidir?

M- -

_|

el e

H_H
i
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- Grup sozciilerinin masada duran kutularla
aynt renkteki zarflardan birini se¢mesi ve
gruplarin sectikleri zarf ile ayni renkte olan
kutunun yanina gitmesi

- Ogretmenin dgrencilere sifali otlarin bu
kutularda oldugunu otlar1 almak i¢in zarflarda
yazili olan bilmeceleri dogru cevaplamalari
gerektigini sGylemesi

- Tim gruplarin kendi zarflarinin {izerinde
yazili olan bilmecenin cevabim grup
arkadaglar1 ile bulmasi ve sira ile grup
sOzciilerinin bilmecelerini okuyup
cevaplamasi

-Gruplarin zarflarini agarak zarfin i¢indeki

5
kagitlarda yazili olan — kesir sayisini
kutularin 6

tizerine renkli kalemlerle yazmasi ve grup
arkadaslar1 ile Dbirlikte kesre ait sekli
kartonlara ¢izmesi

- Grup sozciilerinin kartonlar1 hava kaldirarak
cizdikleri  sekilleri gdstermesi ve tim
gruplarla sekillerin dogru cizilip
¢izilmediginin tartisilmasi

- Dogru ¢izen gruplarin alkiglanmasi yanls
yapan gruplarin hatalarinin = 6grencilerce
diizeltilmesi
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- Ogretmenin gruplara ikinci zarflar1 vermesi
ve gruplari kendi zarflarinin iizerinde yazili
olan bilmecenin cevabii grup arkadaslan ile
bulmast ve sira ile grup sdzciilerinin
bilmecelerini okuyup cevaplamasi

- Gruplarin zarflarii agarak zarfin i¢indeki
2 5
kagitlarda yazili olan — kesir sayisin1 —
6 6
kesir sayisinin yanina yazmast

2
- Gruplarin kendi aralarinda — kesrinin
6
seklini nasil ¢izeceklerini karalastirarak
5
kartonlarinda yazili olan — kesrini gosteren
6

seklin yanima ¢izmesi

- Grup sozciilerinin kartonlar1 hava kaldirarak
cizdikleri  sekilleri gdstermesi ve tim
gruplarla sekillerin dogru cizilip
¢izilmediginin tartisilmasi

- Dogru ¢izen gruplarin alkislanmasi yanlis
yapan gruplarin hatalarinin = 6grencilerce
diizeltilmesi
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- Ogretmenin  gruplara ikinci  zarflar
vermesi- Gruplarin zarflarim1 agarak zarfin
igindeki

3 2
kagitlarda yazili olan — kesir sayisin1 —

6 6
kesir say1 sinin yanina yazmasi

3
- Her grubun — kesir sayisimin seklini
2 6

— kesrini gosteren seklin yanina ¢izmesi
6

- Grup sozciilerinin kartonlar1 hava kaldirarak
cizdikleri sekilleri gdstermesi ve tim
gruplarla sekillerin dogru cizilip
¢izilmediginin tartisilmasi

- Dogru ¢izen gruplarin alkiglanmasi yanls
yapan gruplarin hatalarmin  6grencilerce
diizeltilmesi

- Tim gruplarin kartonlarina ¢izdikleri
sekiller ile kutularina yazdiklar1 kesir
sayilarin1 inceleyerek bu sekillerin hangi
islemi  gosterdigini  bulmasit  ve islem
sembollerini uygun yerlere yazmasi

- Grup sozciilerinin hangi islemleri tahtada
gostermesi
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- Ogretmenin asagidaki kartonu tahtaya
asarak

5 2 3

— -—= — ¢ikarma islemini gdsteren bir

6 6 6

seklin nasil ¢izildigini gruplarin kartonu
kullanarak aciklamasi

- Gruplarm ilk kutularin1 agmasi ve kutunun
icinde bulunan ikinci kutuyu ¢ikarmasi

- Her grubun ikinci kutunun {izerine
yapigtirilmig olan 1,2,3 numarali zarflardan 1
numarali zarfi ¢ikararak agmasi

- Gruplarin kendi aralarinda belirledikleri 4
3
Ogrencinin zarfta yazili olan — kesrini
4
bedenlerini  kullanarak canlandirmasi ,bir
ogrencinin de arkadaslarinin canlandirdigi
kesrin seklini tahtaya
3
cizmesi ve grup sozciilerinin de tahtaya —
4
kesir sayisin1 yazmast

- Gruplarin ~ kesir  sayisim  dogru
gostermediginin kontrol edilmesi,yanlis yapan
gruplara ek siire verilmesi
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- Gruplarin 2 numarali zarfi ¢ikararak agmasi
kendi aralarinda belirledikleri 4 6grencinin
1
zarfta yazili olan — kesrini bedenlerini
4
kullanarak canlandirmasi ,bir 6grencinin de
arkadaglarinin canlandirdigi  kesrin seklini
tahtaya
1
cizmesi ve grup sozciilerinin de tahtaya —
4
kesir sayisini yazmast

- Gruplarin ~ kesir  sayisim1  dogru
gostermediginin kontrol edilmesi,yanlis yapan
gruplara ek siire verilmesi

- Gruplarin 3 numarali zarfi ¢ikararak agmasi
kendi aralarinda belirledikleri 4 6grencinin
2
zarfta yazili olan — kesrini bedenlerini
4
kullanarak canlandirmasi ,bir 6grencinin de
arkadaglarinin  canlandirdigi  kesrin seklini
tahtaya ¢izmesi ve grup sozciilerinin de
2
tahtaya — kesir say1sin1 yazmasi
4
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- Tim gruplarin aralarinda tartigarak
bedenlerini kullanarak olusturduklari
sekillerin hangi islemi gosterdigini bulmasi ve
kartonlarina uygun yerlere islem semboliiniin
konulmast

- Grup Ozciilerinin kartonlar1 ile birlikte

tahtadaki kebdi bolmelerinin 6niinde durmasi
31 2

- Gruplarin gizdikleri sekillerin — - —=—
4 4 4

islemini gdsterip gostermediginin dgrencilere

sorulmas1 varsa yanligliklarin 6grencilerle

birlikte giderilmesi

- Tiim gruplarin ikinci kutuyu agarak igindeki
kiigtik kutuyu ¢ikarmasi

- Gruplarin  kutunun iizerinde bulunan
asagidaki sekle ait islemin nasil yazilacagini
aralarmda tartisarak cevaplarmi  tahtaya
yazmasi

4 a4

- Cevaplarin tiim 6grencilerle birlikte kontrol
edilmesi

- Tim gruplarin 3. kutuyu acip 4 .kutuyu
cikarip agmasi kutudan ¢ikan ¢igekleri almasi
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- Ogrencilerin ¢igeklerini birbirine degdirerek
halka olusturmasi

- Ogretmenin &grencilere kral icim gerekli
otlart  bulurken  neler  o6grendiklerinin
sorulmasi( tartigma)

- Ogretmenin asagidaki sekle ait islemin nasil
yazilacagini tahtada 6zetlemesi
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Hedef-Davraniglar Icerik Yontem Kullanilan Egitim durumlari Degerlendirme
arac-gerecler
-Diiz anlatim -piknik
HEDEF4:Paydalar1 4 -Soru-cevap sepetleri KIRMIZI BASLIKLI KI1Z 5 2
2,43 ve 6 olan esit — - -Drama - maskeler Kirmizi basglikli kiz ormanda yasayan biiyiik | SORU 1: — - —
paydali kesirlerle 4 -Kart Oyunlar1 | -oyun kartlar1 | annesine yemek gotlirmek igin sepeti hazirladi 6 6
¢ikarma islemini -Biiytik ve | -tabaklar ve hemen yola koyuldu.Ancak orman c¢ok | ¢ikarma isleminin
yapabilme kiigiik grup | -elma- 1ssiz - ve tehlikeliydi.kirmizi  baglhikli  kiz | sonucunda pay kagtir?
3 tartigmast portakal sarkilar sdyleyerek biiylikannesinin evine
Davrams 1: Iki basit — - - ekmek dogru ilerliyordu.Birden c¢alilarin arasindan | A) 2 B) 3 C) 4
kesre ait c¢ikarma 3 bir ayak sesi duydu.Ses gittikce yaklagmakta
islemini yapma idi.Kirmiz1 baslikli kiz arkasinda bir golgenin 3 2
2 belirdigini fark etti ve yavagca arkasmna | SORU26: — - —
Davramis 3; Iki basit —- dondii. 4 4
kesrin farkini 2 ¢ikarma isleminin sonucu
verilenler arasindan - Ogretmenin dgrencilere kirmizi bashkl kiz | kagtir?
secip isaretleme 5 Oykiisiini anlatip,sizce kirmizi baghkli kizin 2 1 4
— - gordiigii golge neydi? Sorusunu sorarak | A)— B) — C)—
6 dikkati ¢cekmesi 4 4 2
- Ogrencilerin ikili gruplar halinde kol kola
3 girerek smif icinde miizik esliginde sekerek
— - yluriimesi
4 ( 1smnma)
- Ogretmenin 6grencilere bu derste hep
2 birlikte piknige gideceklerini,ve bu piknikte
— - hem ¢ok egleneceklerini hem de esit paydali
3 iki basit kesrin ¢ikarma igleminin nasil

yapildigini ogrenecekleri
Ogrencilerin giidiilenmesi

sOylenerek
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-Ogretmen tarafindan smifin  iki gruba
ayrilmasi,gruplarin - karsilikli olarak ayakta
durmasi,0gretmenin miizigi agmasi ile bir
grubun yere egilirken diger grubun ayakta
durmasiyere ¢oken grubun ayaga kalkmasi
ayaktaki grubun yere ¢okmesi( kaynagtirma)

- Tum Ogrencilerin oldugu yerde miizik
esliginde gozleri kapali olarak One,arkaya ve
yanlara dogru sallanmasi( rahatlama)

- Ogretmen tarafindan dgrencilerin 4 gruba
ayrilmas1 ve gruplarin el ele tutarak yavas
adimlarla piknik masalarma gitmesi

- Ogretmenin her grubun masasmna iginde
kalem,oyun kartlari,3 parcaya boliinmiis 1
biitin ekmek.4 parcaya boliinmiis 1 biitiin
elma,6 parcaya boliinmiis 1 adet kek ve 2
parcaya boliinmiis 1 portakal ile tabaklarin
bulundugu piknik sepetlerini koymasi

- Ogretmenin tahtaya asagidaki kartonu
asmasi ve gruplarin kartondaki sekle uygun
islemi diisinerek bulmalar1 ve her gruptan bir
ogrencinin bulduklar1 islemi tahtaya yazmasi

N ¢ Y
\ TN
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- Tim gruplarla birlikte yazilan islemlerin
dogru olup olmadiginin tartigilmasi,dogru
yapan  gruplarm  alkiglanmasi,yanlislarin
diizeltilerek eksikliklerin giderilmesi ile 6n
ogrenmelerin hatirlanmasi

- Ogretmenin her gruptan bir 6grenci segmesi
ve bu Ogrencilere kurt maskelerini
vermesi,d0grencilerin - maskelerini  takarak
kendi grup masalarinin etrafinda gezinmesi

- Ogretmenin gruplara piknige baslamak igin
once piknik  masalarmin  hazirlanmasi
gerektigini sGylemesi

- Gruplarin sepetlerini agarak tabaklarini
¢ikarmasi

- Her grubun sepetindeki 4 es parcaya
boliinmiis elmay1 tabaklardan birine koymasi
ve koyduklar1 elma miktarin1 gosteren kesir
sayisini kartlarina

4
yazmasi ( —)

4
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- Ogretmenin ormanda a¢ kalan kurtlarin
yiyecek aramaya ciktiklarini,o sirada piknik
yapan ¢ocuklar1 gordiiklerinikurtlarin gizlice
cocuklara yaklasarak masada duran

1
elmalarin — nii alip kagtiklarini sdylemesi

4

- Kurt maskesi takan ogiirencilerin masalara
sessizce yaklagsmasi ve kurdun kendi

1
grubunun masasinda duran elmalarin — nii

4
alarak ka¢masi,masadaki Ogrencilerin kurdu
engelleme caligmasi

- Tim gruplarin kurtlarin masalardan alip
kactig1 elma miktarim1 gosteren kesir sayisini
da onceki kesrin yania yazmasi

- Gruplarm kurdun aldig1 elmadan sonra
masalarindaki elma miktarlarinda nasil bir
degisim oldugunu aralarinda karalastirarak
sOylemesi

-Tim gruplarin geriye ne kadar elmalarinin
kaldigint hangi islemle bulabileceklerini
tartigmas1 ve geriye kalan elma miktarlarini
bulup kartlara yazarakkartlart  kurtlara
vermesi
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- Kurtlarin gruplarin kartlarinda yazili olan
islemleri tahtaya yazmasi

- Gruplarin yaptiklari islemler ile bulduklari
sonuclarm dogru olup olmadigimin
tartisilmasi,dogru yapan gruplardan alinan
elmalar1 kurtlarin geri vermesi ,yanlig yapan
gruplarin yanlhighiklarinin diizeltilerek
elmalarinin kurtlar tarafindan yenmesi

- Ogretmen tarafindan miizigin agilmas1 ve
miizik esliginde kurtlarin ¢esitli hareketler
yapmast ve gruplardaki o6grencilerin kendi
kurtlarimin  miizik bitene kadar yaptigi
hareketlerin aynisini yapmast

- Gruplarin sepetlerinde bulunan 3 es parcaya
boliinmiis ekmeklerini  masanin  lizerine
cikarmasi ve her grubun masalarinda bulunan
ekmek miktarim1 gosteren kesir sayisini
kartlaria yazmasi

- Ogretmeni,n kurtlarin elma ile doymadigini
2

bu defa da ekmeklerin — nii alip kagtiklarini
3

sOylemesi
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-Kurtlarin bir araya gelerek ne kadar elma
alacaklarmi1  bulup,gruplarin  masalarina
sessizce yaklagmasi ve dgrencileri kandirarak
masanin lizerinde duran ekmeklerin
2
— nii alip kagmast
3
- Tum gruplarin kurtlarin masalardan alip
kactigt ekmek  miktarim1 gdsteren kesir
say1sini da dnceki kesrin yanina yazmasi

- Gruplarin geriye ne kadar ekmeklerinin
kaldigim1  hangi islemle bulabileceklerini
tartigmasi ve geriye kalan ekmek miktarlarini
bulup kartlara yazarakkartlar1  kurtlara
vermesi

- Kurtlarin gruplarin kartlarinda yazili olan
islemleri tahtaya yazmasi

- Gruplarm yaptiklart islemler ile bulduklar
sonuclarin dogru olup olmadigimin
tartisilmasi,dogru yapan gruplardan alinan
ekmeklerin  kurtlarin geri vermesi ,yanlig
yapan gruplarn yanlisliklarinin diizeltilerek
ekmeklerin kurtlar tarafindan yenmesi

-Ogretmenin kurtlara {izerinde bilmeceler ile
cevaplarmin yazili oldugu kartlar1 vermesi ve
her kurdun kendi grubuna kartinda yazili olan
bilmeceyi sormasi
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- Gruplarin sepetlerinde bulunan 2 es parcaya
boliinmiis portakallarmmi  masanin iizerine
¢ikarmasi ve her grubun masalarinda bulunan
portakal ~ miktarin1 gosteren kesir sayisini
kartlarina yazmasi

- Ogretmenin kutlar karnmi doyurdu ancak
yavru kurtlar a¢ onlara da yiyecek gotiirmek
icin kurtlar masalarda duran portakallarin

1

— sini alip kagtilar

2

- Kurtlarin bir araya gelerek ne kadar
portakal alacaklarim1  bulup,gruplarin
masalarina sessizce yaklagsmasi ve 0grencileri
kandirarak masanin lizerinde duran

1
portakallarin — sini alip kagmasi

2

- Tim gruplarin kurtlarin masalardan alip
kactigt portakal — miktarin1 gosteren kesir
sayisini da dnceki kesrin yanina yazmasi

- Gruplarin geriye ne kadar portakallarinin
kaldigim1  hangi islemle bulabileceklerini
tartigmast  ve  geriye kalan  portakal
miktarlarin1 bulup kartlara yazarak kartlari
kurtlara vermesi
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- Kurtlarin gruplarin kartlarinda yazili olan
islemleri tahtaya yazmasi

- Gruplarin yaptiklart islemler ile bulduklari
sonuclarm dogru olup olmadigimin
tartisilmasi,dogru yapan gruplardan alinan
portakallar1  kurtlarin geri vermesi ,yanlig
yapan gruplarin yanhishklarmin diizeltilerek
portakallarm kurtlar tarafindan yenmesi

- Ogretmenin piknik yapan Ogrenciler
kurtlarin saldirisindan biktiklar1 ig¢in onlarla
anlagmaya kara verdiler,yapilan anlagmaya
gore Ogrenciler kurtlarin soracagi 3 soruyu
dogru yanitlarsa kurtlar bir daha yiyeceklere
dokunmayacak,ancak yanlis cevap verirlerse
kurtlar istedikleri yiyecekleri alacak demesi

- Gruplardaki Ogrencilerin  kurtlarla el
sikigsmasi

-Ogretmenin kurtlara iizerinde 3 sorunun
bulundugu kartlar1 vermesi

5 3
- Kurtlarmn ilk soru olan — - — =

6 6
isleminin sonucu kactir? cilimlesini tahtaya
yazmasi
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- Kurtlarm 1 den 60 a kadar yavas yavas
saymasi ve gruplarin bu siirede islemin
sonucunu  bulmasit  cevaplarim1  tahtaya
yazmast

- Cevaplarin dogrulugunun O6grencilerle
birlikte kontrol edilmesi,yanlislari
diizeltilerek eksikliklerin tamamlanmasi

3 2
- Kurtlarin kartta yazili olan — - — =

4 4
isleminin sonucunda pay kactir? sorusunu
tahtaya yazmasi

- Kaurtlarin 1 den 60 a kadar yavas yavas
saymasi ve gruplarin bu siirede islemin
sonucunu  bulmasi  cevaplarin1  tahtaya
yazmasi

- Cevaplarin dogrulugunun O6grencilerle
birlikte kontrol edilmesi,yanlislari
diizeltilerek eksikliklerin tamamlanmasi

2 1
- Kurtlarin kartta yazili olan — - — =

3 3
isleminin sonucunda pay kac¢tir? sorusunu
tahtaya yazmasi
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- Kurtlarin yeniden 1 den 60 a kadar yavas
yavag saymasi ve gruplarin bu siirede islemin
sonucunu  bulmasit  cevaplarim1  tahtaya
yazmast

- Cevaplarin dogrulugunun O6grencilerle
birlikte kontrol edilmesi,yanlislari
diizeltilerek eksikliklerin tamamlanmasi

- Tim gruplarin masalarina oturmasi ve
Ogrencilerin  birlikte bu derste neler
ogrendiklerini tartigmasi
4 2 2
- Ogretmenin tahtaya — - — = — islemini
6 6 6
yazarak islem flizerinde ¢ikarma isleminin
nasil yapildigini 6zetlemesi
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Hedef-Davraniglar Icerik Yontem Kullanilan Egitim durumlari Degerlendirme
arac-gerecler
-problem ¢dzme | - domates

HEDEEF 4: Paydalar1 | 1 2 3 - soru cevap - tabaklar - Ogretmenin tepegdzle yansittigi asagidaki 1
2,4,3 ve 6 olan esit —_ =, - drama -patlican problemi ritmik el hareketleri ile okuyarak | SORU 1: Bir elmanin —
paydali basit 4 4 4 -biiyiik ve | -renkli dikkati gekmesi 3 4
kesirlerle ¢ikarma kiigiik grup | kartonlar “Ahmet bir biitiin ekmegin — sin1 yemistir. | nii Ali yerse geriye
islemini kullanarak 1 2 3 4 5 | tartismasi -oyun kartlari 6 elmanin kagta kagi kalir?
problem ¢ozebilme —, —,— ,—,— | - kart oyunlari - renkli karton | Geriye ne kadar ekmek kalir?

6 6 6 6 6 |-dizanlatim sapkalar 2 3 1
Davranigl: Paydalar - patates - Ogrencilerin sinifta miizik esliginde dans | A)— B) — C) —
2,4,3 ve 6 olan esit 1 2 3 1 - tepeg0z etmesi,0gretmenin  miizigi durdurmasi ve 4 4 4
paydali iki basit —_, —, —Vve—, Ogrencilerin en son yaptiklart hareket ile
kesrin ¢ikarma 3 3 3 2 olduklar1 yerde durmasi ,miizigin tekrar
islemini gerektiren 2 baglatilmas1 ve O6grencilerin miizige alkiglar | SORU 2:Ahmet toplarin
bir problemi ¢6zme — ile ritim tutarak eslik etmesi( 1s1nma) 2

2 — sin1 Mehmet’e
kesirleri ile ilgili - Ogretmenin &grencilere bu derste hep | 6

problem ¢ézme

birlikte cesitli yemekler yapacaklar1 ,yemek
yaparken hem ¢ok egleneceklerini hem de iki
basit kesrin c¢ikarma islemi ile ilgili bir
problemin nasil ¢oziildiigiini 6greneceklerini
sOyleyerek 6grencileri giidiilemesi

- Ogretmenin her dgrenciye birer tane karton
aset sapkalart vermesi ve d&grencilerin
sapkalarini takarak ikili gruplar
olusturup,eslerden birinin yaptig bir hareketi
digerinin de ayni sekilde
yapmasi(kaynastirma)

veriyor.Ahmet’in geriye
ne kadar topu kalir?

5 4 3
A)— B) — C) —
6 6 6
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- Ogrencilerin  ayaklarim1  birbirlerine
degdirerek halka olugturmasi ve tiim
ogrencilerin gozlerini kapatarak sevdikleri bir
yemegi hayal etmelerinin istenmesi

( rahatlama)

- Ogretmenin dgrencileri her biri 7 dgrenciden
olusan 4 gruba ayirmasi, gruplarin kendi
aralarindan bir 6grenciyi sozcii olarak secerek
onceden diizenlenen masalara gegmesi

- Ogretmenin her masaya kalem ile renkli
4 2
kartonlardan dagitmasi ve tahtaya — - — =

4 4
islemini yazarak ,gruplarin bu iglemin
sonucunu bulmalari ve sonuglarmi

kartonlaria yazarak cevaplar1 sdylemesi

- Dogru sonucun oOgretmen tarafindan
aciklanmasi ile 6n 6grenmelerin hatirlanmasi

- Gruplara birer adet 6 es pagaya bdliinmiis
patlicanin ve bir tabagin 6gretmen tarafindan
verilmesi
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-Ogretmenin tahtaya > Ayse annesine patlican
3
yemegi hazirlamak i¢in bir patlicanlarin —
6
sin1 kullanmistir.Ayse patlicanin ne kadarini
tabaga koymustur? problemini yazmasi

- Tahtadaki problemi tiim gruplarin sira ile
elleri ile ritm tutarak yiiksek sesle okumasi,bu
sirada Ogretmenin gruplara asagidaki kartlar
vermesi

-Gruplarm  kendi aralarinda tartigarak
problemi 6zetlemesi ve problemde verilenleri
ve istenenleri bularak kartlarindaki uygun
yerlere yazmasi

- Gruplarin kendilerine verilen patlicani
kullanarak  problemde  belirtilen  kadar
patlican1 tabaga koymasi

- Grup sozciilerinin de tahtaya arkadaglarinin
tabaga koyduklar1 patlican miktarlarini
gosteren kesir sayisini yazmast
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- Smifla birlikte her grubun problemde
belirtilen kadar patlican1 tabaga dogru koyup
koymadiklarinin kontrol edilmesi

- Gruplarin patlicanin tabaga konulan
patlicanlar sonunda ellerinde ne kadar
patlican kaldigin1 bulmak icin hangi islemin
yapilacagina aralarinda karar vermesi ve
tahminlerini bedenlerini kullanarak
canlandirmalar1  ( ¢ikarma islemi ise
Ogrencilerin yan bir araya gelerek - isaretinin
seklini yapmasi)

- Ogretmenin gruplara giizel bir yemek
yapmak istiyorlarsa Ayse’nin elinde kalan
patlican miktarin1  tahmin etmeleri ve
tahminlerini kartlarina yazmalar1 ve kartlart
havaya kaldirmalarimin sdylenmesi

- Tim gruplarin problemin ¢6ziim yolunu
nasil olabilecegine aralarinda karar vermesi
ve bulduklar1 ¢dziim yolunu kartlarma
yazarak sarki ile anlatmasi

- Problemin gruplarla birlikte tahtada
¢oziilmesi ve dogru tahminde bulunan
gruplarin alkiglanmasi

- Ogretmenin gruplara sirada pateteslerin
oldugunu soyleyerek her gruba 4 es pargaya
boliinmiis birer adet patates vermesi
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- Ogretmenin tahtaya ¢ Ayse yemek yapmak
2
icin patateslerin — nii kullanmistir.Geriye
4
patateslerin ne kadar1 kalmistir.? problemini
yazmast

- Tahtadaki problemi tiim gruplarin sira ile
ellerini arkadaslarinin ellerine vurarak ritm
tutarak yiiksek sesle okumasi,bu sirada
Ogretmenin  gruplara  asagidaki  kartlar
vermesi

-Gruplarim  kendi aralarinda tartigarak
problemi 6zetlemesi ve problemde verilenleri
ve istenenleri bularak kartlarindaki uygun
yerlere yazmasi

- Gruplarin kendilerine verilen patatesleri
kullanarak problemde belirtilen kadar patatesi
tabaklarina koymasi
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- Grup sozciilerinin de tahtaya arkadaslarimin
tabaga koyduklar1  patateslerden  sonra
ellerinde kalan patates miktarlarini gosteren
kesir sayisin1 yazmast

- Smifla birlikte her grubun problemde
belirtilen kadar patatesi tabaga koyup
koymadiklarimin kontrol edilmesi

- Gruplarin geriye patateslerin kacta kaginin
kaldigim1  i¢in hangi islemin yapilacagina
aralarinda karar vermesi ve tahminlerini
bedenlerini kullanarak canlandirmalari

( toplama islemi ise 6grencilerin kollarim iki
yana agarak - igaretinin seklini yapmasi)

- Ogretmenin gruplara kendi gruplarinm
hazirladiklar1  yemegin en giizel yemek
secilmesini istiyorlarsa Ayse’nin geriye ne
kadar patatesinin kaldigini tahmin etmeleri ve
tahminlerini kartlaria yazmalarinin
sOylenmesi

- Gruplarin stisledikleri paketlerin  birine
tahminleri ~ yazarak  paketleri ~ havaya
kaldirmasi

- Tim gruplarin problemin ¢6ziim yolunu
nasil olabilecegine aralarinda karar vermesi
ve bulduklar1 ¢oziim yolunu kartlarma
yazarak sarki ile anlatmasi
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- Problemin gruplarla birlikte tahtada
¢coziilmesi ve dogru tahminde bulunan
gruplarin alkiglanmasi

- Tim 0&grencilerin el ele tutusarak halka
olmasi ve 6gretmenin halkanin ortasina iki es
parcaya bolinmiis bir adet domatesin
bulundugu tabagi koymasi

- Ogretmenin iki Ogrenciyi secmesi ve
ogrencilerin istedikleri bir sarkiy1r soyleyerek
halka disina ¢ikarilmasi
1

- Ogretmenin tahtaya “Bir domatesin — si

2
ile yemek yapilirsa geriye ne kadar domates
kalir problemini yazmast

- Tim Ogrencilerle birlikte problemin
okunmasi

- Secilen iki  Ogrencinin  problemi
canlandirmast
( belirtilen miktardaki domatesi almasi)

- Ogretmenin tiim dgrencilere oyun kartlarini
dagitmasi ve 6grencilerin kartlar {izerinde bos
birakilan  yerlere problemde verilenleri
istenenleri yazmasi
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- Ogrencilerin kartlarim1 yanindaki arkadasi
ile degistirmesi ve her 6grencinin arkadasinin
yazdiklarin1  incelemesi varsa yanlislarin
diizeltilip eksikliklerin giderilmesi

- Ogretmenin miizigi agmasi ve dgrencilerin
miizigin bitimine kadar problemin sonucunu
ve ¢oziim yolunu tahmin ederek ellerindeki
karta yazmasi

- Ogretmenin  miizigi durdurmas1  ve
Ogrencilerin  kartlarimi  arkadaslarn  ile
degistirmesi

- Opgrencilerle birlikte problemin tahtada
¢oziilmesi,0grencilerin  ellerindeki  kartlara
puan vermesi

- En yiiksek puani alan ogrencilerin
alkiglanmasi

— Ogretmenin smifin artik yemegin hazir
oldugunu sdylemesi ve tiim gruplara tesekkiir
etmesi

- Ogretmenin tiim Ogrencilere sira ile bu
oyunda neler 6grendiklerini ve iki basit kesrin
cikarma islemini gerektiren bir problemin
nasil ¢6ziildiiglinii sormasi( tartigmasi)

- Ogretmenin o6grencilere dersin basinda
sordugu problemi tekrar tahtaya yazarak
problemin nasil nasil ¢dziilecegini problemi
kullanarak 6zetlemesi
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EK 4- MATEMATIK BASARI TESTI
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ACIKLAMA

Sevgili 6grenciler;

Bu testin amaci sizlerin Kesirler iinitesi ile ilgili basarimizi
ol¢cmektir.teste toplam 28 soru vardir.Her soru icin verilen 3
secenekten dogru olam bularak cevap kagidina

isaretleyiniz.Cevaplama icin toplam 40 dakikadir.

Basarilar.
Serpil SONER
Ornek Soru
4
— Kkesrinin paydasi asagidakilerden hangisidir?
6
4
A)4 B)6 c —
6
Cevap kagida
A|lB|C

o‘o‘o
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SORU 1: Asagida verilen sekillerden hangisi dort es pargaya boliinmiistiir?

A) B) &)
SORU 2: <:|:> Yandaki sekil kag es pargaya boliinmiistiir?
A)2 B)4 O 3
SORU 3: / / / / yandaki sekil kag es pargaya  boliinmiistiir?
A)4 B) 5 C)6
SORU 4: M M | Yandaki seklin tarali alanini1 gdsteren kesir sayisi
asagidakilerden  hangisidir?
1 2 2
A) — B) — C)—
2 4 2
SORU 5: %Yandaﬁ seklin tarali alanin1 gosteren kesir sayisi
asagidakilerden hangisidir?
3 2 1
A) — B) — C)—
1 3 3
SORU 6: yandaki seklin tarali alanin1 gosteren kesir sayisi
asagidakilerden hangisidir?
4 3 4
A) — B) — C)—
3 4 4

SORU 7: Asagidaki seklin tarali alaninm gosteren kesir sayisi asagidakilerden hangisidir?

3 2 1
A) — B) — O —
2 2 2
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SORU 8: Asagidaki seklin tarali alanini gosteren  kesir sayis1 asagidakilerden hangisidir?

1 2 3
A) — B) — C)—
3 3 2
SORU 9: / / / / Yandaki masanin tarali alanin1 gosteren kesir sayisi
y
asagidakilerden hangisidir?
3 6 3
A) — B) — O —
6 3 6
1
SORU 10: Asagidakilerden hangisi — kesrini gdstermektedir?
3
Yy A, Ly @ Y |}

1
SORU 11: Asagidaki oklardan hangisi — kesrini gostermektedir?

2
A) | % B) { % ) O { W
1
SORU 12: Asagidaki sekillerden hangisi — kesrini gostermektedir?

SORU 13: Asagidaki evlerden hangisi — kesrini gostermektedir?
4

» g o W




153

SORU 14: Asagidakilerden hangisi — kesrini gostermektedir?
6

.88 g -

2
SORU 15: Asagidakilerden hangisi — kesrini gostermektedir?

. 8% B@m o @R0

SORU 16: — kesrinin paydasi asagidakilerden hangisidir?

6
1
A) — B)1 C) 6
6
1
SORU 17: — kesrinin pay1 asagidakilerden hangisidir?
3 1
A) 1 B)3 C) —
3
3
SORU 18: — kesrinin paydasi asagidakilerden hangisidir?
4 3
A) 4 B)3 C) —
4
2
SORU 19 : — kesrinin pay1 asagidakilerden hangisidir?
4
2
A) 4 B) — C) 2
4
SORU 20: Asagidakilerden hangisi dogru adlandirtlmigtir.?
3 3 3
A) — —ppayda B) — —pkesir ¢izgisi S — —»
pay
6 6 6
5
SORU 21 : — kesrinin tamamin1 gosteren sekil asagidakilerden hangisidir?
6

A) B) 0)




SORU 22: Asagidaki sekillerden hangisi —

B

A)

s

3

4

2

SORU 23: Asagidaki sekillerden hangisi —

A)

SORU 25:Asagidaki say1 dogrusunda gosterilen kesir sayis1 hangisidir?

A)

B)

0 1
| |
| | |

B) 0)

2

SORU 26: — kesir sayis1 asagidakilerden hangisidir?

6
0 1
| |
I |
0 1
| |
| |
0 1

O

.

D

|

3

kesrinin tamamini gostermektedir?
: %

kesrinin tamamini gostermektedir?

L

0

154

()]
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2
SORU 27: — kesir sayis1 asagidakilerden hangisidir?
4
0 1
N —] | —>
0 1
D ] —
0 1
7 —

SORU 28:Asagidaki say1 dogrusunda gosterilen kesir sayis1 hangisidir
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EK 5- KESIRLI SAYILARDA TOPLAMA- CIKARMA iSLEMI BASARI TESTI
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ACIKLAMA

Sevgili 6grenciler;

Bu testin amaci sizlerin Kesirli sayilarla toplama ¢ikarma
islemi ile ilgili basarimz1 ol¢mektir.Teste toplam 32 soru vardir.Her
soru icin verilen 3 secenekten dogru olami bularak cevap kagidina

isaretleyiniz.Cevaplama icin toplam 40 dakikadir.

Basarilar.
Serpil SONER
Ornek Soru
4 1
— - — isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
6 6
3 6 5
A) — B) — O —
6 3 6
Cevap kagidi
A|lB|C

o‘o‘o
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SORU 1: Asagidaki sekilde gosterilen islem seceneklerden hangisidir?

N LN ™ Y

1 2 3 11 2 11 1
A —+—=— B) —+— = C) —+—=—
33 3 33 3 33 3

SORU 2: Asagidaki sekilde gosterilen islem segeneklerden hangisidir?

NN LN
117 NN \§

1 3 4 1 4 5 1 2 3
A —+—=— B) —+—=— C) —+—=—
6 6 6 6 6 6 6 6 6

SORU 3: Asagidaki sekilde gosterilen islem seceneklerden hangisidir?

2 1 3 1 1 2 1 3 4
A —+—=— B —+—=— ) —+—=—
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 3
SORU 4: — +— toplama isleminin sonucu kactir?
6 6
3 4 5
A) — B) — C) —

6 6 6
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2 1
SORU 5: — +— toplama isleminin sonucunda payda kagtir?
4 4
A)4 B) 3 C) 2
1 1 2
SORU 6: —+—=— islemini gosteren sekil asagidakilerden hangisidir?
2 2 2

B)

S8 () — (08
_

8
80 -

1 2 3
SORU 7: —+—=— iglemini gdsteren sekil asagidakilerden hangisidir?
4 4 4

A0 4008 —
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SORU 8: —+—=— iglemini gdsteren sekil asagidakilerden hangisidir?

6

6

6

SORU 9: —+—=—iglemini gdsteren sekil asagidakilerden hangisidir?

A)
0

LAY LAY ) T
LAY L ANRY
[ AN AN AN

3

S\
ORI
LAV

sonucu kagtir?

A)

B)

)

C

1

3
SORU 10: — +— toplama isleminin

3
4

B)

2
A) —
4
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1 1
SORU 11: — +— toplama isleminin sonucu kactir?
3 3

1 2 3
A) — B) — C) —

3 3 3

1 2

SORU12: Birelmanin — Ali, — Ayse yedi.Ali ile Ayse elmalarin toplam ne
kadar elma yemistir? 4 4

2 3 4
A) — B) — C) —

4 4 4

2 3

SORU 13: Bir pastaci bir paket unun — ‘siyla kek — si ile borek yapmistir.Pastaci ne
kadar un kullanmistir? 6 6

5 4 3
A) — B) — C) —

6 6 6

1 1
SORU 14: Bir siit¢ii bir sise siitiin sabahtan — litre siit ,aksam ise — litre siit
2 2

daha satiyor.siit¢li toplam kag litre siit satmistir?

3 2 1
A) — litre B) — litre C) — litre

2 2 2

SORU 15:Asagidaki sekilde gosterilen islem hangisidir?

\1\ I\
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SORU 16: Asagidaki sekilde gosterilen islem hangisidir?

OO - N —— A

SORU 17: Asagidaki sekilde gosterilen islem hangisidir?

N\ ONT TN
5 2 3

A) —-—=— B) —-—= C) —-—-=

A —-—=— B) —-—= C) —-—=—
2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 1
SORU 19: — - — cikarma isleminin sonucunda payda kagtir?
4 4
A)2 B) 3 C) 4
2 1
SORU 20: — -— c¢ikarma isleminin sonucunda payda kagtir?
3 3
A)3 B) 2

o) 1
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2 1
SORU 21: — -— ¢ikarma isleminin sonucu kactir?
2 2
3 2 1
A) — B) — C) —
2 2 2
4 3 1
SORU 22: —-—=— iglemini gosteren sekil asagidakilerden hangisidir?
6 6 6
N N LN
N N LY N\
32 1
SORU 23: —- —=— iglemini gosteren sekil asagidakilerden hangisidir?

A)

9

v D
S

dAYAAAN

NVANVIRNY/
dAYAAAN
NVANVARNY/
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SORU 24 : —-—=— islemini gosteren sekil asagidakilerden hangisidir?

= ()

: — )
== =

3 2
SORU 25: — -— c¢ikarma isleminin sonucu kagtir?
4 4
5 3 1
A) — B) — C) —
4 4 4
5 2
SORU 26: — -— ¢ikarma isleminin sonucu kagtir?
6 6
4 3 2
A) — B) — C) —
6 6 6
2 1
SORU 27: — -— ¢ikarma isleminin sonucu kagtir ?
3 3
1 2 3
A) — B) — C) —
3 3 3
2 1
SORU 28: — -— c¢ikarma isleminin sonucu kagtir?
2 2
1 3 2
A) — B) — C) —

2 2 2
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2 1
SORU 29 :Bir sepetteki —  yumurtanin — kirilirsa geriye ne kadar yumurta
kalir?
3 3

1 2 3
A) — B) — C) —

3 3 3

3
SORU 30: Ahmet bir elmanin — iinii yerse geriye elmanin ne kadar1 kalir?
4

1 2 3
A) — B) — C) —

4 4 4

5 3
SORU 31: Bir sporcu — litre suyun — sini1 i¢erse geriye kag litre su kalir?
6 6

2 3 4
A) — B) — C) —

6 6 6

1

SORU 32: Bir g¢iftlikteki koyunlarin — si satiliyor. Ciftlikte geriye ne kadar koyun
kalir?
2

3 2 1
A) — B) — C) —
2 2 2
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EK 6- MATEMATIK DERSi TUTUM ANKETI
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Tamamen

Katilirim

Genellikle
Katilirnm

Karasizim

Katilmam

Karsiyim

1.Matematik ¢ok sevdigim dersler arasindadir

2.matematik ¢aligmak beni dinlendirir.

3.Matematik derslerindeki konular azalirsa mutlu olurum

4 Matematik c¢alisirken canim sikilir.

5.Matematikle ugrasmak beni eglendirir.

6.Bos zamanlarimda matematik ¢alismaktan zevk alirim

7. Matematik derslerinden korkarim

8. Matematik problemi ¢6zmek beni yorar.

9. Matematik bana korkutucu goriiniir.

10. Matematik problemi ¢ézmekten zevk alirim

11.Matematik derslerin en giizelidir.

12.1leride matematikle ilgili bir meslek segmeyi isterim

13. Matematikten hi¢ hoslanmam

14.Programda matematik ders saatleri azaltilirsa mutlu
olurum

15.1leride matematikle iliskisi en az olan bir meslek
secmeyi isterim

16.Elime gecen her matematik problemini ¢6zmek isterim

17.Matematik konusunda her sey ilgimi ¢eker.

18.Dersler arasinda en ¢ok matematikten hoglanirim

19.Matematik oyunlarindan hoslanmam

20.Miimkiin olsa matematik yerine baska bir ders alirim

21.Matematik ddevlerini sikilmadan zevkle yaparim

22 Matematik derslerine mecbur oldugum igin ¢aligiyorum

23.Bos zamanlarimda matematik problemini ¢c6zmek bana
zevk verir.
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24 Bir matematik sorusunun cevabimi bulmak icin kendi
kendime uzun bir zaman harcamaktansa onu bilenden sorup
6grenmeyi tercih ederim

25.Matematik dersinde kendimi rahat hissederim

26.Diger derslere gore matematigi daha biiylik bir zevkle
calisirim

27.Bana gore matematik en ¢ekici derstir.

28 .Matematik derslerinde konular azaltilsa sevinirim

29 .Matematik derslerinden ¢ekinirim

30.Matematik dersine sadece sinifi gegek icin ¢aligtyorum




