EKLER
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Ek 1. 4. Sinif Fen ve Teknoloji Dersi Kazanimlar ve Davranis Duzeyi Belirtke Tablosu
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Davranig Duzeyi

Kazanimlar Bilgi | Kavrama | Uygulama | Analiz | Sentez | Degerlen | Topl | Yuzde
am

1. Varliklarin hareketleri ile ilgili olarak d6grenciler;

1.1. Hareket eden varliklara ¢cevrelerinden drnekler X 1 10
verir. %

1.2. Hareket eden varliklarin hareket 6zelliklerini hizli, X 1 10 30
yavas, donen, sallanan gibi kelimelerle ifade eder.

1.3. Varliklari hareket 6zelliklerine (yon degistirme, X 1 10
hizlanma, yavaglamalarina) gore karsilastirarak
siniflandirir.

2. Cisimleri hareket ettirme ve durdurma ile ilgili olarak
ogrenciler;

2.1. Cisimleri iterek veya cekerek nasil hareket X 1 10
ettirebilecegini gosteren bir deney Onerir.

2.2. Cisimleri iterek veya ¢ekerek nasil hareket - - ) ) )
ettirebilecegini gosteren bir deney yapar.* %

2.3. Bir cismi iterek veya cekerek harekete X X 2 20 |50
gecirebilecedi sonucunu gikarir.

X X 2 20

2.4. Hareket eden bir cismi iterek veya ¢ekerek
yavasglatabilecegi ya da durdurabilecegi sonucunu
cikarir.

3. Kuvvetin cisimler tzerindeki cesitli etkilerini anlamak
amaciyla 6grenciler;
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3.1. Gozlemlerine dayanarak bir cisim hizlaniyor, X
yavasliyor veya yon degistiriyorsa ona bir kuvvet
uygulandigi ¢cikarimini yapar.

10

3.2. Bir cisme kuvvet uygulandiginda kuvvetin cisim
uzerinde bazen sekil degdisikligi yapabilecegini
deneylerle gdsterir.”

3.3. Cisimlere kuvvet uygulandiginda bazi cisimlerin
eski sekline déondugund, bazilarinin ise dénmeyip
sekil degdisikligine ugradigini deneylerle gosterir.*

3.4. Kuvvetin cisimlerin hareket ve sekilleri Gzerindeki X
etkilerini érneklerle agiklar.

10

TOPLAM

10

100

%
20

“* “jsareti olan kazanimlar psikomotor alana girmektedir. Bagari testi bilissel becerilerin 6lgiildiigii bir test olarak gelistirilmistir. Bu yiizden

s6z konusu kazanimlar(2.2, 3.2, 3.3) icin bilissel dlizeyde soru maddesi gelistirimemigtir.




Ek 2. Kuvvet ve Hareket Unitesi Basari Testi Belirtke Tablosu
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Kazanim Duzeyi

Bilgi Kavrama Uygulama Analiz Sentez | Deger. | Toplam | Yuzde
Konu
1. Hareketli Varliklari Gézlemleyelim. 10 (1.1), 13 3(11),4 | 1(1.3),24 8 32
a. Hareket nedir? 1.1 (1.3), 6 (1.3)
b. Cevremizdeki Hareketli Varliklar (1.2),11
c. Varliklar Hareket Ozelliklerine Goére (1.3)
Siniflandirma '
e Hizlanma Hareketi
e Yavaslama Hareketi
2. Cisimleri Hareket Ettirme ve Durdurma 7 8 (2.4; 2.5), 16 (2.3), 15 10 40
a. Cisimler Nasil Hareket Eder? (2.3; 17 (2.3), 18 20 (2.3), (2.3),
b. Cisimleri Nasil Durdururuz? 2.4) | (2.5), 23 (2.1; 22 (2.5) 19 (2.1)
c. Kuvvet nedir? 2.3)
3. Kuvvet Cisimlerin Hareketini ve Seklini Etkiler. 7 5(3.4), 25 12 (3.1) 21 (3.4) 14 (3.4) 7 28
a. Kuvvetin Etkisi (3.1), (3.1)
b. Kuvvetin Cisimlerin $eklini Degistirmesi 9
c. Sekli Degisen Cisime Ne Olur? (3.4)
TOPLAM 3 8 8 3 3 25 100

*Parantez iginde olan sayilar kazanim numaralarini temsil etmektedir.**Parantez icinde olmayan sayilar ise Kuvvet ve Hareket Basari Testi

soru numaralaridir.




Ek 3. KHBT Madde Analizi
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KHBT BASARI TESTI Madde Analizi
Dogru p d ayirt

Soru Grup|A|B|C|D|E|Bosg| Dolu % |guclilik| etme SONUG
st |18/ 2|10 (0| O 21 | 85,71

1 alt [11]5[4]1(0] O 21 | 52,38 ]| 0,69 33,33 IYi
ust [20] 00| 1(0] O 21 | 95,24

2 alt [11]2[5]3|0] 0 21 (5238 | 0,74 42 .86 GUZEL
st [3]0[17]1(0] O 21 | 80,95

3 at [5]4]/9]3|0] 0 21 | 4286 | 0,62 38,10 i
st [0]21/0]0(0] O 21 |100,00

4 alt | 2]13]/5|1(0] 0 21 | 61,9 | 0,81 38,10 YI
st [0]0[21]/0(0] O 21 |100,00

5 alt |4|1]12]/4|0] O 21 | 57,14 | 0,79 42,86 GUZEL
st (0] 0|0 [21/0] O 21 |100,00

6 at [3]3]2]13/0] O 21 | 61,9 | 0,81 38,10 IYI
st (0] 0|0 [21/0] O 21 |100,00

7 at |2[2]7]10/0] O 21 | 4762 | 0,74 52,38 GUZEL
ust [21/0[0|0|0] O 21 |100,00

8 alt |13/ 2[3[3(0] O 21 | 61,9 | 0,81 38,10 YI
st [1]0(20/0(0] O 21 | 95,24

9 at |[5]9[5[2(0] 0 21 | 2381 | 0,60 71,43 GUZEL
st {[0]20/0]1(0] O 21 | 95,24

10 at |9]4[4]4(0] 0 21 | 19,05 | 0,57 76,19 GUZEL
ust |0 0[18/3|0] O 21 | 85,71

11 at |[8]2[8[3|0] 0 21 | 38,10 | 0,62 47,62 GUZEL
st |1]6[12]2(0] O 21 | 57,14

12 at |5]/5[5|6|0] 0 21 | 2381 | 0,40 33,33 IYI
st [ 1]0(20/0(0] O 21 | 95,24

13 at |9]3[5[4(0] 0 21 | 2381 | 0,60 71,43 GUZEL
tst [20/ 0] 1]0|0] O 21 | 95,24

14 at |7]1[8|5[0] 0 21 | 33,33 | 0,64 61,90 GUZEL
st {1]0]0[20(0| O 21 | 95,24

15 at |7]0[6[8|0] 0 21 | 38,10 | 0,67 57,14 GUZEL
tst (20100 |0] O 21 | 95,24

16 at |7]2[8]4|0] 0 21 | 33,33 | 0,64 61,90 GUZEL
st [1]2]01]18[/0] O 21 | 85,71

17 at [3]4]7]7/0] 0 21 |33,33| 0,60 52,38 GUZEL
st [ 1]0(20/0|0] O 21 | 95,24

18 at |6]3[10/2 (0] O 21 | 4762 | 0,71 47,62 GUZEL
st [1]1]11]18[/0] O 21 | 85,71

19 at | 71]5 5/0| O 21 | 2381 | 0,55 61,90 GUZEL
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st (0] 0[3]18/0] O 21 | 85,71

20 at |4|/2]5|10/0] O 21 | 47,62 | 0,67 38,10 i
ust |1[(2]1]17/0| O 21 | 80,95

21 at |[6]6[6[3[0] 0 21 | 1429 | 0,48 66,67 GUZEL
ust [20] 00| 1(0] O 21 | 95,24

22 alt |10/ 4]6|1/0] O 21 | 4762 | 0,71 47,62 GUZEL
st [0]0]0[21/0] O 21 |100,00

23 at |4]6[6|5(0] 0 21 |2381| 0,62 76,19 GUZEL
st [0]21/0]0(0] O 21 |100,00

24 alt | 5|11/ 1|/4|0| O 21 | 52,38 0,76 47,62 GUZEL
st [11]2[5]3(0] O 21 | 52,38

25 at |2|/8[3|5|0| 3 18 | 11,11 0,33 41,27 GUZEL




Ek 4. Kuvvet ve Hareket Unitesi Basari Testi
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Asagidaki test sizin bilginizi 6lcmek amaciyla hazirlanmistir. Testten alinacak puan

derslerinizdeki notlarinizi kesinlikle etkilemeyecektir. Sorulari kendiniz yapmaniz ¢ok

onemlidir. Sorularin dogru segeneklerini
isaretleyiniz.
1- Evden okula bisikleti ile giden Serkan

Once saga donlyor, yaya gegidinden
dikkatlice geciyor ve yokus asagi

iniyor. Serkan’ in okuluna giderken

yaptidi  hareketlerindeki  degisim

hangi secenekte dogru olarak

verilmistir?

A) Yon  degistiren, yavaslayan,
hizlanan

B) Hizlanan, yon degistiren,
yavasglayan

C) Yavaslayan, hizlanan, yon
degistiren

D) Yavasglayan, yon  degistiren,
hizlanan

Asagidakilerin hangisinin

gerceklesmesinde uygulanan kuvvet
digerlerinden farkhdir?

A) Ruzgar gulinin déonmesi

B) Yelkenli geminin hareket etmesi
C) El arabasiyla kum tasinmasi

D) Ucurtmanin ugurulmasi

@
‘1‘ —>  Ege’ nin resmi
e — 1

——  EylUlI’ 4n resmi

arka

sayfada verilen cevap anahtarina

Basarilar dilerim.

— Hakan’ in resmi

kendi

kendine hareket edebilen varliklardan

Ogretmen  dgrencilerden

birinin  resmini ¢izmelerini istiyor.

Ogrenciler  yukaridaki  resimleri
cizdigine gore hangileri 6devini dogru
yapmigtir?

A) Yalniz Ege

B) Ege ve Eylll

C) Eyliul ve Hakan

D) Ege, Eylil ve Hakan

Asagidaki varlklardan hangisi
hizlanma hareketi yapar?

A) Viraja yaklasan arag

B) Kirmizi isiga yaklasan arag

C) Yarisa baglayan atlet
D) inise gegen ucak
Uyguladigimiz kuvvet sonucunda

cisimde sekil degisikligi olmustur. Bu

durumun olusmasinda
asagidakilerden hangisi etkili
degildir?

A) Germe B) Blikme
C)Sallanma D) Sikma



2.Su 3.
Helikopter

1. Salincak
Degirmeni

Yukaridaki varliklarin hareketleri ile
ilgili verilen asagidaki tablolardan
hangisi dogru olarak isaretlenmigtir?
A)

Doénme Sallanma
1| X
2| X
31X
B)
Donme | Sallanma
1 X
2 X
31X
Q)
Donme | Sallanma
1 X
2 X
3 X
D)
Donme | Sallanma
1 X
2 | X
31X

7- Asagidaki bilgilerden hangisi
yanhstir?
A)  Cisimleri

cektigimizde onlara kuvvet uygulamig

ittigimizde  veya

oluruz.
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B) Duran bir cisme  kuvvet
uygulayarak hareket ettirebiliriz.

C) Yavasglayan bir cismi kuvvet
uygulayarak hizlandiramayiz.

D) Hareket eden bir cismi kuvvet
uygulayarak yavaslatabiliriz.
8- Hareket eden cisimleri
yavaslatmak veya durdurmak tehlikeli
olabilir. Asagidaki cisimlerden
hangisini durdurmaya c¢alismak bizim

icin tehlikeli olabilir?

A)Hizla sallanan salincag!
durdurmaya calismak

B)Yuvarlanan  topu  durdurmaya
calismak

C)Ddnen topaci durdurmaya
galismak

D)Oyuncak treni durdurmaya

galismak

9-Kuvvet ortadan kalktiginda tekrar
eski haline doénen cisimlere esnek
cisimler denir. Buna gore
asagidakilerden esnek
degildir?

A) Yay

B) Lastik

C) Oyun Hamuru

D) Balon

10- Hareket halindeki bir arabada

hangisi

yolculuk yapan ogrencinin
kaldinmdaki elektrik diregine gore
hareket durumu igin asagidakilerden
hangisi sdylenebilir?

A) Elektrik diregi 06grenciye gore

hareketlidir.



B) Ogrenci elektrik diregine gore
hareketlidir.
C) Ogrenci de elektrik diregi de
hareketlidir.
D)Ogrenci de elektrik diregi de
hareketsizdir.

11- I. Agactan yere atlayan kedi
Il.Havaya firlatilan tasin hareketi
lll. Pencereden disen saksinin

hareketi

Yukarida verilenlerden hangilerinde

Once yavaglama hareketi sonra

hizlanma goéralir?

A) Yalniz |

B) Yalniz

C) lvelll

D) llvelll

12-

N
y

A Otomaobili >

. B Otomobili

C Otomobili

;
L

Ayni anda hareket eden araclardan
bitis ¢izgisine gore dnce A, en son C
otomobili ulagmigtir. Buna gore
araglarin hizlarinin karsilastiriimasi

hangisinde dogru olarak verilmigtir?
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A)A otomobili = C otomobili> B
otomobili

B) A otomobili >C otomobili>B

otomobili

C)A otomobili >B otomobili>C
otomobili

D)B otomobili>A otomobili >C

otomobili

13- Bazi varliklarin hareketleri, kisa
araliklarla yapilan goézlemlerle fark
edilmez. Bu varliklarin hareketlerini
fark etmek icin daha uzun sire
g6zlem vyapimalidir. Buna gore
asagidakilerden hangisi bu varliklara

ornek olarak verilebilir?

A) Havalanan ugak
B) Garajdan ¢ikan araba
C) Suya dalan marti
D) Gunese yonelen bitki

14-
2.
Bulasik
Sungeri
Yukaridaki cisimler uzerine

numaralar verilmistir.



Tablodakilerden  Gzerine  kuvvet
uygulandiginda eski sekline dénenler
‘¢ , eski sekline dsnmeyenlere ‘[l
olarak gosterildiginde hangi
secgenekteki siniflandirma dogrudur?

* H
A) 2,4 1,3
B) 2,3 1,4
C) 1,3 2,4
D) 1,2 3,4

15- I. Market arabasinin suriimesi

Il. Buzdolabi kapagdinin agilmasi

Ill. Topun atiimasi

IV. Masa ¢gekmecesinin agiimasi
Dogada birgok hareketi yapabilmek
icin varliklara itme ve ya ¢ekme
seklinde kuvvet uygulanir. Buna goére
yukarida verilen hareketlerin
gerceklesmesi icin uygulanan kuvvet
asagidakilerden hangisinde dogru

olarak verilmistir?

itme Cekme
A) 11 I, v
B) I, IV I,
C) I, v I, 1l
D) 1, 1 I, IV

16-Emre masanin Uzerinde bulunan
balonu aliyor (1). Balonu sisiriyor (2).
Balonun ucunu baglayip, arkadasina
atiyor (3).

Yukarida numaralanmis olaylarda
Emre, hangi hareketleri yapmistir?

A) 1,2 itme; 3 cekme

B) 1,3 itme; 2 gcekme
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C) 1itme; 2,3 gekme
D) 2,3 itme; 1 cekme
17- Asagidaki olaylarin hangisinde
itme ve c¢cekme Kkuvveti birlikte

verilmistir?

A) Senay’in cekmeceyi acip
kapamasi

B) Ahmet’ in giviyi cakmasi

C) Eda’ nin arkaya bakmasi

D) Ayse’ nin kazak ipini sobkmesi

18-Asagidakilerden hangisini yapmak

tehlikelidir?

A) Otomobili yavaglatmak icin frene
basmak

B) Yoku asagiya kagmamasi igin
bebek arabasini tutarak
durdurmak

C) Hareket halindeki trene asilarak
durdurmaya galismak

D) Havaya kagan balonu
yakalayarak durdurmak

19- Serap cisimleri iterek ve vya

cekerek nasil hareket ettirilecegini

gbstermek icin bir deney Onerir.

Asagidakilerden hangisi cisimlerin

itme ve c¢ekme ile ilgili deney

Onerilerinden biri olamaz?

A) Kitabin kaldirilmasi

B) Yayin atiimadan 6nce gerilmesi
C) Balonun sisiriimesi

D) Park edilen arabanin

gbzlemlenmesi



20- 1. Semsiyenin agilmasi

2. Yerdeki cantanin kaldiriimasi
3. Pencerenin kapatiimasi

4. Topun havaya atilmasi

Yukaridakilerin  hangilerinde  itme

kuvveti uygulanmisgtir?

A) lve?2
B) 1ve3
C) 2ve4
D) 1,3ve4

21-

e Seda bir yayI gerdikten sonra
serbest biraktiginda yayin
eski seklini aldigini
g6zlemliyor.

o EIlif tasi elinde siktigi halde
tasin seklinde degisiklik
olmadigini fark ediyor.

e Ahmet bir siinger pargasini
sikigtirdiktan sonra serbest
biraktiginda slingerin  eski
seklini aldigini goézlemliyor.

Seda, Elf ve Ahmet in yaptid
etkinliklere gore yay, tas ve sungerin
esnek olup olmadigi ile ilgili

asagidakilerden hangisi dogrudur?

Yay Tas Siinger
A) Esnek Esnhek Esnek

B) Esnek Esnek Esnek degil

. . &
2yonu <
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C) Esnek degil Esnek degil Esnek

D) Esnek Esnek degil  Esnek

22- Hareket halindeki bazi cisimleri

durdurmak tehlikeli olabilir. Asagidaki

durumlardan hangisinde bdyle bir

tehlike s6z konusudur?

A) Ucan balonu patlatmak

B) itilen masadan elimizi gekmek

C) Atilan plastik topun  &6nilne
gecmek

D) Hizla gelen bir arabanin 6nune
atlamak

23- Asagidakilerden hangisinde itme

kuvveti 6rnegdi verilmistir?

A) Raftan kitabin alinmasi

B) Bebek arabasini hareket ettirme

C) Agactan elma koparma

D) Dolabin kapaginin agiimasi

24-

2. Durum

— 1yénii

Bir oyuncak arabaya yukaridaki
sekilde verilen 1. durumdaki gibi A
kuvveti uygulaniyor. A Kkuvveti
uygulanan araba, 1 yonunde hareket
ediyor. Daha sonra arabaya 2.
Durumdaki gibi A nin 2 kat



bayuklukteki B kuvveti uygulaniyor.

Buna gore B kuvveti uygulandiktan

sonra arabanin hareketi, asagida

verilenlerden hangisindeki gibi olur?

A) Araba hizlanarak 1 yonlinde
harekete devam eder.

B) Araba ayni hizla 1 ydnunde
harekete devam eder.

C) Araba 6nce yavaslar, durur ve 2
yéninde hareket eder.

D) Araba bir slire sonra durur ve
durdugu yerde hareketsiz kalir.
25- Parasutcgu yere dogru inerken hizi
degismeden iner. Bunun sebebi

asagidakilerden hangisidir?

A) Havanin direncinden

B) Parasitci ve vyer arasindaki
mesafe ¢ok oldugu igin

C) Parasutcl hizl inemedidi icin

D) Parastitcl iyi atlayamadidi igin
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12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

Cevap Anahtarn
Soru A B C D
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11




Ek 5. Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Anketi
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Bu anket sizin fen bilgisi dersine karsi dislincelerinizi almak igin hazirlanan 17

ifadeden olusmustur. Her ifadenin karsisinda bulunan U¢ segenekten size en ¢ok uygunolani

isaretleyiniz. Bu anketin cevaplari sizin ders notunuzu etkilemeyecektir.

No Maddeler Evet | Orta | Hayir

1 Fen bilgisi dersinde grup olarak ¢alismay1 sevmiyorum

2 Evde veya okulda bulunan bilgisayar, televizyon gibi elektronik
araclari kullanmay1 sevmiyorum

3 Bilim ve teknolojiye glivenmem

4 | Fen bilgisi dersinde grup arkadaslarimla ¢alismayi seviyorum

5 Grup ve sinif arkadaslarimla fikir ve bilgi aligverisinde bulunurum

6 | Gazete, dergi, televizyon ve diger kaynaklardan fen bilgisi ile ilgili
haberleri takip ediyorum

7 Fen bilgisi dersi en ¢ok sevdigim derslerden biridir

8 | Fen bilgisi dersinde 6grendiklerim derse ilgimi artirir

9 Fen bilgisi dersine bircok kaynaklardan hazirlanarak geliyorum

10 | Fen bilgisi dersinde verilen 6édevleri zamaninda yapiyorum

11 | Fen bilgisi dersini sinifta yapilinca daha iyi anliyorum

12 | Sinifta fen bilgisi dersini tek basima calisinca daha iyi
o6greniyorum

13 | Fen bilgisi dersi gunluk hayatla iligkili olunca daha iyi 6greniyorum

14 | Bilimde ve teknolojide yapilanlar insanhdin yararina olmaktadir

15 | Bilim ve teknolojiye guvenirim

16 | Sinifta veya gevremde fen bilgisi ile ilgili olan olaylar takip ederim

17 | Fen bilgisi dersinde 6grendigim bilgiler glnlik yasamimdaki

problemleri gzmemde bana faydalar saglyor
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Ek 6. Torrance Yaratici Diisiince Sekilsel ifade Testi A Formu

Test I: Bir Resim Olusturma

Asagida dizgin olmayan yesil renkte bir k&gdit pargasi var. Bununla gizebilecegin bir
resim veya bir sekil disln, yani bu sekil , yapacadin resmin bir parcasi olsun. Bu sekili
arkadaki bos kagdidin Uzerine, istedigin yere yapistir, daha sonra kursun kaleminle ona
cizgiler katarak bir resim ortaya c¢ikart. Hi¢c kimsenin disinmeyi akil edemeyecedi bir sey
diisiinmeye calis. ik diisiindiigiim seye yeni disiinceler ekleyerek, yapabildigin kadar ilging
bir hikaye ortaya koymaya calis. Resmini bitirdiginde ona bir isim bul ve resmin altina yaz.
Resme verdigin ad, olabildigince alisiimamis ve akillica disunulmas bir sey olsun ve resmin

anlatmak istedigi hikayeye isim olsun.
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Test II: Bir Resmi Tamamlama

Bak, bu ve bunun arkasindaki sayfalarda bitmemis sekiller var. Bu sekillere gizgiler
katarak, ilging seyler ve sekiller yapabilirsin. Bu tamamlayacagin sekillerin, ilging bir hikaye
de anlatmasi gerekiyor. Bunun igin, 6nce ilk aklina geleni ¢iz ve sonra da buna, diger aklina
gelenleri ekle. Bu is bitince, yaptigin her resim igin ilging bir baslik bul ve buldugun bashgi,

her karenin altindaki numarali ¢izgi Uzerine yaz.
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Test Ill: Paralel Cizgiler

Bak, bu ve bunun arkasindaki sayfalarda, ikiser yan yana koyulmus diz dogrular
goériyorsun. 10 dakika zamanin var. Bu slre iginde bakallm bu dogrulara bazi cgizgiler
katarak ka¢ tane resim veya sekil yapabileceksin? Her yan yana konmus iki dogru,
yapacagin seyin veya resmin ana kismi olmalidir. Yapacagdin resmi tamamlamak igin, yan
yana konmus dogrularin arasina, Gzerine ya da dis tarafina, kisacasi istedigin yerine gizgiler
katabilirsin. Elinden geldigi kadar degisik veya resimler yap ve yaptigin resimlerin, ilgin¢ bir
hikaye anlatmasina c¢alis. Yaptigin her resim icin bir baslk bul ve bu bashgi, dogrularin

altindaki numaralanmig yerlerin karsisina yaz.




s

12. '
13 ' 14. 15.

I
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EK 7. TYDT Degerlendirme Formu

SCORING WORKSHEET
TORRANCE TESTS OF CREATIVE THINKING, FIGURAL FORMS A

Pupil's Name: Sex: Tast Date
School; Age: Grade: Scorer,
Fom:

Activity 1 Activity 2 Activily 3

RespNo'| Orig | Elab,_ [Categ| Orig. | Elab | Categ | Onig. | Elab.
1 - SCORE SUMMERY

“FLU |FLEX |ORIG[ELAB

Act. 1

Act. 2

SCORE

3

4

5 _

C ' : Act 3_
i

8

9

11 _ — COMMENTS

PEREONNEL PRESS A Division of Ginn Company A Xarox Education Company  LEXINGTON, MASS,
Copyrighl 1066, Personnel Press, Inc Al reserved GHUK 078%422 Printed mn the US.A

(Eratalay, E  1993)
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Ek 8. Ug Asamali Purdue Modeline Dayali Ornek Materyal

Not 1: Ogrencilerden (inite baslangicinda problem giinligii olusturmalari istenir.
Ogrenciler bir not defterine ders slresince konu ile ilgili problem durumlarini yazarlar. Bu
problem durumlari agama 2 ve asama 3 etkinlikleri icin kullanilabilir. Ogretmen bu problem

durumlarini dersin son bes dakikasinda ele almalidir ve irdelemelidir.
Dersin Adi: Fen ve Teknoloji- 1. Hafta

Sinif : 4. Sinif

Unite: Kuvvet ve Hareket

Konu: Canl ve Cansiz varliklarin Hareketleri

Siire: 2+ 2 ders saati

Kazanimlar:

o Hareket eden varliklara cevrelerinden drnekler verir.

e Hareket eden varliklarin hareket 6zelliklerini hizli, yavas,
doénen, sallanan gibi kelimelerle ifade eder.

e Varliklan hareket o6zelliklerine (yon degistirme, hizlanma,

yavaslamalarina) gére karsilastirarak siniflandirir.

Ev Odevi: Ders 6ncesinde 6gretmen ogrencilere cevresindeki hareket eden
varliklari gézlemleyip not almalarini ister. Sinif disinda hareket eden varliklari

g6zlemlemek daha kolay oldugu icin 6dev verilmistir (On hazirlik).
1.ASAMA
Temel Bilimsel Siire¢ Becerileri

Gozlem: Ogrencilere sinif disinda gézlemledikleri hareket eden varliklarin ne
oldugu sorulur. Bu varliklarin 6zelliklerinin betimlenmesi istenir (renk, buyutklik, sekil

yuzey 6zellikleri).
*Sinif diginda gézlemlediginiz hareket eden varliklar nelerdir?
*Bu varliklarin 6zelliklerini aciklayiniz?

*Sinif icinde gézlemlediginiz hareket eden varliklar nelerdir?
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Siniflandirma: (")grencilerin hareket eden varliklarin hareket ozelliklerini hizli,

yavas, donen ve sallanan gibi kelimelerle karsilagtirarak siniflandirma yapmasi istenir.
*Hareket eden varliklar ne tur hareketler yaparlar?
*Bir glin boyunca ne tur hareketler yaparsiniz?

Tahmin: Ogrencilere cisimlere bir etki uygulandiginda varliklarin hareketlerinde ne

gibi degisiklikler oldugu sorulur.
*Hareket etmeyen varliklar neler olabilir?
*Bu varliklara bir etki uygulandiginda hareket edebilirler mi?

*Etki uygulanan varliklarin hareketinde ne gibi degisiklikler

olabilir?

Cikarim Yapma:  Ogrencilerin cisimlere bir etki uygulanmasiyla hizlanma,
yavaglama, dénme sallanma, yon degistirme gibi hareketle ilgili gézlemlerine dayanarak

aciklamalar yapmasi saglanir. Ogretmen gerekli agiklamalari yapar.

Cevremizde canli ve cansiz varliklar bulunmaktadir. Canli varliklar; insanlar,
hayvanlar, bitkiler; cansiz varliklara ise nesneler 6rnek verilebilir. Canli varliklarin hareket
etme O&zellikleri vardir. Hareket canlilarin ortak &6zelligidir. Blitiin canlilar yasamlarini
sdrdiirebilmek icin hareket etmek zorundadirlar. insanlar yiiriiyerek, kosarak hareket
ederler. Bazi hayvanlar ylizerek, bazi hayvanlar ucarak, bazilar ise ylizerek hareket
etmektedirler. Dogadaki canlilar ve diger varliklar da zaman iginde cesitli hareketler
yaparlar. Bazi varliklarin hareketi kisa siirede bazilarinin hareketi ise uzun sirede
gerceklesir. Bitkilerde hareket eder. Ama bitkilerin hareketleri yavag oldugu igin kisa sdreli
gézlemlerle farkedilmez. Uzun siireli gbzlem yapmak gerekir. Iginde yasadigimiz
diinyanin dbénmesi, riizgarin esmesi, yagmurun dolunun yagmasi, denizde baligin
ylizmesi, saat sarkacinin sallanmasi birer harekettir. Cansiz varliklari canli varliklar
hareket ettirir. Ornedin alisveris sepetini, bavulu biz hareket ettiririz. Hareket eden
varliklarin hareket ézellikleri birbirinden farkli olabilir. Cita hizli, kaplumbaga yavas hareket

eder. Atll karinca déner, saat sarkaci sallanir.
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Biitiinlestirilmis Bilimsel Siire¢ Becerileri:
Etkinlik 1:

istanbul’ dan izmire ucakla yolculuk yapilirsa 1 saat, otomobille yolculuk yapilirsa

8 saat, trenle yolculuk yapilirsa 10 saat stirmektedir. Buna gore;
1.Ugak, otomobilden hizlidir. .
’ a

2.0Otomobil trenden yavastir.

3.Tren ucaktan yavastir.

4.Ucak trenden hizhdir.

';——‘
X =)
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5.Tren otomobilden hizlidir.

T

Vi
‘0 ©

ifadelerinden hangileri dogrudur?

Etkinlik 2:
Asagidaki ortamlardan birini seginiz.
1. Ortam: Hava 2. Ortam: Kara 3. Ortam: Su

Sectiginiz ortamda ki hareket eden canli ve cansiz varliklar

nelerdir?
*Bu varliklarin hangileri hizli hangileri yavas hareket etmektedir?
*Hangileri ddnme hangileri sallanma hareketi yapabilir?

Dediskenler Arasindaki lliskileri Tanimlama: Ogrencilerin sorulara cevap vermeleri
ile hava kara ve su ortamindaki canli ve cansiz varliklar ve onlarin hareket 6zelligi olup

olmama durumu birbiri ile iligkilendiriimesi saglanir.

Arastirmanin Analizi: Bu asamada su ana kadar olan ¢alismalarin bir analizi yapllir.
Ogrenciler yapmis olduklar arastirmalar sonucunda hareket, hareketli varliklar ve

Ozellikleri, ddnme, sallanma, hizlanma, yon degistirme gibi ¢esitli siniflandirmalar yaparlar.
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Hipotez Kurma: Bu asamada 6grencilerin hipotez kurmasini saglayacak sorular

sorulur.
*Hareket halinde olmayan bir varlik nasil hareket ettirilir?
*Bu varliklarin hareketi nasil durdurulabilir?

Not: 1. Asamanin sonunda 6grencilere asadgidaki calisma kagidi verilmistir.

2. ASAMA

Bu asamaya gelindiginde &grenciler gruplara ayrilir. Her bir gruba Portfolyo
dosyalarina koymalari i¢in gerekli “Etkinlik 1” fasiklt dagitilir. Her bir gruba bu etkinlikleri
yapmalari istenir. Deneyler ve tartismalarla hareketle ilgili nasil dedisimlerin oldugu

belirlenmeye calisllir.
Etkinlik 1

Bu etkinlik 1 fasikillinde 5 etkinlik bulunmaktadir. Size verilen etkinlikleri yapiniz ve
hareketle ilgili nasil degisimler oldugunu tartisiniz. Tabloda gdzlem sonuclariniza goére

isaretlemeler yapiniz.

Etkinlik 1: Yuvarlanabilen bir cisim (topag, bant, silindir kap, top vs. ) aliniz. Cevrin

ya da yuvarlayiniz. Neler gézlemliyorsunuz?
Soru1) Hareket ettirilen cisime nasil bir etki uygulanmistir?

Etkinlik 2: ipi aliniz. Ipin ucuna bir cisim (silgi, kalem vs. olabilir) baglayiniz. Bu ipi

tutup saga sola dogru hareket ettiriniz.
Soru 2) ipe baglanan bir cisme nasil bir hareket uygulanmistir?

Etkinlik 3: Topu yukaridan asagiya dogru birakiniz. Topun hareketinde meydana

gelen degisikligi gézlemleyiniz.

Soru 3) Top yukaridan asagiya dogru birakildiginda hareketinde nasil bir etki

olmustur?

Etkinlik 4: 1Iki oyuncak arabanin karsilikli birbirine dogru itilmesi ve

kargilastiklarinda yon degistirmeleri.
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Soru 4) iki oyuncak araba aliniz. Siranin (zerinde bu oyuncak arabalari bir

birlerine dogru itiniz. Neler gézlemlediniz?
Etkinlik 5: Yer kire modelini hareket ettiriniz. Neler gézlemlediniz.
Soru 5) Yer kire modelinin hareketi nasil degismistir.

*Asagidaki tablo icin her bir etkinlik i¢in uygun olani igaretleyiniz.

@
GEJ © S ©
= E sy © =
Iy g g £ §
5 O T © S N
> 0O n > (@] T
Etkinlik 1
Etkinlik 2
Etkinlik 3
Etkinlik 4
Etkinlik 5
Etkinlik 2
Sekil 1. Hizh Tren “Hafta sonu tatilinde lunaparka giden bir

grup Ogrenci hiz trenine biniyor. Yavas
yavasg tepeye tirmanan tren Sekil 1°deki gibi

zirveye ulasiyor. Daha sonra tren asagiya

dogru kaymaya bashyor. Trenin bu

-------
MR

konumundan A ve B konumlarma gelene

kadar hizinda nasil bir degisiklik olmustur?
A noktasi B noktasi
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o Sekil 2 ve 3 igin belirli noktalar belirleyerek trenin hizlanma yavaglama

durumunu belirleyiniz.

Etkinlik 3

Ayse ve arkadaslari hafta sonu lunaparka gitmiglerdir.

Yukarida verilen resimler sekil 1, sekil 2, sekil 3 olarak
numaralandiriimistir. Her bir sekil icin trenin ilerledigini
dustinerek hangi hareket tirlerinin olabilecegini
yaziniz.

Sekil 1’ de tren ...............

Sekil 2’ de tren .................

Sekil 2’ te tren ..................

Etkinlik 4
Asagidaki ifadeler igin uygun kavramlari tablodan

secerek bogluklara yaziniz.

Hizlanma Yavaslama
Doénme Hareketli varliklar
Sallanma Hareketsiz varliklar

1. Luna parkta salincaga bindim.

2. Bisikletin pedalini elimle gevirdim. .
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Havaalaninda ugak inise gegti............oooeveeeneeen.
Yolda 6niime bir kedi ¢ikinca aniden frene bastim. ..........................
Kayak yapan sporcu zirveden asagiya indi...........cc..ccooeeeeeenn.

Yaz tatilinde amcamin aygicedi tarlasina gittik. ..............................

N o o~ W

Babamin arabasi park halinde idi. .........c..ccccvveeeeennn.

EV ODEVi: Ikiser kisilik gruplar halinde calisarak, gazetelerden, dergilerden,
belgesel kitaplarindan vs. cesitli kaynaklar kullanarak hareketli, hareketsiz varliklar,
yavasglama, dénme, sallanma, hizlanma kavramlarini gdsteren resimlerle poster ya da
haber biilteni hazirlayiniz. Bu kavramlari ciimle iginde kullaniniz. (NOT: isteyen égrenciler

tek basina poster hazirlayabilir)

Orn:

Donme

Etkinlik 5

‘ Tavsan

‘ Kartal

mmm) | Cita
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‘ Deve

Yukarida verilen resimleri inceleyiniz ve asagidaki sorulari
cevaplayiniz.

1. Resimlere gbre hangi hayvan en hizlidir?

4. Citanin hizla kendisine dogru geldigini fark eden

tavsanin hareketi nasil degigir?

Etkinlik 6

Grup Projesi: Ogretmen tarafindan siniftaki 6grenciler gruplara ayrilir. Bir eglence
firmasi icin en glizel lunapark tasarimi secilecektir. Lunaparkta neler bulundugunu ve nasil
olmasi gerektigi de belirtiimistir. Asagidaki kurallara uyarak kendi lunaparkinizi
tasarlayiniz. Bu proje urini bir bulmaca, maket, slayt, bulmaca, resim vs. Seklinde
olabilir. Proje trinlne grup karar verecektir.

Kurallar:

Tren: Yerden baslayip dolasarak, ayni yere geri donmektedir. Bu esnada 4 tane
yavaslama, 2 tane tam donme, 4 tane hizlanma noktasindan gegcmelidir. Ciktigi en yliksek
nokta en yavas oldugu nokta olmaldir.

(Unite sonunda asama 3 etkinligi olarak 6grenciler kendi kurallarini olusturarak bir
proje Urunu ortaya koyabilirler)

Not: Dersin son on dakikasinda o6grencilerin problem gunlUkleri incelenir ve

problem durumlari irdelenip, tartisilir.



Dersin Adi: Fen ve Teknoloji- 2. Hafta

Sinif : 4. Sinif
Unite: Kuvvet

Konu:

ve Hareket

Cisimleri hareket ettirme ve Durdurma

Siire: 2+ 2 Ders Saati

Kazanimlar:

Cisimleri iterek veya ¢ekerek nasil hareket ettirebilecegini
g0steren bir deney onerir.

Cisimleri iterek veya cekerek nasil hareket ettirebilecegini
gOsteren bir deney yapar.

Bir cismi iterek veya cekerek harekete gecirebilecegi
sonucunu gikarir.

Hareket eden bir cismi iterek veya c¢ekerek

yavaslatabileceg@i ya da durdurabilecedi sonucunu gikarir.

1.ASAMA

Temel Bilimsel Siire¢ Becerileri:
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Goézlem: Ogrencilere sinif icinde ve disinda gézlemledikleri hareket etmeyen

varliklarin ne oldugu sorulur. Bu varliklara ait 6zelliklerin betimlenmesi istenir (renk,

blytiklik, sekil, yizey zellikleri).

Siniflandirma: Ogrencilerin canli ve cansiz varliklari siniflandirma yapmasi istenir.

*Cansiz varliklar hareket eder mi?

Tahmin: Cansiz varliklari harekete gegirebilir miyiz? Nasil?

Cikarim Yapma: Kuvvetin tanimi itme ve ¢ekme ile iligskilendirek verilir.

*Duran cisimleri nasil harekete geciririz?
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*Hareket halindeki bir cismi nasil durdururuz?

(Duran cisimleri iterek, c¢ekerek, kaldirarak ve déndiirerek hareket ettiriyoruz.
Duran bir cismi hareket ettirmek i¢in o cisme kuvvet uygulamasi gerekir. Arkadaginizla
bilye oynarken elinizdeki bilyeye parmaginizla itme kuvveti uygularsiniz. Bu kuvvetin etkisi
ile bilye ileri dogru hareket eder. Hareket halindeki bir cismi durdurmak igin bir kuvvet
uygulanir. Futbol macglarinda kaleciler, kaleye dogru hizla gelen topu tutarlar. Hareket
halindeki topu durdururlar. Hareket halindeki varliklara etki eden kuvvet bazen onlarin yén
degistirmelerine neden olur. Bisikletinizle yolda giderken gidonu saga cevirdiginizde
bisiklet saga déner. Itilen cisim ittigimiz yéne dogru, ¢ekilen cisim gektigimiz yéne dogru

hareket eder. Yani kuvvet hangi taraftan uygulanirsa hareket o yéne dogru olur.

Havada bir kuvvet uygular. Bu itme kuvvetidir. Cok riizgarli glinlerde riizgara karsi
ylrimekte zorlaniriz. Bunun nedeni havanin her zamankinden daha fazla kuvvet

uygulamasidir.)
Buittinlestiriimis Bilimsel Siire¢ Becerileri:Asagidaki etkinlik dgrencilere yaptirilir.
Malzemeler: Kitap, kalem, silgi, kiclk silindir kap.

Bir kitap aliniz. Kitabin altinin bir ucuna elinizi koyarak biraz kaldiriniz. Elinizi kitabin

altina egim olusturacak sekilde tutunuz. Once kalemi yuvarlayiniz. Neler gézlemlediniz?

e Silgiyi kitabin tzerine birakiniz. Neler gdézlemlediniz?

e Kuclk silindir kabi kitabin Uzerine birakiniz. Neler
g6zlemlediniz?

¢ Kalem, silgi ve silindirin hareketleri arasindaki fark nedir?

¢ Kitabin bir ucunu daha fazla yukariya dogru kaldirirsaniz

harekette ne gibi degisiklikler gbzlemlersiniz?

2. ASAMA

Bu asamaya gelindiginde o6grenciler gruplara ayrilir. Her bir gruba Portfolyo
dosyalarina koymalari igin gerekli “Etkinlik 1” fasikula dagitilir.
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Her bir gruba bu etkinlikleri yapmalari istenir. Deneyler ve tartismalarla hareketle

ilgili nasil deg@isimlerin oldugu belirlenmeye calisilir.

Sinifta numaralandiriimis uygulama koseleri ve gerekli malzemeler bulunmaktadir.

Numaralandiriimig etkinlikleri yaparak uygulamanin grafige itme/ gekme/ durdurma gibi

hangi harekete sebep olacagini yaziniz. Grup igerisinde tartisiniz.

Etkinlik 1

Asagidaki etkinliklerle ilgili olarak her bir etkinlik icin “itme, ¢cekme, durdurma”

hareket tlrlerine gore isaretleyiniz.

1.Siray1 hareket ettirme

2.ip gekme oyunu

3.0grencilerin

kapiyi

hareket ettirme érnegi

itme | Cekme Durma | itme | Cekme Durma | itme | Cekme | Durma

4 Kapag: kapali olan pet | 5.Kitabin lizerindeki silgi 6.Bantin masa uzerinde

sisenin kapagini sikilmasi yuvarlandirilmasi

ve kapagin firlamasi

itme | Cekme | Durma itme | Cekme | Durma itme | Cekme | Durma

7.Cekicinin arabayi cekmesi | 8.Sinav Cekme 9.Demir paranin masa

Uzerinde itilmesi

itme Cekme | Durma | itme Cekme | Durma | itme | Cekme | Durma

10.Riizgar giiliine iiflenmesi | 11.Raketle pin pon | 12.Balon sisirilip
topuna vurma havaya birakilmasi

itme Cekme | Durma | itme Cekme | Durma | itme | Cekme | Durma

13.Basketbol topunun | 14.Dolabin arkadan | 15.Lastikle kagit atma

potaya atma itilerek yer degistirmesi

itme Cekme | Durma | itme Cekme | Durma | itme | Cekme | Durma
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16.Kapag: kapali olan pet | 17.Balon sisirip havaya | 18.0grencilerden biri
sisenin kapagini sikilmasi | birakma siraya oturur. Arka

ve kapagin firlamasi taraftan bir o6grenci
siraya kuvvet uygulama

itme Cekme | Durma | itme Cekme | Durma | itme | Cekme | Durma

Etkinlik 2

Asagidaki sekilde cisime ok yéninde bir kuvvet uygulanmistir. Buna gére dogru ya

da yanls olarak izlendiginde hangi ¢ikisa ulasilir?

itme

Cekme Cekme
Dogru Yanhs Dogru Yanhs

U oo

1. Cikis 2.Cikis 3. Cikis 4. Cikis
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Etkinlik 3

“Kuvvetli cisimleri durdurmak yanhstir ve tehlikelidir.” Konusu ile ilgili olan bir slayt
ya da bir proje Urini hazirlamalari istenir. Bu resimlerle desteklenebilir. Ogretmen
dgrencilere bir ipucu verir. Ornegin; Dart oynarken sakin arkadasinizin attigi oku

yakalamaya galismayin. Bunun nelere yol agabilecegini disundn. Yaziniz.

Etkinlik 4

Bu asamada 6dretmen tarafindan égrenciler gruplara ayrilir. ilave olarak gecen
hafta yapilan deney 6ncesi hazirlik tartisilir. Ogrencilere bardaktaki kuru fasulyeli algiy!

gbzlemlemeleri istenir. Deneyler ve tartismalarla durum belirlenmeye galisilir.
Deney 1: Kuvvetin Etkisi Deneyi
Kullanilacak Arag Geregler: Algi, kuru faslilye, ince plastik bardak, su

Deneyin Yapiligi: Bardagin icine bir miktar algi koyulur. Uzerine bir miktar su
konulur, yogurt kivamina gelene kadar karistirilir ve birkag kuru fasulye igine atilir. Diger
plastik bardak alinir. Algi yogurt kivamina getirilip icine bir kag fastlye atilir. Her iki bardak
ta birkac¢ giin beklemelidir. Bu slrecgte gdzlem yapiniz.

Not: Dersin son on dakikasinda 6grencilerin problem giinliikleri incelenir ve

problem durumlari irdelenip, tartisilir.

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji- 3. Hafta
Sinif ;: 4. Sinif
Unite: Kuvvet ve Hareket

Konu: Kuvvetin Cisimlerin Hareket ve Sekilleri Uzerindeki Etkileri

Siire: 2+2 Ders Saati

Kazanimlar:
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e Gozlemlerine dayanarak bir cisim hizlaniyor, yavasliyor veya yoén
degistiriyorsa ona bir kuvvet uygulandigi ¢cikarimini yapar.

e Bir cisme kuvvet uygulandiginda kuvvetin cisim Uzerinde bazen sekil
degisikligi yapabilecegini deneylerle gdsterir.

e Cisimlere kuvvet uygulandiginda bazi cisimlerin eski sekline dondigunu,
bazilarinin ise doénmeyip sekil degisikligine ugradigini deneylerle
gOsterir.

e Kuvvetin cisimlerin hareket ve sekilleri Gzerindeki etkilerini érneklerle

aciklar
Siire: 2+ 2 ders saati

Malzemeler: Oyun Hamuru, tas, yin, yay, kagit, sutinger, silgi,

kalem, kumas, lastik, pet sise, ceviz.
Temel Bilimsel Siire¢ Becerileri

Gézlem: Ogrencilere verilen malzemeleri incelemeleri soylenir. Bu varliklarin

Ozelliklerinin betimlenmesi istenir (renk, buyulklik, sekil ylizey 6zellikleri).
Size verilen malzemeleri inceleyiniz.

Siniflandirma:  Ogrencilerin cisimlerin hareketi ile ilgili yumusak, sert gibi

kelimelerle karsilastirarak siniflandirma yapmasi istenir.
Bu malzemeleri yumusak sert gibi kelimelerle siniflandiriniz.

Tahmin: Maddeleri sikmalari, bukmeleri, katlamalari vs. istenir. Bu maddeleri
sikarak, bukerek, katlayarak kuvvet uygulandiginda maddelerde ne gibi degisikliklerin

olabilecegini tahmin etmeleri istenir.

Malzemeler blikuldiginde kirilmaya caligildiginda sikildiginda bu maddelerde ne

gibi degisiklikler olabilir?

Cikarim Yapma: Malzemelerin sekil degisikligine ugrayip ugramadigi, sekil
degisikligine ugrayanlarin Uzerine uygulanan kuvvet kaldiriidiginda eski haline dénup
donmedigini gozlemler. Kuvvetin etkisi ile sekli degisen cisimlerin bazilari uygulanan
kuvvet ortadan kalkinca eski haline geri doner. Bu tur cisimlere esnek cisimler denir.

Esnek olan ve olmayan cisimlere érnekler verilir. Ogretmen gerekli agiklamalari yapar.
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Malzemeleri katlamaya, blikmeye ve sikmaya caliginiz. Neler gézlemliyorsunuz.

Esnek olan ve olmayan cisimler nelerdir?

Butlinlestirilmis Bilimsel Stire¢ Becerileri
Degiskenlerin Belirlenmesi: Bu asamada dgrencilere asagidaki etkinlik yapilabilir.

e Size verilen cesitli malzemeleri inceleyiniz. Esnek-
esnek olmayan cisimleri uygun bir sekilde tabloya

isaretleyiniz.

Esnek Maddeler/ | Esnek Olmayan Maddeler/

Cisimler Cisimler

Balon
Lastik

Oyun Hamuru
Yin
Kagit

Sunger

Tas

Yay

Kagit

Asama 2 Etkinligi: Ogrenciler gruplara ayrilir. Her bir gruba portfolyo dosyalarina
koymalari i¢in Etkinlik fasiktli dagitilir. Her bir gruba bu etkinlikleri yapmalari istenir.

Etkinlikler ve tartismalarla hareketle ilgili nasil degisimlerin oldugu belirlenmeye calisilir.

Etkinlik 1: Pet sise alinip, bukualur. Sekli ile ilgili gézlem yapmalari

soylenir.
Etkinlik 2 : Stinger ele alinip sikilir ve sekil degistirme durumu.
Etkinlik 3:Ceviz alinip, kirilir.

Etkinlik 4: Lastikle kagit atma .
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Ogrencilere Sekil degisikligi ile ilgili basit deneyler yaptirilr.

Asagidaki tablo igin her bir 6rnekte uygun olan isaretlenir.

Sikma Bikme Germe Vurma

Etkinlik 1
Etkinlik 2
Etkinlik 3
Etkinlik 4

Asama 2: Hareketli olan bir cismin disaridan uygulanan bir kuvvet sonucunda var
olan hareketlerindeki degisiklikleri konu alan bir hikaye olusturunuz. Kahramanlarini ve
olayini siz belirleyiniz (yavaslama, itme, gekme, kuvvet, yon degistirme, hizlanma, durma,

sallanma, dénme, hareket vs. gibi kelimeleri hikayenizde kullanabilirsiniz).

Asama 2: Dersin 5 dakikasinda Ogrencilere bir parasutctiniin ugusunu gésteren bir

video izlettirilir. Yarinki derste bir arastirma ddevi verilir.

Derinlemesine Arastirma: Parasitcli yere dogru inerken hizi dedismeden iner.

Bunun sebebini arastiriniz.

Asama 2 Etkinligi: BlyUk plastik sise tamamen su ile doldurulur. Kapagi delinerek
ucuna bir cisim baglanir. Ipi cektiginizde cismi harekete geciririz. Biraktiginizsa ne

g6zlemliyorsunuz?

Asama 2 Etkinligi: Kamyon, otomobil, tren, gemi gibi bazi aracglarda farkh kuvvet
turleri bulunmaktadir. Kuvvet turleri ile ilgili derinlemesine arastirmalar yapiniz. Bu konu ile
ilgili bir proje calismasi yapiniz. (Grupla ya da bireysel- Haber bdilteni, bulmaca, power

point sunusu, sarki hazirlama, akrostij, drama, oyun)
Asama 3 Etkinligi icin Sorular:

1)Bazi aracglar daha kolay ve hizli gitmektedir. Bu durumu kuvvet ve hareket

konusu ile baglantil olarak nasil agiklarsiniz?

2) Gokcisimleri nasil hareket eder? (Ogrencilerin tuttuklar problem ginligiindeki

problemler asama 3 etkinlikleri icin kullanilabilir).
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Ek 9. TYDB Testi Ornegi

Test II: Bir Resmi Tamamlama

Bak, bu ve bunun arkasindaki sayfalarda bitmemis sekiller var. Bu sekillere ¢izgiler
katarak, ilging seyler ve sekiller yapabilirsin. Bu tamamlayacagin sekillerin, ilgin¢ bir
hikaye de anlatmasi gerekiyor. Bunun igin, 6nce ilk aklina geleni ¢iz ve sonra da buna,
diger aklina gelenleri ekle. Bu is bitince, yaptigin her resim igin ilging bir bashk bul ve

buldugun bashgdi, her karenin altindaki numarali ¢izgi lizerine yaz.
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Test Ill: Paralel Cizgiler

Bak, bu ve bunun arkasindaki sayfalarda, ikiser yan yana koyulmus diz dogrular
goériyorsun. 10 dakika zamanin var. Bu slre icinde bakalim bu dogrulara bazi gizgiler
katarak kag¢ tane resim veya sekil yapabileceksin? Her yan yana konmus iki dogru,
yapacagin seyin veya resmin ana kismi olmalidir. Yapacagin resmi tamamlamak igin, yan
yana konmus dogrularin arasina, Gzerine ya da dis tarafina, kisacasi istedigin yerine
cizgiler katabilirsin. Elinden geldigi kadar degisik veya resimler yap ve yaptigin resimlerin,
ilging bir hikaye anlatmasina calis. Yaptigin her resim igin bir baslk bul ve bu bashgi,

dogrularin altindaki numaralanmis yerlerin karsisina yaz.
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Test I: Bir Resim Olusturma

Asagida dizgun olmayan yesil renkte bir k&git pargasi var. Bununla ¢izebilecegin bir
resim veya bir sekil dusin, yani bu sekil, yapacagin resmin bir pargasi olsun. Bu sekli
arkadaki bos kagidin Uzerine, istedigin yere yapistir, daha sonra kursun kaleminle ona
cizgiler katarak bir resim ortaya c¢ikart. Hi¢ kimsenin distinmeyi akil edemeyecedi bir sey
disiinmeye calis. ilk disiindigim seye yeni disiinceler ekleyerek, yapabildigin kadar
ilging bir hikaye ortaya koymaya calis. Resmini bitirdiginde ona bir isim bul ve resmin
altina yaz. Resme verdidin ad, olabildigince alisiimamis ve akillica distnilmas bir sey

olsun ve resmin anlatmak istedigi hikayeye isim olsun.
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Ek 10. Ogrencilerin Problem Gunliklerinin incelenmesi

Purdue Modeline dayali olarak verilen egitim suresince o6grencilerin problem
gUnltkleri incelenmis olup, Kuvvet ve Hareket Unitesi ile ilgili su problem durumlari ortaya

clkmistir:

1.) Derste isledigimiz hareket turlerinin (donme, sallanma, hizlanma, yavaglama)
hepsinin oldugu bir cisim, egya var midir?(Ogrenci- 1)

2.) Hizli bir hareketin tehlike olusturdugu durumlar var midir? (Ogrenci- 1)

3.) Uzaydaki cisimler canli midir? (Ogrenci- 2)

4.) Kuvvetli cisimleri durdurmak neden yanligtir? (Ogrenci- 2)

5.) Diinya ve ayin dénen hareketleri var midir? (Ogrenci-3)

6.) Biz dokunmadan bir kagidi nasil hareket ettirebiliriz? (Ogrenci- 3)

7.) Defterimizin sayfalarini gevirirken nasil bir hareket tiirii uygulayabiliriz? (Ogrenci-
3)

8.) Kapilarin kolunu itip gekme ile mi hareket ettiririz? (Ogrenci- 3)

9.) ip oynarken, ipte hem ddnen hem de sallanan bir hareket tiiri mi vardir?
(Ogrenci- 3).

10.) Helikopter mi daha hizhidir, ugak mi daha hizhdir? (Ogrenci- 4, Odrenci- 5).

11.) Arabalarin frenleri olmasaydi araglar nasil durdurulabilirdi? (Ogrenci- 4)

12.) Dinya bir canh midir? (Ogrenci- 4)

13.) Gok cisimleri canli midir? (Ogrenci- 4)

14.) Ayni anda itilen arabalarin hizi ayni midir? (Ogrenci- 4)

15.) Gemi arabadan hizl midir? (Ogrenci- 5)

16.) Bitkiler nasil blyir? (Ogrenci- 5)

17.) Dunya hareket eder mi?(Ogrenci- 5)

18.) Uzaydaki cisimler hareket eder mi? (Ogrenci- 6, Ogrenci- 11)

19.) Bir cismi 6nden arkaya dogru itip, arkadan ¢ektigimizde nasil bir degisme olur?
(Ogrenci- 6)

20.) Ses ve i1s1§in hareketini nasil durdurabiliriz? (Ogrenci- 6, Ogrenci- 8)

21.) Yolda giden bir bisikleti nasil durdurabiliriz? (Ogrenci- 6)

22.) Luna parkta itme giicii ile galigan oyunlar var midir? (Ogrenci- 7)

23.) Luna parkta dénme hareketi yapan alet var midir? (Ogrenci -7)

24.) Luna parkta yavaslama, hizlanma hareketi yapan alet var midir? (Ogrenci- 7)

25.) Evde dénme hareketi yapan aletler/ esyalar nelerdir? (Ogrenci- 7)

26.) Otobus trenden hizli midir? (Ogrenci-7)
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Evde buzdolabini ittirerek hareket ettirebilir miyiz? (Ogrenci- 7)

28.) Sert bir tabloya kuvvet uyguladigimizda ne olur? (Ogrenci- 7)

29.)
30.)
31)
32)
33)
34.)
35.)
36.)
37))
38.)

Silgiyi kirabilir miyiz? seklini nasil degistiririz? (Ogrenci- 7)

Topu patlatmaktan baska nasil seklini degistiririz? (Ogrenci- 7)
Sirayi kirmaktan bagka nasil seklini degistirebiliriz ? (Ogrenci- 7)
Su durgunken tas atilinca suyun hareketi nasil olur? (Ogrenci- 8)
En ¢ok hareket eden canlilar nelerdir? (Ogrenci- 8)

Ay ve yildizlar nasil hareket eder? (Ogrenci- 9)

Gezegenler canli midir ? (Ogrenci- 9)

Araglarin yéninu nasil degistiririz ? (Ogrenci- 9)

Y6n degistiren araba yoniini nasil degistirdi? (Ogrenci- 10)

Yildizlar hareket eder mi? (Ogrenci- 11)

39.) Ulusalararasi yarismalarda 1. Olan atlet ile bir otomobili yaristirirsak hangisi daha

yavas gider ? (Ogrenci- 11)

40.)
41.)
42.)
43.)
44.)

Bagka gezegenlerde canli var midir ? (Ogrenci- 11)

Ziplama bir hareket yontemi midir? (Ogrenci- 12)

Ayni anda itilen arabalarin hizi ayni midir? (Ogrenci- 12)

Arabalara kuvvet uygulamadan gitme sekli var midir? (Ogrenci- 12)

Kuvveti nasil Olgeriz? Kuvvet uygularken harcadiimiz kuvvet ne kadardir?

(Ogrenci- 12)

45.)

Bir cismi hareket ettirirken kuvvet uygulamada kilomuzun etkisi var midir?

(Ogrenci- 12)

46.)
47.)

Gln dénmesi ne demektir? (Ogrenci- 12)

GOk cisimleri nasil hareket eder? (Ogrenci- 13)
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Ek 11. Ogrencilerin 2. Asama Calismalarindan Ornekler-1

Deney grubunda bulunan ddrenciler gruplar halinde lunaparklar tasarladilar. Bazi

gruplarda hazirlanan projelerde kullanilan malzemeler gesitli atiklarla birlikte yapiimistir.

Bazi gruplar ise konu ile ilgili derinlemesine bilgi vererek pano hazirlamislardir.
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Ek 11. Ogrencilerin 2. Asama Calismalarindan Ornekler-2

Ogrencilerin 2. Asamada ortaya koyduklari proje Uriinlerinden bazilarinin
fotograflari asagida goésterilmektedir. “Prenses Krala Ulastir’, “Tavsani Havuca Gotar”,
“‘Nasrettin Hoca Kuyudan nasil su getirir?”, “Képek kemikleri yemek igin kulubeye nasil
gider?”, “Berk okula nasil gider?” gibi grupla birlikte c¢esitli proje UrlGnleri ortaya
koymusglardir. Bu materyallerin her birini dykulestirerek hareket konusu ile ilgili caligmalar
yapmiglardir.

. s d
s R R
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Ek 11. Ogrencilerin Calismalarindan Ornekler-3

Deney grubu 6égrencilerinin konunun gesitli asamalarinda yaptiklari ¢alismalar
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Ek 12. Arastirma izni Raporu

2

TURKIVE CUMHURIYETI NiN SEKSENDOKUZ YILY T c 2 3
AMASYA VALILIGI

il Milli Egitim Miidiirlugii

Sayr : 68222686/55.02- 1 il '} 15 -0 e
Konu : Arastirma projesi ek

VALILIK MAKAMINA

Amasya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dekanliginin ekte sunulan 09/01/2013 tarihli ve
55 sayih yazst ile; Egitim Fakiiltesi Ogretim Uyesi Prof.Dr.Murat GOKDERE’nin, {iniversite
aragtirma  projeleri kapsaminda “J¢ Asamali Purdue Modeli:Proje Tabanli Ogrenmeyi
Gelistirme” baghkli proje alismasini ilimiz merkez Fatih ilkokulunda uygulamak igin gerekli
iznin verilmesi teklif edilmektedir.

Amasya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dekanhgmin teklifi geregince; Egitim Fakiiltesi
Ogretim Uyesi Prof.Dr.Murat GOKDERE’nin, {iniversite arastirma projeleri kapsaminda “Ug
Asamali Purdue Modeli:Proje Tabanh Oprenmeyi Gelistirme” baslikl1 proje ¢aligmasim ilimiz
merkez Fatih ilkokulunda uygulamas: Miidirliigiimiizce uygun goriilmektedir.

Makaminizca da uygun gériildiigii takdirde olurlarinizi arz ederim.

: Sevki CANLI
11 Milli Egitim Miidiir V.
EK:Yazi(2 sayfa)
OLUR

1 1../012013 /{
Hakan KILINCKAYA
Vali a.

Vali Yardimeisi

Tel  :03582122992//.3 Hath E.Posta  : amasya@meb.gov.tr
Faks :0 3582185031 int. Adresi : http:/amasya.meb.gov.tr %100

Adres : 05100 /Elmasiye Caddes/Amasya
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